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คำนำ 
 

การจัดงานศิลปหัตถกรรมนักเรียน สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาสตูล ปีการศึกษา ๒๕๖๗ 
สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน ซึ่งเป็นหน่วยงานหลักในการจัดการศึกษาขั้นพื้นฐาน ได้กำหนดให้
ทุกสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาดำเนินการจัดการแข่งขัน เพื่อให้นักเรียนได้แสดงออกถึงความรู้ความสามารถ 
ผลสำเร็จของการจัดการศึกษาของครูผู้สอน การเผยแพร่ผลงานด้านการจัดการศึกษาสู่สายตาสาธารณชน เพื่อ
สอดรับกับนโยบาย โดยยึดมั่นในหลักพระราชปณิธานของล้นเกล้ารัชกาลท่ี ๖ ทรงริเริ่มการจัดงานศิลปหัตถกรรม
สืบสานถ่ายทอดสู่อนุชนรุ่นหลัง “ท่ีมีจุดมุ่งหมายเพื่อจะแนะนำชักจูงให้เด็กชายหญิงในสมัยนั้น ได้เอาใจใส่ฝึกหัด
ศิลปหัตถกรรมซึ่งเป็นทางเลี้ยงอาชีพต่างๆ เพื่อจะกันการที่เด็กทั้งหลายพากันนิยมการเป็นเสมียน หรือเข้าทำ
ราชการให้น้อยลง”  

การจัดงานศิลปหัตถกรรมนักเรียน สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาสตูล ปีการศึกษา ๒๕๖๗   
ในครั้งนี้ได้กำหนดให้มีการจัดการแข่งขันโดยนักเรียนที่เข้าแข่งขันเป็นตัวแทนจากทุกสังกัด จำนวน ๔ หน่วยงาน
การศึกษา ได้แก่ ๑) ตัวแทนนักเรียนจากระดับศูนย์กลุ่มเครือข่ายโรงเรียน สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษา
ประถมศึกษาสตูล ๒) ตัวแทนนักเรียนจากโรงเรียนในสังกัดสำนักงานการศึกษาเอกชน ๓) ตัวแทนนักเรียนจาก
โรงเรียนในสังกัดองค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น และ ๔) ตัวแทนนักเรียนจากโรงเรียนราชประชานุเคราะห์ ๔๒ โดย
กำหนดการจัดงาน ระหว่างวันท่ี ๑๙ – ๒๑ กุมภาพันธ์ ๒๕๖๘ ณ สนามโรงเรียนในสังกัด และสถานท่ีราชการใน
จังหวัดเป็นสนามแข่งขัน เพื่อส่งเสริมและเปิดโอกาสให้นักเรียนได้แสดงความสามารถด้านทักษะทางวิชาการสู่
ความเป็นเลิศในทุกกลุ่มสาระการเรียนรู้ และกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน ตลอดจนระดับปฐมวัย และการศึกษาพิเศษ  

คณะผู้จัดเอกสารเล่มนี้ขอขอบคุณ คณะทำงานทุกฝ่าย ท่ีได้ส่งเสริมสนับสนุนการดำเนินงาน ตลอดถึงผู้มี
ส่วนเกี่ยวข้องท่ีให้ความร่วมมือเป็นอย่างดียิ่งในทุกๆ ด้าน 
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เกาะไข่ เกาะเล็กๆ เกาะหน่ึงในอุทยาน
แห่งชาติตะรุเตาต้ังอยู่ระหว่าง เกาะตะรุเตา 
กับ เกาะอาดัง เสน่ห์ของเกาะไข่อยู่ที่ซุ้ม
ประตูหินประติมากรรมธรรมชาติ อันเป็น
สัญลักษณ์ของอุทยานแห่งชาติตะรุเตา 

อุทยานธรณีสตูล มรดกธรณี
ระดับโลกแห่งแรกของไทย 
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 แนวทางการจัดงานศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครั้งท่ี ๗๒  
สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาสตูล ปีการศึกษา ๒๕๖๗ 
สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐานเป็นหน่วยงานหลักในการจัดการศึกษาสำหรับเด็กและ

เยาวชนเพื่อให้มีคุณลักษณะที่พึงประสงค์ ตามยุทธศาตร์ชาติ ด้านการพัฒนาและเสริมสร้างศักยภาพทรัพยากร
มนุษย์ ประเด็น ๔.๔ การตระหนักถึงพหุปัญญาของมนุษย์ที่หลากหลาย สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้น
พื้นฐานจึงเห็นว่า นอกจากการจัดการเรียนการสอนในช้ันเรียนเพื่อให้ผู้เรียนได้รับความรู้ และทักษะเฉพาะทางเพื่อ
พัฒนาศักยภาพของผู้เรียนรายบุคคลแล้ว หากเด็กและเยาวชนได้เข้าร่วมกิจกรรมตามความสนใจและความถนัด 
ได้ทำกิจกรรมนอกห้องเรียนจะช่วยส่งเสริมให้ผู้ เร ียนได้ค้นพบศักยภาพของตนเองได้ ในการนี ้สำนักงาน
คณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน จึงได้จัดงานศิลปหัตถกรรมนักเรียน ซึ่งเป็นกิจกรรมท่ีเกิดขึ้นเพื่อสานต่อพระ
ราชปณิธานของล้นเกล้ารัชกาล ที่ ๖ ทรงริเริ่มการจัดงานศิลปหัตถกรรมสืบสานถ่ายทอดสู่อนุชนรุ่นหลัง “ที่มี
จุดมุ่งหมายเพื่อจะแนะนำชักจูงให้เด็กชายหญิงในสมัยนั้น ได้เอาใจใส่ฝึกหัดศิลปหัตถกรรมซึ่งเป็นทางเลี้ยงอาชีพ
ต่าง ๆ เพื่อจะกันการที่เด็กทั้งหลายพากันนิยมการเป็นเสมียน หรือเข้าทำราชการให้น้อยลง” และสานต่อ
เจตนารมณ์ของการจัดการศึกษาที่มุ ่งหวังให้ การจัดงานศิลปหัตถกรรมของนักเรียนเป็นเวทีให้นักเรียนได้
แสดงออกถึงความรู้ ความสามารถ ผลสำเร็จของการจัดการศึกษาของครูผู้สอน การเผยแพร่ผลงานด้านการจัด
การศึกษาสู่สายตา สาธารณชน โดยการจัดงานได้ปรับเปลี่ยนรูปแบบและวิธีการจัดการแข่งขันเพื่อสอดรับกับ
นโยบายและบริบทการจัดการศึกษาที่เปล่ียนไป ทั้งนี้ งานศิลปหัตถกรรมนักเรียน สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษา
ประถมศึกษาสตูล ปีการศึกษา ๒๕๖๗ โดยกำหนดให้เป็นไปตามหลักการ โดยให้มีการจัดการแข่งขันภายในระดับ
จังหวัด ระหว่างวันท่ี ๑๙-๒๑ กุมภาพันธ์ ๒๕๖๘ 

สำหรับการดำเนินการในครั้งนี ้ สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน อนุมัติการจัดการแข่งขันงาน
ศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครั้งท่ี ๗๒ ปีการศึกษา ๒๕๖๗ ให้สอดคล้องกับนโยบายกระทรวงศึกษาธิการ “เรียนดี มีความสุข” 
เรื่อง การลดภาระครูและบุคลากรทางการศึกษา และลดภาระนักเรียนและผู้ปกครอง โดยแยกการจัดการแข่งขันด้าน
วิชาการออกจากการแข่งขันด้านศิลปหัตถกรรม จากเดิมมีการแข่งขัน จำนวน ๑๒ กลุ่มสาระ ๑๓๓ กิจกรรม ปรับลดแล้ว
คงเหลือ ๑๐ กิจกรรม ๔๕ รายการ ส่วนกิจกรรมการแข่งขันด้านวิชาการให้สำนักต่าง ๆ ภายใน สพฐ. ดำเนินการ โดยใน    
ปีการศึกษา ๒๕๖๗ นี้ เป็นการจัดการแข่งขันงานศิลปหัตกรรมนักเรียน ครั้งที่ ๗๒ สำนักงานคณะกรรมการการศึกษา    
ขั้นพื้นฐาน จึงได้กำหนดแนวทางการดำเนินงาน ดังนี้ 

๑. การจัดการแข่งขันงานศิลปหัตกรรมนักเรียน ครั้งท่ี ๗๒ ปีการศึกษา ๒๕๖๗ ให้ดำเนินการโดยส้ินสุดท่ี
ระดับสำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษา 

๒. ให้สำนักงานเขตพื ้นที ่การศึกษาดำเนินการแต่งตั ้งคณะกรรมการในส่วนที ่เกี ่ยวข้อง โดยให้มี
ผู ้รับผิดชอบในการตัดสินการแข่งขัน การประมวลผล การประกาศผล และการออกเกียรติบัตรรับรองผลการ
แข่งขัน โดยเกียรติบัตรรับรองผลการแข่งขันงานศิลปหัตกรรมนักเรียน ครั้งท่ี ๗๒ ปีการศึกษา ๒๕๖๗ ให้ถือเป็น
ผลการแข่งขันระดับสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษา 

๓. ประเภทและลู่การแข่งขัน  
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๓.๑ ระดับก่อนประถมศึกษา - ระดับประถมศึกษา ทุกสังกัด แข่งขันในลู่ประถมศึกษา 
๓.๒ ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น โรงเรียนขยายโอกาสทางการศึกษา แข่งขันในลู่โรงเรียนขยายโอกาส 

๔. การคัดเลือกตัวแทนในระดับเขตพื้นท่ีการศึกษา 
 ให้สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาคัดเลือกตัวแทนนักเรียน ทั้งจากนักเรียนปกติและ

นักเรียนเรียนรวม โดยแบ่งการแข่งขันตามเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษา ๑๘๓ เขตตามระดับ ดังนี้ 
๔.๑ ระดับก่อนประถมศึกษา และระดับประถมศึกษา  
๔.๒ ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น ของโรงเรียนขยายโอกาส สังกัดสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้น

พื้นฐาน และองค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น ท่ีเปิดทำการสอนช้ันสูงสุดถึงช้ันนมัธยมศึกษา ปีท่ี ๓  
๕. การเปล่ียนตัวผู้เข้าแข่งขัน 

๕.๑ การแข่งขันประเภทเด่ียวหรือมีผู้เข้าแข่งขัน ๑ คน ไม่สามารถเปล่ียนตัวผู้เข้าแข่งขันได้ 
๕.๒ การเปล่ียนตัวผู้เข้าแข่งขันประเภททีม กรณีท่ีนักเรียนได้รับการคัดเลือกเป็นตัวแทนของโรงเรียน

เข้าแข่งขันในระดับสำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาแล้ว หากจะเปล่ียนตัวผู้เข้าแข่งขัน จะต้องมีหนังสือขอเปล่ียนตัวผู้
เข้าแข่งขัน โดยผู้อำนวยการโรงเรียนเป็นผู้ลงนามอนุญาต พร้อมทั้งสำเนาหนังสือดังกล่าวยื่นต่อคณะกรรมการ
เจ้าหน้าท่ี ณ จุดลงทะเบียนการแข่งขัน (วันรายงานตัว) ท้ังนี้เจ้าหน้าท่ีรับรายงานตัวต้องเก็บไว้เป็นหลักฐาน 

๕.๓ การแข่งขันประเภททีม สามารถเปล่ียนตัวได้ ดังนี้  
 ๑) ทีม ๒ - ๓ คน เปล่ียนตัวได้ ๑ คน 
 ๒) ทีม ๔ - ๖ คน เปล่ียนตัวได้ไม่เกิน ๒ คน 
 ๓) ทีม ๗ - ๑๐ คน เปล่ียนตัวได้ไม่เกิน ๓ คน 
 ๔) ทีม ๑๑ - ๒๐ คน เปล่ียนตัวได้ไม่เกิน ๔ คน 
 ๕) ทีม ๒๐ คน ขึ้นไป เปล่ียนตัวได้ไม่เกิน ๕ คน 

๕.๔ การเพิ่มผู้เข้าแข่งขัน กรณีได้รับคัดเลือกเป็นตัวแทนระดับโรงเรียน และมีผู้เข้าแข่งขันไม่ครบตาม
จำนวนสูงสุดท่ีกำหนดในเกณฑ์การแข่งขัน โรงเรียนสามารถเพิ่มผู้เข้าแข่งขันได้ แต่ต้องไม่เกินจำนวนผู้เข้าแข่งขัน
ตามเกณฑ์ท่ีกำหนด  

๕.๕ กรณีท่ีผู้ได้รับการประกาศให้เป็นตัวแทนเข้าแข่งขันท้ังประเภททีม และประเภทบุคคลในระดับท่ี
สูงขึ้น แต่ไม่สามารถเข้าร่วมการแข่งขันด้วยเหตุอันใดก็ตาม ให้ผู้อำนวยการโรงเรียนส่งเรื่องขอสละสิทธิ์การเป็น
ตัวแทนไปยังประธานคณะกรรมการจัดการแข่งขัน และให้ประธานคณะกรรมการจัดการแข่งขันแต่ละระดับ
พิจารณาเล่ือน (ทีม/คน) ท่ีอยู่ระดับถัดไป เป็นตัวแทนเข้าแข่งขันต่อไป 

๖. ครูผู้สอน 
๖.๑ การเปลี่ยนตัวครูผู้สอนในแต่ละกิจกรรม ต้องมีหนังสือยินยอมให้เปลี่ยนจากครูผู้สอนคนเดิม 
และผู้อำนวยการโรงเรียนลงนามอนุญาต พร้อมทั้งสำเนาหนังสือดังกล่าว ยื่นต่อเจ้าหน้าที่ ณ จุด
ลงทะเบียนแข่งขัน (วันรายงานตัว) ท้ังนี้ เจ้าหน้าท่ีรับรายงานตัวต้องเก็บไว้เป็นหลักฐาน 
๖.๒ กำหนดจำนวนครูผู้สอนตามประเภทการแข่งขันแต่ละกิจกรรม ดังนี้ 

- ประเภทเด่ียว (บุคคล)  ให้มีครูผู้สอน ๑ คน  
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- ประเภททีม ๒ - ๕ คน  ให้มีครูผู้สอน ๒ คน 
- ประเภททีม ๖ - ๑๐ คน  ให้มีครูผู้สอน ๓ คน 
- ประเภททีม ๑๑ - ๑๕ คน  ให้มีครูผู้สอน ๔ คน 
- ประเภททีม ๑๖ - ๒๐ คน  ให้มีครูผู้สอน ๕ คน 
- ประเภททีม ๒๑ - ๒๕ คน  ให้มีครูผู้สอน ๖ คน 
- ประเภททีม ๒๖ - ๓๐ คน  ให้มีครูผู้สอน ๗ คน 
- ประเภททีม ๓๑ - ๔๐ คน  ให้มีครูผู้สอน ๘ คน 

๗. ให้ผู ้เกี ่ยวข้องในการจัดงานศิลปหัตถกรรมนักเรียนทุนคนต้องตระหนักหร ือคำนึงถึงเรื ่อง            
ความปลอดภัยในการใช้รถใช้ถนนเป็นสำคัญ โดยต้องกำหนดมาตรการเรื่องความปลอดภัยในการเดินทางของผู้เข้า
แข่งขัน โดยเฉพาะการจ้างเหมารถ การใช้รถโรงเรียน รถยนต์ส่วนตัวของครูหรือผู้ปกครองต้องมีความปอดภัยใน
การเดินทาง สำหรับจังหวัดที่เป็นเจ้าภาพต้องบริหารจัดการเรื่องการจราจร ที่พัก อาหาร สิ่งอำนวยความสะดวก
ต่างๆ โดยดูแลผู้แข่งขันเสมือนญาติพี่น้องและลูกหลานของตนเอง  

๘. กิจกรรมและหลักเกณฑ์การแข่งขันในงานศิลปหัตถกรรมนักเรียน สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษา
ประถมศึกษาสตูล ปีการศึกษา ๒๕๖๗ จัดให้มีรายการแข่งขันแบ่งออกเป็น ๓ ประเภท ดังนี้ 

 ๘.๑ กิจกรรมหลักท่ีสอดคล้องกับ Soft Power  จำนวน ๔๕ กิจกรรม 
 ๘.๒ กิจกรรมหลักท่ีสอดคล้องกับวิชาการ    จำนวน ๓๖ กิจกรรม 
 ๘.๓ กิจกรรมหลักท่ีสอดคล้องกับบริบท   จำนวน ๕ กิจกรรม 
                            รวมรายการแข่งขันทั้งส้ิน    จำนวน ๘๖  กิจกรรม 
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งานศิลปหัตถกรรมนักเรียน สำนักงานเขตพื้นทีก่ารศึกษาประถมศึกษาสตูล ปีการศึกษา ๒๕๖๗  

รายการแข่งขันกิจกรรมหลักที่สอดคล้องกับ Soft Power 
กิจกรรมหลักที่สอดคล้องกับ 

Soft Power 
รายการแข่งขัน 

๑. ภาพยนตร์ส้ัน Soft Power 
สาขาภาพยนตร์ ละคร และซีรีส์ 
จำนวน ๑ กิจกรรม 

การประกวดภาพยนต์ส้ัน 

๒. คอมพิวเตอร์   
    Soft Power สาขาเกม  
    จำนวน ๓ กิจกรรม 

1. การสร้างการ์ตูนด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิก  
2. การสร้างการ์ตูนเรื่องส้ัน (Comic Strip)    
3. การออกแบบส่ิงของเครื่องใช้ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์    

3. การงานอาชีพ   
    Soft Power สาขาอาหาร/  
    สาขาออกแบบ/สาขาศิลปะ  
    จำนวน 9 กิจกรรม 

๑. การแข่งขันประดิษฐ์ของใช้จากวัสดุธรรมชาติในท้องถิ่น  
๒. การแข่งขันจักสานไม้ไผ่  
๓. การแข่งขันประดิษฐ์ดอกไม้ใบตอง  
    ๓.๑ พานพุ่มสักการะ  
    ๓.๒ กระทงดอกไม้ธูปเทียนแพ  
    ๓.๓ บายศรีสู่ขวัญ  
๔. การประกวดโครงงานอาชีพ  
๕. การแข่งขันจัดสวนถาด  
    5.1 การจัดสวนถาดแบบแห้ง  
    5.2 การจัดสวนถาดแบบช้ืน  
    5.3 การจัดสวนแก้ว  
๖. การประกวดแปรรูปอาหาร  
๗. การแข่งขันทำอาหาร น้ำพริก ผักสด เครื่องเคียง  
๘. การแข่งขันทำอาหารคาวหวานเพื่อสุขภาพเชิงธุรกิจ  
๙. การแข่งขันแกะสลักผักและผลไม้ 

4. สุขศึกษาและพลศึกษา   
    Soft Power สาขากีฬา 
(มวย) จำนวน 3 กิจกรรม   

การออกกำลังกายประกอบเพลง  
1. แอโรบิก  
2. คีตะมวยไทย  
3. คีตศิลป์มวยไทย 

5. ทัศนศิลป์   
    Soft Power สาขาศิลปะ  
    จำนวน 6 กิจกรรม 

1. จิตรกรรมเทคนิคผสม (Mixed Media)   
2. วาดภาพระบายสี   
3. เขียนภาพไทยประเพณี   
4. การออกแบบร่าง (SKETCH DESIGN)   
5. วาดเส้น (DRAWING)  
6. ประติมากรรม 
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กิจกรรมหลักที่สอดคล้องกับ 
Soft Power 

รายการแข่งขัน 

6. นาฏศิลป์   
    Soft Power สาขาเฟสติวัล  
    จำนวน 4 กิจกรรม 

1. รำหรือระบำมาตรฐาน  
2. นาฏศิลป์ไทยอนุรักษ์  
3. นาฏศิลป์ไทยสร้างสรรค์  
4. รำวงมาตรฐาน 

7. ดนตรี   
    Soft Power สาขาดนตรี  
    จำนวน 12 กิจกรรม 

1. การแข่งขันเด่ียวดนตรีไทย  
    - เด่ียวระนาดเอก  
    - เด่ียวระนาดทุ้ม  
    - เด่ียวฆ้องวงใหญ่   
    - เด่ียวฆ้องวงเล็ก  
    - เด่ียวขลุ่ยเพียงออ  
    - เด่ียวซอด้วง  
    - เด่ียวซออู้  
    - เด่ียวจะเข้  
    - เด่ียวขิม 7 หย่อง  
2. การแข่งขันขับร้องเพลงไทย  
3. การแข่งขันขับร้องเพลงไทยลูกทุ่ง       
    - ประเภทชายเด่ียว    
    - ประเภทหญิงเด่ียว  
4. การแข่งขันขับร้องเพลงไทยลูกกรุง  
    - ประเภทชายเด่ียว    
    - ประเภทหญิงเด่ียว  
5. การแข่งขันขับร้องเพลงไทยหมู่  
6. วงเครื่องสายผสมขิม  
7. วงเครื่องสายผสมปี่พาทย์ไม้นวม  
8. วงปี่พาทย์ไม้แข็ง  
9. การแข่งขันวงดุริยางค์เครื่องลม (Winds)  
10. การแข่งขันวงดนตรีร่วมสมัย   
      (Contemporary Ensemble)  
11. การแข่งขันวงดนตรีสากลเครื่องผสม   
      (Various Ensemble)  
12. การแข่งขันขับร้องประสานเสียง 
 
 



                   “สืบสานหัตถกรรม เลิศล้ำภูมิปัญญา  ก้าวหน้าเทคโนโลยี สู่วิถีชาวสตูล”  8 
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กิจกรรมหลักที่สอดคล้องกับ 
Soft Power 

รายการแข่งขัน 

8. หนังสือเล่มเล็ก  
    Soft Power สาขาหนังสือ  
    จำนวน 1 กิจกรรม 

การจัดทำหนังสือเล่มเล็ก 

9. ปฐมวัย  
    จำนวน 2 กิจกรรม 

1. การปั้นดินน้ำมัน    
2. การสร้างภาพด้วยการฉีก ตัด ปะกระดาษ 

10. โรงเรียนเรียนรวม  
      จำนวน 4 กิจกรรม 

1. กลุ่มศิลปะ   
2. กลุ่มดนตรี   
3. กลุ่มนาฎศิลป์   
4. กลุ่ม Soft Power 

รวมทั้งสิ้น ๔๕ กิจกรรม 
 
รายการแข่งขันกิจกรรมหลักที่สอดคล้องกับวิชาการ 
กลุ่มสาระ/จำนวน กิจกรรม 

๑. ภาษาไทย 
   จำนวน ๘ กิจกรรมหลัก 

(๑) คัดลายมือส่ือภาษาไทย  
(๒) สืบครรลองท่องจำบทอาขยาน  
(๓) เรียงร้อยถ้อยความ (การเขียนเรื่องจากภาพ)  
(๔) เรียงร้อยถ้อยความ (การเขียนเรียงความ)  
(๕) กวีเยาวชนคนรุ่นใหม่ กลอนส่ี (๔ บท)  
(๖) กวีเยาวชนคนรุ่นใหม่ กาพย์ยานี ๑๑ (๖ บท)   
(๗) ต่อคำศัพท์ภาษาไทย (คำคมเดิม)  
(๘) วรรณกรรมพิจารณ์ 

๒. คณิตศาสตร์ 
    จำนวน ๖ กิจกรรมหลัก 

(๑) การแข่งขันอัจฉริยภาพทางคณิตศาสตร์ 
(๒) การแข่งขันสร้างสรรค์ผลงานคณิตศาสตร์โดยใช้โปรแกรม GSP  
(๓) การแข่งขันคิดเลขเร็ว  
(๔) การแข่งขันต่อสมการคณิตศาสตร์ (เอแม็ท) 
(๕) ซูโดกุ 
(๖) การแข่งขันเวทคณิต  

๓. วิทยาศาสตร์ 
    จำนวน ๔ กิจกรรมหลัก 

(๑) การแข่งขันอัจฉริยภาพทางวิทยาศาสตร์  
(๒) การประกวดโครงงานวิทยาศาสตร์ประเภททดลอง  
(๓) การประกวดโครงงานวิทยาศาสตร์ประเภทส่ิงประดิษฐ์  
(๔) การแสดงทางวิทยาศาสตร์ (Science Show)  

๔. สังคมศึกษา ศาสนาและ 
วัฒนธรรม 

(๑) เพลงคุณธรรม  
(๒) โครงงานคุณธรรม  
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งานศิลปหัตถกรรมนักเรียน สำนักงานเขตพื้นทีก่ารศึกษาประถมศึกษาสตูล ปีการศึกษา ๒๕๖๗  

กลุ่มสาระ/จำนวน กิจกรรม 
    จำนวน ๔ กิจกรรมหลัก  (๓) เล่านิทานคุณธรรม                

(๔) มารยาทไทย  
๕. ภาษาต่างประเทศ  
    (อังกฤษ)     
จำนวน ๔ กิจกรรมหลัก 
 

(๑) การแข่งขันพูดภาษาอังกฤษ (Impromptu Speech)  
(๒) การแข่งขันการเล่านิทาน (Story Telling)  
(๓) กิจกรรมประกวดเขียนเรื่องส้ันภาษาอังกฤษประกอบภาพ (Pictorial 
Writing)  
(๔) การแข่งขันต่อคำศัพท์ (Crossword)  

๗. หุ่นยนต์ 
    จำนวน ๒ กิจกรรมหลัก  

(๑) หุ่นยนต์ระดับพื้นฐาน  
(๒) หุ่นยนต์ระดับกลาง  

๘. นักบินน้อย สพฐ.  
    จำนวน ๕ กิจกรรมหลัก 

(๑) เครื่องร่อนแบบเดินตาม Walk along Glider  
(๒) การแข่งขันเครื่องร่อนประเภทร่อนนานยิงยาง  
(๓) การแข่งขันเครื่องร่อน ประเภทร่อนนาน ปล่อยด้วยมือ  
(๔) การแข่งขันเครื่องบินพลังยางประเภทบินนานสามมิติ (๓D)  
(๕) การแข่งขันเครื่องบินพลังยาง ประเภทบินนานปล่อยอิสระ 

๑๕. กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 
    จำนวน ๓ กิจกรรรมหลัก 

กิจกรรมลูกเสือ เนตรนารี ยุวกาชาด ผู้บำเพ็ญประโยชน์  
(๑) การผูกเงื่อน เดินทรงตัวและโยนบอล 
(๒) การใช้ข็มทิศและการคาดคะเนและสะกดรอย 
(๓) การเต้นประกอบเพลง Cover Dance Contest (ลูกเสือต้านภัยยาเสพ
ติด) 

รวมทั้งสิ้น ๓๖ กิจกรรม  
รายการแข่งขันกิจกรรมหลักที่สอดคล้องกับบริบท 

กลุ่มสาระ/จำนวน กิจกรรม 
๑. ภาษาไทย 
   จำนวน ๒ กิจกรรมหลัก 

(๑) การประกวดพูดในท่ีสาธารณะ  
(๒) การประกวดสุนทรพจน์  

๒. สังคมศึกษา ศาสนาและ 
วัฒนธรรม 
    จำนวน ๒ กิจกรรมหลัก  

(๑) ประกวดสวดสรภัญญะ 
(๒) ประกวดอาซาน 

๓. ปฐมวัย 
    จำนวน ๑ กิจกรรมหลัก 

(๑) เริงเล่นเต้น Dancer ประกอบเพลงฉันคือ เมฆ 

รวมทั้งสิ้น ๕ กิจกรรม 
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งานศิลปหัตถกรรมนักเรียน สำนักงานเขตพื้นทีก่ารศึกษาประถมศึกษาสตูล ปีการศึกษา ๒๕๖๗  

การจัดหน่วยในการแข่งขัน 
        กำหนดให้มีหน่วยการแข่งขัน ดังนี้ 
         ๑) สพป.สตูล ประกอบด้วย ๑๖ ศูนย์เครือข่าย, โรงเรียนตำรวจตระเวนชายแดน (ตชด.) 
         ๒) องค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น ประกอบด้วย โรงเรียนสังกัดเทศบาล, โรงเรียนสังกัด อบจ. และโรงเรียน
สังกัดเทศบาลตำบลคลองขุด 
         ๓) โรงเรียนสังกัดสำนักงานการศึกษาเอกชน ท่ีเปิดทำการสอนระดับปฐมวัย - ประถมศึกษา และท่ีเปิดทำ
การสอนระดับประถมศึกษา - มัธยมศึกษาปีท่ี ๓ 
         ๔) โรงเรียนราชประชานุเคราะห์ ๔๒ 
 





 

 

 
 
 

 
เกณฑก์ารแข่งขันงานศิลปหัตถกรรมนักเรียน  

ครั้งที่ ๗๒ ปีการศึกษา ๒๕๖๗ 
กิจกรรมภาพยนตรส์ั้น 

Soft Power สาขาภาพยนตร์ ละคร และซรีีส่์ 
 

รายการแข่งขัน 
เขตพื้นที่/ระดับชั้น 

ประเภท หมายเหตุ สพป. สพม. 
ป.1-ป.6 ม.1-ม.3 ม.1-ม.3 ม.4-ม.6 

การประกวดภาพยนตร์สั้น     

ทีม 5 คน 
 

รวม 
1 1 1 1 

2 2 
รวม 1 รายการ 4 รายการ  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

การประกวดภาพยนตร์สั้น 
 

 1. คุณสมบัติผู้สมัคร 
 1.1  ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 6 (สพป.) 
 1.2 ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 - 3 (สพป.) 
 1.3 ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 - 3 (สพม.) 
 1.4 ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 - 6 (สพม.) 
 2. หลักเกณฑ์การส่งผลงาน  

2.1 โรงเรียนมีสิทธิ์เลือกส่งได้ ไม่เกิน 2 ระดับ ดังนี้ 
2.1.1 ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 6 (สพป.) 
2.1.2 ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 - 3 (สพป.) 
2.1.3 ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 - 3 (สพม.) 
2.1.4 ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 - 6 (สพม.) 

2.2 โรงเรียนมีสิทธิ์ส่งได้ระดับละ 1 ทีม ทีมละ 1 เรื่อง 
2.3 ในทีมต้องเป็นนักเรียนในระดับและโรงเรียนเดียวกัน ประกอบด้วยนักเรียน จ านวน 5 คน และ 

ครผูู้ควบคุม จ านวน 2 คน 
 3. ลักษณะผลงานภาพยนตร์สั้น 

3.1 ผลงานที่ส่งเข้าประกวดจะต้องสร้างสรรค์ให้สอดคล้องกับหัวข้อ ของกินบ้านฉัน...ในจาน 
บ้านเธอ : น าเสนอเกี่ยวกับอาหารประจ าถิ่นที่ต้องการให้คนในต่างพ้ืนที่ได้รู้จัก ทั้งในมุมของเรื่องราว 
ความเป็นมาและกระตุ้นให้เกิดความต้องการรับประทานอาหารประจ าถิ่น โดยมีความยาว 5 นาที  
(รวม Title และ End Credit) 

3.2 การผลิตผลงาน ไม่จ ากัดรูปแบบการน าเสนอ สไตล์ เทคนิคการถ่ายท า เทคนิคการผลิต  
และการตัดต่อ สามารถใช้ความคิดสร้างสรรค์ได้อย่างอิสระ 

3.3 ความละเอียดของภาพยนตร์ไม่ต่ ากว่า 720 p ( 1280 x 720 pixels) ถึง 1920 x 1080 pixels 
ประเภทไฟล์ MP4   

3.4 ผู้ที่ส่งผลงานเข้าประกวดเป็นผู้รับผิดชอบต่อลิขสิทธิ์ของข้อมูล ได้แก่ เนื้อหา ภาพ เสียงคลิป วิดีโอ 
ซอฟต์แวร์ หรืออ่ืนใดที่ใช้ในการผลิตผลงานโดยต้องไม่ละเมิดกฎหมายว่าด้วยลิขสิทธิ์ และทรัพย์สินทางปัญญา 
หากมีการละเมิดลิขสิทธิ์ หรือมีการกระท าที่ละเมิดกฎหมาย ถ้ามีการฟ้องร้อง ผู้ที่ส่งผลงานเข้าประกวด 
จะต้องรับผิดชอบในทุกกรณี 

3.5 ผลงานที่ส่งเข้าประกวดจะต้องไม่เคยส่งประกวดที่อ่ืนมาก่อน 
 4. วิธีการส่งผลงาน   

4.1 ระดับเขตพื้นที่การศึกษา (ทีมที่เป็นตัวแทนจากโรงเรียน/กลุ่มโรงเรียน)     
4.1.1 ลงทะเบียนส่งผลงานในวัน เวลา และสถานที่/ช่องทาง ที่หน่วยจัดก าหนด 
4.1.2 ส่งผลงานในวัน เวลา และสถานที่/ช่องทาง ที่หน่วยจัดก าหนด โดยบันทึกข้อมูล  

ลงใน USB Flash Drive จ านวน 1 อัน ประกอบด้วย 
1) รายชื่อนักเรียน รายชื่อครูผู้ฝึกสอน หมายเลขโทรศัพท์ จ านวน 1 ชุด (ไฟล์ PDF) 

  2) บทภาพยนตร์ จ านวน ๑ ชุด (ไฟล์ PDF) 
 3) ผลงานภาพยนตร์สั้น ความยาว 5 นาที จ านวน ๑ เรื่อง (ไฟล์ MP4) 

4) โปสเตอร์ภาพยนตร์สั้น ขนาด 27×40 นิ้ว (2,592 x 3,840 pixels) 



 

 

4.1.3 กรณีที่หน่วยจัดก าหนดให้ส่งผลงานในช่องทาง Online ให้ผู้ส่งผลงานสร้างเป็นโฟลเดอร์ 
ใน Google Drive ด้วยชื่อโรงเรียน แล้วอัพโหลดไฟล์ข้อมูลตามข้อ 4.1.2 1) 2) และ 3) จากนั้นส่งลิงค์ Google 
Drive (เปิดเป็นสาธารณะ) ส่งในช่องทาง Online ที่หน่วยจัดก าหนด    
 5. วิธีการประกวด  
 5.1 คัดเลือกโดยคณะกรรมการระดับเขตพ้ืนที่ 
 5.2 คัดเลือกจากผลงานผ่านระบบออนไลน์   
 6. เกณฑ์การให้คะแนน 100 คะแนน 
 6.1 แก่นเรื่อง (Theme) ความสมบูรณ์สอดคล้องของเนื้อหาตามกรอบเรื่อง 20 คะแนน 
 6.2 เทคนิคของภาพยนตร์ เช่น การจัดภาพ มุมกล้อง การเก็บภาพ การตัดต่อ  20 คะแนน 
 6.3 ความสมบูรณ์และการท าหน้าที่ของภาพยนตร์ (Film Functions)  15 คะแนน 
 6.4 เสียง ระบบภาพ มีความสัมพันธ์ เสียงชัดเจน    15 คะแนน 
 6.5 บทภาพยนตร์        10 คะแนน 
 6.6 โปสเตอร์ภาพยนตร์       10 คะแนน 
 6.7 การน าเสนอผลงาน       10 คะแนน 
 7. เกณฑ์การตัดสิน 

 คะแนนร้อยละ ๘๐ - ๑๐๐  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
 คะแนนร้อยละ ๗๐ - ๗๙    ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
 คะแนนร้อยละ ๖๐ - ๖๙    ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
 คะแนนต่ ากว่าร้อยละ ๖๐   ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการมีความเห็นเป็นอย่างอ่ืน    

          ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 
 8. คณะกรรมการตัดสินการแข่งขัน 
 8.1 คณะกรรมการตัดสินระดับเขตพ้ืนที่การศึกษา จ านวน 5 คน (คัดเลือกโดยส านักงานเขตพ้ืนที่
การศึกษา) 
  คุณสมบัติคณะกรรมการ 
   - ครู/อาจารย์/ผู้ทรงคุณวุฒิจากภาครัฐ/ภาคเอกชนที่มีความรู้และประสบการณ์ด้านภาพยนตร์ 
 ข้อควรค านึง   
  1) กรรมการต้องไม่ตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน  
  2) กรรมการที่มาจากครูผู้สอนควรตัดสินในระดับชั้นที่ท าการสอน  
  3) กรรมการควรมีที่มาจากส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาอ่ืนอย่างหลากหลาย 
  4) กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะเติมเต็มให้กับนักเรียน   
  5) กรรมการควรบันทึกข้อคิดเห็นการตัดสินประกอบการพิจารณา 
 9. สถานที่จัดการประกวด 
 ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาสามารถจัดการประกวดผ่านระบบ Online หรือ Onsite ตามที่หน่วยจัดก าหนด  
  ข้อควรค านึง  
   1) มีความปลอดภัยตามมาตรการป้องกันการแพร่ระบาดของโรคระบาด 
   2) ควรเป็นห้องท่ีมีอุปกรณ์ท่ีเหมาะสมและสามารถควบคุมแสงและเสียงได้ดี  
   3) ควรมีการแพร่ภาพการประกวดให้กับผู้เข้าแข่งขันรับชมระหว่างรอการแข่งขัน 
   4) ควรมีสัญญาณ Internet ที่เหมาะส าหรับการจัดการแข่งขัน 
   5) มีเจ้าหน้าที่ควบคุมระบบ และผู้ประสานงานตลอดการแข่งขัน   
  



 

 

 
 10. สิทธิ์ในการเข้าแข่งขัน  
 ระดับเขตพื้นที่การศึกษา ทีมที่เป็นตัวแทนจากโรงเรียน/กลุ่มโรงเรียน     

 หมายเหตุ กรณีที่มีทีมชนะล าดับสูงสุดได้คะแนนเท่ากันให้คณะกรรมการตัดสินพิจารณาเป็นที่สิ้นสุด   
 

 
สอบถาม/ติดตามข้อมูลได้ที่ ศูนย์สารนิเทศการศึกษาขั้นพื้นฐาน (สพฐ.) 
 ๑) เพจเฟสบุ๊ค OBEC Film                                           
 ๒) อีเมล obecfilm@gmail.com 
 ๓) หมายเลขโทรศัพท์ ๐-๒๒๘๘-๕๕๑3               
                                                                                                เพจเฟสบุ๊ค OBEC Film 
 



 

 

 
 

 
 

เกณฑก์ารแข่งขันงานศิลปหัตถกรรมนักเรียน  
ครั้งที่ ๗๒ ปีการศึกษา ๒๕๖๗ 

กิจกรรมคอมพิวเตอร ์
Soft Power สาขาเกม 

 

รายการแข่งขัน 
เขตพื้นที่/ระดับชั้น 

ประเภท หมายเหตุ สพป. สพม. 
ป.1-ป.3 ป.4-ป.6 ม.1-ม.3 ม.1-ม.3 ม.4-ม.6 

๑. การสร้างการ์ตูนด้วยโปรแกรม 
    คอมพิวเตอร์กราฟิก      

ทีม 2 คน เวลาที่ใช้ 
แข่งขัน 

2 ชั่วโมง 
๒. การสร้างการ์ตูนเรื่องสั้น 
    (Comic Strip)      

ทีม 2 คน เวลาที่ใช้ 
แข่งขัน 

3 ชั่วโมง 
3. การออกแบบสิ่งของเครื่องใช้ 
    ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์      

ทีม 2 คน เวลาที่ใช้ 
แข่งขัน 

3 ชั่วโมง 

รวม 
1 1 2 2 1    

4 3 
รวม 3 รายการ 7 รายการ   

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 



 

 

๑. การสร้างการ์ตูนด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิก  
 ๑. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 
   นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ - ๓  
 2. ประเภทและจ านวนนักเรียนที่เข้าแข่งขัน 
  แข่งขันประเภททีมๆ ละ ๒ คน   
 ๓. วิธีด าเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
 ๓.๑ ใช้โปรแกรม Paint ที่มาพร้อมระบบปฏิบัติการ Windows ในการแข่งขันเท่านั้น 
  ๓ .๒ หน่วยจัดแข่ งขันจัด เตรียมคอมพิว เตอร์ส าหรับใช้ ในการแข่ งขันให้ทีมละ ๑ เครื่ อง  
โดยมีระบบปฏิบัติการไม่ต่ ากว่า Windows 10, Memory ไม่น้อยกว่า 4 GB, CPU ไม่น้อยกว่า ๑.๒ GHz, 
VGA CARD ไม่น้อยกว่า ๖๔ Mb และไม่มีการเชื่อมต่อระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
 ๓.๓ คณะกรรมการจะเป็นผู้จัดเตรียมอุปกรณ์ (ดินสอ ยางลบ กระดาษ ฯลฯ) 
 ๓.๔ นักเรียนวาดภาพตามหัวข้อที่คณะกรรมการก าหนดซึ่งจะแจ้งให้ทราบในวันแข่งขัน 
           - นักเรียนวาดภาพในลักษณะการออกแบบตัวการ์ตูนด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิก 
(Cartoon Character Design) จ านวน ๔ ลักษณะ ใน ๑ หน้าจอ 
 ๓.๕ ห้ามน าเอกสาร อุปกรณ์บันทึกข้อมูล อุปกรณ์สื่อสารทุกประเภท และวัสดุอุปกรณ์อ่ืน ๆ นอกเหนือจาก
ที่คณะกรรมการจัดเตรียมไว้ให้เข้าไปในห้องแข่งขัน หากฝ่าฝืนจะปรับให้ออกจากการแข่งขัน 
 ๓.๖ ใช้เวลาในการแข่งขัน ๒ ชั่วโมง 
 ๓.๗  ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด   

การออกแบบตัวการ์ตูนด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิก  (Cartoon Character Design) 
หมายถึง การออกแบบตัวการ์ตูนด้วยโปรแกรม Paint จ านวน ๑ ตัว โดยออกแบบลักษณะโดดเด่นของบุคลิก 
ตัวการ์ตูนนั้น ๔ ลักษณะ เช่น การแสดงกริยาท่าทาง (เดิน นั่ง นอน เปิดประตู ฯลฯ) การแสดงอารมณ์  
(โกรธ ดีใจ เสียใจ ฯลฯ) กิจกรรมหรือการกระท า (เล่นกีฬา ท าอาหาร ฯลฯ) เป็นต้น โดยอาจมีองค์ประกอบ
เพ่ิมเติมเพ่ือความสมบูรณ์ของตัวการ์ตูน ให้อยู่ภายใน ๑ หน้าจอ 
 ๔. เกณฑ์การให้คะแนน                                  ๑๐๐ คะแนน 

  4.1 ความถูกต้องสมบูรณ์ของผลงาน  ๓๐  คะแนน  
  4.2 การออกแบบลักษณะของผลงาน  ๒๕  คะแนน  
  4.3 ความคิดสร้างสรรค์     ๒๕  คะแนน  
  4.4 ความสวยงาม      ๒๐  คะแนน  

ทั้งนี้ เกณฑ์การให้คะแนนย่อยแต่ละรายการ (ตัวอย่างอยู่ในภาคผนวก) อยู่ในดุลยพินิจของคณะกรรมการ
จะก าหนด แต่คะแนนรวมให้เป็นไปตามเกณฑ์การให้คะแนนตามรายการข้างต้น 

5. เกณฑ์การตัดสิน 

   คณะกรรมการตัดสิน คัดเลือกทีมที่ได้คะแนนตามเกณฑ์ ดังนี้ 
คะแนนร้อยละ ๘๐ - ๑๐๐   ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
คะแนนร้อยละ ๗๐ - ๗๙     ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
คะแนนร้อยละ ๖๐ - ๖๙  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
คะแนนต่ ากว่าร้อยละ ๖๐   ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการมีความเห็นเป็นอย่างอ่ืน  

 ๖. คณะกรรมการการแข่งขัน 
    ๖.1 คุณสมบัติของกรรมการ 
            6.1.1 กรรมการตัดสินกิจกรรมเป็นผู้ทรงคุณวุฒิ หรือมีความช านาญ เชี่ยวชาญเฉพาะด้าน เช่น  
ด้านคอมพิวเตอร์ ด้านศิลปะ ด้านการ์ตูน ฯลฯ 



 

 

  6.1.2 กรรมการควบคุมการแข่งขัน ได้แก่ ผู้ควบคุมดูแลระบบคอมพิวเตอร์ ช่างเทคนิค และกรรมการ
ผู้ด าเนินการแข่งขัน  
  6.1.3 จ านวนกรรมการข้างต้น ให้พิจารณาตามความเหมาะสม 
  6.1.4 ครูผู้สอนที่ส่งนักเรียนเข้าแข่งขันในกิจกรรมนี้ ต้องไม่เป็นกรรมการตัดสินในกิจกรรมนี้ 
 6.2 แนวทางการด าเนินงานของกรรมการ 
  6.2.1 ก าหนดหัวข้อส าหรับใช้ในการแข่งขันให้มีความชัดเจนว่าเป็นการ์ตูนจ านวน ๑ ตัว โดยหัวข้อ
การแข่งขันต้องก าหนดลักษณะบุคลิกของตัวการ์ตูน ๔ ลักษณะ เช่น การแสดงกริยาท่าทาง (เดิน นั่ง นอน  
เปิดประตู ฯลฯ) การแสดงอารมณ์ (โกรธ ดีใจ เสียใจ ฯลฯ) กิจกรรมหรือการกระท า (เล่นกีฬา ท าอาหาร ฯลฯ) 
เป็นต้น 
  6.2.2 จัดเตรียมอุปกรณ์ (ดินสอ ยางลบ กระดาษ ฯลฯ) ส าหรับใช้ในการแข่งขัน 
   6.2.3 ให้ศูนย์การแข่งขันประชาสัมพันธ์คุณลักษณะคอมพิวเตอร์ที่ใช้ในการแข่งขันบนเว็บไซต์
ล่วงหน้า ก่อนการจัดการแข่งขันไม่น้อยกว่า ๑ สัปดาห์ 
   6.2.4 กรรมการตรวจผลงานจากไฟล์ที่บันทึกเป็นรูปภาพแล้ว โดยภาพที่สร้างส าเร็จ 
เป็นตัวการ์ตูนที่มี ๔ ลักษณะ ใน ๑ หน้าจอ 
   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

๒. การสร้างการ์ตูนเรื่องสั้น (Comic Strip) 
 1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 
  1.1 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ - ๖ 
 1.2 นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ - ๓ 
 2. ประเภทและจ านวนนักเรียนที่เข้าแข่งขัน 

แข่งขันประเภททีมๆ ละ ๒ คน   
 3. วิธีด าเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 

3.1 หน่วยจัดแข่งขันจัดเตรียมคอมพิวเตอร์ส าหรับใช้ในการแข่งขันให้ทีมละ ๑ เครื่อง โดยมี
ระบบปฏิบัติการไม่ต่ ากว่า Windows 10, Memory ไม่น้อยกว่า 4 GB, CPU ไม่น้อยกว่า ๑.๒ GHz, VGA 
CARD ไม่น้อยกว่า ๖๔ Mb และไม่มีการเชื่อมต่อระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

3.2 คณะกรรมการจะเป็นผู้จัดเตรียมอุปกรณ์ (ดินสอ ยางลบ กระดาษ ฯลฯ) 
3.3 นักเรียนวาดภาพตามหัวข้อที่คณะกรรมการก าหนดซึ่งจะแจ้งให้ทราบในวันแข่งขัน 

    3.3.1 ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ – ๖ นักเรียนวาดภาพตามหัวข้อที่ก าหนดให้ในลักษณะการ์ตูน
เรื่องสั้น (Comic Strip) โดยเล่าเรื่องราวให้สัมพันธ์ต่อเนื่องกันอย่างสมบูรณ์ มีการล าดับเรื่องราวเป็นกรอบย่อย 
ๆ อาจมีขนาดของกรอบแตกต่างกัน ไม่จ ากัดจ านวนกรอบ ใน ๑ หน้าจอ ขนาด A4 แนวตั้งหรือแนวนอนก็ได้ 
ทั้งนี้ให้นักเรียนสร้างชิ้นงานจากการสร้างลายเส้นขึ้นเองเท่านั้น  

 3.3.2 ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ - ๓ นักเรียนวาดภาพตามหัวข้อที่ก าหนดให้ในลักษณะการ์ตูน
เรื่องสั้น (Comic Strip) โดยเล่าเรื่องราวให้สัมพันธ์ต่อเนื่องกันอย่างสมบูรณ์ มีการล าดับเรื่องราวเป็นกรอบย่อย 
ๆ อาจมีขนาดของกรอบแตกต่างกัน ไม่จ ากัดจ านวนกรอบ จ านวนไม่ต่ ากว่า 3 หน้ากระดาษ ขนาด A4 แนวตั้ง
หรือแนวนอนก็ได้ ทั้งนี้ให้นักเรียนสร้างชิ้นงานจากการสร้างลายเส้นขึ้นเองเท่านั้น 

3.4 ไม่จ ากัดโปรแกรมที่ใช้ในการแข่งขัน โดยให้นักเรียนน าโปรแกรมที่ใช้ในการแข่งขันบรรจุลงใน 
Flash Drive และน าส่งให้กรรมการในวันแข่งขัน (ให้ระบุชื่อโรงเรียนติดบน Flash Drive และตั้งชื่อ Folder 
เป็นชื่อโรงเรียน) ห้ามมีข้อมูลนอกเหนือจากโปรแกรมที่ใช้ในการแข่งขันโดยเด็ดขาด 

3.5 ให้กรรมการประจ าห้องแข่งขันคัดลอกข้อมูลจาก Flash Drive ทั้งหมดลงเครื่องคอมพิวเตอร์ของ
นักเรียนแล้วให้กรรมการเก็บ Flash Drive ไว้ตรวจสอบ โดยสามารถติดต่อรับคืนที่ศูนย์การแข่งขัน หลังจาก
ประกาศผลการแข่งขันแล้ว 1 สัปดาห์ 

3.6 ให้นักเรียนติดตั้งโปรแกรมจากไฟล์ที่กรรมการคัดลอกก่อนการแข่งขัน 1 ชั่วโมง กรณีที่มีปัญหา 
ให้กรรมการอ านวยความสะดวกในการติดตั้งโปรแกรม 

3.7 เมื่อเริ่มการแข่งขันแล้วนักเรียนจะต้องรับผิดชอบการติดตั้งโปรแกรมด้วยตนเอง 
3.8 หลังเวลาก าหนดเริ่มการแข่งขันผ่านไปแล้ว 30 นาที ไม่อนุญาตให้นักเรียนเข้าห้องแข่งขัน และ 

ไม่อนุญาตให้ออกจากห้องแข่งขันก่อนหมดเวลาการแข่งขัน 
3.9 สามารถใช้เมาส์ปากกาในการแข่งขันได้ โดยให้ผู้เข้าแข่งขันน าอุปกรณ์มาเอง 
3.10 ห้ามน าเอกสาร อุปกรณ์บันทึกข้อมูล อุปกรณ์สื่อสารทุกประเภท และวัสดุ อุปกรณ์ อ่ืน ๆ 

นอกเหนือจากที่ระบุไว้ในข้อ 2.3.9 และที่คณะกรรมการจัดเตรียมไว้ให้ เข้าไปในห้องแข่งขัน หากฝ่าฝืน 
จะปรับให้ออกจากการแข่งขัน 

3.11 ใช้เวลาในการแข่งขัน ๓ ชั่วโมง  
3.12 ในการแข่งขันให้สรุปแนวคิดในการออกแบบ ไม่เกิน 1 หน้ากระดาษ A4 
3.13 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด  

 



 

 

 การ์ตูนเรื่องสั้น (Comic Strip) เป็นการวาดภาพเล่าเรื่องราวให้สัมพันธ์ต่อเนื่องกัน 
อย่างสมบูรณ์แบบ ๒ มิติ เช่น การ์ตูนข าขันหลายกรอบ เป็นต้น ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิก  
มีการล าดับเรื่องราวเป็นกรอบย่อย ๆ อาจมีขนาดของกรอบแตกต่างกัน ไม่จ ากัดจ านวนกรอบ สามารถสื่อสาร
ให้ผู้อ่านเข้าใจได้ จะมีข้อความหรือไม่ก็ได้ ลักษณะของพ้ืนหลังจะเป็นภาพวาด หรือสีเพียงอย่างเดียวก็ได้  
และยังคงรักษาบุคลิกของตัวละครต่าง ๆ ในเรื่องไว้ในทุกกรอบตามล าดับเรื่องจนจบ 
 ๔. เกณฑ์การให้คะแนน             ๑๐๐ คะแนน 

4.1 ความถูกต้องสมบูรณ์ของผลงาน    ๓๐ คะแนน  
4.2 ความคิดสร้างสรรค์      ๒๕ คะแนน 
4.3 การออกแบบลักษณะของผลงาน    ๒๕ คะแนน  
4.4 ความสวยงาม       ๒๐ คะแนน  
       ทั้งนี้ เกณฑ์การให้คะแนนย่อยแต่ละรายการ (ตัวอย่างอยู่ในภาคผนวก) อยู่ในดุลยพินิจของ

คณะกรรมการจะก าหนด แต่คะแนนรวมให้เป็นไปตามเกณฑ์การให้คะแนนตามรายการข้างต้น 
5. เกณฑ์การตัดสิน 

คณะกรรมการตัดสิน คัดเลือกทีมที่ได้คะแนนตามเกณฑ์ ดังนี้ 
 คะแนนร้อยละ ๘๐ - ๑๐๐  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
 คะแนนร้อยละ ๗๐ - ๗๙    ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
 คะแนนร้อยละ ๖๐ - ๖๙    ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
 คะแนนต่ ากว่าร้อยละ ๖๐   ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการมีความเห็นเป็นอย่างอ่ืน  

 ๖. คณะกรรมการการแข่งขัน 
 ๖.๑ คุณสมบัติของกรรมการ 
   6.1.1 กรรมการตัดสินกิจกรรมเป็นผู้ทรงคุณวุฒิ หรือมีความช านาญ เชี่ยวชาญเฉพาะด้าน เช่น ด้าน
คอมพิวเตอร์ ด้านศิลปะ ด้านการ์ตูน ฯลฯ 
   6.1.2 กรรมการควบคุมการแข่งขันได้แก่ผู้ควบคุมดูแลระบบคอมพิวเตอร์ช่างเทคนิค และ
กรรมการผู้ด าเนินการแข่งขัน  

6.1.3 จ านวนกรรมการข้างต้น ให้พิจารณาตามความเหมาะสม 
6.1.4 ครูผู้สอนที่ส่งนักเรียนเข้าแข่งขันในกิจกรรมนี้ ต้องไม่เป็นกรรมการตัดสินในกิจกรรมนี้ 

     ๖.๒ แนวทางการด าเนินงานของกรรมการ 
  6.2.1 ก าหนดหัวข้อที่นักเรียนสามารถจินตนาการเรื่องราว เหตุการณ์ น่าติดตามตั้งแต่ต้นจนจบ 
เช่น วันเปิดเทอม, กีฬาสีของฉัน, กว่าจะถึงโรงเรียน เป็นต้น  
  6.2.2 จัดเตรียมอุปกรณ์ (ดินสอ ยางลบ กระดาษ ฯลฯ) ส าหรับใช้ในการแข่งขัน 
   6.2.3 ให้กรรมการประจ าห้องแข่งขันคัดลอกข้อมูลจาก Flash Drive ทั้ งหมดลงเครื่อง
คอมพิวเตอร์ของนักเรียนแล้วให้กรรมการเก็บ Flash Drive ไว้ตรวจสอบ โดยสามารถติดต่อรับคืนที่ 
ศูนย์การแข่งขันหลังจากประกาศผลการแข่งขันแล้ว 1 สัปดาห์ 
   6.2.4 ให้ศูนย์การแข่งขันประชาสัมพันธ์คุณลักษณะคอมพิวเตอร์ที่ ใช้ ในการแข่ งขัน 
บนเว็บไซต์ล่วงหน้า ก่อนการจัดการแข่งขันไม่น้อยกว่า ๑ สัปดาห์ 
  6.2.5 กรรมการตรวจผลงานจากไฟล์ที่ผ่านการบันทึกไฟล์ขนาด A4 ในรูปแบบ JPG เท่านั้น   
  
 
 
  



 

 

3. การออกแบบส่ิงของเครื่องใช้ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 

1) นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 – 3 
2) นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 - 6 

2. ประเภทและจ านวนนักเรียนที่เข้าแข่งขัน 
 แข่งขันประเภททีมๆ ละ 2 คน   

3. วิธีด าเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
 3 .1 หน่วยจัดแข่ งขันจัด เตรียมคอมพิว เตอร์ส าหรับใช้ ในการแข่ งขันให้ทีมละ ๑ เครื่ อง   

โดยมีระบบปฏิบัติการไม่ต่ ากว่า Windows 10, Memory ไม่น้อยกว่า 4 GB, CPU ไม่น้อยกว่า ๑.๒ GHz, 
VGA CARD ไม่น้อยกว่า ๖๔ Mb และไม่มีการเชื่อมต่อระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

 3.2 คณะกรรมการจะเป็นผู้จัดเตรียมอุปกรณ์ (ดินสอ ยางลบ กระดาษ ฯลฯ) 
 ๓.3 ไม่จ ากัดโปรแกรมที่ใช้ในการแข่งขัน โดยให้นักเรียนน าโปรแกรมที่ใช้ในการแข่งขันบรรจุลงใน 

Flash Drive และน าส่งให้กรรมการในวันแข่งขัน (ให้ระบุชื่อโรงเรียนติดบน Flash Drive และตั้งชื่อ Folder 
เป็นชื่อโรงเรียน) ห้ามมีข้อมูลนอกเหนือจากโปรแกรมที่ใช้ในการแข่งขันโดยเด็ดขาด 

 3.4 ให้กรรมการประจ าห้องแข่งขันคัดลอกข้อมูลจาก Flash Drive ทั้งหมดลงเครื่องคอมพิวเตอร์ของ
นักเรียนแล้วให้กรรมการเก็บ Flash Drive ไว้ตรวจสอบ โดยสามารถติดต่อรับคืนที่ศูนย์การแข่งขัน หลังจาก
ประกาศผลการแข่งขันแล้ว 1 สัปดาห์ 

3 .5  ให้ นั ก เรี ยนติ ดตั้ ง โปรแกรมจากไฟล์ที่ กร รมการคั ดลอกก่ อนการแข่ งขั น 1 ชั่ ว โมง  
กรณีท่ีมีปัญหาให้กรรมการอ านวยความสะดวกในการติดตั้งโปรแกรม 

3.6 เมื่อเริ่มการแข่งขันแล้วนักเรียนจะต้องรับผิดชอบการติดตั้งโปรแกรมด้วยตนเอง 
3.7 หลังเวลาก าหนดเริ่มการแข่งขันผ่านไปแล้ว 30 นาที ไม่อนุญาตให้นักเรียนเข้าห้องแข่งขัน และไม่

อนุญาตให้ออกจากห้องแข่งขันก่อนหมดเวลาการแข่งขัน 
3.8 นักเรียนออกแบบสิ่งของเครื่องใช้ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ตามหัวข้อที่คณะกรรมการก าหนด 

ซึ่งจะแจ้งให้ทราบในวันแข่งขัน 
3.9 ให้นักเรียนสรุปแนวคิดการออกแบบชิ้นงานและแบบร่างชิ้นงาน ตามแบบฟอร์มที่ก าหนด 
3.10 สามารถใช้เมาส์ปากกาในการแข่งขันได้ โดยให้ผู้เข้าแข่งขันน าอุปกรณ์มาเอง 
3.11 ห้ามน าเอกสาร อุปกรณ์บันทึกข้อมูล อุปกรณ์สื่อสารทุกประเภท และวัสดุอุปกรณ์อ่ืน ๆ 

นอกเหนือจากที่ระบุไว้ในข้อ 3.3.10 และที่คณะกรรมการจัดเตรียมไว้ให้ เข้าไปในห้องแข่งขัน หากฝ่าฝืน 
จะปรบัให้ออกจากการแข่งขัน 

3.12 ใช้เวลาแข่งขัน 3 ชั่วโมง 
3.13 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 

4. เกณฑ์การให้คะแนน                                           100  คะแนน 
4.1 การออกแบบชิ้นงานในโปรแกรม   50  คะแนน 
4.2 ความคิดสร้างสรรค์     30  คะแนน 
4.3 แนวคิดและความถูกต้องสมบูรณ์ของชิ้นงาน    20  คะแนน 

ทั้งนี้ เกณฑ์การให้คะแนนย่อยแต่ละรายการ (ตัวอย่างอยู่ในภาคผนวก) อยู่ในดุลยพินิจของ
คณะกรรมการจะก าหนด แต่คะแนนรวมให้เป็นไปตามเกณฑ์การให้คะแนนตามรายการข้างต้น 

 
 
 



 

 

5. เกณฑ์การตัดสิน 
คณะกรรมการตัดสิน คัดเลือกทีมที่ได้คะแนนตามเกณฑ์ ดังนี้ 

คะแนนร้อยละ 80 - 100   ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
คะแนนร้อยละ 70 - 79   ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
คะแนนร้อยละ 60 - 69   ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
คะแนนต่ ากว่าร้อยละ ๖๐   ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการมีความเห็นเป็นอย่างอ่ืน 

6. คณะกรรมการตัดสิน 
6.1 คุณสมบัติของกรรมการ 
 6.1.1 กรรมการตัดสินกิจกรรมเป็นผู้ทรงคุณวุฒิ หรือมีความช านาญ เชี่ยวชาญเฉพาะด้าน  

เช่น ด้านคอมพิวเตอร์ ด้านการออกแบบ ฯลฯ 
6.1.2 กรรมการควบคุมการแข่งขันได้แก่ ผู้ควบคุมดูแลระบบคอมพิวเตอร์ช่างเทคนิค และ

กรรมการผู้ด าเนินการแข่งขัน  
6.1.3 จ านวนกรรมการข้างต้น ให้พิจารณาตามความเหมาะสม 
6.1.4 ครูผู้สอนที่ส่งนักเรียนเข้าแข่งขันในกิจกรรมนี้ ต้องไม่เป็นกรรมการตัดสินในกิจกรรมนี้ 

6.2 แนวทางการด าเนินงานของกรรมการ 
6.2.1 ก าหนดหัวข้อส าหรับใช้ในการแข่งขัน (Theme) ให้มีความชัดเจนว่าเป็นสิ่งของเครื่องใช้

เท่านั้น จ านวน 1 ชิ้นงาน เช่น พัดลม ๑ เครื่อง, ชุดรับแขก ๑ ชุด, เตียงนอน ๑ ชุด, กระเป๋าเดินทาง ๑ ใบ เป็นต้น
  6.2.2 แบบสรุปแนวคิดการออกแบบและแบบร่างชิ้นงาน ตามแบบฟอร์มที่ก าหนด 

6.2.3 จัดเตรียมอุปกรณ์ (ดินสอ ยางลบ กระดาษ ฯลฯ)  
6.2.4 ก่อนการแข่งขันให้กรรมการอ านวยความสะดวกในการติดตั้งโปรแกรม 
6.2.5 ให้กรรมการประจ าห้องแข่งขันคัดลอกข้อมูลจาก Flash Drive ทั้งหมดลงเครื่องคอมพิวเตอร์

ของนักเรียนแล้วให้กรรมการเก็บ Flash Drive ไว้ตรวจสอบ โดยสามารถติดต่อรับคืนที่ศูนย์การแข่งขันหลังจาก
ประกาศผลการแข่งขันแล้ว 1 สัปดาห์ 

6.2.6 ให้ศูนย์การแข่งขันประชาสัมพันธ์คุณลักษณะคอมพิวเตอร์ที่ใช้ในการแข่งขันบนเว็บไซต์
ล่วงหน้า ก่อนการจัดการแข่งขันไม่น้อยกว่า 1 สัปดาห์ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

แบบสรุปแนวคิดการออกแบบ 
 

ชื่อผลงาน.................................................................................................................... ................................  
โรงเรียน............................................................. ...............สงักัด...................................................................... 
โปรแกรมท่ีใช้ในการออกแบบ....................................................................... ................................................... 
แนวคิดในการออกแบบ  
   - วัสดุ 
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
.....................................................................................................................................................  - 
ขนาด 
..............................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................... 
 - วิธีการใช้งาน 
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
...........................................................................................................................................   - 
คุณลักษณะพิเศษ 
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
...........................................................................................................................................  
   -  อ่ืน ๆ 
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
.....................................................................................................................................................   



 

 

แบบร่างชิ้นงาน 
ชื่อผลงาน.................................................................................................................... .....................................  
โรงเรียน........................................................ .................... สังกัด..................................................................... 

 
  



 

 

ตัวอย่างเกณฑ์การให้คะแนนย่อย 
ตามเกณฑ์การประกวดและแข่งขันทักษะด้านเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ 
เนื่องในงานศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครั้งที่ 27  ปีการศึกษา 2567 

 

๑. การแข่งขันการสร้างการ์ตูนด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิก  
 ๑.๑ ความถูกต้องสมบูรณ์ของผลงาน  
  1.1.1  ความหมาย/การสื่อสารของภาพต่าง ๆ ท าให้เข้าใจได้อย่างถูกต้องตามลักษณะที่ออกแบบ 
  ๑.๑.๒ มีความเป็นเอกลักษณ์ ตามหัวข้อที่ก าหนดให้  
  ๑.๑.๓ ออกแบบลักษณะ ท่าทาง ให้เห็นความแตกต่างได้อย่างชัดเจน 
  ๑.๑.๔ สร้างชิ้นงานครบ ๔ ลักษณะ และเสร็จทันตามเวลาที่ก าหนด 

๑.๒ การออกแบบลักษณะของผลงาน 
 ๑.๒.๑ ออกแบบการ์ตูนที่สื่อความหมายตรงตามหัวข้อที่ก าหนดได้ครบถ้วน 
 ๑.๒.๒ การใช้ รูปร่าง ลายเส้น ในการออกแบบเป็นไปตามลักษณะเฉพาะของตัวการ์ตูน 

๑.๓ ความคิดสร้างสรรค์  
๑.๓.๑ น าเสนอแนวความคิดท่ีแปลกใหม่ สร้างสรรค์ ไม่ซ้ ากับตัวการ์ตูนที่มีอยู่ทั่วไป 
๑.๓.๒ มีองค์ประกอบเพื่อเพ่ิมความสมบูรณ์ของตัวละครให้มีเอกลักษณ์ที่ชัดเจนขึ้น 

๑.๔ ความสวยงาม         
๑.๔.๑ การใช้สี การให้แสงและเงา หรือการไล่โทนสีทางศิลปะ 
๑.๔.๒ ชิ้นงานมีความประณีต 
๑.๔.3 ความสมดุลขององค์ประกอบในภาพ 

2. การแข่งขันการสร้างการ์ตูนเรื่องสั้น (Comic Strip) 
2.๑ ความถูกต้องสมบูรณ์ของผลงาน    

 2.๑.๑ ออกแบบการด าเนินเรื่องตามหัวข้อที่ก าหนดได้ครบถ้วน 
 2.๑.๒ สื่อความหมายได้สอดคล้องกับการล าดับภาพ 
 2.๑.๓ ใช้ภาษาหรือภาพที่เหมาะสม ไม่สื่อถึงการใช้ความรุนแรง หรือผิดต่อศีลธรรม 
 2.๑.๔ สามารถบันทึก file ได้ในรูปแบบ JPG ขนาด A4 เท่านั้น 
 2.๑.๕ ขนาดของภาพถูกต้องตรงตามท่ีก าหนด 
 2.๑.๖ สร้างชิ้นงานเสร็จทันตามเวลาที่ก าหนด 

2.๒  ความคิดสร้างสรรค์         
2.๒.๑ น าเสนอแนวความคิดท่ีแปลกใหม่ สร้างสรรค์  
2.๒.๒ มีการสอดแทรกแนวคิด น่าสนใจ น่าติดตาม ในเนื้อเรื่อง 
2.๒.๓ เทคนิคการเล่าเรื่อง 

2.๓ การออกแบบลักษณะของผลงาน  
2.๓.๑ ลักษณะของภาพ ตัวการ์ตูน มีความสอดคล้องกัน   
๒.๓.๒ การวาดภาพ มีองค์ประกอบเหมาะสม 
๒.๓.๓ การจัดวางกรอบและล าดับภาพเหมาะสม 
๒.๓.๔ ขนาดตัวอักษร ลายเส้น มีความเหมาะสม 
 
 
 



 

 

2.4 ความสวยงาม        
๒.๔.๑ การใช้สี การให้แสงและเงา หรือการไล่โทนสีทางศิลปะ 
๒.๔.๒ การจัดวางกรอบ สวยงาม เข้าใจง่าย 
๒.๔.๓ ชิ้นงานมีความประณีต 

3. การออกแบบส่ิงของเครื่องใช้ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์    
    3.1 การออกแบบชิ้นงานในโปรแกรม     
          3.1.1  โครงสร้างของชิ้นงาน (รูปร่าง สัดส่วน ขนาด ความเหมาะสมของชิ้นงาน)   
          3.1.2  วัสดุและสี 
          3.1.3  ความสวยงาม 
          3.1.4  ฟังก์ชั่นการใช้งาน สะดวก เป็นมิตรกับผู้ใช้ 
 3.2 ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์     
         3.2.1 ริเริ่มสร้างสรรค์ 
       3.2.2 เป็นนวัตกรรมที่เกิดขึ้นใหม่ 
          3.2.3 มีเอกลักษณ์ที่ชัดเจน 
    3.3 แนวคิดและความถูกต้องสมบูรณ์ของช้ินงาน  
          3.3.1  งานเสร็จสมบูรณ์ตามเวลาที่ก าหนด 

3.3.2  ชิ้นงานเป็นไปตามท่ีโจทย์ก าหนด 
3.3.3  การน าเสนอแนวคิด 

 

 หมายเหตุ : เป็นเพียงตัวอย่างเกณฑ์การให้คะแนนย่อยในแต่ละกิจกรรม ซึ่งคณะกรรมการ 
จัดท าเกณฑ์ การประกวดและแข่งขันฯ ได้ พิจารณาและเรียบเรียงจากการประกวดและแข่งขันฯ 
 ในครั้งที่ผ่านมาเท่านั้น จึงขอให้เป็นเอกสิทธิ์และดุลยพินิจของคณะกรรมการผู้จัดการประกวดและแข่งขันฯ 
และคณะกรรมการตัดสิน ที่จะใช้ตัวอย่างเกณฑ์การให้คะแนนย่อยนี้หรือไม่ก็ได้ หรืออาจจะคิดขึ้นมาใหม่  
ก็สามารถท าได้ ทั้งนี้ จะต้องให้มีความสอดคล้องตามเกณฑ์การประกวดและแข่งขันทักษะคอมพิวเตอร์   
ในการแข่งขันงานศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครั้งที่ 72 ปีการศึกษา 2567 



 

 

ตัวอย่างรายชื่อโปรแกรมที่พบ 
ในการจัดประกวดและแข่งขันคอมพิวเตอร ์

การแข่งขันงานศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครั้งที่ 72 ปีการศึกษา 2567 
 

1. การสร้างการ์ตูนด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิก 
     - บังคับโปรแกรม Paint เท่านั้น 

 

๒.  การสร้างการ์ตูนเรื่องสั้น (Comic Strip) 
     - Paint - Adobe  Illustrator  
     - Adobe Flash  - Adobe Photoshop  
     - Cool Edit Pro. - PhotoScape 
     - Microsoft Office  
     - Paint SAI 
     - หรือโปรแกรมอ่ืน ๆ  

- Adobe InDesign 
 

 

3.  การออกแบบส่ิงของเครื่องใช้ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
      - 3D Max / 3D Max Studio - Autodesk 3D Max 
      - Blender - Cinema 4D 
      - Google SketchUp/ SketchUp Pro   - MAYA 
      - Pro Desktop 
     - หรือโปรแกรมอ่ืน ๆ 
 

- Sweethome 3D 
 

 



 

 

เกณฑ์การแข่งขันงานศิลปหัตถกรรมนักเรียน  
ครั้งที่ 72 ปีการศึกษา 2567  

กิจกรรมการงานอาชีพ 
Soft Power สาขาอาหาร/สาขาออกแบบ/สาขาศิลปะ 

รายการแข่งขัน 

เขตพื้นที่ / ระดับชั้น 

ประเภท หมายเหตุ สพป. สพม. 
ป. 

๑ - ๓ 
ป. 

๔ - ๖ 
ม. 

๑ - ๓ 
ม. 

๑ - ๓ 
ม. 

๔ - ๖ 
๑. การแข่งขันประดิษฐ์ของใช้จากวัสดุ 

ธรรมชาติในท้องถิ่น 
 

    ทีม ๓ คน เวลา 4 ชัว่โมง 

๒. การแข่งขันจักสานไม้ไผ่      ทีมละ ๓ คน เวลา 3 ชัว่โมง 
๓. การแข่งขันประดิษฐ์ดอกไม้ใบตอง 

๓.๑ พานพุ่มสักการะ 
๓.๒ กระทงดอกไม้ธูปเทียนแพ 
๓.๓ บายศรีสู่ขวัญ 

  
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 
 

ทีมละ  
ไม่เกิน ๖ คน 

เวลา 3 ชัว่โมง 

๔. การประกวดโครงงานอาชีพ      ทีม ๓ คน  
๕. การแข่งขันจัดสวนถาด   

 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 

ทีมละ 2 คน  
5.1 การจัดสวนถาดแบบแห้ง 
5.2 การจัดสวนถาดแบบชื้น 
5.3 การจัดสวนแก้ว 

๖. การประกวดแปรรูปอาหาร      ทีม ๓ คน  
๗. การแข่งขันทําอาหาร  

    ทีม 3 คน เวลา 3 ชัว่โมง 
น้ําพริก ผักสด เครื่องเคียง 

๘. การแข่งขันทําอาหารคาวหวาน 
เพ่ือสุขภาพเชิงธุรกิจ 

 
    ทีม ๓ คน  

๙. การแข่งขันแกะสลักผักและผลไม้      ทีม ๓ คน เวลา 3 ชัว่โมง 

รวม 
 ๙ ๙ ๙ ๙  

๑๘ ๑๘  
รวม ๙ รายการ ๓๖ รายการ 

 
 
 



 

1.  การแข่งขันประดิษฐ์ของใช้จากวัสดุธรรมชาติในท้องถิ่น 
1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 
 1.1 นักเรียนระดับชั้น ป. 4 - 6  
 1.2 นักเรียนระดับชั้น ม. 1 - 3 
 1.3 นักเรียนระดับชั้น ม. 4 - 6 
2. ประเภทและจํานวนผู้เข้าแข่งขัน 
 2.1 แข่งขันเป็นทีมๆ ละ 3 คน และส่งรายชื่อผู้เข้าแข่งขันพร้อมครูผู้ฝึกสอนทีมละ 2 คน 
 2.2 จํานวนผู้เข้าแข่งขัน 
  1) ระดับชั้น ป. 4 - 6 จํานวน 1 ทีม 
  2) ระดับชั้น ม. 1 - 3 สังกัด สพป. จํานวน 1 ทีม 
  3) ระดับชั้น ม. 1 - 3 สังกัด สพม. จํานวน 1 ทีม 
  4) ระดับชั้น ม. 4 - 6 จํานวน 1 ทีม 
3.  วธิีดําเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
 3.1 วัสดุที่ใช้ในการปฏิบัติงานให้ผู้แข่งขันจัดเตรียมมาให้พร้อม 

 3.2 ไม่อนุญาตให้ผู้เข้าแข่งขัน เจาะ ตัด ตกแต่งวัสดุที่จะนํามาใช้ประดิษฐ์ก่อนการแข่งขัน  
(ยกเว้นในกรณีท่ีวัสดุนั้นไม่สามารถเคลื่อนย้ายได้) 

 3.3 ประดิษฐ์ของใช้จากวัสดุธรรมชาติในท้องถิ่น โดยไม่จํากัดชนิดและรูปแบบอิสระ 
 3.4 ระยะเวลาที่ใช้ในการแข่งขัน 4 ชั่วโมง 

 3.5 เตรียมกระดาษขนาด A4 และอุปกรณ์ สําหรับการออกแบบและแสดงการคิดต้นทุน – กําไร 
ราคาจําหน่าย ไว้ที่โต๊ะแข่งขัน 

 3.6 จัดแสดงผลงานให้คณะกรรมการตรวจประเมินเฉพาะที่ประดิษฐ์ในเวลาแข่งขันเท่านั้น 
 3.7 การตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 
4. เกณฑ์การให้คะแนน                                                                            100 คะแนน 
 4.1 การเตรียมวัสดุอุปกรณ์          (10 คะแนน) 
 4.2 กระบวนการทํางาน           (40 คะแนน) 
  1) การออกแบบ              5 คะแนน 
  2) ปฏิบัติตามข้ันตอนที่ออกแบบ          10 คะแนน 
  3) การร่วมมือในการทํางาน            5 คะแนน 
  4) ทักษะการปฏิบัติงาน           10 คะแนน 
  5) การใช้วัสดุอย่างประหยัดและคุ้มค่า           5 คะแนน 
  6) การใช้ การเก็บอุปกรณ์และความสะอาดบริเวณท่ีปฏิบัติงาน        5 คะแนน 

4.3 ผลงาน                    (50 คะแนน) 
1) ความประณีต คงทน สวยงาม          15 คะแนน 
2) ความคิดสร้างสรรค์           10 คะแนน 
3) ประโยชน์การใช้งาน           10 คะแนน 
4) ผลงานสามารถประยุกต์ไปสู่อาชีพ (จากการสัมภาษณ์)       10 คะแนน 
5) การคิดต้นทุน – กําไร ราคาจําหน่าย           5 คะแนน 
 
 
 



 

5. เกณฑ์การตัดสิน 
 ร้อยละ 80 – 100  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
 ร้อยละ 70 – 79  ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
 ร้อยละ 60 – 69  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
 ได้คะแนนต่ํากว่า ร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการจะเห็นเป็นอย่างอ่ืน  
 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นสิ้นสุด 

6. คณะกรรมการการแข่งขัน 
 6.1 กรรมการควบคุมการแข่งขันจํานวนตามความเหมาะสม 

 6.2 กรรมการตัดสินจํานวน 5 คน (ในกรณีจําเป็นอาจพิจารณาแต่งตั้งคณะกรรมการเพ่ิมเติมได้ 
ตามความเหมาะสม) 

 ๖.๓ คุณสมบัติของกรรมการตัดสิน  
- บุคลากรในท้องถิ่นที่มีความรู้ความสามารถเฉพาะทางเหมาะสมกับกิจกรรม เช่น ปราชญ์ชาวบ้าน 

หรือครูท้องถิ่นที่มีผลงานด้านการประดิษฐ์ของใช้จากวัสดุธรรมชาติเด่นชัด  
- ครูและบุคลากรทางการศึกษาที่มีความรู้ความสามารถเฉพาะทางเหมาะสมกับกิจกรรม 
- บุคลากรในสังกัดอ่ืน ๆ เช่น อาชีวศึกษา/ วิทยาลัย /มหาวิทยาลัย  

๖.๔ ข้อควรคํานึง 
- กรรมการตัดสินต้องไม่ตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน 
- กรรมการตัดสินที่มาจากครูผู้สอนควรแต่งตั้งให้ตัดสินในระดับชั้นที่ทําการสอน 
- กรรมการตัดสินควรมีที่มาจากสํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาอ่ืนอย่างหลากหลาย 
- กรรมการตัดสินควรให้ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมให้กับนักเรียนทีเ่ข้าร่วมการแข่งขัน 

๗. สถานที่ในการแข่งขัน   
  ลานกิจกรรม/อาคารอเนกประสงค์ หรือสถานที่อ่ืน ๆ ตามความเหมาะสม 

8. การเผยแพร่ผลงานที่ได้รับรางวัล 
   ผลงานของนักเรียนที่ได้รับคะแนนสูงสุดอันดับที่ 1 – 3 คณะกรรมการพิจารณาและ
นําไปเผยแพร่ในเว็บไซต์ต่อไป ซึ่งผลงานของผู้เข้าประกวดถือเป็นลิขสิทธิ์ของสํานักงานคณะกรรมการ
การศึกษาขั้นพ้ืนฐานเพ่ือใช้ในการเผยแพร่และประชาสัมพันธ์ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

2.  การแข่งขันจักสานไม้ไผ่ 
 1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 

1.1 นักเรียนระดับชั้น ป. 4 - 6  
1.2 นักเรียนระดับชั้น ม. 1 - 3 
1.3 นักเรียนระดับชั้น ม. 4 – 6 

 2. ประเภทและจํานวนผู้เข้าแข่งขัน 
    2.1 แข่งขันเป็นทีม ๆ ละ 3 คน และส่งรายชื่อผู้เข้าแข่งขันพร้อมครูผู้ฝึกสอนทีมละ 2 คน 
    2.2 จํานวนผู้เข้าแข่งขัน 

1) ระดับชั้น ป. 4 - 6 จํานวน 1 ทีม 
2) ระดับชั้น ม. 1 - 3 สังกัด สพป. จํานวน 1 ทีม 
3) ระดับชั้น ม. 1 - 3 สังกัด สพม. จํานวน 1 ทีม 
4) ระดับชั้น ม. 4 - 6 จํานวน 1 ทีม 

 3. วธิีดําเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
      3.1 ให้เตรียมไม้ไผ่สําเร็จสําหรับการจักสานมาก่อนได้ อนุญาตให้ย้อมสีมาได้ 
      3.2 ให้สานไม้ไผ่เป็นของใช้ (ประดับตกแต่งภายในบ้าน) โดยต้องทําในเวลาแข่งขัน 
      3.3 วัสดุที่ใช้ตกแต่งต้องนํามาประดิษฐ์ในเวลาแข่งขัน 
      3.4 ขนาดของผลงานเหมาะสมกับประโยชน์ใช้สอย 
      3.5 ระยะเวลาที่ใช้ในการแข่งขัน 3 ชั่วโมง 

  3.6. ส่งแผ่นพับขนาด A4 แสดงขั้นตอนการปฏิบัติงาน การคิดราคาทุน กําไร ราคาจําหน่าย 
ไว้ที่โต๊ะแข่งขัน 

3.7. การตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 
 4. เกณฑ์การให้คะแนน                                                                     100 คะแนน 

 4.1 การเตรียมวัสดุอุปกรณ์              (10 คะแนน) 
  1) การเตรียมวัสดุอุปกรณ์         5 คะแนน 
  2) แผ่นพับขนาด A4 แสดงขั้นตอนการปฏิบัติ      5 คะแนน 
 4.2 กระบวนการทํางาน                (40 คะแนน)  

 1) รูปทรง สัดส่วน         5 คะแนน 
 2) ปฏิบัติตามข้ันตอน       10 คะแนน 
 3) การร่วมมือในการทํางาน        5 คะแนน 
 4) ทักษะการปฏิบัติงาน       10 คะแนน 
 5) การใช้วัสดุอย่างประหยัดและคุ้มค่า  5 คะแนน 
 6) การใช้และการเก็บอุปกรณ์และความสะอาดบริเวณท่ีปฏิบัติงาน    5 คะแนน 

4.3 ผลงาน        (50 คะแนน) 
 1) ความประณีต คงทน สวยงาม      15 คะแนน 
 2) ความคิดสร้างสรรค์       10 คะแนน 
 3) ประโยชน์การใช้งาน       10 คะแนน 
 4) ผลงานสามารถประยุกต์ไปสู่อาชีพ (จากการสัมภาษณ์)             10 คะแนน 
 5) การคิดต้นทุน – กําไร ราคาจําหน่าย  5 คะแนน 
 



 

5. เกณฑ์การตัดสิน 
ร้อยละ 80 – 100 ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
ร้อยละ 70 – 79 ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
ร้อยละ 60 – 69 ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
ได้คะแนนต่ํากว่า ร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการจะเห็นเป็นอย่างอ่ืน 
ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นสิ้นสุด 

6. คณะกรรมการการแข่งขัน 
6.1 กรรมการควบคุมการแข่งขันจํานวนตามความเหมาะสม 
6.2 กรรมการตัดสินจํานวน 5 คน 

  ๖.๓ คุณสมบัติของกรรมการตัดสิน 
- บุคลากรในท้องถิ่นที่มีความรู้ความสามารถเฉพาะทางเหมาะสมกับกิจกรรม เช่น ปราชญ์

ชาวบ้าน หรือครูท้องถิ่นท่ีมีผลงานด้านการจักสานไม้ไผ่เด่นชัด  
- ครูและบุคลากรทางการศึกษาที่มีความรู้ความสามารถเฉพาะทางเหมาะสมกับกิจกรรม 
- บุคลากรในสังกัดอ่ืน ๆ เช่น อาชีวศึกษา/ วิทยาลัย /มหาวิทยาลัย 

๖.๔ ข้อควรคํานึง 
- กรรมการตัดสินต้องไม่ตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน 
- กรรมการตัดสินที่มาจากครูผู้สอนควรแต่งตั้งให้ตัดสินในระดับชั้นที่ทําการสอน 
- กรรมการตัดสินควรมีที่มาจากสํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาอ่ืนอย่างหลากหลาย 
- กรรมการตัดสินควรให้ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมให้กับนักเรียนที่เข้าร่วมการแข่งขัน 

๗. สถานที่ในการแข่งขัน   
 ลานกิจกรรม/อาคารอเนกประสงค์ หรือสถานที่อ่ืน ๆ ตามความเหมาะสม 

8. การเผยแพร่ผลงานที่ได้รับรางวัล 
  ผลงานของนักเรียนที่ได้รับคะแนนสูงสุดอันดับที่ 1 – 3 คณะกรรมการพิจารณาและ
นําไปเผยแพร่ในเว็บไซต์ต่อไป ซึ่งผลงานของผู้เข้าประกวดถือเป็นลิขสิทธิ์ของสํานักงานคณะกรรมการ
การศึกษาขั้นพ้ืนฐานเพ่ือใช้ในการเผยแพร่และประชาสัมพันธ์ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

3.  การแข่งขันประดิษฐ์ดอกไม้ใบตอง 
1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 

1.1 นักเรียนระดับชั้น ป. 4 – 6 แข่งขันประดิษฐ์พานพุ่มสักการะ  
1.2 นักเรียนระดับชั้น ม. 1 – 3 แข่งขันประดิษฐ์กระทงดอกไม้ธูปเทียนแพ  
1.3 นักเรียนระดับชั้น ม. 4 – 6 แข่งขันประดิษฐ์บายศรีสู่ขวัญ 

2. ประเภทและจํานวนผู้เข้าแข่งขัน 
    2.1 แข่งขันเป็นทีมๆ ละไม่เกิน 6 คน และส่งรายชื่อผู้เข้าแข่งขันพร้อมครูผู้ฝึกสอนทีมละไม่เกิน 3 คน 
    2.2 จํานวนผู้เข้าแข่งขัน 

   1) ระดับชั้น ป. 4 - 6 จํานวน 1 ทีม 
   2) ระดับชั้น ม. 1 - 3 สังกัด สพป. จํานวน 1 ทีม 
   3) ระดับชั้น ม. 1 - 3 สังกัด สพม. จํานวน 1 ทีม 
   4) ระดับชั้น ม. 4 - 6 จํานวน 1 ทีม 

3. วิธีดําเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
  3.1 พานพุ่มสักการะ (ระดับชั้น ป.4 - 6) 

     1) ประดิษฐ์พุ่มสักการะทรงพุ่มข้าวบิณฑ์ ขนาดเส้นผ่าศูนย์กลางของพานไม่น้อยกว่า                
16 เซนติเมตร จํานวน 1 พาน ภายในเวลา 3 ชั่วโมง 

     2) จัดเตรียมวัสดุโครงสร้างโดยใช้โฟมหรือวัสดุอ่ืนทดแทน ขนาดกว้างกว่าขอบพาน 
ตามความเหมาะสมของรูปทรง และเขียนลวดลายในเวลาการแข่งขัน 

     3) ตกแต่งด้วยดอกไม้สด ใบไม้สดหลากหลายชนิด ห้ามใช้วัสดุสังเคราะห์อ่ืน ๆ ที่ไม่ใช่ของสด 
     4) มีส่วนตกแต่งของงานร้อยมาลัยไม่น้อยกว่า 3 ชนิด และงานอื่น ๆ ตามความเหมาะสม 
     5) มีส่วนตกแต่งของงานใบตอง และเย็บแบบ โดยไม่อนุญาตให้ใช้กาวติดแบบ 
     6) อนุญาตให้เตรียมวัสดุที่ใช้ในการแข่งขัน โดยผู้เข้าแข่งขันสามารถ ตัดกลีบ แต่งกลีบ  

คัด แยก ฉีก ดึง เสียบเข็มหมุดดอกไม้ ใบไม้ทุกชนิดมาก่อนได้  
     7) จัดเรียงอุปกรณ์และวัสดุส่วนประกอบให้คณะกรรมการตรวจก่อนการแข่งขัน 30 นาท ี
     8) จัดทําแผ่นพับเผยแพร่ และจัดส่งให้คณะกรรมการในวันแข่งขัน ซึ่งมีข้อมูลประกอบด้วย

แนวความคิด ความเป็นมา วัสดุอุปกรณ์ วิธีการทํา ขั้นตอนการทํา ราคาทุน และราคาจําหน่าย 
     9) การจัดส่งผลงานสําเร็จเพื่อให้คณะกรรมการตัดสิน 

     - จัดวางผลงานสําเร็จบนโต๊ะแข่งขัน พร้อมกับป้ายชื่อโรงเรียน แผ่นพับ 
     - ห้ามนําสิ่งประดิษฐ์อื่นใดที่ไม่ได้ประดิษฐ์ในเวลามาตกแต่งหรือประกอบผลงานเพ่ิมเติม 
     - การตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 

     10) ผู้เข้าแข่งขันต้องปฏิบัติงานที่โต๊ะ เก้าอ้ี ที่กําหนดให้ 
     11) ผู้เข้าแข่งขันห้ามนําอุปกรณ์สื่อสารทุกชนิดเข้ามาในบริเวณพ้ืนที่แข่งขัน 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

     เกณฑ์การให้คะแนน                                                                           100 คะแนน 
  1. การเตรียมงาน                       (10 คะแนน) 

 1.1 การเตรียมอุปกรณ์และดอกไม้สด                        5 คะแนน 
 1.2 แผ่นพับขนาด A4 แสดงขัน้ตอนการปฏิบัติ การคิดต้นทุน กําไร ราคาจําหน่าย  5 คะแนน 

  2. กระบวนการทํางาน              (40 คะแนน) 
      2.1 ผลงานเสร็จทันเวลาที่กําหนด             10 คะแนน 
   2.2 การทํางานร่วมกัน               10 คะแนน 
   2.3 ทักษะการปฏิบัติงาน              10 คะแนน 
   2.4 การใช้วัสดุอย่างประหยัดและคุ้มค่า               5 คะแนน 
   2.5 การใช้และการเก็บอุปกรณ์และความสะอาดบริเวณท่ีปฏิบัติงาน            5 คะแนน 

 3. ผลงาน               (50 คะแนน)
  3.1 ความประณีตคงทนสวยงาม              40 คะแนน 
   - ดอกไม้ประดับพุ่ม                10 คะแนน
   - งานมาลัย                    10 คะแนน 

   - งานใบตองหรือใบไม้              10 คะแนน
   - งานเย็บแบบ               10 คะแนน 

 3.2. รูปทรง ขนาดเหมาะสมกับงาน              10 คะแนน 
3.2 กระทงดอกไม้ธูปเทียนแพ (ระดับชั้น ม.1 - 3) 

1) ประดิษฐ์กระทงดอกไม้ธูปเทียนแพ พร้อมกรวยครอบกระทง ขนาดเส้นผ่าศูนย์กลางของ
พานไม่น้อยกว่า 18 เซนติเมตร ธูปเทียนแพขนาดเบอร์ 1 จัดทําจํานวน 1 ชุด ภายในเวลา 3 ชั่วโมง 

2) จัดเตรียมวัสดุโครงสร้างโดยใช้โฟมหรือวัสดุอ่ืนทดแทน  
3) ตกแต่งด้วยดอกไม้สด ใบไม้สดหลากหลายชนิด ห้ามใช้วัสดุสังเคราะห์อ่ืน ๆ ที่ไม่ใช่ของสด 
4) มีส่วนตกแต่งของงานร้อยมาลัย งานร้อยตาข่าย และงานอื่น ๆ ตามความเหมาะสม 
5) มีส่วนตกแต่งของงานใบตอง ไม่อนุญาตให้ใช้กาวติดงานทุกชนิด 
6) อนุญาตให้เตรียมวัสดุที่ใช้ในการแข่งขัน โดยผู้เข้าแข่งขันสามารถ ตัดกลีบ แต่งกลีบ  

คัด แยก ฉีก ดึง เสียบเข็มหมุดดอกไม้ ใบไม้ทุกชนิดมาก่อนได้  
7) จัดเรียงอุปกรณ์และวัสดุส่วนประกอบให้คณะกรรมการตรวจก่อนการแข่งขัน 30 นาท ี
8) จัดทําแผ่นพับเผยแพร่ และจัดส่งให้คณะกรรมการ ในวันแข่งขัน ซึ่งมีข้อมูลประกอบด้วย 

แนวความคิด ความเป็นมา วัสดุอุปกรณ์ วิธีการทํา ขั้นตอนการทํา ราคาทุน และราคาจําหน่าย 
9) การจัดส่งผลงานสําเร็จเพื่อให้คณะกรรมการตัดสิน 

 - จัดวางผลงานสําเร็จบนโต๊ะแข่งขัน พร้อมกับป้ายชื่อโรงเรียน แผ่นพับ 
     - ห้ามนําสิ่งประดิษฐ์อ่ืนใดที่ไม่ได้ประดิษฐ์ในเวลามาตกแต่งหรือประกอบผลงานเพ่ิมเติม 
 - การตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 

10) ผู้เข้าแข่งขันต้องปฏิบัติงานที่โต๊ะ เก้าอ้ี ที่กําหนดให้ 
11) ผู้เข้าแข่งขันห้ามนําอุปกรณ์สื่อสารทุกชนิดเข้ามาในบริเวณพ้ืนที่แข่งขัน 
 
 
 
 
 



 

เกณฑ์การให้คะแนน                                                                           100 คะแนน 
1. การเตรียมงาน                (10 คะแนน) 

 1.1 การเตรียมอุปกรณ์และดอกไม้สด  5 คะแนน 
 1.2 แผ่นพับขนาด A4 แสดงขั้นตอนการปฏิบัติ การคิดต้นทุน กําไร ราคาจําหน่าย 5 คะแนน 

 2. กระบวนการทํางาน                       (40 คะแนน) 
  1) ผลงานเสร็จทันเวลาที่กําหนด                 10 คะแนน 
  2) การทํางานร่วมกัน                  10 คะแนน 
  3) ทักษะการปฏิบัติงาน                  10 คะแนน 
 4) การใช้วัสดุอย่างประหยัดและคุ้มค่า                  5 คะแนน 
  5) การใช้และการเก็บอุปกรณ์และความสะอาดบริเวณท่ีปฏิบัติงาน      5 คะแนน 

   3. ผลงาน                  (50 คะแนน) 
     1) ความประณีตคงทนสวยงาม                40 คะแนน 

- กระทงดอกไม้                  10 คะแนน 
- กรวยครอบกระทงดอกไม้                10 คะแนน 
- งานร้อยมาลัย         10 คะแนน 
- งานร้อยตาข่าย                           10 คะแนน 

   2) รูปทรง ขนาดเหมาะสมกับงาน                     10 คะแนน 
3.3 บายศรีสู่ขวัญ (ระดับชั้น ม.4 - 6) 

 1) ประดิษฐ์ตกแต่งบายศรีสู่ขวัญ ขนาด 5 ชั้น จํานวน 1 ชุด ภายในเวลา 3 ชั่วโมง  
 2) ให้ตกแต่งด้วยดอกไม้ ใบไม้สด มีลวดลายตามความเหมาะสม 
 3) มีส่วนตกแต่งประกอบด้วยงานร้อยมาลัย งานใบตอง และงานอ่ืน ๆ ตามความเหมาะสม 
 4) วัสดุ โครงสร้าง รูปแบบ ใช้วัสดุธรรมชาติ สามารถเตรียมมาก่อนได้แต่ห้ามตกแต่ง  

และห่อหุ้ม 
5) ให้ทําความสะอาด ฉีก ตัดใบตอง ตามแบบมาก่อนได้ 
6) อนุญาตให้เตรียมวัสดุที่ใช้ในการแข่งขัน โดยผู้เข้าแข่งขันสามารถ ตัดกลีบ แต่งกลีบ  

คัด แยก ฉีก ดึง เสียบเข็มหมุดดอกไม้ ใบไม้ทุกชนิดมาก่อนได้  
7) จัดเรียงอุปกรณ์และวัสดุส่วนประกอบให้คณะกรรมการตรวจก่อนการแข่งขัน 30 นาท ี
8) ใช้วัสดุธรรมชาติเป็นส่วนประกอบการตกแต่ง ไม่อนุญาตให้ใช้วัสดุสังเคราะห์ เช่น หมวก

พลาสติก ดอกรักพลาสติก ดอกพุดพลาสติก หรืออ่ืน ๆ ที่ไม่ใช่ของสด  
8) จัดทําแผ่นพับเผยแพร่ และจัดส่งให้คณะกรรมการ ในวันแข่งขัน ซึ่งมีข้อมูลประกอบด้วย

แนวความคิด ความเป็นมา วัสดุอุปกรณ์ วิธีการทํา ขั้นตอนการทํา ราคาทุน และราคาจําหน่าย 
9) การจัดส่งผลงานสําเร็จเพื่อให้คณะกรรมการตัดสิน 

- จัดวางผลงานสําเร็จบนโต๊ะแข่งขัน พร้อมกับป้ายชื่อโรงเรียน แผ่นพับ 
- ห้ามนําสิ่งประดิษฐ์อ่ืนใดที่ไม่ได้ประดิษฐ์ในเวลามาตกแต่งหรือประกอบผลงานเพ่ิมเติม 
- การตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 

10) ผู้เข้าแข่งขันต้องปฏิบัติงานที่โต๊ะ เก้าอ้ี ที่กําหนดให้ 
11) ผู้เข้าแข่งขันห้ามนําอุปกรณ์สื่อสารทุกชนิดเข้ามาในบริเวณพ้ืนที่แข่งขัน 
 
 
 



 

เกณฑ์การให้คะแนน                                                                        100 คะแนน 
 1. การเตรียมงาน                         (10 คะแนน) 

1) การเตรียมอุปกรณ์และดอกไม้สด                                5 คะแนน 
2) แผ่นพับขนาด A4 แสดงขั้นตอนการปฏิบัติ การคิดต้นทุน กําไร ราคาจําหน่าย  5 คะแนน    

2. กระบวนการทํางาน                (40 คะแนน) 
1) ผลงานเสร็จทันเวลาที่กําหนด    10 คะแนน 
2) การทํางานร่วมกัน 10 คะแนน 
3) ทักษะการปฏิบัติงาน 10 คะแนน 
4) การใช้วัสดุอย่างประหยัดและคุ้มค่า 5 คะแนน 
5) การใช้และการเก็บอุปกรณ์และความสะอาดบริเวณท่ีปฏิบัติงาน 5  คะแนน 

 3. ผลงาน                   (50 คะแนน)
  1) ความประณีตคงทนสวยงาม               40 คะแนน 

- งานใบตอง                    20 คะแนน 
- งานร้อยมาลัย      10 คะแนน 
- การประดับตกแต่ง                   10 คะแนน 

       2) รูปทรง ขนาดเหมาะสมกับงาน              10 คะแนน 
4. เกณฑ์การตัดสิน 

   ร้อยละ 80 – 100   ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
  ร้อยละ 70 – 79   ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
  ร้อยละ 60 – 69   ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
  ได้คะแนนต่ํากว่า ร้อยละ 60  ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการจะเห็นเป็นอย่างอ่ืน     

    ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นสิ้นสุด 
5. คณะกรรมการการแข่งขัน 

    5.1 กรรมการควบคุมการแข่งขันจํานวนตามความเหมาะสม 
    5.2 กรรมการตัดสินกิจกรรมละ  5 คน 
    ๕.๓ คุณสมบัติของกรรมการตัดสิน 

   - บุคลากรในท้องถิ่นที่มีความรู้ความสามารถเฉพาะทางเหมาะสมกับกิจกรรม เช่น 
ปราชญ์ชาวบ้าน หรือครูท้องถิ่นท่ีมีผลงานด้านการประดิษฐ์ดอกไม้ใบตองเด่นชัด  

   - ครูและบุคลากรทางการศึกษาท่ีมีความรู้ความสามารถเฉพาะทางเหมาะสมกับกิจกรรม 
   - บุคลากรในสังกัดอ่ืน ๆ เช่น อาชีวศึกษา/ วิทยาลัย /มหาวิทยาลัย 

๕.๔ ข้อควรคํานึง 
    - กรรมการตัดสินต้องไม่ตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน 
    - กรรมการตัดสินที่มาจากครูผู้สอนควรแต่งตั้งให้ตัดสินในระดับชั้นที่ทําการสอน 

      - กรรมการตัดสินควรมีที่มาจากสํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาอ่ืนอย่างหลากหลาย 
    - กรรมการตัดสินควรให้ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมให้กับนักเรียนที่เข้าร่วมการแข่งขัน 
 
 
 
  



 

๖. สถานที่ในการแข่งขัน  
 ลานกิจกรรม / อาคารอเนกประสงค์ หรือสถานที่อ่ืน ๆ ตามความเหมาะสม 

๗. การเผยแพร่ผลงานที่ได้รับรางวัล 
ผลงานของนักเรียนที่ได้รับคะแนนสูงสุดอันดับที่ 1 – 3 คณะกรรมการพิจารณาและ

นําไปเผยแพร่ในเว็บไซต์ต่อไป ซึ่งผลงานของผู้เข้าประกวดถือเป็นลิขสิทธิ์ของสํานักงานคณะกรรมการการศึกษา 
ขั้นพ้ืนฐานเพ่ือใช้ในการเผยแพร่และประชาสัมพันธ์ 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

4.  การประกวดโครงงานอาชีพ 
1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 

1.1 นักเรียนระดับชั้น ป. 4 – 6  
1.2 นักเรียนระดับชั้น ม. 1 – 3  
1.3 นักเรียนระดับชั้น ม. 4 – 6  

2. ประเภทและจํานวนผู้เข้าแข่งขัน 
  2.1 แข่งขันประเภททีม ๆ ละ 3 คน และส่งรายชื่อผู้เข้าแข่งขันพร้อมครูผู้ฝึกสอนทีมละ 2 คน 

2.2 จํานวนผู้เข้าแข่งขัน 
1) ระดับชั้น ป. 4 - 6 จํานวน 1 ทีม 
2) ระดับชั้น ม. 1 - 3 สังกัด สพป. จํานวน 1 ทีม 
3) ระดับชั้น ม. 1 - 3 สังกัด สพม. จํานวน 1 ทีม 
4) ระดับชั้น ม. 4 - 6 จํานวน 1 ทีม 

3. วิธีดําเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
3.1 เป็นผลงานโครงงานอาชีพที่ดําเนินการแล้วเสร็จในปีที่ผ่านมาหรือปีการศึกษาปัจจุบันและ 

มีรายงานโครงงานอาชีพ 5 บท 
3.2 ให้นําเสนอโครงงานอาชีพ โดยการจัดแสดงนิทรรศการโครงงานและนําเสนอปากเปล่า  

ในเวลา 5 นาท ี
    3.3 มีการนํามาจําหน่ายจริงในบริเวณนิทรรศการของตนเองในระดับภาค 
    3.4 ส่งรายงานโครงงานอาชีพในข้อ 3.1 ให้คณะกรรมการจัดการแข่งขัน ล่วงหน้า 1 สัปดาห์ 

จํานวน 5 ชุด พร้อมบันทึกลงบนแผ่นซีดี จํานวน 1 แผ่น เพ่ือประกอบการพิจารณาเผยแพร่ 
  3.5 อุปกรณ์ท่ีจัดให้ได้แก่ โต๊ะ เก้าอ้ี ทีมละ 1 ชุด 

    3.6 การตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 
4. เกณฑ์การให้คะแนน                100 คะแนน 

4.1 กระบวนการของโครงงานอาชีพ 20 คะแนน 
  4.2 รายงานโครงงานอาชีพ               (40 คะแนน) 
 - การวิเคราะห์โครงงาน       10 คะแนน 

- การวางแผน        10 คะแนน 
- การดําเนินงาน        10 คะแนน 
- การสรุปและรายงานผล       10 คะแนน 

4.3 ผลสําเร็จของโครงงาน               (30 คะแนน) 
- มีเงินทุนหมุนเวียนในการดําเนินงาน              10 คะแนน 
- นําสู่การประกอบอาชีพ                         20 คะแนน 

  4.4 การนําเสนอโครงงานด้วยวาจา                        10 คะแนน 
5. เกณฑ์การตัดสิน 

    ร้อยละ 80 – 100 ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
    ร้อยละ 70 – 79 ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
    ร้อยละ 60 – 69 ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
    ได้คะแนนต่ํากว่า ร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการจะเห็นเป็นอย่างอ่ืน     
          ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นสิ้นสุด 
 



 

6. คณะกรรมการการแข่งขัน 
    6.1 กรรมการควบคุมการแข่งขันจํานวนตามความเหมาะสม 
    6.2 กรรมการตัดสินกิจกรรมละ 5 คน 
    6.๓ คุณสมบัติของกรรมการตัดสิน 

      - บุคลากรในท้องถิ่นที่มีความรู้ความสามารถเฉพาะทางเหมาะสมกับกิจกรรม เช่น  
ปราชญ์ชาวบ้าน หรือครูท้องถิ่นท่ีมีผลงานด้านโครงงานอาชีพเด่นชัด 
      - ครูและบุคลากรทางการศึกษาที่มีความรู้ความสามารถเฉพาะทางเหมาะสมกับกิจกรรม 
      - บุคลากรในสังกัดอ่ืน ๆ เช่น อาชีวศึกษา/ วิทยาลัย /มหาวิทยาลัย 

  6.๔ ข้อควรคํานึง 
    - กรรมการตัดสินต้องไม่ตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน 
    - กรรมการตัดสินที่มาจากครูผู้สอนควรแต่งตั้งให้ตัดสินในระดับชั้นที่ทําการสอน 
    - กรรมการตัดสินควรมีที่มาจากสํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาอ่ืนอย่างหลากหลาย 
    - กรรมการตัดสินควรให้ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมให้กับนักเรียนที่เข้าร่วมการแข่งขัน  

7. สถานที่ในการแข่งขัน  
ลานกิจกรรม / อาคารอเนกประสงค์ หรือสถานที่อ่ืน ๆ ตามความเหมาะสม 

8. การเผยแพร่ผลงานที่ได้รับรางวัล 
ผลงานของนักเรียนที่ได้รับคะแนนสูงสุดอันดับที่ 1 – 3 คณะกรรมการพิจารณาและนําไป

เผยแพร่ในเว็บไซต์ต่อไป ซึ่งผลงานของผู้เข้าประกวดถือเป็นลิขสิทธิ์ของสํานักงานคณะกรรมการการศึกษา 
ขั้นพ้ืนฐานเพ่ือใช้ในการเผยแพร่และประชาสัมพันธ์ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

5.  การแข่งขันจัดสวนถาด 
1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 

1.1 นักเรียนระดับชั้น ป. 4 – 6 แข่งขันจัดสวนถาดแบบแห้ง 
1.2 นักเรียนระดับชั้น ม. 1 – 3 แข่งขันจัดสวนถาดแบบชื้น 
1.3 นักเรียนระดับชั้น ม. 4 – 6 แข่งขันจัดสวนแก้ว 

2. ประเภทและจํานวนผู้เข้าแข่งขัน 
2.1 แข่งขันประเภททีม ๆ ละ 3 คน 
2.2 จํานวนผู้เข้าแข่งขัน 
     1) ระดับชั้น ป. 4 - 6 จํานวน 1 ทีม 
     2) ระดับชั้น ม. 1 – 3 สังกัด สพป. จํานวน 1 ทีม 
     3) ระดับชั้น ม. 1 - 3 สังกัด สพม. จํานวน 1 ทีม 
     4) ระดับชั้น ม. 4 – 6 จํานวน 1 ทีม 

3. วิธีดําเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
3.1 การจัดสวนถาดแบบแห้ง (ระดับชั้น ป.4 - 6) 

1)  ส่งรายชื่อผู้เข้าแข่งขันพร้อมครูผู้ฝึกสอนทีมละ 2 คน 
2)  ผู้เข้าแข่งขันต้องเตรียมวัสดุอุปกรณ์การแข่งขันมาเอง ได้แก่ 

2.1) อุปกรณ์การเขียนแบบ 1 ชุด 
2.2) พันธุ์ไม้วัสดุประกอบ 
2.3) ภาชนะท่ีใช้จัด 
2.4) ภาชนะฉีดน้ํา 

3)  ให้ผู้เข้าแข่งขันเขียนแบบการจัดสวนให้เสร็จก่อนลงมือจัด โดยคณะกรรมการ
จัดเตรียมกระดาษ เขียนแบบไว้ให้ทุกทีม 

4)  ลักษณะของภาชนะที่ใช้เป็นจานรองกระถางหรือถาดทรงกลมชนิดเคลือบหรือ 
ไม่เคลือบก็ได้ขนาดเส้นผ่าศูนย์กลาง 11 – 15 นิ้ว (วัดจากขอบภาชนะด้านในส่วนที่กว้างที่สุด) 

5)  พันธุ์ไม้และวัสดุประกอบ 
5.1) เป็นพันธุ์ไม้ท่ีใช้จัดสวนถาดแบบแห้งไม่ต่ํากว่า 3 ชนิด  
5.2) วัสดุประกอบ เช่น หิน กรวด ไม้ หรืออ่ืน ๆ ให้คํานึงถึงความหลากหลาย 

ไม่จํากัดความคิดสร้างสรรค์ (ไม้หรือขอนไม้ ไม่อนุญาตให้นําไม้หรือขอนไม้ที่ประกอบมาก่อนแล้ว เช่น ตัด แต่ง 
เจาะ หรืออ่ืน ๆ ที่เป็นการเตรียมชิ้นงานมาล่วงหน้า) 

5.3) วัสดุปลูก มีความเหมาะสมต่อการเจริญเติบโตของพันธุ์ไม้ 
6)  ระยะเวลาที่ใช้ในการแข่งขัน 3 ชั่วโมง (รวมเวลาที่ใช้เขียนแบบ) 
7)  อุปกรณ์ที่จัดให้ ได้แก่ โต๊ะ เก้าอ้ี ทีมละ 1 ชุด กระดาษเขียนแบบการจัดสวน 
8)  การตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 

 

 



 

9) เกณฑ์การให้คะแนน       100 คะแนน  
        9.1) การเตรียมงาน       (20 คะแนน) 
               1. การเขียนแบบ                 10 คะแนน 
               2. การเลือกใช้พันธุ์ไม้ วัสดุ       10 คะแนน 
         9.2) กระบวนการทํางาน       (30 คะแนน) 
               1. ขั้นตอนและความร่วมมือในการปฏิบัติงาน     10 คะแนน 
               2. ความสะอาดเรียบร้อยในการปฏิบัติงาน     10 คะแนน 
               3. ทํางานทันตามกําหนดเวลา       10 คะแนน 
         9.3) ผลงาน        (50 คะแนน) 
               1. ความประณีต        10 คะแนน 
               2. ความสมดุล        10 คะแนน 
               3. ความกลมกลืนกันตามธรรมชาติและสวยงาม     15 คะแนน 
               4. ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์       15 คะแนน 
3.2 การจัดสวนถาดแบบชื้น (ระดับชั้น ม.1 - 3) 

 1) ส่งรายชื่อผู้เข้าแข่งขันพร้อมครูผู้ฝึกสอนทีมละ 2 คน 
 2) ผู้เข้าแข่งขันต้องเตรียมวัสดุอุปกรณ์การแข่งขันมาเอง ได้แก่ 

2.1) อุปกรณ์การเขียนแบบ 1 ชุด 
2.2) พันธุ์ไม้วัสดุประกอบ 
2.3) ภาชนะท่ีใช้จัด 
2.4) ภาชนะฉีดน้ํา 

 3) ให้ผู้เข้าแข่งขันเขียนแบบการจัดสวนให้เสร็จก่อนลงมือจัด โดยคณะกรรมการ
จัดเตรียมกระดาษ เขียนแบบไว้ให้ทุกทีม 

 4) ลักษณะของภาชนะที่ใช้เป็นจานรองกระถางหรือถาดทรงกลมชนิดเคลือบหรือ 
ไม่เคลือบก็ได้ ขนาดเส้นผ่าศูนย์กลาง 11 – 15 นิ้ว (วัดจากขอบภาชนะด้านในส่วนที่กว้างที่สุด)  

 5) พันธุ์ไม้และวัสดุประกอบ 
 5.1) เป็นพันธุ์ไม้ท่ีใช้จัดสวนถาดแบบชื้นไม่ต่ํากว่า 3 ชนิด 
 5.2) วัสดุประกอบ เช่น หิน กรวด ไม้ หรืออ่ืน ๆ ให้คํานึงถึงความหลากหลาย 

ไม่จํากัด ความคิดสร้างสรรค์ และเน้นวัสดุธรรมชาติ (ไม้หรือขอนไม้ ไม่อนุญาตให้นําไม้หรือขอนไม้ที่ประกอบ
มาก่อนแล้ว เช่น ตัด แต่ง เจาะ หรืออ่ืนๆ ที่เป็นการเตรียมชิ้นงานมาล่วงหน้า)  

 5.3) วัสดุปลูก มีความเหมาะสมต่อการเจริญเติบโตของพันธุ์ไม้ 
 6) ระยะเวลาที่ใช้ในการแข่งขัน 3 ชั่วโมง (รวมเวลาที่ใช้เขียนแบบ) 
 7) อุปกรณ์ที่จัดให้ ได้แก่ โต๊ะ เก้าอ้ี ทีมละ 1 ชุด กระดาษเขียนแบบการจัดสวน 
 8) การตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 
 
 
 
 
 
 
 



 

9) เกณฑ์การให้คะแนน      100 คะแนน 
          9.1) การเตรียมงาน     (20 คะแนน) 

          1. การเขียนแบบ   10 คะแนน 
          2. การเลือกใช้พันธุ์ไม้ วัสดุ   10 คะแนน 

          9.2) กระบวนการทํางาน              (30 คะแนน) 
               1. ขั้นตอนและความร่วมมือในการปฏิบัติงาน   10 คะแนน 
               2. ความสะอาดเรียบร้อยในการปฏิบัติงาน                 10 คะแนน 
               3. ทํางานทันตามกําหนดเวลา                                10 คะแนน 

             9.3) ผลงาน       (50 คะแนน) 
                   1. ความประณีต      10 คะแนน    

          2. ความสมดุล   10 คะแนน 
          3. ความกลมกลืนกันตามธรรมชาติและสวยงาม            15 คะแนน 
          4. ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์   15 คะแนน 

3.3 การจัดสวนแก้ว (ระดับชั้น ม.4-6) 
  1) ส่งรายชื่อผู้เข้าแข่งขันพร้อมครูผู้ฝึกสอนทีมละ 2 คน 
  2) ผู้เข้าแข่งขันต้องเตรียมวัสดุอุปกรณ์การแข่งขันมาเอง   ได้แก่ 

2.1) อุปกรณ์การเขียนแบบ 1 ชุด 
2.2) พันธุ์ไม้ประกอบการจัดและวัสดุ 
2.3) ภาชนะท่ีใช้จัด 
2.4) ภาชนะฉีดน้ํา 

  3) ให้ผู้เข้าแข่งขันเขียนแบบการจัดสวนให้เสร็จก่อนลงมือจัด โดยคณะกรรมการ
จัดเตรียมกระดาษเขียนแบบไว้ให้ทุกทีม 

  4) ลักษณะของภาชนะใช้แก้วแชมเปญทรงกลม ขนาดเส้นผ่าศูนย์กลาง 6 - 7 นิ้ว  
(วัดจากขอบภาชนะด้านในส่วนที่กว้างที่สุด) 

  5) ใช้พันธุ์ไมแ้ละวัสดุประกอบ 
5.1) พันธุ์ไม้หลากหลายไม่จํากัดจํานวน 
5.2) วัสดุประกอบ เช่น หิน กรวด ไม้ หรืออ่ืนๆ ให้คํานึงถึงความหลากหลาย 

มีความคิดสร้างสรรค์ และวัสดุที่เป็นธรรมชาติ (ไม้หรือขอนไม้ ไม่อนุญาตให้นําไม้หรือขอนไม้ที่ประกอบมาก่อน
แล้ว เช่น ตัด แต่ง เจาะ หรืออ่ืนๆที่เป็นการเตรียมชิ้นงานมาล่วงหน้า) 

5.3) ห้ามใช้การแปะ ตัด หรือพ่นสีแก้วแชมเปญสําหรับจัดสวน 
  6) ระยะเวลาที่ใช้ในการแข่งขัน 3 ชั่วโมง (รวมเวลาที่ใช้เขียนแบบ) 
  7) อุปกรณ์ท่ีจัดให้ ได้แก่ โต๊ะ เก้าอ้ี ทีมละ 1 ชุด กระดาษเขียนแบบการจัดสวน 
  8) การตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 
 
 
 
 
 
 
 



 

          9) เกณฑ์การให้คะแนน      100 คะแนน 
           9.1) การเตรียมงาน     (20 คะแนน) 

           1. การเขียนแปลนถูกต้อง   10 คะแนน 
           2. การจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์   10 คะแนน 

           9.2) กระบวนการทํางาน     (30 คะแนน) 
                  1. ขั้นตอนและความร่วมมือในการปฏิบัติงาน   10 คะแนน 

                2. ความสะอาดเรียบร้อยในการปฏิบัติงาน                10 คะแนน 
                3. ทํางานทันตามกําหนดเวลา                               10 คะแนน 

            9.3) ผลงาน                (50 คะแนน) 
                   1. ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์     10 คะแนน    

          2. ความสวยงามของชั้นทราย   15 คะแนน 
          3. การจัดต้นไม้   15 คะแนน 
          4. ความประณีต     5 คะแนน 
          5. ความสมดุล     5 คะแนน 

4. เกณฑ์การตัดสิน 
ร้อยละ 80 – 100 ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
ร้อยละ 70 – 79 ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
ร้อยละ 60 – 69 ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
ได้คะแนนต่ํากว่า ร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการจะเห็นเป็นอย่างอ่ืน 
ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นสิ้นสุด 

5. คณะกรรมการการแข่งขัน 
5.1 กรรมการควบคุมการแข่งขันจํานวนตามความเหมาะสม 
5.2 กรรมการตัดสิน 5 คน 
๕.๓ คุณสมบัติของกรรมการตัดสิน 

- บุคลากรในท้องถิ่นที่มีความรู้ความสามารถเฉพาะทาง เหมาะสมกับกิจกรรม 
ปราชญ์ชาวบ้าน หรือครูท้องถิ่นท่ีมีผลงานด้านการจัดสวนถาดเด่นชัด  

- ครูและบุคลากรทางการศึกษาท่ีมีความรู้ความสามารถเฉพาะทางเหมาะสมกับกิจกรรม 
- บุคลากรในสังกัดอ่ืนๆ เช่น อาชีวศึกษา/ วิทยาลัย /มหาวิทยาลัย 

๕.๔ ข้อควรคํานึง 
- กรรมการตัดสินต้องไม่ตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน 
- กรรมการตัดสินที่มาจากครูผู้สอนควรแต่งตั้งให้ตัดสินในระดับชั้นที่ทําการสอน 
- กรรมการตัดสินควรมีที่มาจากสํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาอ่ืนอย่างหลากหลาย 
- กรรมการตัดสินควรให้ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมให้กับนักเรียนที่เข้าร่วมการแข่งขัน 

๖. สถานที่ในการแข่งขัน  
   ลานกิจกรรม / อาคารอเนกประสงค์ หรือสถานที่อ่ืนตามความเหมาะสม 
๗. การเผยแพร่ผลงานที่ได้รับรางวัล 

 ผลงานของนักเรียนที่ได้รับคะแนนสูงสุดอันดับที่ 1 – 3 คณะกรรมการพิจารณาและ
นําไปเผยแพร่ในเว็บไซต์ต่อไป ซึ่งผลงานของผู้เข้าประกวดถือเป็นลิขสิทธิ์ของสํานักงานคณะกรรมการการศึกษา 
ขั้นพ้ืนฐานเพ่ือใช้ในการเผยแพร่และประชาสัมพันธ์ 



 

6. การประกวดแปรรูปอาหาร 
การแปรรูปขั้นต้น คือ อาหารที่ถนอมไว้โดยผ่านกรรมวิธีการแปรรูปที่ไม่ซับซ้อน ได้แก่ แช่เย็น 

แช่แข็ง หมัก ดอง ตัดแต่ง ปอกเปลือก ตากแห้ง เป็นต้น หรือเป็นอาหารที่มีการเปลี่ยนแปลงสภาพเล็กน้อย
และสามารถนําไปใช้เป็นวัตถุดิบในการผลิตสินค้าแปรรูปได้อุตสาหกรรมอาหาร 

สินค้าอาหารแปรรูป คือ อาหารที่ผ่านกรรมวิธีปรุงแต่ง ผ่านกรรมวิธีทําให้สุก หรือ ผ่านกรรมวิธี  
การผลิตโดยใช้เทคโนโลยีชั้นสูง หรือลักษณะของอาหารที่มีการเปลี่ยนแปลงไปจากเดิม หรือ มีคุณลักษณะ 
ของอาหารที่ดีขึ้น หรือ ผลิตภัณฑ์ที่สามารถรับประทานได้ทันที หรือ ใช้วิธีการเตรียมก่อนการบริโภคได้ด้วย 
วิธีง่ายๆ และรวดเร็ว เช่น การทําให้ละลาย และการให้ความร้อน รวมถึงอาหารสําเร็จรูป อาหารกึ่งสําเร็จรูป 
และอาหารพร้อมรับประทาน 

ประเภทการแปรรูปอาหาร การแปรรูปอาหารด้วยวิธีการทําแห้ง การรมควัน การหมัก การใช้อุณหภูมิ
สูง การใช้อณุหภูมิตํ่า การฉายรังสี การใช้สารเคมี และอ่ืนๆ  

1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 
1.1 นักเรียนระดับชั้น ป. 4 – 6  
1.2 นักเรียนระดับชั้น ม. 1 – 3  
1.3 นักเรียนระดับชั้น ม. 4 – 6  

2. ประเภทและจํานวนผู้เข้าแข่งขัน 
2.1 แข่งขันประเภททีม ๆ ละ 3 คน และส่งรายชื่อผู้เข้าแข่งขันพร้อมครูผู้ฝึกสอนทีมละ 2 คน 
2.2 จํานวนผู้เข้าแข่งขัน 

1) ระดับชั้น ป. 4 – 6 จํานวน 1 ทีม 
2) ระดับชั้น ม. 1 – 3 สังกัด สพป. จํานวน 1 ทีม 
3) ระดับชั้น ม. 1 – 3 สังกัด สพม. จํานวน 1 ทีม 
4) ระดับชั้น ม. 4 - 6 จํานวน 1 ทีม 

3. วิธีดําเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
3.1 เป็นผลงานที่ดําเนินการแล้วเสร็จในปีที่ผ่านมาหรือปีการศึกษาปัจจุบัน 
3.2 การแปรรูปอาหารเป็นผลผลิตที่มีอยู่ในท้องถิ่น 
3.3 จัดนิทรรศการและสาธิตการแปรรูปอาหารที่นําเสนอ จํานวน 1 ชนิด 
3.4 นําเสนอผลงาน 5 นาทีด้วยปากเปล่ามีแผ่นป้ายประกอบได้ 
3.5 ลักษณะผลิตภัณฑ์ที่นําเสนอต้องอยู่ในภาชนะบรรจุที่เหมาะสมกับผลิตภัณฑ์ 
3.6 เป็นผลงานที่ผลิตและสามารถนํามาจําหน่ายในบริเวณจัดนิทรรศการของตนเอง 
3.7 ให้โรงเรียนจัดทําเอกสาร 5 ชุด พร้อมบันทึกลง CD จํานวน 1 ชุด ส่งให้คณะกรรมการ

จัดการแข่งขันล่วงหน้า 1 สัปดาห์ ในวันแข่งขันนําเสนอแนวคิด ความเป็นมาของการแปรรูปอาหาร  
การดําเนินงาน นําเข้าสู่กระบวนการเรียนการสอน กระบวนการพัฒนาความสามารถของนักเรียน พร้อมวิธีทํา
การมีส่วนร่วมของฝ่ายต่าง ๆ ประโยชน์ที่นักเรียนและผู้ เกี่ยวข้องได้รับพร้อมภาพประกอบกิจกรรม 
เพ่ือพิจารณาเผยแพร่ 

3.8 อุปกรณ์ท่ีจัดให้ ได้แก่ โต๊ะ เก้าอ้ี ทีมละ 1 ชุด 
3.8 ผู้เข้าแข่งขันจัดเตรียมอุปกรณ์การสาธิตมาเอง 
3.9 การตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 
 
 
 



 

4. เกณฑ์การให้คะแนน                 100 คะแนน 
4.1 กระบวนการของการแปรรูป             20 คะแนน 
4.2 รายงานการดําเนินการแปรรูป   (40 คะแนน) 

- การวิเคราะห์วัตถุดิบ  10 คะแนน 
- การวางแผน  10 คะแนน 
- การดําเนินงาน  10 คะแนน 
- การสรุปและรายงานผล  10 คะแนน 

4.3 ผลสําเร็จของการแปรรูป     (30 คะแนน) 
         - รสชาติเหมาะสมกับประเภทอาหาร      10 คะแนน    

- ภาพรวมของลักษณะภายนอก เช่น สี กลิ่น ภาชนะบรรจุ    5 คะแนน 
- ภาพรวมของคุณภาพอาหาร เช่น คุณค่าทางโภชนาการ     5 คะแนน 
  ความสะอาด ฯลฯ           
- นําสู่การประกอบอาหาร    10 คะแนน 

  4.4. การนําเสนอและสาธิต    10 คะแนน 
5. เกณฑ์การตัดสิน 

 ร้อยละ 80 – 100 ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
 ร้อยละ 70 – 79 ไดร้ับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
 ร้อยละ 60 – 69 ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
 ได้คะแนนต่ํากว่า ร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการจะเห็นเป็นอย่างอ่ืน 
ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นสิ้นสุด 

6. คณะกรรมการการแข่งขัน 
6.1 กรรมการควบคุมการแข่งขันจํานวนตามความเหมาะสม 
6.2 กรรมการตัดสิน 5 คน (ในกรณีจําเป็น สํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาอาจพิจารณา

แต่งตั้ง คณะกรรมการเพิ่มเติมได้ตามความเหมาะสม) 
๖.๓ คุณสมบัติของกรรมการตัดสิน 

   - บุคลากรในท้องถิ่นที่มีความรู้ความสามารถเฉพาะทางเหมาะสมกับกิจกรรม 
ปราชญ์ชาวบ้าน หรือครูท้องถิ่นท่ีมีผลงานด้านการแปรรูปอาหารเด่นชัด  

   - ครูและบุคลากรทางการศึกษาที่มีความรู้ความสามารถเฉพาะทางเหมาะสมกับกิจกรรม 
   - บุคลากรในสังกัดอ่ืน ๆ เช่น อาชีวศึกษา/ วิทยาลัย /มหาวิทยาลัย 

๖.๔ ข้อควรคํานึง 
    - กรรมการตัดสินต้องไม่ตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน 
    - กรรมการตัดสินที่มาจากครูผู้สอนควรแต่งตั้งให้ตัดสินในระดับชั้นที่ทําการสอน 
    - กรรมการตัดสินควรมีที่มาจากสํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาอ่ืนอย่างหลากหลาย 
    - กรรมการตัดสินควรให้ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมให้กับนักเรียนที่เข้าร่วมการแข่งขัน 

๗. สถานที่ในการแข่งขัน  
 ลานกิจกรรม / อาคารอเนกประสงค์ หรือสถานที่อ่ืน ๆ ตามความเหมาะสม 
๘. การเผยแพร่ผลงานที่ได้รับรางวัล 

 ผลงานของนักเรียนที่ได้รับคะแนนสูงสุดอันดับที่ 1 – 3 คณะกรรมการพิจารณาและ
นําไปเผยแพร่ในเว็บไซต์ต่อไป ซึ่งผลงานของผู้เข้าประกวดถือเป็นลิขสิทธิ์ของสํานักงานคณะกรรมการการศึกษา 
ขั้นพ้ืนฐานเพ่ือใช้ในการเผยแพร่และประชาสัมพันธ์ 



 

7. การแข่งขันการท้าอาหาร น้้าพริก ผักสด เครื่องเคียง 
น้้าพริก คือ อาหารชนิดหนึ่ง ปรุงด้วยกะปิ กระเทียม พริกข้ีหนู มะนาว เป็นต้น ใช้เป็นเครื่องจิ้มหรือ

คลุกข้าวกิน ใช้นํ้าปลาหรือนํ้าปลาร้าแทนกะปิก็มี เช่น นํ้าพริกปลาร้า นํ้าพริกปลาย่าง ใช้ของเปรี้ยวอ่ืน ๆ เช่น 
มะขาม มะดัน มะม่วง แทนมะนาวก็มี เรียกชื่อต่างกันไปตามเครื่องปรุง เช่น นํ้าพริกมะขาม นํ้าพริกมะดัน  
นํ้าพริกมะม่วง 

เครื่องเคียง หรือ ของเคียง คือ ของกินที่เอามาตั้งเทียบข้างเพ่ือกินประกอบกับอาหารบางชนิด 
1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 

1.1 นักเรียนระดับชั้น ป. 4 – 6  
1.2 นักเรียนระดับชั้น ม. 1 – 3  
1.3 นักเรียนระดับชั้น ม. 4 – 6  

2. ประเภทและจํานวนผู้เข้าแข่งขัน 
 2.1 แข่งขันประเภททีมๆละ 3 คน และส่งรายชื่อผู้เข้าแข่งขันพร้อมครูผู้ฝึกสอนทีมละ 2 คน 
 2.2 จํานวนผู้เข้าแข่งขัน 

1) ระดับชั้น ป. 4 – 6            จํานวน 1 ทีม 
2) ระดับชั้น ม. 1 - 3 สังกัด สพป. จํานวน 1 ทีม 
3) ระดับชั้น ม. 1 - 3 สังกัด สพม. จํานวน 1 ทีม 
4) ระดับชั้น ม. 4 - 6            จํานวน 1 ทีม  

3. วิธีดําเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
3.1 ชื่อผลงาน “น้ําพริกสมุนไพร ก้าวไกลสู่อาชีพ”  
3.2 ส่งเอกสารให้กรรมการ 1 ชุด ในวันแข่งขัน ซึ่งมีข้อมูลประกอบด้วย แนวความคิด 

ความเป็นมา ของอาหาร พร้อมทั้งเครื่องปรุงรส วิธีการทํา เคล็ดลับความอร่อย ประโยชน์ที่นักเรียนและ 
ผู้ที่เกี่ยวข้องได้รับ อาจมีบทสัมภาษณ์สั้น ๆ ของผู้ที่เกี่ยวข้อง พร้อมภาพประกอบ เพ่ือพิจารณาเผยแพร่ 

3.3 นักเรียนเตรียมวัสดุอุปกรณ์ในการทําทุกอย่างมาเอง และปฏิบัติในเวลาทุกขั้นตอน 
3.4 ตกแต่งผลงานสําหรับแสดง 1 ชุด กรรมการ 1 ชุด 
3.5 จัดทําแผ่นพับสูตรอาหาร วิธีการทํา จัดทําราคาทุน ค่าใช้จ่าย และราคาจําหน่าย 
3.6 ระยะเวลาในการแข่งขัน 3 ชั่วโมง 
3.7 อุปกรณ์จัดให้ ได้แก่ โต๊ะวางผลงานนักเรียน 
3.8 ห้ามนําสิ่งประดิษฐ์อ่ืนใดนอกเหนือจากเกณฑ์กําหนดไว้มาตกแต่ง หรือประกอบผลงาน 

เพ่ิมเติม กรรมการจะพิจารณาเฉพาะผลงานของนักเรียนที่จัดทําในช่วงเวลาที่ดําเนินการแข่งขันเท่านั้น 
3.9 การตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 

4. เกณฑ์การให้คะแนน                 100 คะแนน 
 4.1 การเตรียมงาน                 (25 คะแนน) 

1) การเลือกใช้วัตถุดิบเหมาะสม               10 คะแนน 
๒) การเลือกใช้วัตถุดิบในท้องถิ่น                 5 คะแนน 
2) เอกสารและแผ่นพับขนาด A4 แสดงขั้นตอนการปฏิบัติ            10 คะแนน 

 4.2 กระบวนการทํางาน                                                          (30 คะแนน) 
1) การร่วมมือในการทํางาน                10 คะแนน 
2) ทักษะการประกอบอาหารและการปฏิบัติงาน              10 คะแนน 
3) การใช้วัสดุอย่างประหยัดและคุ้มค่า                                   5 คะแนน 
4) การใช้และการเก็บอุปกรณ์และความสะอาดบริเวณที่ปฏิบัติงาน              5 คะแนน 



 

 4.3 ผลงาน                                                                        (45 คะแนน) 
1) รสชาติเหมาะสมกับประเภทของน้ําพริก                               15 คะแนน 
2) การจัดตกแต่งผลงาน              15 คะแนน 
4) ผลงานสามารถประยุกต์ไปสู่อาชีพ            10 คะแนน 
5) การคิดต้นทุน – กําไร ราคาจําหน่าย              5 คะแนน  

5. เกณฑ์การตัดสิน 
ร้อยละ 80 – 100 ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
ร้อยละ 70 – 79 ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
ร้อยละ 60 – 69 ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
ได้คะแนนต่ํากว่า ร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการจะเห็นเป็นอย่างอ่ืน 
ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นสิ้นสุด 

6. คณะกรรมการการแข่งขัน 
6.1 กรรมการควบคุมการแข่งขันจํานวนตามความเหมาะสม 
6.2 กรรมการตัดสิน 5 คน (ในกรณีจําเป็นอาจพิจารณาแต่งตั้งคณะกรรมการเพ่ิมเติมได้ 

ตามความเหมาะสม) 
๖.๓ คุณสมบัติของกรรมการตัดสิน 

- บุคลากรในท้องถิ่นที่มีความรู้ความสามารถเฉพาะทางเหมาะสมกับกิจกรรม เช่น 
ปราชญ์ชาวบ้าน หรือครูท้องถิ่นท่ีมีผลงานด้านการทําอาหาร น้ําพริก เด่นชัด  

-  ครูและบุคลากรทางการศึกษาที่มีความรู้ ความสามารถเฉพาะทางเหมาะสม 
กับกิจกรรม 

- บุคลากรในสังกัดอ่ืนๆ เช่น อาชีวศึกษา/ วิทยาลัย /มหาวิทยาลัย 
๖.๔ ข้อควรคํานึง 

- กรรมการตัดสินต้องไม่ตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน 
- กรรมการตัดสินที่มาจากครูผู้สอนควรแต่งตั้งให้ตัดสินในระดับชั้นที่ทําการสอน 
- กรรมการตัดสินควรมีที่มาจากสํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาอื่นอย่างหลากหลาย 
- กรรมการตัดสินควรให้ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมให้กับนักเรียนที่เข้าร่วมการแข่งขัน 

๗. สถานที่ในการแข่งขัน  
 ลานกิจกรรม / อาคารอเนกประสงค์ หรือสถานที่อ่ืนๆตามความเหมาะสม 
๘. การเผยแพร่ผลงานที่ได้รับรางวัล 

 ผลงานของนักเรียนที่ได้รับคะแนนสูงสุดอันดับที่ 1 – 3 คณะกรรมการพิจารณาและ
นําไปเผยแพร่ในเว็บไซต์ต่อไป ซึ่งผลงานของผู้เข้าประกวดถือเป็นลิขสิทธิ์ของสํานักงานคณะกรรมการการศึกษา 
ขั้นพ้ืนฐานเพ่ือใช้ในการเผยแพร่และประชาสัมพันธ์ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

8. การแข่งขันท้าอาหารคาวหวานเพื่อสุขภาพเชิงธุรกิจ 
1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 

1.1 นักเรียนระดับชั้น ป. 4 – 6  
1.2 นักเรียนระดับชั้น ม. 1 – 3  
1.3 นักเรียนระดับชั้น ม. 4 – 6  

2. ประเภทและจํานวนผู้เข้าแข่งขัน 
2.1 จํานวนผู้เข้าแข่งขันทีมๆ ละ 3 คน และส่งรายชื่อผู้เข้าแข่งขันพร้อมครูผู้ฝึกสอนทีมละ 2 คน 
2.2 จํานวนผู้เข้าแข่งขัน 

1) ระดับชั้น ป. 4 - 6   จํานวน 1 ทีม 
2) ระดับชั้น ม. 1 - 3 สังกัด สพป.  จํานวน 1 ทีม 
3) ระดับชั้น ม. 1 - 3 สังกัด สพม.  จํานวน 1 ทีม 
4) ระดับชั้น ม. 4 – 6    จํานวน 1 ทีม 

3. วิธีดําเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
3.1 ส่งเอกสารให้กรรมการ 1 ชุด ในวันแข่งขันซึ่งมีข้อมูลประกอบด้วยแนวความคิด  

ความเป็นมาของอาหารพร้อมทั้งเครื่องปรุงวิธีการทํา เคล็ดลับความอร่อย ประโยชน์ที่นักเรียนและผู้เกี่ยวข้อง
ได้รับ อาจมีบทสัมภาษณ์สั้น ๆ ของผู้เกี่ยวข้องพร้อมภาพประกอบเพ่ือพิจารณาเผยแพร่ 

3.2 กําหนดให้ 
3.2.1 ระดับชั้น ป. 4 - 6 จัดทําอาหารคาวจานเดียวและอาหารหวานอย่างละ 1 ชนิด เท่านั้น 
3.2.2 ระดับชั้น ม.1 - 3 สังกัด สพป. สพม. และระดับชั้น ม. 4 – 6 จัดทําอาหาร 

อย่างละ 1 ชนิด ดังนี้  
1) ข้าว   
2) อาหารประเภทแกง  
3) อาหารประเภทผัด หรือทอด 
4) อาหารประเภทขนมหวาน   

3.3 นักเรียนเตรียมวัสดุอุปกรณ์ในการทําทุกอย่างมาเอง และปฏิบัติในเวลาแข่งขันทุกขั้นตอน 
 3.3.1 อนุญาตให้ ปอก ล้าง วัตถุดิบ และต้มธัญพืชต้ม มาล่วงหน้าได้  
 3.3.2 อนุญาตให้แกะสลักผักและผลไม้เพ่ือจัดตกแต่งจานอาหารเท่านั้น มาล่วงหน้าได้ 

  3.3.3 ไม่อนุญาตให้หั่น สับ ซอย โขลกน้ําพริกแกง แกะสลักผักและผลไม้เพ่ือเป็น
วัตถุดิบในการประกอบอาหาร มาล่วงหน้า 

3.4 จัดส่วนประกอบอื่น ๆ เพ่ือเป็นการเสริมคุณค่าอาหารได้ตามความเหมาะสม 
3.5 ทีมผู้เข้าแข่งขันต้องทําอาหารจัดลงในบรรจุภัณฑ์พร้อมจําหน่าย จํานวน 2 ชุด 

3.5.1 สําหรับจัดแสดง 1 ชุด 
3.5.2 สําหรับส่งกรรมการ 1 ชุด  

3.6 จัดทําแผ่นพับสูตรอาหาร วิธีการทําจัด ทําราคาทุนค่าใช้จ่ายและราคาจําหน่าย 
3.7 ระยะเวลาที่ใช้ในการแข่งขัน 3 ชั่วโมง 
3.8 ห้ามนําสิ่งประดิษฐ์อื่นใดนอกเหนือจากเกณฑ์กําหนดไว้มาตกแต่งหรือประกอบผลงานเพ่ิมเติม 
3.9 อุปกรณ์ท่ีจัดให้ ได้แก่ โต๊ะปฏิบัติงานและวางผลงานนักเรียน 
3.10 การตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 
 
 



 

4. เกณฑ์การให้คะแนน                                                                      100 คะแนน 
4.1 การเตรียมงาน               (20 คะแนน) 
      1) การเตรียมอุปกรณ์และเลือกใช้วัตถุดิบ               15 คะแนน 
      2)  เอกสารและแผ่นพับขนาด A4 แสดงขั้นตอนการปฏิบัติ                      5 คะแนน                        

 4.2 กระบวนการทํางาน          (30 คะแนน) 
  1) การร่วมมือในการทํางาน          10 คะแนน 
  2) ทักษะการประกอบอาหารและการปฏิบัติงาน          10 คะแนน 
  3) การใช้วัสดุอย่างประหยัดและคุ้มค่า            5 คะแนน 
  4) การใช้และการเก็บอุปกรณ์และความสะอาดบริเวณท่ีปฏิบัติงาน            5 คะแนน 

    4.3 ผลงาน                 (50 คะแนน) 
      1) รสชาติตามประเภทของอาหารคาวและอาหารหวาน                        10 คะแนน 
      2) การจัดตกแต่งผลงาน                                                        5 คะแนน 
      3) ผลงานสามารถประยุกต์ไปสู่อาชีพ                                              10 คะแนน 
      4) การคิดต้นทุน – กําไร ราคาจําหน่าย      5 คะแนน 
      5) ถูกหลักโภชนาการและอนามัย (หรือคุณค่าอาหาร)      15 คะแนน 
      6) ความเหมาะสมของบรรจุภัณฑ์                                        5 คะแนน 

5. เกณฑ์การตัดสิน 
ร้อยละ 80 – 100 ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
ร้อยละ 70 – 79 ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
ร้อยละ 60 – 69 ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
ได้คะแนนต่ํากว่า ร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการจะเห็นเป็นอย่างอ่ืน 

ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นสิ้นสุด 
6. คณะกรรมการการแข่งขัน 

6.1 กรรมการควบคุมการแข่งขันจํานวนตามความเหมาะสม 
6.2 กรรมการตัดสิน 5 คน 
๖.๓ คุณสมบัติของกรรมการตัดสิน 

 - บุคลากรในท้องถิ่นที่มีความรู้ความสามารถเฉพาะทางเหมาะสมกับกิจกรรม เช่น 
ปราชญ์ชาวบ้าน หรือครูท้องถิ่นท่ีมีผลงานด้านการทําอาหารคาวหวานเพื่อสุขภาพเชิงธุรกิจเด่นชัด  

- ครูและบุคลากรทางการศึกษาท่ีมีความรู้ความสามารถเฉพาะทางเหมาะสมกับกิจกรรม 
- บุคลากรในสังกัดอ่ืน ๆ เช่น อาชีวศึกษา/ วิทยาลัย /มหาวิทยาลัย 

๖.๔ ข้อควรคํานึง 
- กรรมการตัดสินต้องไม่ตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน 
- กรรมการตัดสินที่มาจากครูผู้สอนควรแต่งตั้งให้ตัดสินในระดับชั้นที่ทําการสอน 
- กรรมการตัดสินควรมีที่มาจากสํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาอื่นอย่างหลากหลาย 
- กรรมการตัดสินควรให้ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมให้กับนักเรียนที่เข้าร่วมการแข่งขัน 
 
 
 
 
  



 

๗. สถานที่ในการแข่งขัน  
 ลานกิจกรรม / อาคารอเนกประสงค์ หรือสถานที่อ่ืน ๆ ตามความเหมาะสม 
๘. การเผยแพร่ผลงานที่ได้รับรางวัล 

ผลงานของนักเรียนที่ได้รับคะแนนสูงสุดอันดับที่ 1 – 3 คณะกรรมการพิจารณาและนําไป
เผยแพร่ในเว็บไซต์ต่อไป ซึ่งผลงานของผู้เข้าประกวดถือเป็นลิขสิทธิ์ของสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้น
พ้ืนฐานเพื่อใช้ในการเผยแพร่และประชาสัมพันธ์ 



 

9. การแข่งขันแกะสลักผักและผลไม้ 
1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 

1.1 นักเรียนระดับชั้น ป. 4 – 6  
1.2 นักเรียนระดับชั้น ม. 1 – 3  
1.3 นักเรียนระดับชั้น ม. 4 – 6  

2. ประเภทและจํานวนผู้เข้าแข่งขัน 
 2.1 จํานวนผู้เข้าแข่งขันทีมๆ ละ 3 คนและส่งรายชื่อผู้เข้าแข่งขันพร้อมครูผู้ฝึกสอนทีมละ 2 คน 
 2.2 จํานวนผู้เข้าแข่งขัน 

1) ระดับชั้น ป. 4 - 6    จํานวน 1 ทีม 
2) ระดับชั้น ม. 1 - 3 สังกัด สพป.  จํานวน 1 ทีม 
3) ระดับชั้น ม. 1 - 3 สังกัด สพม.  จํานวน 1 ทีม 
4) ระดับชั้น ม. 4 – 6    จํานวน 1 ทีม 

3. วิธีดําเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
   3.1 หัวข้อผลงาน คณะกรรมการจะแจ้งให้ผู้เข้าแข่งขันทราบในวันแข่งขัน โดยก่อนการ 

แข่งขันให้ คณะกรรมการตัดสินร่วมกันกําหนดชื่อผลงาน และประกาศให้ผู้เข้าแข่งทราบก่อนแข่งขัน 
       1) วัสดุที่ใช้ในงานแกะสลักผักและผลไม้ผู้เข้าแข่งขันจัดเตรียมเอง 

                            2) ผู ้เข้าแข่งขันสามารถล้างทําความสะอาดผักและผลไม้มาล่วงหน้าได้ก่อนการ
แข่งขัน 
                            3) ไม่อนุญาตให้เกลา คว้าน ร่าง และข้ึนรูปลวดลายมาก่อนการแข่งขัน 
                            4) ใช้มีดแกะสลักหรืออุปกรณ์ในงานแกะสลักอ่ืน ๆ ได้ยกเว้นเครื่องที่ใช้แกะสําเร็จรูป 
เช่น อุปกรณ์ท่ีหั่นเป็นลวดลาย หรือรูปทรงต่าง ๆ 
                            5) ผู้ เข้าแข่งขัน จะต้องปฏิบัติงานอย่างถูกสุขลักษณะ สะอาด และ ไม่ใช้วัส ดุ 
ที่ไม่ปลอดภัยต่อการบริโภคในขณะปฏิบัติงาน 
                            6) ผักและผลไม้จะต้องปอกคว้าน หรือตัด หั่น แต่ง หรือแกะสลักให้สวยงาม เพ่ือการ
รับประทาน และการตกแต่ง 
                            7) จัดตกแต่งใส่ในภาชนะ ที่สามารถเตรียมมาล่วงหน้าได้ และให้มีความเหมาะสมกับ
ขนาดของ ผลงาน และจุดมุ่งหมายการใช้งาน โดยกําหนดขนาดของภาชนะ สําหรับใส่ผลงาน ดังนี้ 

- ระดับชั้น ป. 4 - 6 ใช้ภาชนะขนาดเส้นผ่านศูนย์กลางไม่น้อยกว่า 30 เซนติเมตร 
- ระดับชั้น ม. 1 - 3 ใช้ภาชนะขนาดเส้นผ่านศูนย์กลางไม่น้อยกว่า 40 เซนติเมตร 
- ระดับชั้น ม. 4 - 6 ใช้ภาชนะขนาดเส้นผ่านศูนย์กลางไม่น้อยกว่า 50 เซนติเมตร 

                            8) ผู้เข้าแข่งขันต้องปฏิบัติงานที่โต๊ะ เก้าอ้ี ที่กําหนดให้เท่านั้น 
                            9) ผู้เข้าแข่งขันห้ามนําอุปกรณ์สื่อสารทุกชนิดเข้ามาในบริเวณพ้ืนที่แข่งขัน 
                            10) ห้ามใช้ของตกแต่งที่เป็นวัสดุธรรมชาติหรือวัสดุประดิษฐ์ มาตกแต่งในผลงาน
ล่วงหน้า ยกเว้นนํามาตกแต่งในเวลา สําหรับภาชนะสามารถเตรียมมาล่วงหน้าได้ (ภาชนะ หมายถึงเครื่องใช้ 
สําหรับใส่ผัก ผลไม้แกะสลักอาจเป็นวัสดุถาวร หรือประดิษฐ์จากวัสดุต่าง ๆ ที่ไม่เป็นอันตรายต่อการบริโภค) 

3.2 อุปกรณ์ท่ีจัดให้ ได้แก่ โต๊ะปฏิบัติงานและวางผลงานนักเรียน 
3.3 ระยะเวลาที่ใช้ในการแข่งขัน 3 ชั่วโมง 
3.4 การตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 

  



 

 

4. เกณฑ์การให้คะแนน                                                                (100 คะแนน) 
4.1 ความสอดคล้องของชื่อผลงานกับชิ้นงาน       20 คะแนน 
4.2 กระบวนการทํางานตามหลักเกณฑ์การแข่งขัน       10 คะแนน 
4.3 ถูกสุขลักษณะและสงวนคุณค่าทางอาหาร       10 คะแนน 
4.4 ความประณีต สวยงาม         25 คะแนน 
4.5 ความคิดสร้างสรรค์          25 คะแนน 
4.6 ผลงานเสร็จทันเวลา          10 คะแนน 

5. เกณฑ์การตัดสิน 
ร้อยละ 80 – 100 ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
ร้อยละ 70 – 79 ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
ร้อยละ 60 – 69 ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
ได้คะแนนต่ํากว่า ร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการจะเห็นเป็นอย่างอ่ืน 
ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นสิ้นสุด 

6. คณะกรรมการการแข่งขัน 
6.1 กรรมการควบคุมการแข่งขันจํานวนตามความเหมาะสม 
6.2 กรรมการตัดสิน 5 คน (ในกรณีจําเป็นสํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาอาจพิจารณาแต่งตั้ง

คณะกรรมการเพ่ิมเติมได้ตามความเหมาะสม) 
๖.๓ คุณสมบัติของกรรมการตัดสิน 

- บุคลากรในท้องถิ่นที่มีความรู้ความสามารถเฉพาะทางเหมาะสมกับกิจกรรม เช่น 
ปราชญ์ชาวบ้าน หรือครูท้องถิ่นที่มีผลงานด้านการแกะสลักผักและผลไม้เด่นชัด  

- ครูและบุคลากรทางการศึกษาท่ีมีความรู้ความสามารถเฉพาะทางเหมาะสมกับกิจกรรม 
- บุคลากรในสังกัดอ่ืน ๆ เช่น อาชีวศึกษา/ วิทยาลัย /มหาวิทยาลัย 

๖.๔ ข้อควรคํานึง 
- กรรมการตัดสินต้องไม่ตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน 
- กรรมการตัดสินที่มาจากครูผู้สอนควรแต่งตั้งให้ตัดสินในระดับชั้นที่ทําการสอน 
- กรรมการตัดสินควรมีที่มาจากสํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาอ่ืนอย่างหลากหลาย 
- กรรมการตัดสินควรให้ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมให้กับนักเรียนทีเ่ข้าร่วมการแข่งขัน  

๗. สถานที่ในการแข่งขัน  
 ลานกิจกรรม / อาคารอเนกประสงค ์หรือสถานที่อ่ืนๆตามความเหมาะสม 

๘. การเผยแพร่ผลงานที่ได้รับรางวัล 
 ผลงานของนักเรียนที่ได้รับคะแนนสูงสุดอันดับที่ 1 – 3 คณะกรรมการพิจารณาและ

นําไปเผยแพร่ในเว็บไซต์ต่อไป ซึ่งผลงานของผู้เข้าประกวดถือเป็นลิขสิทธิ์ของสํานักงานคณะกรรมการการศึกษา 
ขั้นพ้ืนฐานเพ่ือใช้ในการเผยแพร่และประชาสัมพันธ์ 
 



 

 

 

 
 

 
เกณฑ์การแข่งขันงานศิลปหัตถกรรมนักเรียน  

ครั้งที ่72 ปีการศึกษา 2567 
กิจกรรมสุขศึกษาและพลศึกษา 
Soft Power สาขากีฬา (มวย) 

 

รายการแข่งขัน 
เขตพื้นที่/ระดับชั้น 

ประเภท หมายเหตุ สพป. สพม. 
ป.1 - 6 ม.1 - 3 ม.1 - 3 ม.4 - 6 

1. การออกก าลังกายประกอบเพลง       
    1.1 แอโรบิก    ทีม 10 คน  
    1.2 คีตะมวยไทย    

ทีม  
7 - 10 คน 

 

    1.3 คีตศิลป์มวยไทย    
ทีม  

7 - 10 คน 
 

รวม 1 รายการ รวม 9 รายการ   
 
  

 
 
 
 
 
 

  



 

 

การออกก าลังกายประกอบเพลง 
 

1. แอโรบิก 
      1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน  

1.1 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 6  
1.2 นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 – 3 (สพป.)  
1.3 นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 – 6 (สพม.)  

 2. ประเภทและจ านวนผู้เข้าแข่งขัน  
2.1 แข่งขันประเภททีม แบ่งเป็น  

1) ระดับประถมศึกษาปีที่ 1 - 6   จ านวน 1 ทีม  
2) ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 1 - 3 (สพป.)  จ านวน 1 ทีม  
3) ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 1 - 6 (สพม.)  จ านวน 1 ทีม  

2.2 จ านวนผู้เข้าแข่งขันทีมละ 10 คน (ชาย 10 คนหรือหญิง 10 คนหรือชาย – หญิง รวมกัน 10 คน) 
และครูผู้สอนจ านวน ทีมละไม่เกิน 3 คน  
  2.3 วิธีด าเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน  

       2.3.1 ในวันแข่งขัน ให้รายงานตัวเข้าแข่งขัน 10 คน  
       2.3.2 ทีมที่จะแข่งขันให้น าเพลงประกอบการแข่งขัน ส่งคณะกรรมการเพ่ือเตรียมการ 

ก่อนการแข่งขัน อย่างน้อย 30 นาที  
       2.3.3 ผู้ เข้าแข่งขันต้องแต่งกายเหมาะสมกับชุดการแข่งขันแอโรบิก (ชุดรัดกุม ผมยาว 

รวบให้เรียบร้อย)  
       2.3.4 การแข่งขันใช้ เวลา 7 นาที แต่อาจน้อยกว่าหรือมากกว่าได้ไม่ เกิน 30 วินาที   

โดยเริ่มจับเวลาเมื่อนักกีฬาเริ่มการเคลื่อนไหว โดยใช้สัญญาณเริ่มต้นด้วยเสียง Beep เดียวเท่านั้น  
(ต้องใช้นาฬิกาจับเวลาและประกาศเวลาที่ใช้ในการแข่งขันของแต่ละทีม)  

4. เกณฑ์การให้คะแนน  
4.1 กรรมการควบคุมการตัดสิน ประกอบด้วย  

1) ประธานผู้ตัดสิน  
2) กรรมการฝ่ายเทคนิค  
3) กรรมการฝ่ายน าเสนอ  

4.2 คะแนนเต็มร้อย 100 คะแนน  
4.2.1 คะแนนกรรมการจากฝ่ายเทคนิค 60 คะแนน ประกอบด้วย 

1) ความเป็นแอโรบิก (warm up, work out, cool down) 15 คะแนน  
2) ความแข็งแรงและชัดเจนของท่าทาง     10 คะแนน  
3) การเชื่อมท่าการเคลื่อนไหวถูกต้อง     10 คะแนน  
4) ความยากของท่า        10 คะแนน  
5) ความสมบูรณ์ของท่า      10 คะแนน  
6) ความปลอดภัยของการเคลื่อนไหว          5 คะแนน  
 
 
 



 

 

หมายเหตุ : ความเป็นแอโรบิก หมายถึง ผู้ เข้าแข่งขันจะไม่หยุดชะงัก ในขณะท าการแข่งขัน และ 
จะต้องเคลื่อนไหวโดยใช้ท่าการเคลื่อนไหวบังคับพื้นฐาน 9 ท่าบังคับ ได้แก่  

1. ลันจ์ (Lunge)  
2. ย่ าเท้า (March)  
3. วิ่ง (Jog)  
4. ยกเข่า (Knee Lift)  
5. เตะ (Kick)  
6. กระโดดสลับเท้า (Skip)  
7. กระโดดตบ (Jack)  
8. ย่อขา (Squat) 
9. E-Z Walk (V – Step) 

4.2.2 คะแนนกรรมการจากฝ่ายน าเสนอ 40 คะแนน ประกอบด้วย  
1) ความพร้อมเพรียงและการแปรแถวสวยงาม   15 คะแนน  
2) ความคิดสร้างสรรค์      10 คะแนน  
3) การลงจังหวะ/ท่าทางการแสดงออก    10 คะแนน  
4) เครื่องแต่งกาย (ชุดรัดกุม/เหมาะสม)         5 คะแนน  

4.3 การหักคะแนน ให้พิจารณาจากกรณีต่อไปนี้  
1) ใช้เวลาแข่งขันน้อยกว่า 6 นาที 30 วินาที หรือ ใช้เวลาแข่งขันมากกว่า 7 นาที 30 วินาที              

หัก 1 คะแนน ทุก 5 วินาที แต่หักได้ไม่เกิน 10 คะแนน  
2) การล้ าเส้น อนุญาตให้เหยียบเส้นได้แต่ไม่ล้ าออกนอกเส้นให้หักคะแนนครั้งละ 1 คะแนน               

แต่หักได้ไม่เกิน 10 คะแนน  
4.4 หากมกีารหักคะแนน ต้องน าคะแนนที่หักไปลบจากคะแนนที่ให้  
4.5 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด  

5. เกณฑ์การตัดสิน 
คะแนนร้อยละ 80 – 100   ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง  
คะแนนร้อยละ 70 – 79   ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน  
คะแนนร้อยละ 60 – 69    ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง  
ต่ ากว่าร้อยละ  60    ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการจะเห็นเป็นอย่างอ่ืน  
ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นสิ้นสุด  

6. คณะกรรมการตัดสิน  
6.1 คณะกรรมการแต่ละชุด มีจ านวน 5 คน  
6.2 คุณสมบัติ  

1) เป็นผู้ทรงคุณวุฒิที่มีความรู้ความสามารถที่สอดคล้องกับกิจกรรม  
2) เป็นตัวแทนครูในกลุ่มสาระการเรียนรู้สุขศึกษาและพลศึกษา  
3) เป็นศึกษานิเทศก์ที่รับผิดชอบกลุ่มสาระการเรียนรู้สุขศึกษาและพลศึกษา 

ข้อควรค านึง  
- กรรมการต้องไม่ตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน  
- กรรมการที่เป็นศึกษานิเทศก์ควรมาจากส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาและมัธยมศึกษา  
- กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมให้กับนักเรียนที่ชนะในล าดับที่ 1 - 3  
 



 

 

สถานที่  
- สถานที่ใช้แข่งขันควรมีความเหมาะสม สามารถให้ผู้ชมเข้าชมได้  
- ขนาดของเวที มีขนาด 12 x 12 เมตร 
- พ้ืนต้องเป็นพื้นเบาะจิ๊กซอว์ที่เรียบเสมอกัน 
- ต้องตีเส้นขอบสนามด้วยเทปสีที่มองเห็นชัดเจนมีความกว้างของเส้นไม่น้อยกว่า 5 เซนติเมตร  
- ต้องมีพ้ืนที่ปลอดภัยโดยรอบขนาดกว้างไม่น้อยกว่า 1 เมตร 

หมายเหตุ : ระดับกลุ่ม และส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาต้องมีเวทีหรือพรมแต่ต้องท าสนามตามเกณฑ์ 

 7. การเผยแพร่ผลงานที่ได้รับรางวัล  
 ผลงานของนักเรียนที่ ได้รับคะแนนสูงสุดอันดับที่  1 – 3 คณะกรรมการพิจารณาและ 
น าไปเผยแพร่ในเว็บไซต์ต่อไป ซึ่งผลงานของผู้แข่งขันถือเป็นลิขสิทธิ์ของส านักงานคณะกรรมการการศึกษา 
ขั้นพ้ืนฐาน เพ่ือใช้ในการเผยแพร่และประชาสัมพันธ์  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

2. คีตะมวยไทย 
1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน  

1.1 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 6  
1.2 นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 – 3 (สพป.)  
1.3 นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 – 6 (สพม.)  

2. ประเภทและจ านวนผู้เข้าแข่งขัน  
2.1 แข่งขันประเภททีม แบ่งเป็น  

1) ระดับประถมศึกษาปีที่ 1 - 6   จ านวน 1 ทีม  
2) ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 1 - 3 (สพป. ) จ านวน 1 ทีม  
3) ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 1 - 6 (สพม.)  จ านวน 1 ทีม  

2.2 จ านวนผู้เข้าแข่งขันทีมละ 7 - 10 คน (ชาย หรือหญิง หรือชาย – หญิงรวมกัน) และครูผู้สอน
จ านวนทีมละไม่เกิน 3 คน  

3. วิธีด าเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน  
3.1 ในวันแข่งขัน ให้รายงานตัวเข้าแข่งขัน 7 - 10 คน  

 3.2 ทีมที่จะแข่งขันให้น าเพลงประกอบการแข่งขัน ส่งคณะกรรมการเพ่ือเตรียมการก่อนการแข่งขัน 
อย่างน้อย 30 นาที  

3.3 ผู้เข้าแข่งขันต้องแต่งกายเหมาะสมกับชุดการแข่งขันคีตะมวยไทย (ชุดมวยไทยโบราณหรือ  
ชุดมวยไทยประยุกต์ ผมยาวรวบให้เรียบร้อย)  

3.4 การแข่งขันต้องใช้เพลงประกอบด้วยจังหวะที่สนุก เร้าใจ เหมาะสมกับท่าทางและมีความยาวของ
เพลง 7 นาที โดยอนุญาตให้มีความยาวมากกว่าหรือน้อยกว่าไม่เกิน 30 วินาที หากเกินจะถูกหัก 1 คะแนน 
ให้แบ่งช่วงจังหวะการแข่งขัน ดังนี้  

ช่วง warm up  1 - 1.30 นาที  ใช้เพลง ปี่มวย (สาระหม่า)  
ช่วง work out  3 - 4 นาที   ใช้เพลง จังหวะที่สนุกเร้าใจ 

  ช่วง cool down  1.30 นาที  ใช้เพลง แนวความคิดสร้างสรรค์ที่สื่อถึงศิลปวัฒนธรรม 
เอกลักษณ์ของท้องถิ่นท่ีอาศัย หรือประเพณีอันโดดเด่นของท้องถิ่นนั้น ๆ 

หมายเหตุ ความเป็นมวยไทย หมายถึง ผู้เข้าแข่งขันจะต้องใช้ แม่ไม้มวยไทยต่าง ๆ ที่หลากหลาย 
โดยมีความสัมพันธ์กับเพลงและความแข็งแรงโดยไม่มีการตีลังกาหรือต่อตัว ในขณะท าการแข่งขัน  

4. ท่าบังคับไหว้ครู ช่วง warm up 
4.1 ท่าไหว้ครู 4 ท่าบังคับหลัก ดังนี้ 

 1) ท่ากราบเบญจางคประดิษฐ์ 
 2) ท่ากอบพระแม่ธรณี    
 3) ท่าถวายบังคม 
 4) ท่าพรหม 

4.2 ท่าไหว้ครู 14 ท่าบังคับเลือก ดังนี้  
 1) ท่ากุมภัณฑ์พุ่งหอก  8) ท่าพระรามแผลงศร   
 2) ท่าตัดไม้ข่มนาม   9) ท่านารายณ์ขว้างจักร    
 3) ท่าเทพพนม   10) ท่าเมขลาล่อแก้ว    
 4) ท่าเทพนิมิต   11) ท่าลับหอกโมกขศักดิ์    
 5) ท่าสอดสร้อยมาลา   12) ท่าย่างสุขเกษม 
  



 

 

  6) ท่าพระแม่ธรณีบีบมวยผม  13) ท่าหงส์เหิร    
  7) ท่าสาวน้อยประแป้ง  14) ท่าย่างสามขุม 

หมายเหตุ ผู้จัดการทีมสามารถเลือกใช้ท่าไหว้ครูได้ตามสมควรในท่าบังคับเลือก 

5. เกณฑ์การให้คะแนน 
    5.1 การให้คะแนนด้านมวยไทย       50 คะแนน 
 1) ท่าบังคับไหว้ครูมวยไทยถูกต้อง สง่างาม    10 คะแนน 
 2) ความถูกต้องของท่ามวยไทย (เช่น ชก เตะ ต่อย)   10 คะแนน 
 3) การออกอาวุธหมัด เท้า เข่า ศอก ชัดเจน    10 คะแนน 
 4) ความยากของท่าทางและทักษะมวยไทยขั้นสูง   10 คะแนน 
   (แม่ไม้และลูกไม้มวยไทย) 
 5) ความเข้มแข็ง สง่างาม ต่อเนื่องในการออกอาวุธ   10 คะแนน 

5.2 การให้คะแนนด้านแอโรบิก       30 คะแนน 
 1) รูปแบบการออกก าลังกายแบบแอโรบิก                5 คะแนน 

2) ความต่อเนื่องของท่าทาง การต่อท่า                5 คะแนน 
3) ความแข็งแรง การทรงตัวและความอ่อนตัว               5 คะแนน 
4) มีการแปรแถวหลากหลาย และพร้อมเพรียง              10 คะแนน 
5) ช่วง Work Out มีความถูกต้องตามหลัก               5 คะแนน 
    ของการออกก าลังกายแบบแอโรบิก  

5.3 การให้คะแนนด้านความคิดสร้างสรรค์              20  คะแนน 
  1) มีแนวความคิดสร้างสรรค์ท่ีสื่อถึงศิลปวัฒนธรรม             5  คะแนน 

    เอกลักษณ์ของท้องถิ่นที่อาศัย  
 หรือประเพณีอันโดดเด่นของท้องถิ่นนั้น ๆ 

2) ความเหมาะสมและสวยงามของเครื่องแต่งกาย              5  คะแนน 
3) การแสดงออกสมจริง                         5  คะแนน 
4) เพลงประกอบมีความสนุกและเร้าใจ              5  คะแนน 

6. เกณฑ์การตัดสิน  
   คะแนนร้อยละ 80 - 100  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง  
 คะแนนร้อยละ 70 - 79   ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน  
 คะแนนร้อยละ 60 - 69  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง  
 ต่ ากว่าร้อยละ  60   ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการจะเห็นเป็นอย่างอ่ืน  
 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นสิ้นสุด 

7. คณะกรรมการตัดสิน  
7.1 ในการแข่งขันกีฬาคีตะมวยไทย ให้มีคณะกรรมการผู้ตัดสิน จ านวนหนึ่งคณะโดยคณะกรรมการ  

ผู้ตัดสินประกอบด้วยผู้ทรงคุณวุฒิจ านวน 5 คน ปฏิบัติหน้าที่ได้รับหมอบหมาย จนกว่าการด าเนินการ 
เกี่ยวกับการแข่งขันจะเสร็จสิ้น 

7.2 กรณีที่คะแนนเท่ากันให้อยู่ในดุลยพินิจของประธานคณะกรรมการผู้ตัดสิน เป็นผู้ชี้ขาด  
หากมีกรณี อ่ืนใดอยู่นอกเหนือประกาศฉบับนี้  ให้อยู่ ในดุลยพินิจของคณะกรรมการจัดการแข่งขัน  
ทั้งนี้ การตัดสินของคณะกรรมการจัดการแข่งขันถือเป็นที่สุด 

 
 



 

 

7.3 ในการแข่งขันหากใช้เวลาต่ ากว่าที่ก าหนดหรือเกินกว่าที่ก าหนด จะถูกตัดคะแนน 1 คะแนน 
7.4 ห้ามนักกีฬาท าการแสดงโดยการกระโดดตีลังกา ต่อตัว ให้ท าการแสดงตามรูปแบบ 

การออกก าลังกายแอโรบิก ขณะท าการแสดงจริงหรือขณะที่ถ่ายท าคลิปวิดีโอ หากฝ่าฝืนจะถูกตัดคะแนน  
5 คะแนน 

7.5 ให้พ้ืนที่ส าหรับการแข่งมีขนาด  12 x 12  เมตร หากออกนอกเขตพ้ืนที่ส าหรับการแข่งขัน 
ที่ก าหนด การล้ าเส้น อนุญาตให้เหยียบเส้นได้แต่ไม่ล้ าออกนอกเส้นให้หักคะแนนครั้งละ 1 คะแนน  
แต่หักได้ไม่เกิน 10 คะแนน  

7.6 บททั่วไปในการแข่งขันหากมีปัญหาใดหรือกรณีใด ๆ เกิดขึ้น  ซึ่งไม่ได้ก าหนดหรือระบุไว้ 
ในประกาศฉบับนี้ ให้ถือว่าการตัดสินของประธานกรรมการผู้ตัดสินถือเป็นที่สุด 

8. การประท้วงในการแข่งขันให้ปฏิบัติตามเงื่อนไขดังต่อไปนี้ 
8.1 การประท้วงคุณสมบัติของนักกีฬา ให้ผู้จัดการทีมที่ประท้วงเป็นผู้ยื่นค าประท้วงเป็นหนังสือ 

พร้อมพยานหลักฐาน โดยให้ยื่นต่อประธานคณะกรรมการผู้ตัดสินก่อนเริ่มการแข่งขันอย่างน้อย 1 ชั่วโมง 
8.2 การประท้วงด้านเทคนิค ให้ผู้จัดการทีมเป็นผู้ยื่นค าประท้วงเป็นหนังสือพร้อมพยานหลักฐาน  

โดยให้ยื่นต่อประธานคณะกรรมการผู้ตัดสิน ภายในเวลา 30 นาที นับแต่สิ้นสุดการแข่งขัน  ค าตัดสิน 
ของประธานคณะกรรมการผู้ตัดสินให้ถือเป็นที่สุด 

9. เจ้าหน้าที่ทีมหรือนักกีฬาผู้ ใดละเมิดข้อบังคับการแข่งขัน  หรือกติกาการแข่งขัน หรือฝ่าฝืน 
หรือไม่ปฏิบัติตามค าตัดสินของคณะกรรมการผู้ตัดสิน ให้ตัดสิทธิ์ผู้นั้นออกจากการแข่งขันทันที   
หากมีการตรวจพบในภายหลังสิ้นสุดการแข่งขัน ให้ถือว่าการตัดสินเป็นโมฆะ 

10. การรักษามารยาท 
  10.1 เจ้าหน้าที่ทีม และนักกีฬา ต้องยอมรับค าตัดสินของคณะกรรมการผู้ตัดสินที่ท าการตัดสิน 

ในการแข่งขันทุกกรณี และถือว่าค าตัดสินของคณะกรรมการผู้ตัดสินเป็นที่สุด 
  10.2 ตลอดการแข่ งขัน เจ้ าหน้าที่ทีม  และนักกีฬา ต้องประพฤติตนให้ เหมาะสมกับ 

การเป็นเจ้าหน้าที่ทีมและนักกีฬาที่ดี และต้องปฏิบัติตามระเบียบ กติกาการแข่งขันอย่างเคร่งครัด 
  10.3 ในวันแข่งขันทีมใดไม่มาแข่งขัน หรือไม่พร้อมที่จะท าการแข่งขัน หรือไม่ลงท าการแข่งขัน  

หรือออกจากการแข่งขัน ให้ถือว่าเป็นการผิดมารยาทนักกีฬา ให้ปรับทีมนั้นแพ้ 
11. สถานที่ 

  11.1 สถานที่ใช้ในการแข่งขันควรมีความเหมาะสม สามารถให้ผู้ชมเข้าชมได้  
  11.2 ขนาดของเวที มีขนาด 12 x 12 เมตร  
  11.3 พ้ืนต้องเป็นพื้นเบาะจิ๊กซอว์ที่เรียบเสมอกัน 
  11.4 ต้องตีเส้นขอบสนามด้วยเทปสีที่มองเห็นชัดเจนมีความกว้างของเส้น ไม่น้อยกว่า 5 เซนติเมตร  
  11.5 ต้องมีพ้ืนที่ปลอดภัยโดยรอบขนาดกว้างไม่น้อยกว่า 1 เมตร 

หมายเหตุ : ระดับกลุ่ม และส านักงานเขตพื้นทีก่ารศึกษาไม่ต้องมีเวทีหรือพรมแต่ต้องท าสนามตามเกณฑ์ 

12. การเผยแพร่ผลงานที่ได้รับรางวัล  
 ผลงานของนักเรียนที่ได้รับคะแนนสูงสุดอันดับที่ 1 – 3 คณะกรรมการพิจารณาและ 

น าไปเผยแพร่ในเว็บไซต์ต่อไป ซึ่งผลงานของผู้แข่งขันถือเป็นลิขสิทธิ์ของส านักงานคณะกรรมการการศึกษา 
ขั้นพ้ืนฐาน เพ่ือใช้ในการเผยแพร่และประชาสัมพันธ์ 

 
 
 
 



 

 

 
3. คีตศิลป์มวยไทย 

1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน  
1.1 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 6  
1.2 นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 – 3 (สพป.)  
1.3 นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 – 6 (สพม.)   

2. ประเภทและจ านวนผู้เข้าแข่งขัน  
2.1 แข่งขันประเภททีม แบ่งเป็น  

1) ระดับประถมศึกษาปีที่ 1 - 6   จ านวน 1 ทีม  
2) ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 1 - 3 (สพป. ) จ านวน 1 ทีม  
3) ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 1 - 6 (สพม.)  จ านวน 1 ทีม  

2.2 จ านวนผู้เข้าแข่งขันทีมละ 7 - 10 คน (ชาย หรือหญิง หรือชาย – หญิงรวมกัน) และครูผู้สอน
จ านวนทีมละไม่เกิน 3 คน   

3. วิธีการด าเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน  
3.1 ในวันแข่งขัน ให้รายงานตัวเข้าแข่งขัน 7 - 10 คน  
3.2 ให้ทีมที่จะแข่งขันน าเพลงประกอบการแข่งขัน ส่งคณะกรรมการเพ่ือเตรียมการก่อน 

การแข่งขันอย่างน้อย 30 นาที 
3.3 ผู้เข้าแข่งขันต้องแต่งกายเหมาะสมกับชุดการแข่งขันคีตศิลป์มวยไทย (ชุดมวยไทยโบราณ 

หรือ ชุดมวยไทยสมัยใหม่ผมยาวรวบให้เรียบร้อย)  
3.4 การแข่งขันต้องใช้เพลงประกอบด้วยจังหวะที่สนุก เร้าใจ เหมาะสมกับท่าทางและมีความยาว  

ของเพลง 7 นาที โดยอนุญาตให้มีความยาวมากกว่าหรือน้อยกว่าไม่ เกิน 30 วินาที หากเกินจะถูกหัก  
1 คะแนน ให้แบ่งช่วงจังหวะการแข่งขัน ดังนี้ 

3.5 การประกวดสามารถใช้ อุปกรณ์ประกอบการแสดงได้ โดยต้องสอดคล้องกับการแสดง 
และไม่ก่อให้เกิดอันตราย 

3.6 ผู้ เข้ าประกวดท าการแสดงโดยสามารถท าการต่อตัวได้  หรือท าการแปรขบวนแถว 
ที่หลากหลาย สอดแทรกการเล่าเรื่องเกี่ยวกับศิลปวัฒนธรรมไทย , วรรณคดีไทย, ประวัติศาสตร์ไทย 
หรือวัฒนธรรมท้องถิ่นของประเทศไทย 

3.7 ผลการตัดสินของคณะกรรมการให้ถือเป็นที่สิ้นสุด  
4. เกณฑ์การพิจารณาและตัดสินผลการประกวด เกณฑ์การพิจารณา  

  4.1 เกณฑ์การให้คะแนน        100 คะแนน  
      1) มีการร้อยเรียงเรื่องราวน่าสนใจและสร้างสรรค์      25 คะแนน 
           สอดแทรกการเล่าเรื่องศิลปวัฒนธรรมไทย, วรรณคดีไทย,  
  ประวัติศาสตร์ไทย หรือวัฒนธรรมท้องถิ่นของประเทศไทย 

2) การออกอาวุธ ความถูกต้องของท่ามวยไทย       15 คะแนน 
          (เช่น ต่อย เตะ เข่า ศอก) มีความถูกต้อง ชัดเจน 
       3) ความยากของท่าทางและทักษะมวยไทยขั้นสูง      15 คะแนน 
          (แม่ไม้และลูกไม้มวยไทย)  
       4) ความเข้มแข็ง สง่างาม ต่อเนื่องในการออกอาวุธ     10 คะแนน 

5) การเลือกเพลงและร้อยเรียงเพลงให้มีความต่อเนื่อง     10 คะแนน 
 



 

 

 
6) อุปกรณ์ประกอบการแสดงมีความสอดคล้อง เหมาะสม    10 คะแนน 
7) การแสดงออกสมจริงและเปล่งเสียงชัด      10 คะแนน 
8) ความเหมาะสมและสวยงามของเครื่องแต่งกาย                                5 คะแนน 

5. เกณฑ์การตัดสิน โดยก าหนดเกณฑ์ ดังนี้  
 ร้อยละ 80 - 100  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง  
 ร้อยละ 70 - 79  ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน  
 ร้อยละ 60 - 69  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง  
 ต่ ากว่าร้อยละ 60  ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการจะเห็นเป็นอย่างอ่ืน  

   ทั้งนี้ผลการตัดสินของคณะกรรมการให้ถือเป็นที่สิ้นสุด 
6. คณะกรรมการตัดสิน  

6.1 คณะกรรมการแต่ละชุด มีจ านวน 5 คน  
6.2 คุณสมบัติ  

1) เป็นผู้ทรงคุณวุฒิที่มีความรู้ความสามารถที่สอดคล้องกับกิจกรรม  
2) เป็นตัวแทนครูในกลุ่มสาระการเรียนรู้สุขศึกษาและพลศึกษา  
3) เป็นศึกษานิเทศก์ที่รับผิดชอบกลุ่มสาระการเรียนรู้สุขศึกษาและพลศึกษา  

7. สถานที ่
7.1. สถานที่ใช้แข่งขันควรมีความเหมาะสม สามารถให้ผู้ชมเข้าชมได้  
7.2. ขนาดของเวที มีขนาด 12 x 12 เมตร  
7.3 พ้ืนต้องเป็นพื้นเบาะจิ๊กซอว์ที่เรียบเสมอกัน  
7.4 ต้องตีเส้นขอบสนามด้วยเทปสีที่มองเห็นชัดเจนมีความกว้างของเส้น ไม่น้อยกว่า 5 เซนติเมตร  

 7.5 ต้องมีพ้ืนที่ปลอดภัยโดยรอบขนาดกว้างไม่น้อยกว่า 1 เมตร 

หมายเหตุ : ระดับกลุ่ม และส านักงานเขตพื้นทีก่ารศึกษาไม่ต้องมีเวทีหรือพรมแต่ต้องท าสนามตามเกณฑ์ 

8. การเผยแพร่ผลงานที่ได้รับรางวัล  
     ผลงานของนักเรียนที่ได้รับคะแนนสูงสุดอันดับที่ 1 – 3 คณะกรรมการพิจารณาและ 
น าไปเผยแพร่ในเว็บไซต์ต่อไป ซึ่งผลงานของผู้แข่งขันถือเป็นลิขสิทธิ์ของส านักงานคณะกรรมการการศึกษา 
ขั้นพ้ืนฐาน เพ่ือใช้ในการเผยแพร่และประชาสัมพันธ์ 



 

 

 
 
 
 

เกณฑ์การแข่งขันงานศิลปหัตถกรรมนักเรียน  
ครั้งที่ 7๒ ปีการศึกษา 256๗ 

กิจกรรมทัศนศิลป์ 
Soft Power สาขาศิลปะ 

 

รายการแข่งขัน 

เขตพื้นที่/ระดับชั้น  
ประเภท 

สพป. สพม. 
ป.1-ป.3 ป.4-ป.6 ม.1-ม.3 ม.1-ม.3 ม.4-ม.6 

สาระทัศนศิลป์       
1. จิตรกรรมเทคนิคผสม (Mixed Media)      เดี่ยว 
2. วาดภาพระบายสี      เดี่ยว 
3. เขียนภาพไทยประเพณี - -    เดี่ยว 
๔. การออกแบบร่าง (SKETCH DESIGN) -     เดี่ยว 
๕. วาดเส้น (DRAWING) - -    เดี่ยว 
๖. ประติมากรรม      ทีม 3 คน 

รวม 
๓ 4 ๖ ๖ 6  

๑๓ 1๒ 

รวม ๖ รายการ 2๕ รายการ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 

 

1. จิตรกรรมเทคนิคผสม (Mixed Media)  
 ค าอธิบาย : เป็นการสร้างสรรค์งานจิตรกรรมด้วยสีชนิดใดก็ได้ ยกเว้นสีเปรย์ โดยให้ผสมผสานเทคนิค
การปะติดวัสดุที่เป็นวัสดุจากธรรมชาติ และ/หรือ วัสดุสังเคราะห์เข้าไปด้วย โดยวัสดุที่ปะติดลงไปจะต้องมี
ความหนานูนไม่เกิน 1 นิ้วโดยประมาณ 

1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 
1.1 เป็นนักเรียนระดับชั้น ป.1 – ป.3 
1.2 เป็นนักเรียนระดับชั้น ป.4 – ป.6 
1.3 เป็นนักเรียนระดับชั้น ม.1 – ม.3 
1.4 เป็นนักเรียนระดับชั้น ม.4 – ม.6 

2. ประเภทและจ านวนผู้เข้าแข่งขัน 
2.1 ประเภท เดี่ยว 
2.2 จ านวนผู้เข้าแข่งขัน 

2.2.1 ระดับชั้น ป.1 – ป.3 จ านวน 1 คน 
2.2.2 ระดับชั้น ป.4 – ป.6 จ านวน 1 คน 
2.2.3 ระดับชั้น ม.1 – ม.3 จ านวน 1 คน 
2.2.4 ระดับชั้น ม.4 – ม.6 จ านวน 1 คน 

3. วิธีด าเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
3.1 ส่งรายชื่อผู้เข้าแข่งขัน 
3.2 ใช้กระดาษ 100 ปอนด์ ขนาดกระดาษ ดังนี้ 

3.2.1 ระดับชั้น ป.1 - ป.3 และ ป.4 - ป.6  ขนาด 11” x 15”  
3.2.2 ระดับชั้น ม.1 - ม.3 และ ม.4 - ม.6  ขนาด 15” x 22”  

3.3 หัวข้อการแข่งขัน 
3.3.1 ระดับชั้น ป.1 - ป.3 เนื้อหาเก่ียวกับเรื่อง “ท้องถิ่นของเรา” 
3.3.2 ระดับชั้น ป.4 - ป.6 เนื้อหาเก่ียวกับเรื่อง “วัฒนธรรมไทย” 
3.3.3 ระดับชั้น ม.1 - ม.3 เนื้อหาเก่ียวกับเรื่อง “ภูมิปัญญาไทยสร้างสรรค์” 
3.3.4 ระดับชั้น ม.4 - ม.6 เนื้อหาเก่ียวกับเรื่อง “SOFT POWER สร้างสรรค ์น าไทยพัฒนา” 

3.4 ห้ามเคลือบภาพและไม่ใส่กรอบภาพ ทั้งนี้ สามารถกั้นขอบด้วยกระดาษกาวได้ไม่เกิน 1 เซนติเมตร 
3.๕ ห้ามน าต้นแบบมาดูในขณะแข่งขัน  
3.๖ ห้ามใช้เครื่องมือสื่อสารทุกชนิดขณะแข่งขัน 
3.๗  ผู้เข้าแข่งขันต้องเตรียมวัสดุอุปกรณ์มาเอง 
3.๘  เวลาในการวาดภาพ 3 ชั่วโมง 

4. เกณฑ์การให้คะแนน 100 คะแนน 
4.1 ความสอดคล้องของภาพกับหัวข้อท่ีก าหนด    20 คะแนน  
4.2 ความคิดสร้างสรรค์       20 คะแนน 

         4.3 ความลงตัวในการผสมผสานเทคนิคจิตรกรรมและการปะติดวัสดุ  20 คะแนน 
          4.4 ความสวยงามในการจัดองค์ประกอบของภาพ    20 คะแนน 
  4.5 ความสมบูรณ์ของผลงาน                                  20 คะแนน 
 
 
 



 

 

 5.  เกณฑ์การตัดสิน
  ร้อยละ 80 - 100  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง  

 ร้อยละ 70 - 79   ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
 ร้อยละ 60 - 69   ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 

      ต่ ากว่าร้อยละ 60  ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการจะเห็นเป็นอย่างอ่ืน  
โดยผู้ได้คะแนนสูงสุดอันดับที่ ๑ ถึง อันดับ ๓ จะได้รับรางวัล “ชนะเลิศ” “รองชนะเลิศอันดับ ๑”  และ  
“รองชนะเลิศอันดับ ๒” ตามล าดับ

     ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 
6. คณะกรรมการการแข่งขัน ระดับชั้นละ 3 หรือ 5 คน คุณสมบัติของคณะกรรมการอย่างใดอย่างหนึ่ง

ต่อไปนี้โดยต้องมผีู้ทรงคุณวุฒิ อย่างน้อย 1 คน 
    - เป็นศึกษานิเทศก์ที่รับผิดชอบกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะสาขาทัศนศิลป์ มีความรู้และประสบการณ์

ด้านทัศนศิลป์ 
 - เป็นครูที่ท าการสอนด้านวิชาทัศนศิลป์ 
   - ผู้ทรงคุณวุฒิในด้านศิลปะ 

ข้อควรค านึง 
-  กรรมการต้องไม่ตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน 
-  กรรมการที่เป็นครูผู้สอนควรแต่งตั้งให้ตัดสินในระดับชั้นที่ต่ ากว่าที่ท าการสอนหรือระดับชั้น 

ที่ท าการสอน 
-  กรรมการควรมีที่มาจากส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาอ่ืนอย่างหลากหลาย 

    -  กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะเติมเต็มให้กับนักเรียนที่ ชนะในล าดับที่ 1 - 3 และจัดแสดง 
ผลงานต่อสาธารณชน 

7. การเผยแพร่ผลงานที่ได้รับรางวัล 
  ผลงานของนักเรียนที่ได้รับคะแนนสูงสุดอันดับที่ 1 - 3  คณะกรรมการพิจารณาและน าไปเผยแพร่
ในเว็บไซต์ต่อไป ซึ่งผลงานของผู้แข่งขันถือเป็นลิขสิทธิ์ของส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  
เพ่ือใช้ในการเผยแพร่และประชาสมพันธ์ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

2. วาดภาพระบายสี  
ค าอธิบาย : เป็นการสวาดภาพระบายสีด้วยสีชนิดใดชนิดหนึ่ง ตามที่ก าหนดให้ ดังนี้ 

  -  ระดับชั้น ป.1 - ป.3  ใช้สีไม้หรือสีชอล์ค 
  -  ระดับชั้น ป.4 - ป.6  ใช้สีไม้หรือสีชอล์ค 
  -  ระดับชั้น ม.1 - ม.3  ใช้สีน้ า สีโปสเตอร์ หรือสีอะคริลิก 
  -  ระดับชั้น ม.4 - ม.6  ใช้สีน้ า สีโปสเตอร์ หรือสีอะคริลิก 

1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 
1.1 เป็นนักเรียนระดับชั้น ป.1 – ป.3 
1.2 เป็นนักเรียนระดับชั้น ป.4 – ป.6 
1.3 เป็นนักเรียนระดับชั้น ม.1 – ม.3 
1.4 เป็นนักเรียนระดับชั้น ม.4 – ม.6 

2. ประเภทจ านวนผู้เข้าแข่งขัน 
2.1 ประเภท เดี่ยว 
2.2 จ านวนผู้เข้าแข่งขัน 

2.2.1 ระดับชั้น ป.1 – ป.3 จ านวน 1 คน 
2.2.2 ระดับชั้น ป.4 – ป.6 จ านวน 1 คน 
2.2.3 ระดับชั้น ม.1 – ม.3 จ านวน 1 คน 
2.2.4 ระดับชั้น ม.4 – ม.6 จ านวน 1 คน 

3. วิธีด าเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
3.1  ส่งรายชื่อผู้เข้าแข่งขัน 
3.2  ใช้กระดาษ 100 ปอนด์ ขนาดกระดาษ ดังนี้ 

3.2.1 ระดับชั้น ป.1 - ป.3  ขนาด 11” x 15” 
3.2.2 ระดับชั้น ป.4 - ป.6  ขนาด 11” x 15”  
3.2.3 ระดับชั้น ม.1 - ม.3  ขนาด 15” x 22”  
3.2.4 ระดับชั้น ม.4 - ม.6  ขนาด 15” x 22”  

3.3 หัวข้อการแข่งขัน 
    3.3.1 ระดับชั้น ป.1 - ป.3 เนื้อหาเก่ียวกับเรื่อง “มหัศจรรย์ภูมิปัญญาไทย” 
 3.3.2 ระดับชั้น ป.4 - ป.6 เนื้อหาเกี่ยวกับเรื่อง “จิตอาสา พาใจเป็นสุข” 
 3.3.3 ระดับชั้น ม.1 - ม.3 เนื้อหาเกี่ยวกับเรื่อง “เทิดไท ้๗๒ พรรษา ในหลวงรัชกาลที่ ๑๐” 
 3.3.4 ระดับชั้น ม.4 - ม.6 เนื้อหาเกี่ยวกับเรื่อง “ตามรอยพระราชปณิธาน ในหลวงรัชกาลที่ ๑๐” 

   3.4 ห้ามเคลือบภาพและไม่ใส่กรอบภาพ ทั้งนี้ สามารถกั้นขอบด้วยกระดาษกาวได้ไม่เกิน 1 เซนติเมตร  
3.๕ ห้ามน าต้นแบบมาดูในขณะแข่งขัน  
3.๖ ห้ามใช้เครื่องมือสื่อสารทุกชนิดขณะแข่งขัน 
3.๗ ผู้เข้าแข่งขันต้องเตรียมวัสดุอุปกรณ์มาเอง 
3.๘ เวลาในการวาดภาพ 3 ชั่วโมง 
 
 
 
 
 



 

 

4. เกณฑ์การให้คะแนน 100 คะแนน 
 4.1 ความสอดคล้องของภาพกับหัวข้อที่ก าหนด                         20 คะแนน 
 4.2 ความคิดสร้างสรรค์ 20 คะแนน 
 4.3 เทคนิคการใช้สี 20 คะแนน 

4.4 ความสวยงามและความสมบูรณ์ของภาพ 20 คะแนน             
4.5 การจัดองค์ประกอบของภาพ 20 คะแนน 

5. เกณฑ์การตัดสิน 
 ร้อยละ 80 - 100  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
 ร้อยละ 70 - 79   ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 

ร้อยละ 60 – 69  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
 ต่ ากว่าร้อยละ 60  ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการจะเห็นเป็นอย่างอ่ืน  

โดยผู้ได้คะแนนสูงสุดอันดับที่ ๑ ถึง อันดับ ๓ จะได้รับรางวัล “ชนะเลิศ” “รองชนะเลิศอันดับ ๑”   
และ “รองชนะเลิศอันดับ ๒” ตามล าดับ 

ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 
6. คณะกรรมการการแข่งขัน ระดับชั้นละ 3 หรือ 5 คน คุณสมบัติของคณะกรรมการอย่างใดอย่างหนึ่ง

ต่อไปนี้ โดยต้องมีผู้ทรงคุณวุฒิ อย่างน้อย 1 คน 
- เป็นศึกษานิเทศก์ที่รับผิดชอบกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะสาขาทัศนศิลป์ มีความรู้และ

ประสบการณ์ด้านทัศนศิลป์ 
- เป็นครูที่ท าการสอนด้านวิชาทัศนศิลป์ 
- ผู้ทรงคุณวุฒิในด้านศิลปะ 

ข้อควรค านึง 
-  กรรมการต้องไม่ตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน 
-  กรรมการที่เป็นครูผู้สอนควรแต่งตั้งให้ตัดสินในระดับชั้นที่ต่ ากว่าที่ท าการสอนหรือระดับชั้น 

ที่ท าการสอน 
-  กรรมการควรมีที่มาจากส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาอ่ืนอย่างหลากหลาย 

   -  กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะเติมเต็มให้กับนักเรียนที่ชนะในล าดับที่ 1 - 3 และจัดแสดง 
ผลงานต่อสาธารณชน 

7. การเผยแพร่ผลงานที่ได้รับรางวัล 
   ผลงานของนักเรียนที่ได้รับคะแนนสูงสุดอันดับที่ 1 - 3  คณะกรรมการพิจารณาและน าไปเผยแพร่ 
ในเว็บไซต์ต่อไป ซึ่งผลงานของผู้แข่งขันถือเป็นลิขสิทธิ์ของส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  
เพ่ือใช้ในการเผยแพร่และประชาสมพันธ์ 



 

 

3. เขียนภาพไทยประเพณี 
 ค าอธิบาย : เป็นภาพวาดระบายสีที่มีลักษณะแนวไทยประเพณี โดยใช้สีโปสเตอร์หรือสีอะคริลิก 

1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 
1.1 เป็นนักเรียนระดับชั้น ม.1 – ม.3 
1.2 เป็นนักเรียนระดับชั้น ม.4 – ม.6 

2. ประเภทและจ านวนผู้เข้าแข่งขัน 
2.1 ประเภท เดี่ยว 
2.2 จ านวนผู้เข้าแข่งขัน 

2.2.1 ระดับชั้น ม.1 – ม.3 จ านวน 1 คน 
2.2.2 ระดับชั้น ม.4 – ม.6 จ านวน 1 คน 

3. วิธีด าเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
 3.1 ส่งรายชื่อผู้เข้าแข่งขัน 
 3.2 ใช้กระดาษ 100 ปอนด์ ขนาดกระดาษ ดังนี้ 
   3.2.1 ระดับชั้น ม.1 - ม.3  ขนาด 15” x 22”  
   3.2.2 ระดับชั้น ม.4 - ม.6    ขนาด 15” x 22”  
  3.3 หัวข้อการแข่งขัน 
   3.3.1 ระดับชั้น ม.1 - ม.3 เนื้อหาเก่ียวกับเรื่อง “เรื่องราวจากวรรณคดีไทย” 
   3.3.2 ระดับชั้น ม.4 - ม.6 เนื้อหาเก่ียวกับเรื่อง “เรื่องราวจากนิทานชาดก” 
  3.4 ห้ามเคลือบภาพและไม่ใส่กรอบภาพ ทั้งนี้ สามารถกั้นขอบด้วยกระดาษกาวได้ไม่เกิน 1 เซนติเมตร  
  3.๕ ห้ามน าต้นแบบมาดูในขณะแข่งขัน  
  3.๖ ห้ามใช้เครื่องมือสื่อสารทุกชนิดขณะแข่งขัน 
  3.๗ ผู้เข้าแข่งขันต้องเตรียมวัสดุอุปกรณ์มาเอง 
  3.๘ เวลาในการวาดภาพ 3 ชั่วโมง 

4. เกณฑ์การให้คะแนน 100 คะแนน 
4.1 ความสวยงามทางรูปแบบศิลปะ      20 คะแนน 
4.2 ความถูกต้องของลักษณะภาพไทยและความสอดคล้องกับหัวข้อที่ก าหนด  20 คะแนน 
4.3 ทักษะการใช้สี        20 คะแนน 
4.4 การจัดองค์ประกอบของภาพ       20 คะแนน 
4.5 ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์      20 คะแนน 

5. เกณฑ์การตัดสิน 
 ร้อยละ 80 - 100  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
 ร้อยละ 70 - 79   ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
 ร้อยละ 60 - 69   ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
 ต่ ากว่าร้อยละ 60  ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการจะเห็นเป็นอย่างอ่ืน  
โดยผู้ได้คะแนนสูงสุดอันดับที่ ๑ ถึง อันดับ ๓ จะได้รับรางวัล “ชนะเลิศ” “รองชนะเลิศอันดับ ๑”  

และ “รองชนะเลิศอันดับ ๒” ตามล าดับ 
     ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 

 
 
 



 

 

6. คณะกรรมการการแข่งขัน ระดับชั้นละ 3 หรือ 5 คน คุณสมบัติของคณะกรรมการอย่างใดอย่างหนึ่ง
ต่อไปนี้ โดยต้องมีผู้ทรงคุณวุฒิ อย่างน้อย 1 คน 

- เป็นศึกษานิเทศก์ที่รับผิดชอบกลุ่มสาระการเรียนรู้ ศิลปะสาขาทัศนศิลป์ มีความรู้และ
ประสบการณ์ด้านทัศนศิลป์ 

- เป็นครูที่ท าการสอนด้านวิชาทัศนศิลป์ 
- ผู้ทรงคุณวุฒิในด้านศิลปะ 

ข้อควรค านึง 
-  กรรมการต้องไม่ตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน 
-  กรรมการที่เป็นครูผู้สอนควรแต่งตั้งให้ตัดสินในระดับชั้นที่ต่ ากว่าที่ท าการสอนหรือระดับชั้น 

ที่ท าการสอน 
-  กรรมการควรมีที่มาจากส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาอ่ืนอย่างหลากหลาย 

    -  กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะเติมเต็มให้กับนักเรียนที่ชนะในล าดับที่ 1 - 3 และจัดแสดง 
ผลงานต่อสาธารณชน 

7. การเผยแพร่ผลงานที่ได้รับรางวัล 
  ผลงานของนักเรียนที่ได้รับคะแนนสูงสุดอันดับที่ 1 - 3  คณะกรรมการพิจารณาและน าไปเผยแพร่
ในเว็บไซต์ต่อไป ซึ่งผลงานของผู้แข่งขันถือเป็นลิขสิทธิ์ของส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  
เพ่ือใช้ในการเผยแพร่และประชาสมพันธ์ 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

๔. การออกแบบร่าง (SKETCH DESIGN)  
ค าอธิบาย : การน าเสนอความคิดการออกแบบด้วยวิธีการวาดภาพลายเส้นและระบายสี เพ่ือแสดงให้เห็น

รายละเอียดของสิ่งที่ออกแบบให้เข้าใจโดยสังเขป โดยอุปกรณ์ที่ใช้ส าหรับวาดลายเส้นและระบายสี ได้แก่ 
ดินสอ ปากกาตัดเส้น สีเมจิก สีหมึก สีน้ า หรือสีไม้ ฯลฯ ตามความถนัด 

1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 
1.1 เป็นนักเรียนระดับชั้น ป.4 – ป.6 
1.2 เป็นนักเรียนระดับชั้น ม.1 – ม.3 
1.3 เป็นนักเรียนระดับชั้น ม.๔ – ม.๖ 

2. ประเภทและจ านวนผู้เข้าแข่งขัน 
2.1 ประเภทเดี่ยว 
2.2 จ านวนผู้เข้าแข่งขัน 

2.2.1 ระดับชั้น ป.4 – ป.6 จ านวน 1 คน 
2.2.2 ระดับชั้น ม.1 – ม.3 จ านวน 1 คน 
2.2.3 ระดับชั้น ม.๔ – ม.๖ จ านวน 1 คน 

3. วิธดี าเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
3.1 ส่งรายชื่อผู้เข้าแข่งขัน 
3.2 วัสดุที่ใช้ในการแข่งขัน 

3.2.1 กระดาษ ๑๐๐ ปอนด์ ขนาดภาพ 15”x 22” นิ้ว 
3.2.2 ระดับชั้น ป.4 - ป.6  ขนาด ๑๑  x ๑๕ นิ้ว 
3.3.3 ระดับชั้น ม.1 - ม.3  ขนาด 15  x 2๒ นิ้ว 
3.3.4 ระดับชั้น ม.4 - ม.6  ขนาด 15  x 2๒ นิ้ว 

 3.3 หัวข้อการแข่งขัน 
 3.3.1 ระดับชั้น ป.4 - ป.6 เนื้อหาเก่ียวกับเรื่อง “ออกแบบตัวละคร SUPER HERO ไทย”  

โจทย์ : ให้นักเรียนออกแบบตัวละคร (CARACTOR DESIGN) ซุปเปอร์ฮีโร่ ที่มีความเป็นไทย 
มีพลังความสามารถพิเศษที่จะสามารถสร้างความดีให้กับสังคมไทยได้ โดยวาดเป็นภาพลายเส้นและระบายสี 
ตัวละครที่ออกแบบ พร้อมวาดภาพแสดงรายละเอียดของส่วนย่อยต่างๆ ที่ส าคัญตามความจ าเป็น  ตั้งชื่อและ
อธิบายความคิดเก่ียวกับตัวละครที่ออกแบบ (ให้อยู่ในหน้าของผลงาน) โดยสังเขป 

3.3.2 ระดับชั้น ม.1 - ม.3 เนื้อหาเกี่ยวกับเรื่อง “ออกแบบตัวละคร SUPER HERO ไทย”  
    โจทย์ : ให้นักเรียนออกแบบตัวละคร (CARACTOR DESIGN) ซุปเปอร์ฮีโร่ ที่มีความเป็นไทย 

มีพลังความสามารถพิเศษที่จะสามารถสร้างความดีให้กับสังคมไทยได้ โดยวาดเป็นภาพลายเส้นและระบายสี 
ตัวละครที่ออกแบบ พร้อมวาดภาพแสดงรายละเอียดของส่วนย่อยต่างๆ ที่ส าคัญตามความจ าเป็น ตั้งชื่อ 
และอธิบายความคิดเก่ียวกับตัวละครที่ออกแบบ (ให้อยู่ในหน้าของผลงานนั้น) โดยสังเขป                                          

 3.3.3 ระดับชั้น ม.4 - ม.6 เนื้อหาเกี่ยวกับเรื่อง “รถยนต์รักษ์โลก” 
     โจทย์ : ให้นักเรียนออกแบบร่างรถยนต์ชนิดพิเศษท่ีมีกลไกการท างานที่เกิดผลดีแก่โลกได้  

โดยวาดเป็นภาพลายเส้นและระบายสีรถยนต์ที่ออกแบบ พร้อมวาดภาพแสดงรายละเอียดของส่วนย่อยต่าง ๆ 
ที่ส าคัญตามความจ าเป็น ตั้งชื่อและอธิบายความคิดเกี่ยวกับรถยนต์ที่ออกแบบ (ให้อยู่ในหน้าของผลงานนั้น) 
โดยสังเขป 

3.4 ห้ามเคลือบภาพและไม่ใส่กรอบภาพ ทั้งนี้ สามารถกั้นขอบด้วยกระดาษกาวได้ไม่เกิน 1 เซนติเมตร 
3.๕ ห้ามน าต้นฉบับมาดูในขณะแข่งขัน 
 



 

 

3.๖ ห้ามใช้เครื่องมือสื่อสารทุกชนิดขณะแข่งขัน 
3.๗  ผู้เข้าแข่งขันต้องเตรียมวัสดุอุปกรณ์มาเอง 
3.๘  เวลาในการวาดภาพ 3 ชั่วโมง 

4. เกณฑ์การให้คะแนน 100 คะแนน 
4.1 ความสอดคล้องของภาพกับหัวข้อที่ก าหนด   ๒0 คะแนน 
4.2 ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์   ๒0 คะแนน 
4.3 ความสมบูรณ์ในการแสดงรายละเอียดของงานออกแบบ   ๒0 คะแนน 
4.4 ความเป็นไปได้ในการน าไปใช้งานได้จริง   ๒0 คะแนน 
4.5 ความสวยงามในการออกแบบ    ๒0 คะแนน   

5. เกณฑ์การตัดสิน 
 ร้อยละ 80 - 100  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 

ร้อยละ 70 - 79   ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
ร้อยละ 60 - 69             ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 

  ต่ ากว่าร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการจะเห็นเป็นอย่างอ่ืน  
         โดยผู้ได้คะแนนสูงสุดอันดับที่ ๑ ถึง อันดับ ๓ จะได้รับรางวัล “ชนะเลิศ” “รองชนะเลิศอันดับ ๑”  

และ “รองชนะเลิศอันดับ ๒” ตามล าดับ 
ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 

6. คณะกรรมการการแข่งขัน ระดับชั้นละ 3 หรือ 5 คน คุณสมบัติของคณะกรรมการอย่างใดอย่างหนึ่ง
ต่อไปนี้โดยต้องมีผู้ทรงคุณวุฒิ อย่างน้อย 1 คน 

  - เป็นศึกษานิเทศก์ที่รับผิดชอบกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะสาขาทัศนศิลป์ มีความรู้และ
ประสบการณ์ด้านทัศนศิลป์ 

- เป็นครูที่ท าการสอนด้านวิชาทัศนศิลป์ 
- ผู้ทรงคุณวุฒิในด้านศิลปะ 

ข้อควรค านึง 
-  กรรมการต้องไม่ตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน 
-  กรรมการที่เป็นครูผู้สอนควรแต่งตั้งให้ตัดสินในระดับชั้นที่ต่ ากว่าที่ท าการสอนหรือระดับชั้น 

ที่ท าการสอน 
-  กรรมการควรมีที่มาจากส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาอ่ืนอย่างหลากหลาย 

    -  กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะเติมเต็มให้กับนักเรียนที่ชนะในล าดับที่ 1 - 3 และจัดแสดง 
ผลงานต่อสาธารณชน 

7. การเผยแพร่ผลงานที่ได้รับรางวัล 
  ผลงานของนักเรียนที่ได้รับคะแนนสูงสุดอันดับที่ 1 - 3  คณะกรรมการพิจารณาและน าไปเผยแพร่
ในเว็บไซต์ต่อไป ซึ่งผลงานของผู้แข่งขัน ถือเป็นลิขสิทธิ์ของส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  
เพ่ือใช้ในการเผยแพร่และประชาสมพันธ์ 



 

 

๕. วาดเส้น (DRAWING) 
 ค าอธิบาย : เป็นการสร้างสรรค์งานจิตรกรรมโดยใช้ดินสอหรือเครยอง 

1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 
1.1 เป็นนักเรียนระดับชั้น ม.1 – ม.3 
1.2 เป็นนักเรียนระดับชั้น ม.4 – ม.6 

2. จ านวนผู้เข้าแข่งขัน 
2.1 ระดบัชั้น ม.1 – ม.3 จ านวน 1 คน 
2.2 ระดับชั้น ม.4 – ม.6 จ านวน 1 คน 

3. วิธีด าเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
3.1 ส่งรายชื่อผู้เข้าแข่งขัน 
3.2 วัสดุที่ใช้ในการแข่งขัน ใช้กระดาษ 100 ปอนด์ ดังนี้ 

3.2.1 ระดับชั้น ม.1 - ม.3  ขนาด 15”x 22”   
3.2.2 ระดับชั้น ม.4 - ม.6  ขนาด 15”x 22”   

3.3 หัวข้อการแข่งขัน 
 3.3.1 ระดับชั้น ม.1 - ม.3 เนื้อหาเกี่ยวกับเรื่อง “เยาวชนไทยร่วมใจรักษ์ พิทักษ์สิ่งแวดล้อม” 
3.3.2 ระดับชั้น ม.1 - ม.6 เนื้อหาเกี่ยวกับเรื่อง “SOFT POWER พลังสร้างสรรค์ไทย”                                                   

3.4 ห้ามเคลือบภาพและไม่ใส่กรอบภาพ ทั้งนี้ สามารถกั้นขอบด้วยกระดาษกาวได้ไม่เกิน 1 เซนติเมตร  
3.๕ ห้ามน าต้นแบบมาดูในขณะแข่งขัน  
3.๖ ห้ามใช้เครื่องมือสื่อสารทุกชนิดขณะแข่งขัน 
3.๗ ผู้เข้าแข่งขันต้องเตรียมวัสดุอุปกรณ์มาเอง 
3.๘ เวลาในการวาดภาพ 3 ชั่วโมง 

4. เกณฑ์การให้คะแนน (คะแนนเต็ม 100 คะแนน) 
4.1 ลักษณะความสมบูรณ์ของเส้น ความถูกต้องของแสงเงา     30  คะแนน 
4.2 การจัดภาพ / องค์ประกอบ   20  คะแนน 
4.3 ความคิดสร้างสรรค์   20  คะแนน 
4.4 ความสมบูรณ์ ความประณีตของชิ้นงาน   20  คะแนน 
4.5 ความสอดคล้องกับหัวข้อที่ก าหนด   10  คะแนน 

5. เกณฑ์การพิจารณาตัดสินผลรางวัล 
ร้อยละ 80 - 100   ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
ร้อยละ 70 - 79   ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
ร้อยละ 60 - 69   ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
ต่ ากว่าร้อยละ 60   ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการจะเห็นเป็นอย่างอ่ืน  

 โดยผู้ได้คะแนนสูงสุดอันดับที่ ๑ ถึง อันดับ ๓ จะได้รับรางวัล “ชนะเลิศ” “รองชนะเลิศอันดับ ๑”  
และ “รองชนะเลิศอันดับ ๒” ตามล าดับ 
                    ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 
 
 
 
 
 



 

 

6. คณะกรรมการการแข่งขัน ระดับชั้นละ 3 หรือ 5 คน คุณสมบัติของคณะกรรมการอย่างใดอย่างหนึ่ง
ต่อไปนี้โดยต้องมีผู้ทรงคุณวุฒิ อย่างน้อย 1 คน 

- เป็นศึกษานิเทศก์ที่รับผิดชอบกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะสาขาทัศนศิลป์ มีความรู้และ
ประสบการณ์ด้านทัศนศิลป์ 

- เป็นครูที่ท าการสอนด้านวิชาทัศนศิลป์ 
- ผู้ทรงคุณวุฒิในด้านศิลปะ 

ข้อควรค านึง 
-  กรรมการต้องไม่ตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน 
-  กรรมการที่เป็นครูผู้สอนควรแต่งตั้งให้ตัดสินในระดับชั้นที่ต่ ากว่าที่ท าการสอนหรือระดับชั้น 

ที่ท าการสอน 
-  กรรมการควรมีที่มาจากส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาอ่ืนอย่างหลากหลาย 

   -  กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะเติมเต็มให้กับนักเรียนที่ชนะในล าดับที่ 1 - 3 และจัดแสดง 
ผลงานต่อสาธารณชน 

7. การเผยแพร่ผลงานที่ได้รับรางวัล 
   ผลงานของนักเรียนที่ได้รับคะแนนสูงสุดอันดับที่ 1 - 3  คณะกรรมการพิจารณาและน าไปเผยแพร่ 
ในเว็บไซต์ต่อไป ซึ่งผลงานของผู้แข่งขัน ถือเป็นลิขสิทธิ์ของส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  
เพ่ือใช้ในการเผยแพร่และประชาสมพันธ์ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

๖. ประติมากรรม 
    ค าอธิบาย : เป็นการสร้างสรรค์งานประติมากรรมตามประเภทต่างๆ   
             -  ระดับชั้น ป.1 - ป.3  ประติมากรรมนูนต่ า ใช้ดินน้ ามัน 
             -  ระดบัชั้น ป.4 - ป.6  ประติมากรรมนูนสูง ใช้ดินน้ ามัน 
             -  ระดับชั้น ม.1 - ม.3  ประติมากรรมลอยตัว ใช้ดินเหนียว 
             -  ระดับชั้น ม.4 - ม.6  ประติมากรรมลอยตัว ใช้ดินเหนียว 

1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 
1.1 เป็นนักเรียนระดับชั้น ป.1 – ป.3 
1.2 เป็นนักเรียนระดับชั้น ป.4 – ป.6 
1.3 เป็นนักเรียนระดับชั้น ม.1 – ม.3 
1.4 เป็นนักเรียนระดับชั้น ม.4 – ม.6 

2. ประเภทและจ านวนผู้เข้าแข่งขัน 
2.1 ประเภททีม 3 คน 
2.2 จ านวนผู้เข้าแข่งขัน 

2.2.1 ระดับชั้น ป.1 – ป.3 จ านวน 1 ทีม 
2.2.2 ระดับชั้น ป.4 – ป.6 จ านวน 1 ทีม 
2.2.3 ระดับชั้น ม.1 – ม.3 จ านวน 1 ทีม 
2.2.4 ระดับชั้น ม.4 – ม.6 จ านวน 1 ทีม 

3. วิธีด าเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
3.1 ส่งรายชื่อผู้เข้าแข่งขัน 
3.2 ขนาดของผลงานและวัสดุที่ใช้ในการปั้น 

3.2.1 ระดับชั้น ป.1 - ป.3      ขนาดพ้ืนที่ 10”x 15” 
3.2.2 ระดับชั้น ป.4 - ป.6  ขนาดพ้ืนที่ 15”x 22” 
3.2.3 ระดับชั้น ม.1 - ม.3      ขนาดพ้ืน 25”x 25” จ ากัดความสูงไม่เกิน 25” 
3.2.4 ระดับชั้น ม.4 - ม.6      ขนาดพ้ืนไม่เกิน 25”x 25” จ ากัดความสูงไม่เกิน 25” 

3.3 หัวข้อการแข่งขัน 
3.3.1 ระดับชั้น ป.1 - ป.3 เนื้อหาเก่ียวกับเรื่อง “ท่องเที่ยวสุขใจ เมืองไทยงดงาม” 
3.3.2 ระดับชั้น ป.4 - ป.6 เนื้อหาเก่ียวกับเรื่อง “ท้องถิ่นของเรา” 
3.3.3 ระดับชั้น ม.1 - ม.3 เนื้อหาเก่ียวกับเรื่อง “สืบสาน รักษ์ถิ่นไทย ด ารงไว้ในแผ่นดิน” 
3.3.4 ระดับชั้น ม.4 - ม.6 เนื้อหาเก่ียวกับเรื่อง “เทิดไท้องค์ราชัน รัชกาลที่ ๑๐” 

3.4 ห้ามน าภาพรูปแบบของงานปั้นมาดูในขณะแข่งขัน 
3.5 ห้ามท าโครงสร้างมาก่อนล่วงหน้า 
3.6 ห้ามใช้แบบพิมพ์ทุกชนิดเป็นเครื่องมือในการสร้างงาน  
3.7 ผู้เข้าแข่งขันต้องเตรียมวัสดุอุปกรณ์มาเอง  
3.8 เวลาในการปั้น 3 ชั่วโมง 

4. เกณฑ์การใหค้ะแนน 100 คะแนน 
4.1 ความสวยงามและความสมบูรณ์ของรูปทรง    30 คะแนน 
4.2 ความคิดสร้างสรรค์       30 คะแนน 
4.3 การจัดองค์ประกอบ       20 คะแนน 
4.4 ความสอดคล้องของผลงานกับหัวข้อที่ก าหนด    20 คะแนน 

 



 

 

5.  เกณฑ์การพิจารณาตัดสินผลรางวัล 
ร้อยละ 80 - 100   ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
ร้อยละ 70 - 79   ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
ร้อยละ 60 - 69   ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
ต่ ากว่าร้อยละ 60   ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการจะเห็นเป็นอย่างอ่ืน 

โดยผู้ ได้คะแนนสูงสุดอันดับที่  ๑ ถึงอันดับ ๓ จะได้รับรางวัล “ชนะเลิศ” “รองชนะเลิศอันดับ ๑” และ  
“รองชนะเลิศอันดับ ๒” ตามล าดับ 

ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 
6. คณะกรรมการการแข่งขัน ระดับชั้นละ 3 หรือ 5 คน คุณสมบัติของคณะกรรมการอย่างใดอย่างหนึ่ง

ต่อไปนี้โดยต้องมีผู้ทรงคุณวุฒิ อย่างน้อย 1 คน 
- เป็นศึกษานิเทศก์ที่รับผิดชอบกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะสาขาทัศนศิลป์ มีความรู้และ

ประสบการณ์ด้านทัศนศิลป์ 
- เป็นครูที่ท าการสอนด้านวิชาทัศนศิลป์ 
- ผู้ทรงคุณวุฒิในด้านศิลปะ 

ข้อควรค านึง 
-  กรรมการต้องไม่ตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน 
-  กรรมการที่เป็นครูผู้สอนควรแต่งตั้งให้ตัดสินในระดับชั้นที่ต่ ากว่าที่ท าการสอนหรือระดับชั้น 

ที่ท าการสอน 
-  กรรมการควรมีที่มาจากส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาอ่ืนอย่างหลากหลาย 

   -  กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะเติมเต็มให้กับนักเรียนที่ชนะในล าดับที่ 1 - 3 และจัดแสดง 
ผลงานต่อสาธารณชน 

7. การเผยแพร่ผลงานที่ได้รับรางวัล 
  ผลงานของนักเรียนที่ได้รับคะแนนสูงสุดอันดับที่ 1 - 3  คณะกรรมการพิจารณาและน าไปเผยแพร่
ในเว็บไซต์ต่อไป ซึ่งผลงานของผู้แข่งขันถือเป็นลิขสิทธิ์ของส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  
เพ่ือใช้ในการเผยแพร่และประชาสมพันธ์ 
 



 

 

 
 
 
 

 



 

 

 
 
 
 
 

เกณฑก์ารแข่งขันงานศิลปหัตถกรรมนักเรียน  
ครั้งที่ ๗๒ ปีการศึกษา ๒๕๖๗ 

กิจกรรมนาฏศิลป ์
Soft Power สาขาเฟสติวัล 

 

รายการแข่งขัน 
เขตพื้นที่/ระดับชั้น 

ประเภท หมายเหตุ สพป. สพม. 
ป.1-ป.6 ม.1-ม.3 ม.1-ม.3 ม.4-ม.6 

๑. ร ำหรือระบ ำมำตรฐำน     ทีมละไม่น้อยกว่ำ 
๘ คน แต่ไม่เกิน 

๑๐ คน 

 

๒. นำฏศิลป์ไทยอนุรักษ์     ทีมละไม่น้อยกว่ำ 
๘ คน แต่ไม่เกิน 

๑๐ คน 

 

๓. นำฏศิลป์ไทยสร้ำงสรรค ์     ทีมละไม่น้อยกว่ำ 
๘ คน แต่ไม่เกิน 

๑๖ คน 

 

๔. ร ำวงมำตรฐำน     ทีมละ ๑๐ คน  

รวม 
4 4 4 4   

8 8 

รวม 4 รายการ 16 รายการ 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

๑. ร าหรือระบ ามาตรฐาน 
 นิยามศัพท์ 
 ร าหรือระบ ามาตรฐาน หมำยถึง กำรแสดงร ำหรือระบ ำที่มีกระบวนท่ำร ำ และกระบวนกำรร ำเป็น
มำตรฐำนถ่ำยทอดสืบต่อกันมำ มีรูปแบบกำรแต่งกำยในลักษณะยืนเครื่อง พระ นำง ยักษ์ ลิง ให้เลือก ๑ ชุดกำรแสดง 
จำกรำยกำรต่อไปนี้  
 ร ำปะเลง  ร ำพัทธวิสัย  ระบ ำนันทอุทยำน ระบ ำพรหมมำสตร์ 
 ร ำเชิดฉิ่งเชิดจีน  ระบ ำกฤดำภินิหำร ระบ ำสี่บท  ระบ ำดำวดึงส์ 
 ระบ ำเทพบันเทิง  ระบ ำย่องหงิด  ระบ ำอสุรพงศ์  ร ำวีรชัยยักษ ์
 ร ำวีรชัยลิง 
หมายเหตุ ส าหรับระบ าสี่บทให้เลือกปฏิบัติเพียง 1 บท หากเลือกปฏิบัติ บทที่ ๒-๓ ก็ปฏิบัติในบทร้องเลย 
หรือหากเลือกปฏิบัติบทท่ี ๔ ก็ต้องร าเพลงช้า เร็ว ระบ า ด้วย 
 ๑. คุณสมบัติผู้เข้ำร่วมกำรแข่งขัน  

๑.1 เป็นนักเรียนที่ก ำลังศึกษำในสถำนศึกษำสังกัด (สพป. หรือ สพม.)  
 1.2 ใช้ผู้แสดงชำย/หญิง หรือผสมผสำน โดยให้พิจำรณำตำมควำมเหมำะสม และค ำนึงถึ งภำพรวม
ของกำรแสดง 
 1.๓ กำรจัดกลุ่มผู้เข้ำร่วมกำรแข่งขันให้จัดกลุ่มภำยในช่วงชั้นเดียวกัน  

1.๔ จ ำนวนผู้เข้ำร่วมกำรแข่งขันไม่น้อยกว่ำ ๘ คน แต่ไม่เกิน ๑๐ คน    
 2. วิธีด ำเนินกำรจัดกำรแข่งขันและขั้นตอนสมัครแข่งขัน 
 2.1 วธิีด ำเนินกำรจัดกำรแข่งขัน ให้ด ำเนินกำรดังนี้ 

2.1.1 จัดกำรแข่งขันในรูปแบบออนไซต์ (On site)  
๒.๑.๒ จัดกำรแข่งขันโดยเปิดเผยต่อสำธำรณชน  
๒.๑.๓ ให้ส ำนักงำนเขตพ้ืนที่กำรศึกษำ บันทึกภำพเคลื่อนไหวทุกทีมที่เข้ำท ำกำรแข่งขัน โดยใช้

กล้องเพียงตัวเดียวและบันทึกภำพมุมเดียวโดยไม่ต้องมีกำรตัดต่อตลอดกำรแสดง  
๒.2 ขั้นตอนสมัครแข่งขัน 

2.2.1 ให้ผู้เข้ำร่วมกำรแข่งขันส่งใบสมัคร พร้อมไฟล์เพลงส ำหรับกำรแข่งขันตำมระยะเวลำที่
คณะกรรมกำรจัดกำรแข่งขันก ำหนด 
 2.2.2 ให้คณะกรรมกำรจัดกำรแข่งขัน ด ำเนินกำรจับสลำกเพ่ือจัดล ำดับกำรแข่งขัน และแจ้งผล
ให้โรงเรียนทรำบ กรณีที่มีเหตุสุดวิสัยไม่สำมำรถเข้ำร่วมกำรแข่งขันได้ตำมก ำหนด ให้ท ำหนังสือชี้แจงต่อ 
คณะกรรมกำรฯ ทั้งนี้ ให้อยู่ในดุลยพินิจของคณะกรรมกำร 
 ๓. กำรแต่งกำยผู้แสดง 

ให้เลือกแต่งกำยตำมรูปแบบกำรแสดงจริง โดยใช้เครื่องแต่งกำยยืนเครื่องดังนี้ 
๓.๑ รูปแบบกรมศิลปำกร  
๓.๒ รูปแบบสถำบันบัณฑิตพัฒนศิลป์  
๓.๓ รูปแบบเลียนแบบอย่ำงโบรำณ (เครื่องเบำ)  
 
 
 
 
 
 



 

 

 4. หลักเกณฑ์กำรให้คะแนน ๑๐๐ คะแนน ก ำหนดดังนี้ 
๔.1 กำรปฏิบัติท่ำร ำ      ๓๐ คะแนน  
 (ท่ำร ำถูกต้องตำมต้นแบบ ใช้สรีระร่ำงกำยประกอบท่ำร ำ ได้ระดับและสัดส่วนที่เป็นมำตรฐำน) 
๔.2 จังหวะและลีลำ      ๒๐ คะแนน  
 (ปฏิบัติกระบวนท่ำร ำสอดคล้องกับจังหวะ หน้ำทับ ไม้กลอง ท ำนองเพลง และกำรขับร้อง (ถ้ำมี) 

โดยผสำนลีลำที่เหมำะสมกับกำรร ำในชุดที่เลือกปฏิบัติ) 
๔.3 กำรใช้สีหน้ำและอำรมณ์     ๒๐ คะแนน 
 (ใช้สีหน้ำและอำรมณ์ได้เหมำะสมกับกำรร ำในชุดที่เลือกปฏิบัติ) 
๔.4 ควำมพร้อมเพรียง      ๑๐ คะแนน 
 (กำรเคลื่อนไหวร่ำงกำยและอวัยวะต่ำงๆ ที่ใช้ในกำรปฏิบัติกระบวนท่ำร ำเป็นไปในทิศทำงเดียวกัน

แสดงให้เห็นควำมเป็นเอกภำพทำงกำรแสดง) 
๔.5 กำรแปรแถวและกำรใช้พื้นที่      ๑๐ คะแนน 
 (จัดระเบียบแถวประกอบกำรร ำได้สวยงำมชัดเจน แสดงระยะห่ำง ระยะเคียง ระหว่ำงบุคคล  

ไดส้ม่ ำเสมอ สมดุลกับพ้ืนที่ที่ใช้ร ำ)  
๔.๖ ควำมเหมำะสมและควำมถูกต้องของเครื่องแต่งกำย  ๑๐ คะแนน 

  (รูปแบบและองค์ประกอบของเครื่องแต่งกำยมีควำมถูกต้องตำมมำตรฐำนที่ก ำหนดตำมข้อ ๓ 
และมีสัดส่วนที่เหมำะสมสอดคล้องกับบุคลิกลักษณะของผู้แสดง เช่น  ควำมสั้น ยำว ของสังวำลย์  (พระ)  
สร้อยตัว (นำง-ถ้ำมี) ระดับกำรประดับอุบะ ดอกไม้ทัด ฯ  
 5. เกณฑ์กำรตัดสิน (ผลกำรตัดสินของคณะกรรมกำรจัดกำรแข่งขันถือเป็นทีส่ิ้นสุด) 

 ร้อยละ ๘๐ - ๑๐๐   ได้รับรำงวัลระดับเหรียญทอง 
 ร้อยละ ๗๐ - ๗๙   ได้รับรำงวัลระดับเหรียญเงิน 
 ร้อยละ ๖๐ - ๖๙   ได้รับรำงวัลระดับเหรียญทองแดง 
 ต่ ำกว่ำร้อยละ ๖๐   ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมกำรมีควำมเห็นเป็นอย่ำงอ่ืน 

 6. คณะกรรมกำรจัดกำรแข่งขัน ก ำหนดให้มรีะดับชั้นละไม่น้อยกว่ำ ๓ คน แต่ไม่เกิน ๕ คน  
 7. คุณสมบัติของคณะกรรมกำรจัดกำรแข่งขัน  

7.1 เป็นศึกษำนิเทศก์ที่รับผิดชอบกลุ่มสำระกำรเรียนรู้ศิลปะ (สำระนำฏศิลป์) หรือ 
 7.2 เป็นครูที่ท ำกำรสอนสำระนำฏศิลป์มำแล้วไม่น้อยกว่ำ ๑๐ ปี หรือ มีวิทยฐำนะช ำนำญกำร            
ขึ้นไป หรือ 

7.3 เป็นอำจำรย์ที่มีคุณวุฒิระดับปริญญำเอกหรือเทียบเท่ำ สำขำวิชำนำฏศิลป์/ศิลปะกำรแสดง หรือ
มีคุณวุฒิระดับปริญญำโทและด ำรงต ำแหน่งทำงวิชำกำรระดับผู้ช่วยศำสตรำจำรย์ สำขำวิชำนำฏศิลป์/
ศิลปะกำรแสดงในสถำบันอุดมศึกษำ หรือ 
 7.4 เป็นผู้ทรงคุณวุฒิ/ผู้เชี่ยวชำญด้ำนนำฏศิลป์หรือศิลปะกำรแสดง ได้แก่ ศิลปินแห่งชำติ สำขำ
ศิลปะกำรแสดง (นำฏศิลป์) นักวิชำกำรละครและดนตรีทรงคุณวุฒิ (โขน ละคร และดนตรี) นำฏศิลปินทักษะ
พิเศษ นำฏศิลปินอำวุโส ผู้เชี่ยวชำญด้ำนนำฏศิลป์ และผู้ช ำนำญกำรด้ำนนำฏศิลป์ หรือ 
 7 .5  กรณี ที่ ไม่มี คุณ วุฒิ /ต ำแหน่ งตำมที่ ก ำหนดข้ ำงต้น  ต้องเป็ นผู้ ทรงคุณ วุฒิ ที่ มี ควำมรู้  
และประสบกำรณ์เป็นที่ยอมรับ ซึ่งตรงหรือสัมพันธ์กับกลุ่มสำระกำรเรียนรู้ศิลปะ (สำระนำฏศิลป์) โดยผ่ำน
ควำมเห็นชอบจำกคณะกรรมกำรจัดกำรแข่งขันงำนศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครั้งที่ ๗๒ ปีกำรศึกษำ ๒๕๖๗ 
 8. แนวปฏิบัติของคณะกรรมกำรจัดกำรแข่งขัน 

8.1 คณะกรรมกำรต้องชี้แจง/อธิบำยหลักเกณฑ์และวิธีกำรแข่งขันก่อนเริ่มกำรแข่งขัน  
 8.2 คณะกรรมกำรต้องไมร่่วมตัดสินกรณีสถำนศึกษำท่ีตนเองสังกัดเข้ำร่วมกำรแข่งขัน 



 

 

 8.3 คณะกรรมกำรควรให้ข้อเสนอแนะแก่ผู้แข่งขันทุกทีมที่เข้ำร่วมกำรแข่งขัน   
 8.4 คณะกรรมกำรต้องอภิปรำยผลกำรให้คะแนนกำรแข่งขันจนได้ข้อยุติร่วมกัน จึงจะสำมำรถสรุปผล 
และประกำศผลกำรแข่งขันประเภทนั้น ๆ ได ้
 ๙. กำรเผยแพร่ผลงำนที่ได้รับรำงวัล  
 ผลงำนของนักเรียนที่ได้รับคะแนนสูงสุดอันดับที่ 1 – 3 คณะกรรมกำรพิจำรณำและน ำไปเผยแพร่ 
ในเว็บไซต์ ต่อไป ซึ่งผลงำนของผู้แข่งขัน ถือเป็นลิขสิทธิ์ของส ำนักงำนคณะกรรมกำรกำรศึกษำขั้นพ้ืนฐำน  
เพ่ือใช้ในกำรเผยแพร่และประชำสัมพันธ์ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

๒. นาฏศิลป์ไทยอนุรักษ์  
 นิยามศัพท์ 
 นาฏศิลป์ ไทยอนุ รักษ์  หมำยถึง กำรแสดงนำฏศิลป์ ไทยประเภทร ำ หรือระบ ำเบ็ด เตล็ด                         
ที่ปรมำจำรย์ทำงนำฏศิลป์ไทยได้คิดประดิษฐ์ท่ำร ำ ดนตรี ท ำนองเพลง และได้รับกำรยอมรับและถือเป็น 
แนวปฏิบัติสืบเนื่องมำ ให้เลือก ๑ ชุดกำรแสดง จำกรำยกำรต่อไปนี้  
 ร ำซัดชำตรี  ร ำสีนวล   ร ำสีนวลออกอำหนู ร ำพม่ำมอญ  
 ร ำพม่ำร ำขวำน  ร ำเถิดเทิง  ร ำพัดรัตนโกสินทร์ ระบ ำทวำรำวดี 
 ระบ ำเชียงแสน  ระบ ำศรีวิชัย  ระบ ำสุโขทัย  ระบ ำลพบุรี 
 ระบ ำศรีชยสิงห์  ระบ ำอยุธยำ  ระบ ำนพรัตน์  ระบ ำนำงกอย 
 ระบ ำวิชนี  ระบ ำไก่   ระบ ำม้ำ   ระบ ำมยุรำภิรมย์
 ระบ ำมฤคระเริง  ระบ ำจันทกินรี  ระบ ำฉ่ิง   ระบ ำกรับ 
 ระบ ำไกรลำศส ำเริง ระบ ำสวัสดิรักษำ  ระบ ำครุฑ  ฟ้อนม่ำนมงคล 
 1. คุณสมบัติผู้เข้ำร่วมกำรแข่งขัน  

1.1 เป็นนักเรียนที่ก ำลังศึกษำในสถำนศึกษำสังกัด (สพป. หรือ สพม.)  
 1.2 ใช้ผู้แสดงชำย/หญิง หรือผสมผสำน โดยให้พิจำรณำตำมควำมเหมำะสม และค ำนึงถึงภำพรวม
ของกำรแสดง 

1.3 กำรจัดกลุ่มผู้เข้ำร่วมกำรแข่งขันให้จัดกลุ่มภำยในช่วงชั้นเดียวกัน 
 1.4 จ ำนวนผู้เข้ำร่วมกำรแข่งขันไม่น้อยกว่ำ ๘ คน แต่ไม่เกิน ๑๐ คน   
 ๒. วิธีด ำเนินกำรจัดกำรแข่งขันและข้ันตอนสมัครแข่งขัน 

2.1 วธิีด ำเนินกำรจัดกำรแข่งขัน ให้ด ำเนินกำรดังนี้ 
2.1.1 จัดกำรแข่งขันในรูปแบบออนไซต์ (On site)  
๒.๑.๒ จัดกำรแข่งขันโดยเปิดเผยต่อสำธำรณชน  
๒.๑.๓ ให้ส ำนักงำนเขตพ้ืนที่กำรศึกษำ บันทึกภำพเคลื่อนไหวทุกทีมที่เข้ำท ำกำรแข่งขัน โดยใช้

กล้องเพียงตัวเดียวและบันทึกภำพมุมเดียวโดยไม่ต้องมีกำรตัดต่อตลอดกำรแสดง  
 2.2 ขั้นตอนสมัครแข่งขัน 

2.2.1 ให้ผู้เข้ำร่วมกำรแข่งขันส่งใบสมัคร พร้อมไฟล์เพลงส ำหรับกำรแข่งขันตำมระยะเวลำ 
ที่คณะกรรมกำรจัดกำรแข่งขันก ำหนด 

2.2.2 ให้คณะกรรมกำรจัดกำรแข่งขัน ด ำเนินกำรจับสลำกเพ่ือจัดล ำดับกำรแข่งขัน และแจ้งผล
ให้โรงเรียนทรำบ กรณีที่มีเหตุสุดวิสัยไม่สำมำรถเข้ำร่วมกำรแข่งขันได้ตำมก ำหนด ให้ท ำหนังสือชี้แจงต่อ 
คณะกรรมกำร ทั้งนี้ ให้อยู่ในดุลยพินิจของคณะกรรมกำร 
 3. กำรแต่งกำยผู้แสดง ให้ปฏิบัติดังนี้ 

๓.๑ รปูแบบกรมศิลปำกร  
๓.๒ รูปแบบสถำบันบัณฑิตพัฒนศิลป์  
๓.๓ รูปแบบเลียนแบบอย่ำงโบรำณ (เครื่องเบำ)  
หมายเหตุ กรณีกำรแสดงชุดร ำซัดชำตรี ระบ ำจันทกินรี ระบ ำไกรลำศส ำเริง ระบ ำสวัสดิรักษำ และ

ระบ ำครุฑ สำมำรถแต่งกำยด้วยเครื่องแต่งกำยที่มีส่วนประกอบของกำรแต่งกำยยืนเครื่องเลียนแบบอย่ำง
โบรำณ (เครื่องเบำ) ได้ 

 
 
 



 

 

 4. หลักเกณฑ์กำรให้คะแนน ๑๐๐ คะแนน ก ำหนดดังนี้ 
๔.1 กำรปฏิบัติท่ำร ำ ๓๐ คะแนน  
 (ท่ำร ำถูกต้องตำมต้นแบบ ใช้สรีระร่ำงกำยประกอบท่ำร ำ ได้ระดับและสัดส่วนที่เป็นมำตรฐำน) 
๔.2 จังหวะและลีลำ ๒๐ คะแนน 
 (ปฏิบัติกระบวนท่ำร ำสอดคล้องกับจังหวะ หน้ำทับ ไม้กลอง ท ำนองเพลง และกำรขับร้อง (ถ้ำมี) 

โดยผสำนลีลำที่เหมำะสมกับกำรร ำในชุดที่เลือกปฏิบัติ) 
๔.3 กำรใช้สีหน้ำและอำรมณ์  ๒๐ คะแนน 
 (ใช้สีหน้ำและอำรมณ์ ได้เหมำะสมกับกำรร ำในชุดที่เลือกปฏิบัติ) 
๔.4 ควำมพร้อมเพรียง ๑๐ คะแนน 
 (กำรเคลื่อนไหวร่ำงกำยและอวัยวะต่ำงๆที่ใช้ในกำรปฏิบัติกระบวนท่ำร ำเป็นไปในทิศทำงเดียวกัน

แสดงให้เห็นควำมเป็นเอกภำพทำงกำรแสดง)  
๔.5 กำรแปรแถวและกำรใช้พื้นที่ ๑๐ คะแนน 
 (จัดระเบียบแถวประกอบกำรร ำได้สวยงำมชัดเจน แสดงระยะห่ำง ระยะเคียง ระหว่ำงบุคคล  

ได้สม่ ำเสมอ สมดุลกับพ้ืนที่ที่ใช้ร ำ) 
๔.๖ ควำมถูกต้องและควำมเหมำะสมของเครื่องแต่งกำย  ๑๐ คะแนน 
 (รูปแบบและองค์ประกอบของเครื่องแต่งกำยมีควำมถูกต้องตำมมำตรฐำนที่ก ำหนดตำมข้อ ๓ 

และมีสัดส่วนที่เหมำะสมสอดคล้องกับบุคลิกลักษณะของผู้แสดง เช่น ควำมสั้น ยำว ของสังวำลย์  (พระ)  
สร้อยตัว (นำง-ถ้ำมี) ระดับกำรประดับอุบะ ดอกไม้ทัด) 
 5. หลักเกณฑ์กำรตัดสิน (ผลกำรตัดสินของคณะกรรมกำรจัดกำรแข่งขันถือเป็นที่สิ้นสุด) 

 ร้อยละ ๘๐ - ๑๐๐   ได้รับรำงวัลระดับเหรียญทอง 
 ร้อยละ ๗๐ - ๗๙   ได้รับรำงวัลระดับเหรียญเงิน 
 ร้อยละ ๖๐ - ๖๙   ได้รับรำงวัลระดับเหรียญทองแดง 
 ต่ ำกว่ำร้อยละ ๖๐   ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมกำรมีควำมเห็นเป็นอย่ำงอ่ืน 

 6. คณะกรรมกำรจัดกำรแข่งขัน ก ำหนดให้มีระดับชั้นละไม่น้อยกว่ำ ๓ คน แต่ไม่เกิน ๕ คน  
 7. คุณสมบัติของคณะกรรมกำรจัดกำรแข่งขัน  

7.1 เป็นศึกษำนิเทศก์ที่รับผิดชอบกลุ่มสำระกำรเรียนรู้ศิลปะ (สำระนำฏศิลป์) หรือ 
 7.2 เป็นครูที่ท ำกำรสอนสำระนำฏศิลป์มำแล้วไม่น้อยกว่ำ ๑0 ปี หรือ มีวิทยฐำนะช ำนำญกำร           
ขึ้นไป หรือ 
 7.3 เป็นอำจำรย์ที่มีคุณวุฒิระดับปริญญำเอกหรือเทียบเท่ำ สำขำวิชำนำฏศิลป์/ศิลปะกำรแสดง หรือ
มีคุณวุฒิระดับปริญญำโทและด ำรงต ำแหน่งทำงวิชำกำรระดับผู้ช่วยศำสตรำจำรย์ สำขำวิชำนำฏศิลป์/
ศิลปะกำรแสดงในสถำบันอุดมศึกษำ หรือ 
 7.4 เป็นผู้ทรงคุณวุฒิ/ผู้เชี่ยวชำญด้ำนนำฏศิลป์หรือศิลปะกำรแสดง ได้แก่ ศิลปินแห่งชำติ สำขำ
ศิลปะกำรแสดง (นำฏศิลป์) นักวิชำกำรละครและดนตรีทรงคุณวุฒิ (โขน ละคร และดนตรี) นำฏศิลปินทักษะ
พิเศษ นำฏศิลปินอำวุโส ผู้เชี่ยวชำญด้ำนนำฏศิลป์ และผู้ช ำนำญกำรด้ำนนำฏศิลป์ หรือ 
 7 .5  กรณี ที่ ไม่มี คุณ วุฒิ /ต ำแหน่ งตำมที่ ก ำหนดข้ ำงต้น  ต้องเป็ นผู้ ทรงคุณ วุฒิ ที่ มี ควำมรู้  
และประสบกำรณ์เป็นที่ยอมรับ ซึ่งตรงหรือสัมพันธ์กับกลุ่มสำระกำรเรียนรู้ศิลปะ (สำระนำฏศิลป์) โดยผ่ ำน
ควำมเห็นชอบจำกคณะกรรมกำรจัดกำรแข่งขันงำนศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครั้งที่ ๗๒ ปีกำรศึกษำ ๒๕๖๗ 
 
 
 



 

 

 8. แนวปฏิบัติของคณะกรรมกำรจัดกำรแข่งขัน 
8.1 คณะกรรมกำรต้องชี้แจง/อธิบำยหลักเกณฑ์และวิธีกำรแข่งขันก่อนเริ่มกำรแข่งขัน  

 8.2 คณะกรรมกำรต้องไม่ร่วมตัดสินกรณีสถำนศึกษำท่ีตนเองสังกัดเข้ำร่วมกำรแข่งขัน 
 8.3 คณะกรรมกำรควรให้ข้อเสนอแนะแก่ผู้แข่งขันทุกทีมที่เข้ำร่วมกำรแข่งขัน  
 8.4 คณะกรรมกำรต้องอภิปรำยผลกำรให้คะแนนกำรแข่งขันจนได้ข้อยุติร่วมกัน จึงจะสำมำรถสรุปผล 
และประกำศผลกำรแข่งขันประเภทนั้น ๆ ได้ 
 ๙. กำรเผยแพร่ผลงำนที่ได้รับรำงวัล  

ผลงำนของนักเรียนที่ได้รับคะแนนสูงสุดอันดับที่ 1 – 3 คณะกรรมกำรพิจำรณำและน ำไปเผยแพร่ 
ในเว็บไซต์ ต่อไป ซึ่งผลงำนของผู้แข่งขัน ถือเป็นลิขสิทธิ์ของส ำนักงำนคณะกรรมกำรกำรศึกษำขั้นพ้ืนฐำน  
เพ่ือใช้ในกำรเผยแพร่และประชำสัมพันธ์ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

๓. นาฏศิลป์ไทยสร้างสรรค์  
 นิยามศัพท์  
 นาฏศิลป์ไทยสร้างสรรค์ หมำยถึง กำรแสดงนำฏศิลป์ไทย หรือนำฏศิลป์ไทยร่วมสมัย ที่สร้ำงสรรค์ 
ขึ้นใหม่ ประกอบด้วยบทขับร้องที่ประพันธ์ขึ้นใหม่ หรือไม่มีบทขับร้องก็ได้  ส่วนดนตรี/ท ำนองเพลงสำมำรถ 
ใช้ท ำนองเพลงเดิมมำเรียบเรียงใหม่ หรือเป็นท ำนองเพลงที่แต่งขึ้นใหม่ ให้สอดคล้องตำมกรอบแนวคิด 

เในรูปแบบของกำรแสดงเบ็ดเตล็ดที่ส่งเสริมกำรน ำ ขึ้นที่ก ำหนด รื่องรำวในประวัติศำสตร์ชำติไทย กำรสดุดีวีรชน 
และอัตลักษณ์ชุมชนในแต่ละภูมิภำค มำเปน็แนวคิดในกำรสร้ำงสรรค์ โดยพิจำรณำจำก ๔ ประเด็น ดังนี้  
 1) ประวัติศำสตร์ไทย หรือวีรชนชำติไทย เช่น สมเด็จพระนเรศวรมหำรำช สมเด็จพระเจ้ำตำกสิน 
ท้ำวสุรนำรี วีรชนบ้ำนบำงระจัน ขุนรองปลัดชู ฯลฯ 

2) ประเพณี หรือวิถีชีวิตชุมชน เช่น งำนประเพณีประจ ำถิ่น อัตลักษณ์วิถีถ่ิน งำนประเพณี ๑๒ เดือน 
ของแต่ละภูมิภำค ฯลฯ 

3) ผลิตภัณฑ์ หรือวิสำหกิจชุมชน เช่น กำรทอผ้ำ เครื่องจักสำน หรืองำนหัตถศิลป์ทั่วประเทศ 
4) ศิลปะ เช่น งำนจิตรกรรม ประติมำกรรม สถำปัตยกรรม ภำพพิมพ์ ฯลฯ 

 1. คุณสมบัติผู้เข้ำร่วมกำรแข่งขัน  
1.1 เป็นนักเรียนที่ก ำลังศึกษำในสถำนศึกษำสังกัด (สพป.หรือ สพม.)  

 1.๒ ใช้ผู้แสดงชำย/หญิง หรือผสมผสำน โดยให้พิจำรณำตำมควำมเหมำะสม และค ำนึงถึงภำพรวม
และแนวคิดของกำรแสดง 

1.3 กำรจัดกลุ่มผู้เข้ำร่วมกำรแข่งขันให้จัดกลุ่มภำยในช่วงชั้นเดียวกัน 
 1.4 จ ำนวนผู้เข้ำร่วมกำรแข่งขันไม่น้อยกว่ำ ๘ คน แต่ไม่เกิน ๑๖ คน   
 2. วิธีด ำเนินกำรจัดกำรแข่งขันและขั้นตอนสมัครแข่งขัน 

2.1 วธิีด ำเนินกำรจัดกำรแข่งขัน ให้ด ำเนินกำร ดังนี้ 
2.1.1 จัดกำรแข่งขันในรูปแบบออนไซต์ (On site)  
๒.๑.๒ จัดกำรแข่งขันโดยเปิดเผยต่อสำธำรณชน  
๒.๑.๓ ให้ส ำนักงำนเขตพ้ืนที่กำรศึกษำ บันทึกภำพเคลื่อนไหวทุกทีมที่เข้ำท ำกำรแข่งขัน โดยใช้

กล้องเพียงตัวเดียวและบันทึกภำพมุมเดียวโดยไม่ต้องมีกำรตัดต่อตลอดกำรแสดง  
๒.๒ ขั้นตอนสมัครแข่งขัน 

๒.๒.๑ ให้ผู้เข้ำร่วมกำรแข่งขันส่งใบสมัคร พร้อมไฟล์เพลงส ำหรับกำรแข่งขัน ตำมระยะเวลำ 
ที่คณะกรรมกำรจัดกำรแข่งขันก ำหนด 

๒.2.๒  ให้คณะกรรมกำรจัดกำรแข่งขัน ด ำเนินกำรจับสลำกเพ่ือจัดล ำดับกำรแข่งขัน และแจ้งผล
ให้โรงเรียนทรำบ กรณีที่มีเหตุสุดวิสัยไม่สำมำรถเข้ำร่วมกำรแข่งขันได้ตำมก ำหนด ให้ท ำหนังสือชี้แจง 
ต่อคณะกรรมกำร ทั้งนี้ ให้อยู่ในดุลยพินิจของคณะกรรมกำร 
 ๓. ข้อก ำหนดผู้เข้ำร่วมกำรแข่งขันและคณะกรรมกำรจัดกำรแข่งขัน 

๓.1 เป็นกำรแสดงที่สร้ำงสรรค์ขึ้นใหม่ ซึ่งมีบทขับร้องที่ประพันธ์ขึ้นใหม่ หรือไม่มีบทขับร้องก็ได้  
ส่วนดนตรี/ท ำนองเพลงสำมำรถใช้ท ำนองเพลงเดิมมำเรียบเรียงใหม่หรือเป็นท ำนองเพลงที่แต่งขึ้นใหม่     
(ผู้สร้ำงสรรค์ต้องรับผิดชอบกรณีลิขสิทธิ์ของเพลง)  
 ๓.2 เป็นกำรสร้ำงสรรค์กำรแสดงทีมี่เนื้อหำสอดคล้องกับ ๔ ประเด็นที่ก ำหนด อย่ำงน้อย ๑ ประเด็น 
 ๓.3 กำรแต่งกำยผู้แสดง ให้แต่งกำยเต็มรูปแบบตำมแนวคิดกำรสร้ำงสรรค์ 

๓.4 ระยะเวลำในกำรแสดงไม่น้อยกว่ำ ๕ นำทีและไม่เกิน ๗ นำท ี
 



 

 

๓.5 ให้ผู้เข้ำร่วมกำรแข่งขันจัดท ำคลิปวิดีโอ (VDO Clip) กระบวนกำรสร้ำงสรรค์ควำมยำวไม่เกิน  
๓  จัดส่งพร้อมเพลงโดย นำที ประกอบกำรแสดง บันทึกในรูปแบบไฟล์ ส่งถึงคณะกรรมกำรจัดกำรแข่งขัน 
ก่อนวันที่ท ำกำรแข่งขัน ๓ วัน หำกไม่ส่งตำมก ำหนดจะถูกหักคะแนน จ ำนวน ๕ คะแนน โดยจะหักจำก 
คะแนนรวมเม่ือท ำกำรแข่งขันเสร็จสิ้น (เกณฑ์ให้คะแนน ข้อ 5) 
 ๓.6 ใช้เวลำในกำรเตรียมกำรน ำเสนอกระบวนกำรสร้ำงสรรค์ไม่เกิน ๑๐ นำที โดยไม่นับรวมกับเวลำ
ท ำกำรแสดง หำกเกินเวลำจะถูกหักคะแนน นำทีละ ๑ คะแนน จำกคะแนนรวมเมื่อท ำกำรแข่งขันเสร็จสิ้น 
(เกณฑก์ำรให้คะแนน ข้อ 5)   

๓.7 ให้ผู้เข้ำร่วมกำรแข่งขันจัดท ำเอกสำร สูจิบัตร หรือแผ่นพับ โดยมีรูปแบบและหัวข้อน ำเสนอตำมที่
คณะกรรมกำรก ำหนดน ำส่งให้คณะกรรมกำรในวันที่ท ำกำรแข่งขัน ดังนี้ 
 

ปกหน้า 
(สามารถออกแบบหน้าปกไดต้ามความเหมาะสม                     

แต่ต้องปรากฏรายละเอียดข้อความด้านลา่งในหน้าปก) 

การแสดงนาฏศิลป์ไทยสร้างสรรค์ 
ชุด...............................  

 
โดย.......................................................... 

 
ผลงำนสร้ำงสรรค์ส ำหรับกำรประกวด 

ในงำนศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครั้งที่ ๗๒ 
พุทธศักรำช ๒๕๖๗ 

(ลิขสิทธิ์ของส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน) 

เนื้อหา 
ให้อธิบำยสำระส ำคัญของกำรสร้ำงสรรค์กำรแสดง 
ตำมหัวข้อที่ก ำหนด ดังนี้ 

1. ๑. แรงบันดำลใจ 
2. ๒. แนวคิด 
3. ๓. วัตถุประสงค์ 
4. ๔. กระบวนกำรสร้ำงสรรค์ 
5. ๕. ผลงำนสร้ำงสรรค์และองค์ประกอบผลงำน

สร้ำงสรรค์ 
๖. คุณค่ำ ประโยชน์ ของผลงำนสร้ำงสรรค์ 
๗. ข้อเสนอแนะในกำรน ำผลงำนสร้ำงสรรค์ไปใช้ 
หมายเหตุ สำมำรถใส่รูปภำพประกอบเอกสำรได้ 

 
๓.8 ให้คณะกรรมกำรด ำเนินกำรจัดกำรแข่งขันจัดเตรียมสื่อโสตทัศนูปกรณ์อ่ืนๆ เพ่ืออ ำนวยควำมสะดวก

ในกำรน ำเสนอผลงำนสร้ำงสรรค์ ตำมท่ีผู้เข้ำแข่งขันร้องขอ 
 ๓.9 ให้คณะกรรมกำรด ำเนินกำรจัดกำรแข่งขัน จับสลำกล ำดับที่กำรแข่งขัน และแจ้งผลกำรจับสลำก
ให้โรงเรียนทรำบล่วงหน้ำ กรณีที่มี เหตุสุดวิสัยไม่สำมำรถขึ้นเวทีแข่งขันตำมล ำดับที่ ในวันแข่งขันได้   
ให้ท ำหนังสือชี้แจงเหตุผลต่อคณะกรรมกำรจัดกำรแข่งขันก่อนกำรแข่งขันล่วงหน้ำไม่น้อยก ว่ำ ๗ วัน  
เพ่ือให้คณะกรรมกำรฯ จัดล ำดับที่กำรแข่งขันให้ใหม่ 
 ๔. หลักเกณฑ์กำรให้คะแนน ๑๐๐ คะแนน ก ำหนดดังนี้ 

๔.1 คลิปกำรน ำเสนอกระบวนกำรสร้ำงสรรค์  ๑๐ คะแนน 
 (ทันสมัย แสดงกระบวนกำรชัดเจน) 
๔.2 แนวคิดของกำรแสดง  ๑๐ คะแนน 
 (สอดคล้องกับประเด็นที่ก ำหนดตำมนิยำมศัพท์ ๔ ประเด็น) 
๔.3 รูปแบบกำรแสดง (แปลกใหม่ น่ำสนใจ) ๒๐ คะแนน 
๔.4 ผลงำนสร้ำงสรรค์ (สวยงำม มีคุณค่ำ สร้ำงแรงบันดำลใจ)       ๒๐ คะแนน 
๔.5 กำรจัดกำรพ้ืนที ่ฉำกหรืออุปกรณ์กำรแสดง ๑๐ คะแนน 
 (ใช้ฉำก หรืออุปกรณ์ประกอบกำรแสดงได้อย่ำงมีประโยชน์  ผสมผสำนเป็นหนึ่ งเดียว  

เพ่ิมควำมน่ำสนใจให้กำรแสดง) 



 

 

 ๔.6 ควำมเหมำะสมของผู้แสดง (เหมำะสมกับบทบำท แนวคิด) ๑๐ คะแนน 
๔.7 กำรแต่งกำย ๑๐ คะแนน 
 (แสดงอัตลักษณ์ท้องถิ่นชำติพันธุ์ด้วยข้อมูลที่ถูกต้อง) 
๔.๘ เพลงประกอบกำรแสดง ๑๐ คะแนน 
 (ชัดเจน แปลกใหม่ สอดคล้องกับแนวคิดของกำรแสดง) 

 ๕. หลักเกณฑ์กำรตัดสิน )ผลกำรตัดสินของคณะกรรมกำรจัดกำรแข่งขันถือเป็นที่สิ้นสุด(  
ร้อยละ ๘๐ - ๑๐๐   ได้รับรำงวัลระดับเหรียญทอง 
ร้อยละ ๗๐ - ๗๙   ได้รับรำงวัลระดับเหรียญเงิน 
ร้อยละ ๖๐ - ๖๙   ได้รับรำงวัลระดับเหรียญทองแดง 
ต่ ำกว่ำร้อยละ ๖๐   ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมกำรมีควำมเห็นเป็นอย่ำงอ่ืน 

 ๖. คณะกรรมกำรจัดกำรแข่งขัน ก ำหนดให้มีกรรมกำรจ ำนวน ๕ คน (ก ำหนดสัดส่วนเป็นนำฏศิลป์ ๓ คน 
ทัศนศิลป์ ๑ คน และดนตรี ๑ คน โดยใช้เกณฑ์พิจำรณำคุณสมบัติของคณะกรรมกำร ข้อ 7 
 ๗. คุณสมบัติของคณะกรรมกำรจัดกำรแข่งขัน  

7.1 เป็นศึกษำนิเทศก์ที่รับผิดชอบกลุ่มสำระกำรเรียนรู้ศิลปะ หรือ 
 7.2 เป็นครูที่ท ำกำรสอนสำระนำฏศิลป์  ดนตรี และทัศนศิลป์ มำแล้วไม่น้อยกว่ำ ๑๐ ปี หรือ            
มีวิทยฐำนะช ำนำญกำรขึ้นไป หรือ 
 7.3 เป็นอำจำรย์ที่มีคุณวุฒิระดับปริญญำเอกหรือเทียบเท่ำ สำขำวิชำนำฏศิลป์/ศิลปะกำรแสดง/  
ดุริยำงศิลป์ ดนตรี /ทัศนศิลป์ หรือมีคุณวุฒิระดับปริญญำโทและด ำรงต ำแหน่งทำงวิชำกำรระดับผู้ช่วย
ศำสตรำจำรย์ สำขำวิชำนำฏศิลป์/ศิลปะกำรแสดง/ดุริยำงคศิลป์ /ทัศนศิลป์ ในสถำบันอุดมศึกษำ หรือ 
 7.4 เป็นผู้ทรงคุณวุฒิ/ผู้เชี่ยวชำญด้ำนนำฏศิลป์/ศิลปะกำรแสดง/ดุริยำงคศิลป์ /ทัศนศิลป์ ได้แก่ 
ศิลปินแห่งชำติ สำขำศิลปะกำรแสดง (นำฏศิลป์) นักวิชำกำรละครและดนตรีทรงคุณวุฒิ (โขน ละคร และ
ดนตรี) นำฏศิลปินทักษะพิเศษ นำฏศิลปินอำวุโส ผู้เชี่ยวชำญด้ำนนำฏศิลป์ ดนตรี ทัศนศิลป์และผู้ช ำนำญกำร
ด้ำนนำฏศิลป์ ดนตรี และทัศนศิลป์ 

7 .5  กรณี ที่ ไม่มี คุณ วุฒิ /ต ำแหน่ งตำมที่ ก ำหนดข้ ำงต้น  ต้องเป็ นผู้ ทรงคุณ วุฒิ ที่ มี ควำมรู้  
และประสบกำรณ์เป็นที่ยอมรับ ซึ่งตรงหรือสัมพันธ์กับกลุ่มสำระกำรเรียนรู้ศิลปะ โดยผ่ำนควำมเห็นชอบจำก
คณะกรรมกำรจัดกำรแข่งขันงำนศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครั้งที่ ๗๒ ปีกำรศึกษำ ๒๕๖๗ 
 ๘. แนวปฏิบัติของคณะกรรมกำรจัดกำรแข่งขัน 

8.1 คณะกรรมกำรต้องชี้แจง/อธิบำยหลักเกณฑ์และวิธีกำรแข่งขันก่อนเริ่มกำรแข่งขัน  
 8.2 คณะกรรมกำรต้องไม่ร่วมตัดสินกรณีสถำนศึกษำท่ีตนเองสังกัดเข้ำร่วมกำรแข่งขัน 
 8.3 คณะกรรมกำรควรให้ข้อเสนอแนะแก่ผู้แข่งขันทุกทีมที่เข้ำร่วมกำรแข่งขัน   
 8.4 คณะกรรมกำรต้องอภิปรำยผลกำรให้คะแนนกำรแข่งขันจนได้ข้อยุติร่วมกัน จึงจะสำมำรถสรุปผล 
และประกำศผลกำรแข่งขันประเภทนั้น ๆ ได้ 
 ๙. กำรเผยแพร่ผลงำนที่ได้รับรำงวัล  

ผลงำนของนักเรียนที่ได้รับคะแนนสูงสุดอันดับที่ 1 – 3 คณะกรรมกำรพิจำรณำและน ำไปเผยแพร่ 
ในเว็บไซต์ ต่อไป ซึ่งผลงำนของผู้แข่งขัน ถือเป็นลิขสิทธิ์ของส ำนักงำนคณะกรรมกำรกำรศึกษำขั้นพ้ืนฐำน  
เพ่ือใช้ในกำรเผยแพร่และประชำสัมพันธ์ 
 
 
 
 



 

 

๔. ร าวงมาตรฐาน  
 นิยามศัพท ์

ร าวงมาตรฐาน หมำยถึง กำรแสดงที่วิวัฒนำกำรมำจำกกำรละเล่นร ำโทน นิยมร ำคู่ ชำย หญิง  
เป็นวงกลม แต่งกำย แบบชำวบ้ำน แบบรัชกำลที่ ๕ แบบสำกลนิยม และแบบรำตรีสโมสร  
 นอกจำกกำรแต่งกำยดังกล่ำว กำรแข่งขันร ำวงมำตรฐำนในงำนกำรแข่งขันศิลปหัตถกรรมนักเรียน 
ครั้งที่ ๗๒ ปีกำรศึกษำ 2567 ของส ำนักงำนคณะกรรมกำรกำรศึกษำขั้นพ้ืนฐำน ยังได้ก ำหนดให้เพ่ิม 
กำรแต่งกำยแบบพ้ืนเมืองประจ ำท้องถิ่น กำรแต่งกำยแบบชุดไทยพระรำชนิยม เพ่ือขับเคลื่อนนโยบำยชำติ 
เรื่อง Soft Power และเฉลิมพระเกียรติสมเด็จพระนำงเจ้ำสิริกิติ์พระบรมรำชินีนำถ พระบรมรำชชนนีพันปีหลวง 
และสนับสนุนกำรขึ้นทะเบียนชุดไทยพระรำชนิยมเป็นมรดกโลกด้วย 
 1. คุณสมบัติผู้เข้ำร่วมกำรแข่งขัน  

1.1 เป็นนักเรียนที่ก ำลังศึกษำในสถำนศึกษำสังกัด (สพป.หรือ สพม.)  
 1.2 ใช้ผู้แสดงชำยและผู้แสดงหญิง  
 1.3 กำรจัดกลุ่มผู้เข้ำร่วมกำรแข่งขันให้จัดกลุ่มภำยในช่วงชั้นเดียวกัน    
 1.4 จ ำนวนผู้เข้ำร่วมกำรแข่งขันจ ำนวน ๑๐ คน   
 2. วิธีด ำเนินกำรจัดกำรแข่งขันและข้ันตอนสมัครแข่งขัน 

2.1 วธิีด ำเนินกำรจัดกำรแข่งขัน ให้ด ำเนินกำรดังนี้ 
2.1.1 จัดกำรแข่งขันในรูปแบบออนไซต์ (On site)  
๒.๑.๒ จัดกำรแข่งขันโดยเปิดเผยต่อสำธำรณชน  
๒.๑.๓ ให้ส ำนักงำนเขตพ้ืนที่กำรศึกษำ บันทึกภำพเคลื่อนไหวทุกทีมที่ เข้ำท ำกำรแข่งขัน  

โดยใช้กล้องเพียงตัวเดียวและบันทึกภำพมุมเดียวโดยไม่ต้องมีกำรตัดต่อตลอดกำรแสดง  
 2.2 ขั้นตอนสมัครแข่งขัน 
 2.2.1 ให้ผู้เข้ำร่วมกำรแข่งขันส่งใบสมัคร พร้อมไฟล์เพลงส ำหรับกำรแข่งขันตำมระยะเวลำ 
ที่คณะกรรมกำรจัดกำรแข่งขันก ำหนด 
 2.2.2 ให้คณะกรรมกำรจัดกำรแข่งขัน ด ำเนินกำรจับสลำกเพ่ือจัดล ำดับกำรแข่งขัน และแจ้งผล
ให้โรงเรียนทรำบ กรณีที่มีเหตุสุดวิสัยไม่สำมำรถเข้ำร่วมกำรแข่งขันได้ตำมก ำหนด ให้ท ำหนังสือชี้แจง 
ต่อคณะกรรมกำร ทั้งนี้ ให้อยู่ในดุลยพินิจของคณะกรรมกำร 
 3. กำรแต่งกำยผู้แสดง 

ให้แต่งกำยตำมรูปแบบกำรแสดง โดยเลือกรูปแบบใดรูปแบบหนึ่งจำก ๖ รูปแบบดังนี้ 
 รปูแบบที่ ๑ แบบชำวบ้ำน หรือแบบพ้ืนเมืองประจ ำท้องถิ่น ทั้งชำยและหญิง 
 รูปแบบที่ ๒ แบบรัชกำลที่ ๕ ทั้งชำยและหญิง 
 รูปแบบที่ ๓ แบบสำกลนิยม ทั้งชำยและหญิง 
 รูปแบบที่ ๔ แบบรำตรีสโมสร ทั้งชำยและหญิง 
 รูปแบบที่ ๕ หญิง แบบไทยพระรำชนิยม ชาย แบบสำกลนิยม/รำตรีสโมสร 
 รปูแบบที่ ๖ แบบผสมผสำน โดยเลือกแต่งกำยแบบผสมระหว่ำงรูปแบบที่ ๑-๕ รูปแบบละ ๑ คู ่
แบ่งเป็น ๒ รูปแบบ ประกอบด้วย 
 รูปแบบที่ ๖.๑ เลือกแต่งกำยแบบผสมทั้ง ๕ รูปแบบ (รูปแบบละ ๑ คู่) 
 รูปแบบที่ ๖.๒ เลือกแต่งกำยเพียงรูปแบบเดียว ทั้ง ๕ คู่ 
 
 
 



 

 

 4. ข้อก ำหนดผู้เข้ำร่วมกำรแข่งขันและคณะกรรมกำรจัดกำรแข่งขัน 
4.1 เพลงบังคับ ๑ เพลง  

  ระดับชั้น ประถมศึกษำ (ป.๑ - ป. ๖)  คือ เพลงคืนเดือนหงำย  
  ระดับชั้น มัธยมศึกษำ (ม.๑ - ม.๓)  คือ เพลงร ำซิมำร ำ  
  ระดับชั้น มัธยมศึกษำ (ม.๔ - ม.๖)  คือ เพลงดวงจันทร์วันเพ็ญ  
 4.2 เพลงเลือกเสรี ๑ เพลง  
 4.3 จับฉลำกเลือกเพลง ๑ เพลงถ้ำซ้ ำกับเพลงเลือกเสรี ให้จับฉลำกใหม่   
 4.4 ใช้ท่ำร ำของกรมศิลปำกร ตำมลิงก์ https://youtu.be/S3xDNYaCwz4  
 4.5 ให้คณะกรรมกำรจัดกำรแข่งขันจัดเตรียมเพลงส ำหรับกำรแข่งขัน 
 4.6 ให้คณะกรรมกำรจัดกำรแข่งขันด ำเนินกำรจับสลำกล ำดับที่แข่งขัน และแจ้งผลให้โรงเรียนทรำบ
ล่วงหน้ำ กรณีที่มีเหตุสุดวิสัยไม่สำมำรถขึ้นเวทีแข่งขันตำมล ำดับที่กำรแข่งขันได้ ให้ท ำหนังสือชี้แจงเหตุผล  
ต่อคณะกรรมกำรด ำเนินกำรแข่งขันก่อนกำรแข่งขันล่วงหน้ำไม่น้อยกว่ำ ๗ วัน เพ่ือให้คณะกรรมกำรจัดล ำดับที่
กำรแข่งขันใหม่  
 5. หลักเกณฑ์กำรให้คะแนน ๑๐๐ คะแนน ก ำหนดดังนี้ 

๕.๑ กำรปฏิบัติท่ำร ำ ๓๐ คะแนน 
 (ท่ำร ำถูกต้องตำมต้นแบบ ใช้สรีระร่ำงกำยประกอบท่ำร ำ ได้ระดับและสัดส่วนที่เป็นมำตรฐำน)

 ๕.๒ จังหวะและลีลำ ๒๐ คะแนน 
 (ปฏิบัติกระบวนท่ำร ำสอดคล้องกับจังหวะ หน้ำทับ ท ำนองเพลง และกำรขับร้อง โดยผสำนลีลำ 

ที่เหมำะสมกับกำรร ำในเพลงที่ปฏิบัติ)  
๕.๓ กำรใช้สีหน้ำและอำรมณ์ ๒๐ คะแนน  
 (ใช้สีหน้ำและอำรมณ์ ได้เหมำะสมกับกำรร ำคู่ชำย หญิง)   
๕.4 ควำมพร้อมเพรียง ๑๐ คะแนน 
 (กำรเคลื่อนไหวร่ำงกำยและอวัยวะต่ำงๆที่ใช้ในกำรปฏิบัติกระบวนท่ำร ำเป็นไปในทิศทำงเดียวกัน 

มีควำมสัมพันธ์สอดคล้องกันทั้งภำยในคู่ที่ร ำและระหว่ำงคู่ร่วมร ำ แสดงให้เห็นควำมเป็นเอกภำพทำงกำรแสดง) 
๕.๕ กำรแปรแถวและกำรใช้พื้นที่ ๑๐ คะแนน  
 (จัดระเบียบแถวประกอบกำรร ำได้ชัดเจน แสดงระยะห่ำง ระยะเคียง ระหว่ำงบุคคล ได้สม่ ำเสมอ 

สมดุลกับพ้ืนที่)   
๕.๖ ควำมถูกต้องและควำมเหมำะสมของเครื่องแต่งกำย  ๑๐ คะแนน 
 (รูปแบบและองค์ประกอบของเครื่องแต่งกำยมีควำมถูกต้องตำมมำตรฐำนที่ก ำหนดตำมข้อ ๓ 

และมีสัดส่วนที่เหมำะสมสอดคล้องกับบุคลิกลักษณะของผู้ร ำทั้งชำยและหญิง 
 6. หลักเกณฑ์กำรตัดสิน (ผลกำรตัดสินของคณะกรรมกำรจัดกำรแข่งขันถือเป็นที่สิ้นสุด) 

 ร้อยละ ๘๐ – ๑๐๐   ได้รับรำงวัลระดับเหรียญทอง 
 ร้อยละ ๗๐ – ๗๙   ได้รับรำงวัลระดับเหรียญเงิน 
 ร้อยละ ๖๐ – ๖๙   ได้รับรำงวัลระดับเหรียญทองแดง 
 ต่ ำกว่ำร้อยละ ๖๐   ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมกำรมีควำมเห็นเป็นอย่ำงอ่ืน 

 7. คณะกรรมกำรจัดกำรแข่งขัน ก ำหนดให้มีระดับชั้นละไม่น้อยกว่ำ ๓ คน แต่ไม่เกิน ๕ คน  
 8. คุณสมบัติของคณะกรรมกำรจัดกำรแข่งขัน  

8.1 เป็นศึกษำนิเทศก์ที่รับผิดชอบกลุ่มสำระกำรเรียนรู้ศิลปะ (สำระนำฏศิลป์) หรือ 
8.2 เป็นครูที่ท ำกำรสอนสำระนำฏศิลป์มำแล้วไม่น้อยกว่ำ ๑๐ ปี หรือ มีวิทยฐำนะช ำนำญกำรขึ้นไป หรือ 

https://youtu.be/S3xDNYaCwz4


 

 

 8.3 เป็นอำจำรย์ที่มีคุณวุฒิระดับปริญญำเอกหรือเทียบเท่ำ สำขำวิชำนำฏศิลป์/ศิลปะกำรแสดง หรือ
มีคุณวุฒิระดับปริญญำโทและด ำรงต ำแหน่งทำงวิชำกำรระดับผู้ช่วยศำสตรำจำรย์ สำขำวิชำนำฏศิลป์/
ศิลปะกำรแสดงในสถำบันอุดมศึกษำ หรือ 
 8.4 เป็นผู้ทรงคุณวุฒิ/ผู้เชี่ยวชำญด้ำนนำฏศิลป์หรือศิลปะกำรแสดง ได้แก่ ศิลปินแห่งชำติ สำขำ
ศิลปะกำรแสดง (นำฏศิลป์) นักวิชำกำรละครและดนตรีทรงคุณวุฒิ (โขน ละคร และดนตรี) นำฏศิลปินทักษะ
พิเศษ นำฏศิลปินอำวุโส ผู้เชี่ยวชำญด้ำนนำฏศิลป์ และผู้ช ำนำญกำรด้ำนนำฏศิลป์ หรือ 

8 .5  กรณี ที่ ไม่มี คุณ วุฒิ /ต ำแหน่ งตำมที่ ก ำหนดข้ ำงต้น  ต้องเป็ นผู้ ทรงคุณ วุฒิ ที่ มี ควำมรู้  
และประสบกำรณ์เป็นที่ยอมรับ ซึ่งตรงหรือสัมพันธ์กับกลุ่มสำระกำรเรียนรู้ศิลปะ (สำระนำฏศิลป์) โดยผ่ำน
ควำมเห็นชอบจำกคณะกรรมกำรจัดกำรแข่งขันงำนศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครั้งที่ ๗๒ ปีกำรศึกษำ ๒๕๖๗ 
 9. แนวปฏิบัติของคณะกรรมกำรจัดกำรแข่งขัน 

9.1 คณะกรรมกำรต้องชี้แจง/อธิบำยหลักเกณฑ์และวิธีกำรแข่งขันก่อนเริ่มกำรแข่งขัน  
 9.2 คณะกรรมกำรต้องไม่ร่วมตัดสินกรณีสถำนศึกษำท่ีตนเองสังกัดเข้ำร่วมกำรแข่งขัน 
 9.3 คณะกรรมกำรควรให้ข้อเสนอแนะแก่ผู้แข่งขันทุกทีมที่เข้ำร่วมกำรแข่งขัน   
 9.4 คณะกรรมกำรต้องอภิปรำยผลกำรให้คะแนนกำรแข่งขันจนได้ข้อยุติร่วมกัน จึงจะสำมำรถสรุปผล 
และประกำศผลกำรแข่งขันประเภทนั้น ๆ ได้ 
 1๐. กำรเผยแพร่ผลงำนที่ได้รับรำงวัล  
   ผลงำนของนักเรียนที่ได้รับคะแนนสูงสุดอันดับที่ 1 – 3 คณะกรรมกำรพิจำรณำและน ำไปเผยแพร่ 
ในเว็บไซต์ ต่อไป ซึ่งผลงำนของผู้แข่งขัน ถือเป็นลิขสิทธิ์ของส ำนักงำนคณะกรรมกำรกำรศึกษำขั้นพ้ืนฐำน  
เพ่ือใช้ในกำรเผยแพร่และประชำสัมพันธ์ 
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ครั้งที่ 72 ปีการศึกษา 2567 

กิจกรรมดนตร ี
Soft Power สาขาดนตร ี

 

 

รายการแข่งขัน 
เขตพื้นที่/ระดับชั้น 

ประเภท หมายเหตุ 

สพป.            สพม. สพม. 
ดนตรีไทย ป.1–ป.6 ม.1-ม.3 ม.1-ม.3 ม.4-ม.6   

1. การแข่งขันเดี่ยวดนตรีไทย       

      1.1  เดี่ยวระนาดเอก     

เดี่ยว 

 
      1.2  เดี่ยวระนาดทุ้ม      
      1.3  เดี่ยวฆ้องวงใหญ่      
      1.4  เดี่ยวฆ้องวงเล็ก      
      1.5  เดี่ยวขลุ่ยเพียงออ      
      1.6  เดี่ยวซอด้วง      
      1.7  เดี่ยวซออู้      
      1.8  เดี่ยวจะเข้      
      1.9  เดี่ยวขิม 7 หย่อง      
2. การแข่งขันขับร้องเพลงไทย      

 
 

เดี่ยว 

 
3. การแข่งขันขับร้องเพลงไทยลูกทุ่ง           

       3.1 ประเภทชายเดี่ยว        
       3.2 ประเภทหญิงเดี่ยว      
4. การแข่งขันขับร้องเพลงไทยลูกกรุง      

       4.1 ประเภทชายเดี่ยว        
       4.2 ประเภทหญิงเดี่ยว      
5. การแข่งขันขับร้องเพลงไทยหมู่    วง (๑๓-๑๔ คน)  
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ครั้งที่ 72 ปีการศึกษา 2567 
กิจกรรมดนตร ี

Soft Power สาขาดนตร ี
 

รายการแข่งขัน 
เขตพื้นที่/ระดับชั้น ประเภท หมายเหตุ 

สพป. สพม.   
ป.1-ป.6 ม.1-ม.3 ม.1-ม.3 ม.4-ม.6   

6. วงเครื่องสายผสมขิม 
   

วง  
(8 – 9 คน) 

 

7. วงเครื่องสายผสมปี่พาทย์ไม้นวม    วง (15 คน)  
8. วงปี่พาทย์ไม้แข็ง    วง (12 คน)  

ดนตรีสากล ป.1-ม.3 ม.1-ม.6   

9. การแข่งขันวงดุริยางค์เครื่องลม           
    (Winds)    วงละมากกว่า  

16 คนขี้นไป 

โรงเรียนละ  
1 วง 

แบ่งตามช่วงชั้น 

10. การแข่งขันวงดนตรีร่วมสมัย  
      (Contemporary Ensemble)   วงละ 

ไม่เกิน 25 คน 

โรงเรียนละ  
1 วง 

แบ่งตามช่วงชั้น 

11. การแข่งขันวงดนตรีสากลเครื่องผสม  
      (Various Ensemble)   วงละ  

3 – 16 คน 

โรงเรียนละ  
1 วง 

แบ่งตามช่วงชั้น 

12. การแข่งขันขับร้องประสานเสียง 
  วงละ  

16 – 40 คน 

โรงเรียนละ  
1 วง 

แบ่งตามช่วงชั้น 

รวม 12 รายการ 40 รายการ 36 รายการ   

 

 

 

 

 

 

 



 

 

1. การแข่งขันเดี่ยวดนตรีไทย 
    ๑. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 
 1.1 เป็นนักเรียน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 6 
 1.2 เป็นนักเรียน ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 – 3   

1.3 เป็นนักเรียน ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 – 6 
    2. ประเภทของการแข่งขัน 

2.1 เดี่ยวระนาดเอก 
2.2 เดี่ยวระนาดทุ้ม 
2.3 เดี่ยวฆ้องวงใหญ่ 
2.4 เดี่ยวฆ้องวงเล็ก 
2.5 เดี่ยวขลุ่ยเพียงออ 
2.6 เดี่ยวซอด้วง  
2.7 เดี่ยวซออู้ 
2.8 เดี่ยวจะเข้ 
2.9 เดี่ยวขิม 7 หย่อง 

    3. เพลงที่ใช้ในการแข่งขัน 
 
ล าดับที่ ประเภทเครื่องดนตรี ป.1 – ป.6 ม.1 – ม.3 ม.4 – ม.6 

3.1 เดี่ยวระนาดเอก พม่าเห่ ชั้นเดียว การเวกเล็ก สองชั้น อาหนู สามชั้น 

3.2 เดี่ยวระนาดทุ้ม พม่าเห่ ชั้นเดียว การเวกเล็ก สองชั้น อาหนู สามชั้น 

3.3 เดี่ยวฆ้องวงใหญ่ พม่าเห่ ชั้นเดียว การเวกเล็ก สองชั้น อาหนู สามชั้น 

3.4 เดี่ยวฆ้องวงเล็ก พม่าเห่ ชั้นเดียว การเวกเล็ก สองชั้น อาหนู สามชั้น 

3.5 เดี่ยวขลุ่ยเพียงออ นกจาก สองชั้น น้้าลอดใต้ทราย สองชั้น  วิเวกเวหา สามชั้น 

3.6 เดี่ยวซอด้วง กาเรียนทอง สองชั้น น้้าลอดใต้ทราย สองชั้น แขกสาหร่าย สองชั้น 

3.7 เดี่ยวซออู้ กาเรียนทอง สองชั้น น้้าลอดใต้ทราย สองชั้น แขกสาหร่าย สองชั้น 

3.8 เดี่ยวจะเข้ กาเรียนทอง สองชั้น ฉิ่งตวงพระธาตุ ชั้นเดียว จีนขิมใหญ่ สองชั้น 

3.9 เดี่ยวขิม 7 หย่อง กาเรียนทอง สองชั้น น้้าลอดใต้ทราย สองชั้น อาหนู สามชั้น 

 หมายเหตุ : ส าหรับการแข่งขันในปี ๒๕๖๘ ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐานได้ก าหนด
แนวทางของบทเพลงไว้แล้ว (ตามภาคผนวก) โดยให้เรียงล าดับเพลงที่ใช้ในการแข่งขันตามที่ก าหนด  
กรณีท่ีปีใดไม่มีการจัดการแข่งขัน ในครั้งถัดไปให้ใช้เพลงตามล าดับที่จัดไว้  

    ๔. หลักเกณฑ์การแข่งขัน 
๔.๑ การแข่งขันเดี่ยวดนตรีไทย ต้องมีฉิ่งและเครื่ องหนังประกอบจังหวะโดย รายการที่  ๑ - ๔ 

ก าหนดให้ใช้ฉิ่งและกลองสองหน้า รายการที่ ๕ – ๙ ก าหนดให้ใช้ฉิ่งและโทน – ร ามะนาหรือกลองแขก 
ทั้งนี ้อนุญาตให้ครูหรือนักดนตรีอาชีพบรรเลงได้  

๔.๒ การแข่งขันเดี่ยวดนตรีไทย ตั้งแต่ระดับเขตพ้ืนที่การศึกษาลงไป อนุโลม ให้ใช้ฉิ่งประกอบการ
แข่งขันเพียงอย่างเดียวได้ แต่การแข่งขันในระดับภาคและระดับชาติให้ยึดหลักเกณฑ์การแข่งขัน ตามข้อ ๔.๑ 

๔.๓ การแข่งขันเดี่ยวระนาดเอกระดับประถมศึกษา (ป.๑ – ๖) ก าหนดให้ บรรเลง ๔ เที่ยว 
โดยยึด โน้ตท านองหลัก ที่ก าหนดให้เป็นแนวทาง 

 



 

 

๔.๔ การแข่งขัน เดี่ยวระนาดเอกให้ใช้ไม้แข็งบรรเลง ในทุกระดับการแข่งขัน  
๔.๕ การแข่งขัน เดี่ยวฆ้องวงใหญ่และฆ้องวงเล็ก * หากเป็นการแข่งขันในระดับภาคและระดับชาติ 

ให้ใช้ไม้หนังในการบรรเลง เท่านั้น  
๔.๖ การแข่งขันประเภท ซอด้วง ซออู้ ทุกระดับช้ัน ก าหนดให้ใช้สายซอที่เป็น “สายไหม” เท่านั้น 
๔.๗ การแข่งขันประเภท ขิมสาย ทุกระดับชั้น ก าหนดให้ใช้ขิมผีเสื้อหรือขิมคางหมู ที่มีจ านวนหย่อง 

๗ หย่อง เท่านั้น  
๔.๘ เพลงที่ใช้ในการแข่งขันเดี่ยวดนตรีไทยทุกประเภท ผู้บรรเลงสามารถใช้ทางเพลงได้อย่างอิสระ 

โดยให้สอดคล้องกับโน้ตเพลงที่ให้ไว้เป็นแนวทาง 
๔.๙ แต่ละโรงเรียนสามารถส่งนักเรียนเข้าแข่งขันได้ประเภทละ ๑ คน เท่านั้น  
๔.๑๐ นักเรียนแต่ละคนสามารถเข้าแข่งขันได้มากกว่า ๑ รายการ 
๔.๑๑ กรณีที่รายการใดมีผู้แข่งขันเพียงรายเดียว ต้องจัดให้มีการบรรเลงต่อหน้าคณะกรรมการ 

เพ่ือพิจารณา หากไม่ผ่านเกณฑ์การตัดสินจะไม่ได้สิทธิ์ในการแข่งขันในระดับต่อไป 
๕. วิธีด าเนินการแข่งขัน 

 ๕.๑ ส่งรายชื่อผู้เข้าแข่งขัน   
 ๕.๒ ในวันแข่งขันให้ผู้เข้าแข่งขันรายงานตัวและจับสลากเพ่ือเรียงล าดับการแข่งขัน ก่อนการแข่งขัน ๓ นาที 
 ๕.๓ ในกรณีที่ผู้เข้าแข่งขันไม่สามารถเข้าแข่งขันได้ตามล าดับที่จับสลากได้ ให้แจ้งต่อคณะกรรมการ 
เพ่ือขออนุญาตเปลี่ยนล าดับในการแข่งขันกับผู้แข่งขันล าดับอ่ืน และต้องแข่งขันให้เสร็จสิ้นภายในระยะเวลา
การแข่งขนัในวันนั้น 
 ๕.๔ ผู้แข่งขันต้องแต่งกายด้วยชุดนักเรียน 
 ๕.๕ เครื่องดนตรีที่ใช้แข่งขันให้ผู้เข้าแข่งขันเตรียมมาเอง  
 ๕.๖ การจัดการแข่งขันเดี่ยวดนตรีไทยทุกประเภทต้องจัดสถานที่ให้เข้าชมการแข่งขันได้  

๖. เกณฑ์การให้คะแนน ๑๐๐ คะแนน   
 ๖.๑ ความแม่นย าและความถูกต้องของจังหวะและท านองเพลง   ๓๐ คะแนน 
 ๖.๒ ความไพเราะและคุณภาพของเสียงในการบรรเลง    ๓๐ คะแนน 
 ๖.๓ เทคนิคการบรรเลงและความสามารถของผู้บรรเลง   ๒๐ คะแนน 

๖.๔ ความเหมาะสมของแนวทางในการบรรเลง    ๑๐ คะแนน 
 ๖.๕ บุคลิก ท่าทางในการบรรเลง      ๑๐ คะแนน 

๗. เกณฑ์การตัดสิน 
 ร้อยละ   ๘๐ – ๑๐๐    ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
 ร้อยละ   ๗๐ –  ๗๙      ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
 ร้อยละ   ๖๐ –  ๖๙    ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
 ต่ ากว่าร้อยละ ๖๐ ได้รับเกียรติบัตรผู้เข้าร่วมแข่งขัน เว้นแต่กรรมการจะพิจารณาเป็นอย่างอ่ืน 
 ๗.๑ กรณีเกิดความไม่พร้อมของเครื่องดนตรีในขณะบรรเลง เช่น ตะกั่วหลุด สายขาด อนุโลมให้แก้ไข
และบรรเลงใหม่ได้ ๑ ครั้ง  
 ๗.๒ กรณีผู้เข้าแข่งขันไม่บรรเลงตามหลักเกณฑ์การแข่งขันที่ก าหนด บรรเลงล่มหรือหยุดระหว่าง
บรรเลง คณะกรรมการจะไม่ตัดสินผลรางวัลให้ผู้เข้าแข่งขันรายนั้น 
 ๗.๓ ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 
 
 
 



 

 

 
๘. คณะกรรมการการตัดสิน   

๘.๑ จ านวนคณะกรรมการตัดสินประเภทละ ๓ คน หรือ ๕ คน เท่านั้น  
๘.๒ คณะกรรมการตัดสินควรมีคุณสมบัติตามข้อใดข้อหนึ่ง ต่อไปนี้ 

8.2.1 เป็นศึกษานิเทศก์ที่จบการศึกษาด้านดนตรีไทย หรือ 
 8.2.2 เป็นครูที่ท าการสอนดนตรีไทยมาแล้วไม่น้อยกว่า ๑๐ ปี หรือ มีวิทยฐานะช านาญการขึน้ไป หรือ

 8.2.3 เป็นอาจารย์ในสถาบันอุดมศึกษาทีท่ าการสอนดนตรีไทย หรือเป็นบุคลากรทางดนตรีไทย 
ของหน่วยงาน องค์กร หรือสถาบันทางดนตรี หรือ 
 8.2.4 กรณีที่ไม่มีคุณวุฒิ/ต าแหน่งตามที่ก าหนดข้างต้น ต้องเป็นผู้ทรงคุณวุฒิทางดนตรีไทย หรือ 
มีอาชีพเป็นศิลปินด้านดนตรีไทย หรือนักดนตรีไทยที่มีความรู้และประสบการณ์เป็นที่ยอมรับ  
       ๘.๓ กรรมการตัดสินแต่ละท่านควรมีที่มาอย่างหลากหลายสังกัด กล่าวคือ ต่างสถาบันหรือ
ต่างหน่วยงาน เพ่ือให้เกิดความยุติธรรมในการตัดสิน 

8.3.1 กรรมการตัดสินต้องไม่ตัดสินในรายการที่สถานศึกษาของตนเข้าร่วมการแข่งขัน หรือ   
มีส่วนเกี่ยวข้องกับการฝึกซ้อมให้กับผู้แข่งขันในรายการนั้น ๆ 

8.3.2 กรรมการตัดสิน มีหน้าที่ตัดสินด้วยความยุติธรรม ไม่ควรให้ค าแนะน า หรือเข้าไปมีส่วนร่วม 
ในการช่วยเหลือผู้เข้าแข่งขันก่อนที่จะท าการแข่งขัน ทุกกรณี ยกเว้นแต่ท าการแข่งขันเป็นที่เรียบร้อยแล้ว
จึงจะสามารถให้ค าแนะน าได้  

8.3.3 กรรมการตัดสินควรตระหนักว่าการแข่งขันในครั้งนี้ เป็นไปเพื่อเป็นการอนุรักษ์และพัฒนา 
ดนตรีไทยให้คงอยู่อย่างม่ันคง ม่ังคั่ง ยั่งยืน รวมทั้งสร้างขวัญและก าลังใจแก่ผู้แข่งขัน  

ข้อควรค านึงของกรรมการ ให้คณะกรรมการแต่ละคนมีการอภิปรายผลการให้คะแนนของผู้แข่งขัน
ทุกคนจนได้ข้อยุติและสรุปผลการแข่งขัน 

๙. การเผยแพร่ผลงานที่ได้รับรางวัล 
ผลงานของนักเรียนที่ได้รับคะแนนสูงสุดอันดับที่ ๑ – ๓  คณะกรรมการพิจารณาและน าไปเผยแพร่ 

ในเว็บไซต์ต่อไป ซึ่งผลงานของผู้แข่งขันถือเป็นลิขสิทธิ์ของส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  
เพ่ือใช้ในการเผยแพร่และประชาสัมพันธ์ 

 



 

 

๒. การแข่งขันขับร้องเพลงไทย 
1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 

 1.1 เป็นนักเรียน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 6 
 1.2 เป็นนักเรียน ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 – 3   

1.3 เป็นนักเรียน ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 – 6 
2. ประเภทของการแข่งขัน 

2.1 ขับร้องเพลงไทย 
3. เพลงที่ใช้ในการแข่งขัน 

ล าดับที่ ประเภทเครื่องดนตรี ป.1 – ป.6 ม.1 – ม.3 ม.4 – ม.6 
๑ ขับร้องเพลงไทย เวสสุกรรม สองชั้น น้้าลอดใต้ทราย สองชั้น แขกสาหร่าย สองชั้น 

 หมายเหตุ : ส าหรับการแข่งขันในปี ๒๕๖๘ ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐานได้ก าหนด
แนวทางของบทเพลงไว้แล้ว (ตามภาคผนวก) โดยให้เรียงล าดับเพลงที่ใช้ในการแข่งขันตามที่ก าหนด  
กรณีท่ีปีใดไม่มีการจัดการแข่งขัน ในครั้งถัดไปให้ใช้เพลงตามล าดับที่จัดไว้  

๔. หลักเกณฑ์การแข่งขัน 
๔.๑ การแข่งขันขับร้องเพลงไทย ตั้งแต่ระดับเขตพ้ืนที่การศึกษาลงไป อนุโลม ให้ใช้ฉิ่งประกอบการแข่งขัน

เพียงอย่างเดียวได้ * หากมีการแข่งขันในระดับภาคและระดับชาติให้ยึดหลักเกณฑ์การแข่งขัน ตามข้อ ๔.๒  
๔.๒ การแข่งขันขับร้องเพลงไทย ต้องมีฉิ่งและโทน – ร ามะนาหรือกลองแขกประกอบ ทั้งนี้ อนุญาตให้ 

ครูหรือนักดนตรีอาชีพบรรเลงได ้
๔.๓ การแข่งขันขับร้องเพลงไทยทุกระดับชั้นให้ยึดเนื้อร้องตามท่ีก าหนดให้เท่านั้น 
๔.๔ การก าหนดเสียงเริ่มต้น และการบรรเลง รับ – ส่งร้อง ส าหรับการแข่งขันขับร้องเพลงไทยมี

แนวปฏิบัติ ดังนี้  
 ๔.๔.๑ การแข่งขันขับร้องเพลงไทย ศูนย์การแข่งขันจะต้องจัดให้มีเครื่องดนตรีกลาง ได้แก่ ระนาดเอก 

(ผืนระนาดแบบปี่พาทย์ จ านวน ๒๒ ลูก เทียบเสียงตามมาตรฐานกรมศิลปากร) ส าหรับก าหนดเสียงเริ่มต้น
และการบรรเลงรับ – ส่งร้อง ซึ่งผู้เข้าแข่งขันจะต้องจัดหานักเรียน ครู หรือนักดนตรีอาชีพมาบรรเลงเอง 

 ๔.๔.๒ การก าหนดเสียงเริ่มต้นและการบรรเลงรับ – ส่งร้อง จะต้องบรรเลงให้สอดคล้องกับเสียง 
ที่ก าหนดตามตัวอย่างโน้ตเพลงที่ก าหนดให้ 

 ๔.๔.๓ การบรรเลงรับ – ส่งร้อง ให้บรรเลงในตอนท้ายท่อน จ านวน ๔ ห้องเพลง (ตามรูปแบบ
โน้ตเพลงไทย) โดยรับร้องแล้วให้บรรเลงส่งร้องได้อีก ๔ ห้องเพลงติดต่อกันไปทันที ไม่มีการบรรเลงคั่น  
 ๔.๔.๔ ดนตรีที่บรรเลงรับ – ส่งร้อง ไม่พิจารณาให้คะแนน แต่จะต้องปฏิบัติให้ถูกต้อง
ตามแนวปฏิบัติในข้อที่ ๔.๔.๑ – ๔.๔.๓ ในกรณีท่ีไม่ปฏิบัติตามข้อก าหนด คณะกรรมการจะไม่ตัดสินผลรางวัล
ให้ผู้เข้าแข่งขันรายนั้น 

๔.๕ แต่ละโรงเรียนสามารถส่งนักเรียนเข้าแข่งขันได้ประเภทละ ๑ คน เท่านั้น  
๔.๖ นักเรียนแต่ละคนสามารถเข้าแข่งขันได้มากกว่า ๑ รายการ 
๔.๗ กรณีที่รายการใดมีผู้แข่งขันเพียงรายเดียว ต้องจัดให้มี การบรรเลงต่อหน้าคณะกรรมการ 

เพ่ือพิจารณา หากไม่ผ่านเกณฑ์การตัดสินจะไม่ได้สิทธิ์ในการแข่งขันในระดับต่อไป 
 
 
 
 



 

 

๕. วิธีด าเนินการแข่งขัน 
 ๕.๑ ส่งรายชื่อผู้เข้าแข่งขัน   
 ๕.๒ ในวันแข่งขันให้ผู้เข้าแข่งขันรายงานตัวและจับสลากเพ่ือเรยีงล าดับการแข่งขัน ก่อนการแข่งขัน ๓0 นาท ี
 ๕.๓ ในกรณีที่ผู้เข้าแข่งขันไม่สามารถเข้าแข่งขันตามล าดับที่ จับสลากได้ ให้แจ้งต่อคณะกรรมการ 
เพ่ือขออนุญาตเปลี่ยนล าดับในการแข่งขันกับผู้แข่งขันล าดับอ่ืน และต้องแข่งขันให้เสร็จสิ้นภายในระยะเวลา
การแข่งขนัในวันนั้น 
 ๕.๔ ผู้แข่งขันต้องแต่งกายด้วยชุดนักเรียน 
 ๕.๕ เครื่องดนตรีที่ใช้แข่งขันให้ผู้เข้าแข่งขันเตรียมมาเอง  
 ๕.๖ การจัดการแข่งขันเดี่ยวดนตรีไทยทุกประเภทต้องจัดสถานที่ให้เข้าชมการแข่งขันได้  

๖. เกณฑ์การให้คะแนน ๑๐๐ คะแนน   
 ๖.๑ ความแม่นย าและความถูกต้องของจังหวะและท านองทางร้อง  ๓๐ คะแนน 

๖.๒ ความไพเราะและคุณภาพของเสียงในการขับร้อง    ๓๐ คะแนน 
๖.๓ เทคนิคการร้องและความสามารถของผู้ขับร้องเพลงไทย   ๒๐ คะแนน 
๖.๔ ความเหมาะสมของแนวทางในการขับร้อง    ๑๐ คะแนน 

 ๖.๕ บุคลิก ท่าทางในการขับร้อง      ๑๐ คะแนน 
๗. เกณฑ์การตัดสิน 

 ร้อยละ   ๘๐ – ๑๐๐    ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
 ร้อยละ   ๗๐ –  ๗๙      ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
 ร้อยละ   ๖๐ –  ๖๙    ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
 ต่ ากว่าร้อยละ ๖๐ ได้รับเกียรติบัตรผู้เข้าร่วมแข่งขัน เว้นแต่กรรมการจะพิจารณาเป็นอย่างอ่ืน 
 ๗.๑ กรณีผู้เข้าแข่งขันไม่ขับร้องตามหลักเกณฑ์การแข่งขันที่ก าหนด ขับร้องล่มหรือหยุดระหว่างขับร้อง
คณะกรรมการจะไม่ตัดสินผลรางวัลให้ผู้เข้าแข่งขันรายนั้น 
 ๗.2 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 

๘. คณะกรรมการการตัดสิน   
๘.๑ จ านวนคณะกรรมการตัดสินประเภทละ ๓ คน หรือ ๕ คน เท่านั้น  
๘.๒ คณะกรรมการตัดสินควรมีคุณสมบัติตามข้อใดข้อหนึ่ง ต่อไปนี้ 

8.2.1 เป็นศึกษานิเทศก์ที่จบการศึกษาด้านดนตรีไทย (คีตศิลป์ไทย) หรือ 
 8.2.2 เป็นครูที่ท าการสอนดนตรีไทย (คีตศิลป์ไทย) มาแล้วไม่น้อยกว่า ๑๐ ปี หรือ มีวิทยฐานะ

ช านาญการขึน้ไป หรือ 
 8.2.3 เป็นอาจารย์ในสถาบันอุดมศึกษาที่ท าการสอนดนตรีไทย (คีตศิลป์ไทย) หรือเป็นบุคลากร
ทางดนตรีไทยของหน่วยงาน องค์กร หรือสถาบันทางดนตรี หรือ 
 8.2.4 กรณีที่ไม่มีคุณวุฒิ/ต าแหน่งตามที่ก าหนดข้างต้น ต้องเป็นผู้ทรงคุณวุฒิทางดนตรีไทย  
(คีตศิลป์ไทย)  หรือมีอาชีพเป็นศิลปินด้านดนตรีไทย (คีตศิลป์ไทย) หรือนักดนตรีไทย (คีตศิลป์ไทย) ที่มีความรู้
และประสบการณ์เป็นที่ยอมรับ 
 
 
 
 
  



 

 

       ๘.๓ กรรมการตัดสินแต่ละท่านควรมีที่มาอย่างหลากหลายสังกัด กล่าวคือ ต่างสถาบันหรือ
ต่างหน่วยงาน เพ่ือให้เกิดความยุติธรรมในการตัดสิน 

8.3.1 กรรมการตัดสินต้องไม่ตัดสินในรายการที่สถานศึกษาของตนเข้าร่วมการแข่งขัน หรือ  
มีส่วนเกี่ยวข้องกับการฝึกซ้อมให้กับผู้แข่งขันในรายการนั้นๆ 

8.3.2 กรรมการตัดสิน มีหน้าที่ตัดสินด้วยความยุติธรรม ไม่ควรให้ค าแนะน า หรือเข้าไปมีส่วนร่วม
ในการช่วยเหลือผู้เข้าแข่งขันก่อนที่จะท าการแข่งขัน ทุกกรณี ยกเว้นแต่ท าการแข่งขันเป็นที่เรียบร้อย
แล้วจึงจะสามารถให้ค าแนะน าได้  

8.3.3 กรรมการตัดสินควรตระหนักว่าการแข่งขันในครั้งนี้ เป็นไปเพื่อเป็นการอนุรักษ์และพัฒนา 
ดนตรีไทยให้คงอยู่อย่างม่ันคง ม่ังคั่ง ยั่งยืน รวมทั้งสร้างขวัญและก าลังใจแก่ผู้แข่งขัน  

 ข้อควรค านึงของกรรมการ ให้คณะกรรมการแต่ละคนมีการอภิปรายผลการให้คะแนนของผู้แข่งขัน
ทุกคนจนได้ข้อยุติและสรุปผลการแข่งขัน 

๙. การเผยแพร่ผลงานที่ได้รับรางวัล 
ผลงานของนักเรียนที่ได้รับคะแนนสูงสุดอันดับที่ ๑ – ๓  คณะกรรมการพิจารณาและน าไปเผยแพร่                    

ในเว็บไซต์ต่อไป ซึ่งผลงานของผู้แข่งขันถือเป็นลิขสิทธิ์ของส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  
เพ่ือใช้ในการเผยแพร่และประชาสัมพันธ์ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

3. การแข่งขันขับร้องเพลงไทยลูกทุ่ง  
4. การแข่งขันขับร้องเพลงไทยลูกกรุง 

1. คุณสมบัติของผู้เข้าแข่งขัน  
 1.1 เป็นนักเรียน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 6  
 1.2 เป็นนักเรียน ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 – 3  
 1.3 เป็นนักเรียน ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 – 6  

2. ประเภทและจ านวนผู้เข้าแข่งขัน  
        2.1 ประเภทชาย (เดี่ยว)  
   2.2 ประเภทหญิง (เดี่ยว)  

3. วิธีด าเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน  
 3.1 ส่งรายชื่อผู้เข้าแข่งขัน  
 3.2 หลักเกณฑ์การแข่งขัน  

3.2.1 เพลงที่ใช้แข่งขันเป็นเพลงไทยลูกทุ่ง 1 เพลง โดยผู้ร้องเลือกมาเอง ต้องเป็นเพลงไทยลูกทุ่ง
ตามต้นฉบับของศิลปินไทยลูกทุ่งเท่านั้น  

หมายเหตุ : เพลงไทยลูกทุ่งตามต้นฉบับของศิลปินไทยลูกทุ่ง หมายถึง เพลงที่ขับร้องโดย
นักร้องลูกทุ่ง เช่น ไวพจน์ เพชรสุพรรณ/ชาย เมืองสิงห์/ทูล ทองใจ/ก้าน แก้วสุพรรณ/พุ่มพวง ดวงจันทร์ 
สุรพล สมบัติเจริญ/ผ่องศรี วรนุช/ยอดรัก สลักใจ/คัทรียา มารศรี/อาภาพร นครสวรรค์/ฝน ธนสุนทร เป็นต้น 
ทั้งนี้ เพลงพื้นบ้าน เพลงพื้นเมือง เพลงลูกทุ่งอินดี้ เพลงลูกทุ่งเพื่อชีวิต ไม่สามารถน ามาเข้าแข่งขันได้  

    ๓.๒.๒ เพลงที่ใช้แข่งขันเป็นเพลงไทยลูกกรุง 1 เพลง โดยผู้แข่งขันเลือกมาเอง ต้องเป็นเพลงไทยลูกกรุง
ตามต้นฉบับของศิลปินไทยลูกกรุงเท่านั้น   

หมายเหตุ : เพลงไทยลูกกรุงตามต้นฉบับของศิลปินไทยลูกกรุง หมายถึง เพลงที่ประพันธ์โดย
ครูเพลงหรือขับร้องโดยนักร้องเพลงลูกกรุง เช่น เอื้อ สุนทรสนาน/แก้ว อัจฉริยะกุล/ทนงศักดิ์ ภักดีเทวา/ 
ดาวใจ ไพจิตร/ธานินทร์ อินทรเทพ/ชาลี อินทรวิจิตร/สมาน กาญจนะผลิน/พยงค์ มุกดา/ชรินทร์ นันทนาคร/   
สุเทพ วงศ์ก าแหง/สวลี ผกาพันธุ์ เป็นต้น 

3.2.๓ ไม่มีรีวิว/หางเครื่อง/แดนเซอร์ ประกอบเพลง 
3.2.๔ ต้องน าแถบบันทึกเสียง/ซีดี/เสียงดนตรี ส าหรับประกอบการร้องเพลงมาเอง และให้ตัด 

Guide Melody ออก (หากไม่สามารถตัดได้กรรมการจะไม่พิจารณาตัดสิน)  
3.2.๕ จับฉลากเพ่ือเรียงล าดับก่อนการแข่งขัน 30 นาท ี 
3.2.๖ ส่งเนื้อร้องให้คณะกรรมการในวันแข่งขัน จ านวน 3 ชุด  
3.2.๗ แต่งกายด้วยชุดนักเรียน  
3.2.๘ กรณีที่เกิดการผิดพลาดอนุญาตให้เริ่มต้นใหม่ได้ ทั้งนี้  ต้องไม่เกินวรรคที่ 2 ของเนื้อร้อง

ท่อนที่ 1 หากเกินจากนี้ถือว่าผิดพลาด ให้ขึ้นอยู่กับดุลยพินิจของกรรมการ  
3.2.๙ ไม่อนุญาตให้ดูเนื้อเพลงในขณะแข่งขัน  
๓.๒.๑๐ กรณีที่รายการใดมีผู้แข่งขันเพียงรายเดียว ต้องจัดให้มีการบรรเลงต่อหน้าคณะกรรมการ 

เพ่ือพิจารณา หากไม่ผ่านเกณฑ์การตัดสินจะไม่ได้สิทธิ์ในการแข่งขันในระดับต่อไป 
 
 
 
 
 



 

 

4. เกณฑ์การให้คะแนน 100 คะแนน  
 4.1 น้ าเสียง ความไพเราะของเสียง   30 คะแนน  
 4.2 เทคนิคการขับร้อง    20 คะแนน  
 4.3 จังหวะ ท านอง ถูกต้อง   20 คะแนน  
 4.4 อักขระวิธีถูกต้อง    10 คะแนน  
 4.5 บุคลิก ลีลา อารมณ์    10 คะแนน  
 4.6 ความยากง่ายของเพลง   10 คะแนน 

5. เกณฑ์การตัดสิน  
 ร้อยละ   ๘๐ – ๑๐๐    ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
 ร้อยละ   ๗๐ –  ๗๙      ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
 ร้อยละ   ๖๐ –  ๖๙    ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
 ต่ ากว่าร้อยละ ๖๐ ได้รับเกียรติบัตรผู้เข้าร่วมแข่งขัน เว้นแต่กรรมการจะพิจารณาเป็นอย่างอ่ืน 
 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 

6. คณะกรรมการการตัดสิน  
6.๑ จ านวนคณะกรรมการตัดสินประเภทละ ๓ คน หรือ ๕ คน เท่านั้น  
6.๒ คณะกรรมการตัดสินควรมีคุณสมบัติตามข้อใดข้อหนึ่ง ต่อไปนี้ 

6.2.1 เป็นศึกษานิเทศก์ที่จบการศึกษาดา้นดนตรี (ขับร้อง) หรือ 
 6.2.2 เป็นครูที่สอนดนตรี (ขับร้อง) มาแล้วไม่น้อยกว่า ๑๐ ปี หรือ มีวิทยฐานะช านาญการขึน้ไป หรือ 

 6.2.3 เป็นอาจารย์ในสถาบันอุดมศึกษาที่สอนดนตรีไทย (ขับร้อง) หรือเป็นบุคลากรทางดนตรีของ
หน่วยงาน องค์กร หรือสถาบันทางดนตรี หรือ 
 6.2.4 กรณีที่ไม่มีคุณวุฒิ/ต าแหน่งตามที่ก าหนดข้างต้น ต้องเป็นผู้ทรงคุณวุฒิทางดนตรี (ขับร้อง) 
หรือมีอาชีพเป็นศิลปินด้านดนตรี (ขับร้อง) หรือนักดนตรีที่มีความรู้และประสบการณ์เป็นที่ยอมรับ  
       6.๓ กรรมการตัดสินแต่ละท่านควรมีที่มาอย่างหลากหลายสังกัด กล่าวคือ ต่างสถาบันหรือ
ต่างหน่วยงาน เพ่ือให้เกิดความยุติธรรมในการตัดสิน 

  6.3.1 กรรมการตัดสินต้องไม่ตัดสินในรายการที่สถานศึกษาของตนเข้าร่วมการแข่งขัน หรือมี
ส่วนเกี่ยวข้องกับการฝึกซ้อมให้กับผู้แข่งขันในรายการนั้น ๆ 

6.3.2 กรรมการตัดสิน มีหน้าที่ตัดสินด้วยความยุติธรรม ไม่ควรให้ค าแนะน า หรือเข้าไปมีส่วนร่วม
ในการช่วยเหลือผู้เข้าแข่งขันก่อนที่จะท าการแข่งขัน ทุกกรณี ยกเว้นแต่ท าการแข่งขันเป็นที่ เรียบร้อยแล้ว 
จึงจะสามารถให้ค าแนะน าได้  
  6.3.3 กรรมการตัดสินควรตระหนักว่าการแข่งขันในครั้งนี้ เป็นไปเพื่อเป็นการอนุรักษ์และพัฒนา
ดนตรีให้คงอยู่อย่างม่ันคง ม่ังคั่ง ยั่งยืน รวมทั้งสร้างขวัญและก าลังใจแก่ผู้แข่งขัน  
ข้อควรค านึงของกรรมการ ให้คณะกรรมการแต่ละคนมีการอภิปรายผลการให้คะแนนของผู้แข่งขันทุกคน
จนได้ข้อยุติและสรุปผลการแข่งขัน 

๗. การเผยแพร่ผลงานที่ได้รับรางวัล  
ผลงานของนักเรียนที่ได้รับคะแนนสูงสุดอันดับที่ ๑ – ๓  คณะกรรมการพิจารณาและน าไปเผยแพร่                    

ในเว็บไซต์ต่อไป ซึ่งผลงานของผู้แข่งขันถือเป็นลิขสิทธิ์ของส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  
เพ่ือใช้ในการเผยแพร่และประชาสัมพันธ์ 

 
 
 



 

 

5. การแข่งขันขับร้องเพลงไทยหมู่ 
๑. คุณสมบัติผู้เขา้แข่งขัน 

 ๑.๑ เป็นนักเรียน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ – ๖ 
 ๑.๒ เป็นนักเรียน ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๖   

๒. ประเภทการแข่งขัน 
 2.1 ขับร้องหมู่ 

๓. เพลงที่ใช้ในการแข่งขัน  
 

ล าดับที่ ประเภทการแข่งขัน ป.๑ - ป.๖ ม.๑ - ม.๖ 
๑ ขับร้องเพลงไทยหมู่ ลาวสมเด็จ สองชั้น ฝรั่งร าเท้า สองชั้น 

หมายเหตุ ส าหรับการแข่งขันในปี ๒๕๖๘ – ๒๕๖๙ ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐานได้ก าหนด
แนวทางของบทเพลงไว้แล้ว (ตามภาคผนวก) โดยให้เรียงล าดับเพลงที่ใช้ในการแข่งขันตามที่ก าหนด กรณีที่
ปีใดไม่มีการจัดการแข่งขัน ในครั้งถัดไปให้ใช้เพลงตามล าดับที่จัดไว้  

๔. รายละเอียดเครื่องดนตรีที่ใช้ในการแข่งขัน 
๔.๑ ขับร้องเพลงไทยหมู่ ประกอบด้วยเครื่องดนตรีดังต่อไปนี้ 

 4.๑.1 ผู้ขับร้อง    ๑๐ คน (ได้ทั้งชายและหญิง) 
4.๑.2 ฉิ่ง       ๑ คู่  
4.๑.3 โทน ร ามะนาหรือกลองแขก  ๑ คู ่
๔.๑.๔ เครื่องดนตรีรับร้อง   ๑ ชิ้น 

๕. หลักเกณฑ์การแข่งขัน 
 ๕.๑ สมาชิกในวงต้องเป็นนักเรียนในโรงเรียนเดียวกันเท่านั้น 
 ๕.๒ การแข่งขันขับร้องเพลงไทยหมู่ที่มีรับ – ร้อง ให้ใช้เนื้อร้องที่ก าหนดให้เท่านั้น 
 ๕.3 การแข่งขันขับร้องเพลงไทยหมู่  ผู้เข้าแข่งขันจะเป็นหญิงล้วน  ชายล้วนหรือผสมกันก็ได้  
โดยสามารถเลือกเครื่องดนตรีด าเนินท านองรับร้องชนิดใดชนิดหนึ่งจ านวน ๑ ชิ้น เมื่อบรรเลงรับ-ส่งร้อง  
ให้บรรเลงในตอนท้ายท่อนจ านวน ๔ ห้องเพลง แล้วให้บรรเลงส่งร้องได้อีก ๔ ห้องเพลงติดต่อกันไปทันที  
ไม่มีการบรรเลงคั่น  
 ๕.4 แต่ละโรงเรียนสามารถส่งวงดนตรีเข้าแข่งขันได้ประเภทละ ๑ วงเท่านั้น 

๕.5 การแข่งขันขับร้องเพลงไทยหมู่ให้ใช้เนื้อกลางที่ก าหนดให้เท่านั้น 
๕.6 กรณีที่รายการใดมีผู้แข่งขันเพียงรายเดียว ต้องจัดให้มีขับร้องต่อหน้าคณะกรรมการเพ่ือพิจารณา  

หากไม่ผ่านเกณฑ์การตัดสินจะไม่ได้สิทธิ์ในการแข่งขันในระดับต่อไป 
๖. วิธีด าเนินการแข่งขัน 

 ๖.๑ ส่งรายชื่อผู้เข้าแข่งขัน   
 ๖.๒ ในวันแข่งขันให้ผู้เข้าแข่งขันรายงานตัวและจับสลากเพ่ือเรียงล าดับการแข่งขัน ก่อนการแข่งขัน ๓๐ นาท ี
 ๖.๓ ในการแข่งขันขับร้องเพลงไทยหมู่ไม่สามารถเข้าแข่งขันได้ตามล าดับที่จับสลากได้ ให้แจ้งต่อ
คณะกรรมการเพื่อขออนุญาตเปลี่ยนล าดับในการแข่งขันกับวงดนตรีที่แข่งขันในล าดับอ่ืน และต้องแข่งขัน
ให้เสร็จสิ้นภายในระยะเวลาการแข่งขันในวันนั้น 
 ๖.๔ ผู้แข่งขันต้องแต่งกายด้วยชุดนักเรียน 
 ๖.๕ เครื่องดนตรีที่ใช้แข่งขัน ให้ผู้เข้าแข่งขันเตรียมมาเอง 
 ๖.๖ การจัดการแข่งขันวงดนตรีไทยทุกประเภทต้องจัดสถานที่ให้เข้าชมการแข่งขันได้  
 



 

 

๗. เกณฑ์การให้คะแนน ๑๐๐ คะแนน (ระดับเขตพ้ืนที่การศึกษา) 
๗.๑ ประเภทขับร้องเพลงไทยหมู่ 

๗.๑.๑ ความถูกต้องชัดเจนของค าร้อง ท านองเพลงและจังหวะ  3๐ คะแนน 
 ๗.๑.๒ ความไพเราะกลมกลืนและความพร้อมเพรียงในการขับร้อง      3๐ คะแนน 

๗.๑.๓ เทคนิคและความสามารถในการขับร้อง                  ๒๐ คะแนน 
 ๗.๑.๔ วิธีการบรรเลงรับร้อง-ส่งร้อง         ๑๐ คะแนน 
 ๗.๑.๕ บุคลิกท่าทางของผู้บรรเลงและขับร้อง                        ๑๐ คะแนน 

8. เกณฑ์การตัดสิน 
 ร้อยละ   ๘๐ – ๑๐๐    ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
 ร้อยละ   ๗๐ –  ๗๙      ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
 ร้อยละ   ๖๐ –  ๖๙    ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
 ต่ ากว่าร้อยละ ๖๐ ได้รับเกียรติบัตรผู้เข้าร่วมแข่งขัน เว้นแต่กรรมการจะพิจารณาเป็นอย่างอ่ืน 
 8.๑ กรณีเกิดความไม่พร้อมของเครื่องดนตรีในขณะบรรเลง เช่น ตะกั่วหลุด สายขาด อนุโลมให้แก้ไข 
และบรรเลงใหม่ได้ ๑ ครั้ง  
 8.๒ กรณีผู้เข้าแข่งขันขับร้องเพลงไทยหมู่ไม่ปฏิบัติตามหลักเกณฑ์การแข่งขันที่ก าหนด ขับร้องล่ม
หรือหยุดระหว่างขับร้อง คณะกรรมการจะไม่ตัดสินผลรางวัลให้ผู้เข้าแข่งขันรายนั้น 
 8.๓ ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 

9. คณะกรรมการการตัดสิน   
9.๑ จ านวนคณะกรรมการตัดสินประเภทละ ๓ คน หรือ ๕ คน เท่านั้น  
9.๒ คณะกรรมการตัดสินควรมีคุณสมบัติตามข้อใดข้อหนึ่ง ต่อไปนี้ 

9.2.1 เป็นศึกษานิเทศก์ที่จบการศึกษาด้านดนตรีไทย (คีตศิลป์ไทย) หรือ 
 9.2.2 เป็นครูที่ท าการสอนดนตรีไทย (คีตศิลป์ไทย) มาแล้วไม่น้อยกว่า ๑๐ ปี หรือ มีวิทยฐานะ

ช านาญการขึน้ไป หรือ 
 9.2.3 เป็นอาจารย์ในสถาบันอุดมศึกษาที่ท าการสอนดนตรีไทย (คีตศิลป์ไทย) หรือเป็นบุคลากร
ทางดนตรีไทย (คีตศิลป์ไทย) ของหน่วยงาน องค์กร หรือสถาบันทางดนตรี หรือ 
 9.2.4 กรณีที่ไม่มีคุณวุฒิ/ต าแหน่งตามที่ก าหนดข้างต้น ต้องเป็นผู้ทรงคุณวุฒิทางดนตรีไทย 
(คีตศิลป์ไทย) หรือมีอาชีพเป็นศิลปินด้านดนตรีไทย (คีตศิลป์ไทย) หรือนักดนตรีไทย (คีตศิลป์ไทย) ที่มีความรู้
และประสบการณ์เป็นที่ยอมรับ  
       9.๓ กรรมการตัดสินแต่ละท่านควรมีที่มาอย่างหลากหลายสังกัด กล่าวคือ ต่างสถาบันหรือ
ต่างหน่วยงาน เพ่ือให้เกิดความยุติธรรมในการตัดสิน 

   9.3.1 กรรมการตัดสินต้องไม่ตัดสินในรายการที่สถานศึกษาของตนเข้าร่วมการแข่งขัน หรือ
มีส่วนเกี่ยวข้องกับการฝึกซ้อมให้กับผู้แข่งขันในรายการนั้น ๆ 

   9.3.2 กรรมการตัดสิน มีหน้าที่ตัดสินด้วยความยุติธรรม ไม่ควรให้ค าแนะน า หรือเข้าไปมีส่วนร่วม
ในการช่วยเหลือผู้เข้าแข่งขันก่อนที่จะท าการแข่งขัน ทุกกรณี ยกเว้นแต่ท าการแข่งขันเป็นที่เรียบร้อย
แล้วจึงจะสามารถให้ค าแนะน าได้  

   9.3.3 กรรมการตัดสินควรตระหนักว่าการแข่งขันในครั้งนี้ เป็นไปเพื่อเป็นการอนุรักษ์และพัฒนา
ดนตรีไทยให้คงอยู่อย่างม่ันคง ม่ังคั่ง ยั่งยืน รวมทั้งสร้างขวัญและก าลังใจแก่ผู้แข่งขัน  

 
 



 

 

ข้อควรค านึงของกรรมการ ให้คณะกรรมการแต่ละคนมีการอภิปรายผลการให้คะแนนของผู้แข่งขัน
ทุกคนจนได้ข้อยุติและสรุปผลการแข่งขัน 

๑๑. การเผยแพร่ผลงานที่ได้รับรางวัล 
ผลงานของนักเรียนที่ได้รับคะแนนสูงสุดอันดับที่ ๑ – ๓  คณะกรรมการพิจารณาและน าไปเผยแพร่               

ในเว็บไซต์ต่อไป ซึ่งผลงานของผู้แข่งขันถือเป็นลิขสิทธิ์ของส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  
เพ่ือใช้ในการเผยแพร่และประชาสัมพันธ์ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

6. วงเครื่องสายผสมขิม 
7. วงเครื่องสายผสมปี่พาทย์ไม้นวม 
8. วงป่ีพาทย์ไม้แข็ง 
    ๑. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 
 ๑.๑ เป็นนักเรียน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ – ๖ 
 ๑.๒ เป็นนักเรียน ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๖   
    ๒. ประเภทการแข่งขัน 
 ๒.๑ ประเภทวงเครื่องสายผสมขิม 
 ๒.๒ ประเภทวงเครื่องสายผสมปี่พาทย์ไม้นวม 
 ๒.๓ ประเภทวงปี่พาทย์ไม้แข็ง 

๓. เพลงที่ใช้ในการแข่งขัน  
 

ล าดับที่ ประเภทการแข่งขัน ป.๑ - ป.๖ ม.๑ - ม.๖ 

3.๑ วงเครื่องสายผสมขิม พัดชา สองชั้น (รับร้อง) แป๊ะ สามชั้น (รับร้อง) 

3.๒ วงเครื่องสายผสมปี่พาทย์ไม้นวม จีนขิมเล็ก สองชั้น (รับร้อง) อาหนู เถา (รับร้อง) 

3.๓ วงปี่พาทย์ไม้แข็ง โหมโรงแปดบท (ไม่รับร้อง) เงี้ยวร าลึก เถา (รับร้อง) 

 หมายเหตุ ส าหรับการแข่งขันในปี ๒๕๖๘ ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐานได้ก าหนด
แนวทางของบทเพลงไว้แล้ว (ตามภาคผนวก) โดยให้ เรียงล าดับเพลงที่ใช้ในการแข่งขันตามที่ก าหนด  
กรณีท่ีปีใดไม่มีการจัดการแข่งขัน ในครั้งถัดไปให้ใช้เพลงตามล าดับที่จัดไว้  

๔. รายละเอียดเครื่องดนตรีที่ใช้ในการแข่งขัน 
๔.๑ วงเครื่องสายผสมขิม ประกอบด้วยเครื่องดนตรีดังต่อไปนี้ 

 4.1.1 ขิม ๗ หย่อง  ๑ ตัว 
 4.1.2 จะเข ้   ๑ ตัว 
 4.1.3 ซอด้วง  ๑ คัน 
 4.1.4 ซออู้    ๑ คัน 
 4.1.5 ขลุ่ยเพียงออ  ๑ เลา 
 4.1.6 โทน- ร ามะนา  ๑ คู่   (ใช้ผู้เล่น ๑ คน) หรือ กลองแขก ๑ คู่ (ใช้ผู้เล่น ๒ คน) 
 4.1.7 ฉิ่ง    ๑ คู ่

4.1.8 นักร้อง   ๑ คน 
๔.๒ วงเครื่องสายผสมปี่พาทย์ไม้นวม ประกอบด้วยเครื่องดนตรีดังต่อไปนี้ 

4.2.1 จะเข้   ๑ ตัว 
4.2.2 ซอด้วง  ๑ คัน 
4.2.3 ซออู้   ๑ คัน 
4.2.4 ระนาดเอก   ๑ ราง 
4.2.5 ระนาดทุ้ม   ๑ ราง 
4.2.6 ฆ้องวงใหญ่  ๑ วง 
4.2.7 ฆ้องวงเล็ก   ๑ วง 



 

 

4.2.8 ขลุ่ยเพียงออ   ๑ เลา 
4.2.9 กลองแขก   ๑ คู่   (ใช้ผู้เล่น ๒ คน) 
4.2.10 ฉิ่ง   ๑ คู ่
4.2.11 ฉาบเล็ก  ๑ คู ่
4.2.12 กรับ  ๑ คู ่
4.2.13 โหม่ง  ๑ ใบ 
4.2.14 นักร้อง   ๑ คน 

๔.๓ วงปี่พาทย์ไม้แข็ง ประกอบด้วยเครื่องดนตรีดังต่อไปนี้ 
4.3.1 ปี่ใน    ๑ เลา  (อนุโลมให้ครูหรือนักดนตรีอาชีพเป่าได้) 
4.3.2 ระนาดเอก  ๑ ราง 
4.3.3 ระนาดทุ้ม  ๑ ราง 
4.3.4 ฆ้องวงใหญ่  ๑ วง 
4.3.5 ฆ้องวงเล็ก  ๑ วง 
4.3.6 กลองแขก   ๑ คู่ (ใช้ผู้เล่น ๒ คน) 
4.3.7 ฉิ่ง    ๑ คู ่
4.3.8 ฉาบเล็ก  ๑ คู ่
4.3.9 กรับ   ๑ คู ่
4.3.10 โหม่ง  ๑ ใบ  
4.3.11 นักร้อง   ๑ คน  

๕. หลักเกณฑ์การแข่งขัน 
 ๕.๑ สมาชิกในวงต้องเป็นนักเรียนในโรงเรียนเดียวกันเท่านั้น 
 ๕.๒ การแข่งขันวงดนตรีไทยทุกประเภทที่มีรับ – ร้อง ให้ใช้เนื้อร้องที่ก าหนดให้เท่านั้น 
 ๕.๓ การแข่งขันวงดนตรีไทยทุกประเภท ที่ใช้เพลงสองชั้น เพลงโหมโรง และเพลงสามชั้นในการบรรเลง
ห้ามมีเดี่ยวในเพลง หรือหัวเพลง/หางเพลง และให้ลงจบด้วยการทอดจังหวะลงเท่านั้น                     
 ๕.๔ การแข่งขันวงดนตรีไทยทุกประเภท ที่ใช้เพลงเถา เพลงสามชั้นในการบรรเลง ห้ามมีเดี่ยวในเพลง 
หรือหางเพลงต่อท้าย และให้ลงด้วยลูกหมด 
 5.5 การแข่งขันวงดนตรีไทยทุกประเภท ให้มีบทเพลงสร้างสรรค์ที่มีการขับร้องโดยมีเนื้อหากล่าวถึง  
Soft Power ในท้องถิ่นของตนเอง ได้แก่ อาหาร เครื่องแต่งกาย วัฒนธรรม ประเพณีและเทศกาล ใช้เวลา
ในการเตรียมความพร้อมบนเวที ทดสอบเสียงเครื่องดนตรีและบรรเลงบทเพลงได้ไม่เกิน ๕ นาที หากเกินเวลา
คณะกรรมการจะพิจารณาตัดคะแนนในส่วนของบทเพลงสร้างสรรค์ แนวทางการปรับวง โดยหักคะแนน
นาทีละ ๑ คะแนน เศษของนาทีปัดเป็น ๑ นาที คณะกรรมการจะเริ่มนับคะแนน หลังจากได้รับสัญญาณจาก 
ผู้เข้าแข่งขัน และจะเริ่มพิจารณาคะแนนตั้งแต่เสียงแรกที่บรรเลงจนจบเพลง หลังจากบรรเลงบทเพลง
สร้างสรรค์จบ ผู้ควบคุมวงไม่สามารถปรับเสียงให้ผู้บรรเลงได้ 
 ๕.6 บทเพลงสร้างสรรค์ เป็นบทเพลงที่ผู้เข้าแข่งขันประพันธ์ขึ้นใหม่ หรือจะใช้เพลงของเดิมในการ
แข่งขันก็ได้ ทั้งนี้ ให้เป็นตามเกณฑ์ข้อ 5.5  
 หมายเหตุ : ในการแข่งขันบทเพลงสร้างสรรค์ของวงปี่พาทย์ไม้แข็งระดับประถมศึกษาสามารถ
ออกแบบให้ผู้ที่บรรเลงอยู่ในวงขับร้องได้ ทั้งนี้ ไม่สามารถเพ่ิมจ านวนนักดนตรีได ้
 ๕.7 แต่ละโรงเรียนสามารถส่งวงดนตรีเข้าแข่งขันได้ประเภทละ ๑ วงเท่านั้น 

๕.8 การแข่งขันวงดนตรีไทยแต่ละประเภท ให้ใช้แนวทางการบรรเลงตามโน้ตกลางที่ก าหนดให้หรือ
อาจปรับได้ตามความเหมาะสมตามลักษณะของทางเครื่องดนตรีหรือการบรรเลงของวงในแต่ละประเภท 



 

 

๕.9 กรณีที่รายการใดมีผู้แข่งขันเพียงรายเดียว ต้องจัดให้มีการบรรเลงต่อหน้าคณะกรรมการเพ่ือพิจารณา 
หากไม่ผ่านเกณฑ์การตัดสินจะไม่ได้สิทธิ์ในการแข่งขันในระดับต่อไป 

๖. วิธีด าเนินการแข่งขัน 
 ๖.๑ ส่งรายชื่อผู้เข้าแข่งขัน   
 ๖.๒ ในวันแข่งขันให้ผู้เข้าแข่งขันรายงานตัวและจับสลากเพ่ือเรยีงล าดับการแข่งขัน ก่อนการแข่งขัน ๓๐ นาท ี
 ๖.๓ ในกรณีวงดนตรีที่ไม่สามารถเข้าแข่งขันได้ตามล าดับที่จับสลากได้ ให้แจ้งต่อคณะกรรมการ 
เพ่ือขออนุญาตเปลี่ยนล าดับในการแข่งขันกับวงดนตรีที่แข่งขันในล าดับอ่ืน และต้องแข่งขันให้เสร็จสิ้นภายใน
ระยะเวลาการแข่งขันในวันนั้น 
 ๖.๔ ผู้แข่งขันต้องแต่งกายด้วยชุดนักเรียน 
 ๖.๕ เครื่องดนตรีที่ใช้แข่งขัน ให้ผู้เข้าแข่งขันเตรียมมาเอง 
 ๖.๖ การจัดการแข่งขันวงดนตรีไทยทุกประเภทต้องจัดสถานที่ให้เข้าชมการแข่งขันได้  

7. เกณฑ์การให้คะแนน ๑๐๐ คะแนน 
7.๑ ประเภทวงดนตรีไทย (บรรเลงมรีับร้อง)  

 7.๑.๑ ความถูกต้องของท านองเพลงและจังหวะ    15 คะแนน 
 7.๑.๒ ความถูกต้องและความไพเราะของการขับร้อง   15 คะแนน 

7.๑.๓ ความไพเราะกลมกลืนของการบรรเลงและการขับร้อง  15 คะแนน 
 7.๑.๔ เทคนิคและความสามารถเฉพาะทางในการบรรเลงเครื่องดนตรี 15 คะแนน  
 7.๑.๕ แนวทางการปรับวงในการบรรเลง    ๑๐ คะแนน 
 7.๑.๖ บุคลิกท่าทางของผู้บรรเลงและผู้ขับร้อง              ๑๐ คะแนน 
 7.1.7 การบรรเลงบทเพลงสร้างสรรค์     20 คะแนน 

7.๒ ประเภทวงดนตรีไทย (บรรเลงไม่มีรับร้อง) 
 7.๒.๑ ความถูกต้องของท านองเพลงและจังหวะ        2๐ คะแนน 

7.๒.๒ ความไพเราะกลมกลืนของการบรรเลง    2๐ คะแนน 
 7.๒.๓ เทคนิคและความสามารถเฉพาะทางในการบรรเลงเครื่องดนตรี    ๒๐ คะแนน 
 7.๒.๔ แนวทางการปรับวงในการบรรเลง    ๑๐ คะแนน 
 7.๒.๕ บุคลิกท่าทางของผู้บรรเลง                  ๑๐ คะแนน 

7.2.5 การบรรเลงบทเพลงสร้างสรรค์     20 คะแนน 
8. เกณฑ์การตัดสิน 

 ร้อยละ   ๘๐ – ๑๐๐    ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
 ร้อยละ   ๗๐ –  ๗๙      ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
 ร้อยละ   ๖๐ –  ๖๙    ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
 ต่ ากว่าร้อยละ ๖๐ ได้รับเกียรติบัตรผู้เข้าร่วมแข่งขัน เว้นแต่กรรมการจะพิจารณาเป็นอย่างอ่ืน 
 8.๑ กรณีเกิดความไม่พร้อมของเครื่องดนตรีในขณะบรรเลง เช่น ตะกั่วหลุด สายขาด อนุโลมให้แก้ไข 
และบรรเลงใหม่ได้ ๑ ครั้ง  
 8.๒ กรณีผู้เข้าแข่งขันไม่บรรเลงตามหลักเกณฑ์การแข่งขันที่ก าหนด บรรเลงล่มหรือหยุดระหว่าง
บรรเลง คณะกรรมการจะไม่ตัดสินผลรางวัลให้ผู้เข้าแข่งขันรายนั้น 
 8.๓ ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 
 
 
 



 

 

9. คณะกรรมการการตัดสิน   
9.๑ จ านวนคณะกรรมการตัดสินประเภทละ ๓ คน หรือ ๕ คน เท่านั้น  
9.๒ คณะกรรมการตัดสินควรมีคุณสมบัติตามข้อใดข้อหนึ่ง ต่อไปนี้ 

9.2.1 เป็นศึกษานิเทศก์ที่จบการศึกษาด้านดนตรีไทย หรือ 
 9.2.2 เป็นครูที่สอนดนตรีไทยมาแล้วไม่น้อยกว่า ๑๐ ปี หรือ มีวิทยฐานะช านาญการขึน้ไป หรือ 

 9.2.3 เป็นอาจารย์ในสถาบันอุดมศึกษาที่สอนดนตรีไทย หรือเป็นบุคลากรทางดนตรีไทยของ
หน่วยงาน องค์กร หรือสถาบันทางดนตรี หรือ 
 9.2.4 กรณีที่ไม่มีคุณวุฒิ/ต าแหน่งตามที่ก าหนดข้างต้น ต้องเป็นผู้ทรงคุณวุฒิทางดนตรีไทย 
หรือมีอาชีพเป็นศิลปินด้านดนตรีไทย หรือนักดนตรีไทยที่มีความรู้และประสบการณ์เป็นที่ยอมรับ  
       9.๓ กรรมการตัดสินแต่ละท่านควรมีที่มาอย่างหลากหลายสังกัด กล่าวคือ ต่างสถาบันหรือ
ต่างหน่วยงาน เพ่ือให้เกิดความยุติธรรมในการตัดสิน 

 9.3.1 กรรมการตัดสินต้องไม่ตัดสินในรายการที่สถานศึกษาของตนเข้าร่วมการแข่งขัน หรือ
มีส่วนเกี่ยวข้องกับการฝึกซ้อมให้กับผู้แข่งขันในรายการนั้นๆ 

9.3.2 กรรมการตัดสิน มีหน้าที่ตัดสินด้วยความยุติธรรม ไม่ควรให้ค าแนะน า หรือเข้าไปมีส่วนร่วม
ในการช่วยเหลือผู้เข้าแข่งขันก่อนที่จะท าการแข่งขัน ทุกกรณี ยกเว้นแต่ท าการแข่งขันเป็นที่เรียบร้อย
แล้วจึงจะสามารถให้ค าแนะน าได้  

9.3.3 กรรมการตัดสินควรตระหนักว่าการแข่งขันในครั้งนี้ เป็นไป เพื่อเป็นการอนุรักษ์และ
พัฒนาดนตรีไทยให้คงอยู่อย่างม่ันคง ม่ังคั่ง ยั่งยืน รวมทั้งสร้างขวัญและก าลังใจแก่ผู้แข่งขัน  

ข้อควรค านึงของกรรมการ ให้คณะกรรมการแต่ละคนมีการอภิปรายผลการให้คะแนนของผู้แข่งขัน
ทุกคนจนได้ข้อยุติและสรุปผลการแข่งขัน 

10. การเผยแพร่ผลงานที่ได้รับรางวัล 
ผลงานของนักเรียนที่ได้รับคะแนนสูงสุดอันดับที่ ๑ – ๓  คณะกรรมการพิจารณาและน าไปเผยแพร่                    

ในเว็บไซต์ต่อไป ซึ่งผลงานของผู้แข่งขันถือเป็นลิขสิทธิ์ของส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  
เพ่ือใช้ในการเผยแพร่และประชาสัมพันธ์ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

9. การแข่งขันวงดุริยางค์เครื่องลม (Winds) 
1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน  

 1.1 เป็นนักเรียนระดับชั้น ป.1 – ม.3 โรงเรียนละ 1 วง 
 1.2 เป็นนักเรียนระดับชั้น ม.1 – ม.6 โรงเรียนละ 1 วง 
 2. ประเภทและจ านวนผู้เข้าแข่งขัน 
 2.1 จ านวนผู้เข้าแข่งขันแต่ละวงต้องมากกว่า 16 คนข้ึนไป 
 2.๒ ประเภทวง  
  2.2.1 เป็นนักเรียนระดับชั้น ป.1 – ม.3 โรงเรียนละ 1 วง 
 2.2.2 เป็นนักเรียนระดับชั้น ม.1 – ม.6 โรงเรียนละ 1 วง 
 3. วิธีด าเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
 3.1 ส่งรายชื่อผู้เข้าแข่งขันไปที่ศูนย์การแข่งขัน 
 3.2 หลักเกณฑ์การแข่งขัน ให้วงทีเ่ขา้ร่วมแข่งขันบรรเลงเพลง จ านวน 2 เพลง 
    - ระดับชั้น ป.1 – ม.3 
   เพลงบังคับ จ านวน 1 เพลง โดยเลือกจากรายการ ดังนี้    

1) Chasing the Dream        โดย รุ่งรดิศ จันทร์จ าปา 
2) ค าหวาน                        โดย รุ่งรดิศ จันทร์จ าปา 
3) มะลิ                             โดย จิณณวัตร มั่นทรัพย์ 
4) มาร์ชนกน้อย                   โดย วิษณ์กมล ชัยวานิชศิริ  

    เพลงเลือกตามถนัด จ านวน 1 เพลง 
   - ระดับชั้น ม.1 – ม.6 
  เพลงบังคับ จ านวน 1 เพลง โดยเลือกจากรายการ ดังนี้    
  1) Concert March No.1      โดย จิณณวัตร มั่นทรัพย์ 
  2) Naka                            โดย จิณณวัตร มั่นทรัพย์ 
  3) Lanna Concert March     โดย รุ่งรดิศ จันทร์จ าปา 
   เพลงเลือกตามถนัด จ านวน 1 เพลง 
หมายเหตุ : บทเพลงที่ก าหนดให้เลือกในกลุ่มเพลงบังคับจ านวน 1 เพลง โรงเรียนสามารถสแกน QR Code 
แนบท้ายประกาศ  
 3.๓ ส่งสกอร์เพลงที่ ใช้ ในการแข่งขันให้คณะกรรมการจัดงานในวันรายงานตัว จ านวนเพลงละ  
๕ ชุด ถ้าไม่ส่งสกอร์เพลง คณะกรรมการจะไม่พิจารณาให้คะแนน  
 3.4 ให้ศูนย์จัดการแข่งขันด าเนินการจับสลากล าดับที่ เข้ารับการแข่งขัน และแจ้งผลการจับสลาก 
ให้โรงเรียนทราบล่วงหน้า กรณีที่มีเหตุสุดวิสัยไม่สามารถขึ้นเวทีแข่งขันตามล าดับที่ศูนย์จัดการแข่งขันจบัสลาก
ไว้ได้ ให้แจ้งเหตุผลต่อคณะกรรมการ เพ่ือให้คณะกรรมการสลับล าดับที่การแข่งขันให้ใหม่และด าเนินการให้
เสร็จสิ้นภายในเวลาการแข่งขัน 
 3.5 กรณีผู้เข้าแข่งขัน ไม่บรรเลงตามหลักเกณฑ์การแข่งขันที่ก าหนด หรือหยุดระหว่างการบรรเลง 
คณะกรรมการจะไมพิ่จารณาคะแนนให้ผู้เข้าแข่งขัน 
 3.6 จะมีหรือไม่มีผู้อ านวยเพลงก็ได้ (Conductor) 
 3.7 ให้ผู้เข้าแข่งขันแต่งกายด้วยชุดนักเรียนเท่านั้น   
 3.8 เวลาในการเตรียมเครื่องดนตรีบนเวที จนเสร็จสิ้นการแข่งขัน จัดเก็บอุปกรณ์ และลงจากเวที
รวมทั้งสิ้นไม่เกิน ๒๐ นาที หากเกินเวลาจะถูกหักคะแนนจากคะแนนรวม นาทีละ 2 คะแนน   
 3.9 หากต้องการใช้สแตนด์โน้ต ผู้เข้าแข่งขันต้องเตรียมสแตนด์โน้ตมาเอง 



 

 

 3.10 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 
 3.11 ในการจัดการแข่งขัน ศูนย์ที่เป็นเจ้าภาพจัดจะต้องจัดสถานที่ให้เข้าชมการแข่งขันได้ 
 4. เกณฑ์การให้คะแนน 100 คะแนน 
  4.๑ ศิลปะในการบรรเลง (Artistic Quality)    40 คะแนน 
 4.1.1 การสร้างบุคลิกของน้ าเสียงที่เหมาะสมกับบทประพันธ์ (Balance Ensemble) 
 4.1.2 สไตล์การบรรเลงที่เหมาะสมกับบทประพันธ์ (Style, Performance Practice) 
 4.1.3 ความกลมกลืนของการประสานเสียงที่เหมาะสม (Harmony, Texture) 
 4.1.4 สุนทรียภาพของการบรรเลง (Aesthetic, Musicianship) 

4.๒ การรวมวง (Ensemble)     30 คะแนน  
 4.2.1 ความสมดุลของเสียงในการบรรเลง (Ensemble) 
 4.2.2 ความพร้อมเพรียงในส าเนียงที่เหมาะสมในการบรรเลง (Articulations) 
 4.2.3 ความแม่นย าของระดับเสียง (Intonation) 
 4.๓ เทคนิค (Techniques)     30 คะแนน  
 4.3.1 บุคลิกของน้ าเสียงของเครื่องดนตรีแต่ละประเภท Tone Color 
 4.3.2 การใช้ส าเนียงการบรรเลงที่เหมาะสมกับวรรคเพลง Articulations 
 4.3.3 ความแมน่ย าของระดับเสียง Intonation 
 5. เกณฑ์การตัดสิน  
  ร้อยละ 80 – 100   ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง  
  ร้อยละ 70 – 79   ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน  
  ร้อยละ 60 – 69   ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง  
  ต่ ากว่าร้อยละ 60   ได้รับเกียรติบัตร  เว้นแต่กรรมการจะเห็นเป็นอย่างอ่ืน  
   ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือว่าเป็นที่สิ้นสุด  
 6. คณะกรรมการตัดสินผล 

 6.1 จ านวนคณะกรรมการตัดสินผล ๕ คน 
 6.2 คณะกรรมการตัดสินควรมีคุณสมบัติตามข้อใดข้อหนึ่ง ต่อไปนี้ 

6.2.1 เป็นศึกษานิเทศก์ที่จบการศึกษาด้านดนตรีสากล หรือ 
 6.2.2 เป็นครูที่สอนดนตรีสากลมาแล้วไม่น้อยกว่า 5 ปี หรือ 

 6.2.3 เป็นอาจารย์ในสถาบันอุดมศึกษาที่สอนดนตรีสากล หรือเป็นบุคลากรทางดนตรีสากลของ
หน่วยงาน องค์กร หรือสถาบันทางดนตรี หรือ 
 6.2.4 กรณีที่ไม่มีคุณวุฒิ/ต าแหน่งตามที่ก าหนดข้างต้น ต้องเป็นผู้ทรงคุณวุฒิทางดนตรีสากล 
หรือมีอาชีพเป็นศิลปินด้านดนตรีสากล หรือนักดนตรีสากลที่มีความรู้และประสบการณ์เป็นที่ยอมรับ  
       6.3 กรรมการตัดสินแต่ละท่านควรมีที่มาจากหลากหลายสังกัด กล่าวคือ ต่างสถาบันหรือ 
ต่างหน่วยงาน เพ่ือให้เกิดความยุติธรรมในการตัดสิน 

 6.3.1 กรรมการตัดสินต้องไม่ตัดสินในรายการที่สถานศึกษาของตนเข้าร่วมการแข่งขัน  
หรือมีส่วนเกี่ยวข้องกับการฝึกซอ้มให้กับผู้เข้าแข่งขันในรายการนั้น ๆ 

 6.3.2 กรรมการตัดสิน มีหน้าที่ตัดสินด้วยความยุติธรรม ไม่ควรให้ค าแนะน า หรือเข้าไปมีส่วนร่วม
ในการช่วยเหลือผู้เข้าแข่งขันก่อนที่จะท าการแข่งขันทุกกรณี ยกเว้นแต่การแข่งขันเสร็จเรียบร้อยแล้ว
จึงจะสามารถให้ค าแนะน าได้  



 

 

6.3.3 กรรมการตัดสินควรตระหนักว่าการแข่งขันในครั้งนี้ เป็นไปเพื่อเป็นการพัฒนาดนตรี
สากลให้เป็นมาตรฐานเทียบเท่ามาตรฐานสากล รวมทั้งเพื่อเป็นการสร้างขวัญและก าลังใจแก่ผู้เข้าแข่งขัน
และการตัดสินควรสะท้อนระดับการแสดงของนักเรียนด้วย 

 ข้อควรค านึงของกรรมการ ให้คณะกรรมการแต่ละคนมีการอภิปรายผลการให้คะแนนของ
ผู้เข้าแข่งขันทุกคนจนได้ข้อยุติก่อนแล้วจึงสรุปผลการแข่งขัน 
 7. การเผยแพร่ผลงานที่ได้รับรางวัล  
 ผลงานของนักเรียนที่ได้รับคะแนนสูงสุดอันดับที ่ 1 – 3 คณะกรรมการพิจารณาและน าไป
เผยแพร่ในเว็บไซต์ต่อไป ซึ่งผลงานของผู้เข้าแข่งขันถือเป็นลิขสิทธิ์ของส านักงานคณะกรรมการการศึกษา 
ขั้นพ้ืนฐานเพ่ือใช้ในการเผยแพร่และประชาสัมพันธ์ 
 8. ค าจ ากัดความ 
  วง Winds หมายถึง วงดุริยางค์เครื่องลม จ านวนผู้เข้าแข่งขันวงละมากกว่า 16 คนขึ้นไป ประกอบด้วย
เครื่องลมไม้ เครื่องลมทองเหลือง เครื่องกระทบ และดับเบิลเบส 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

10. การแข่งขันวงดนตรีร่วมสมัย (Contemporary Ensemble) 
 1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 
  1.1 เป็นนักเรียนระดับชั้น ป.1 – ม.3 โรงเรียนละ 1 วง 
  1.2 เป็นนักเรียนระดับชั้น ม.1 – ม.6 โรงเรียนละ 1 วง 
 2. ประเภทและจ านวนผู้เข้าแข่งขัน 
 2.1 จ านวนผู้เข้าแข่งขันไม่เกิน ๒5 คน 
 2.2 ผู้เข้าแข่งขัน 
 2.2.1 เป็นนักเรียนระดับชั้น ป.1 – ม.3 โรงเรียนละ 1 วง 
 2.2.2 เป็นนักเรียนระดับชั้น ม.1 – ม.6 โรงเรียนละ 1 วง 
 3. รายละเอียดเครื่องดนตรีและการขับร้องในการแข่งขัน 
 3.1 นักร้อง (นักร้องน ามีได้ไม่เกิน 2 คน และนักร้องคอรัสได้ไม่เกิน 3 คน) 
 3.2 กลองชุด มีได้ไม่เกิน 1 เครื่อง 
 3.3 กีตาร์ไฟฟ้า มีได้ไม่เกิน 2 เครื่อง 
 3.4 กีตาร์เบสไฟฟ้าหรือดับเบิ้ลเบส มีได้ไม่เกิน 1 เครื่อง 
 3.5 คีย์บอร์ด หรือ เปียโนไฟฟ้า มีได้ไม่เกิน 2 เครื่อง 
 3.๖ เครื่องลมไม ้(Woodwinds Section) และ/หรือ เครื่องลมทองเหลือง (Brass Section) 
 4. วิธีด าเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
 4.1 ส่งรายชื่อผู้เข้าแข่งขันไปที่ศูนย์การแข่งขัน 
 4.2 หลักเกณฑ์การแข่งขัน 
 4.2.1 เวลาในการเตรียม เครื่องดนตรีบนเวที  จนเสร็จสิ้ นการแข่ งขัน  จัด เก็บ อุปกรณ์  
และลงจากเวที รวมทั้งสิ้นไม่เกิน 20 นาที หากเกินเวลาจะถูกหักคะแนนจากคะแนนรวม นาทีละ 2 คะแนน
 4.2.2 เพลงที่ใช้แข่งขันจ านวน 2 เพลง (เพลงเลือก จ านวน 1 เพลง และเพลงที่แสดงถึง
วัฒนธรรมไทย จ านวน 1 เพลง ทั้งนี้ ให้ผู้เข้าแข่งขันพิจารณาความเหมาะสมของจังหวะและความหลากหลายของ
แนวดนตรี) 
  4.2.3 ต้องแสดงสดห้ามใช้โปรแกรม หรือเครื่องดนตรีอัตโนมัติ 
 4.2.4 สมาชิกในวงต้องเป็นนักเรียนในสถานศึกษาเดียวกันและก าลั งศึกษาอยู่ เท่ านั้ น  
โดยผู้อ านวยการสถานศึกษาเป็นผู้ลงนามรับรอง 
 4.2.5 ต้องใช้อุปกรณ์ดนตรีที่คณะกรรมการกลาง จัดไว้ให้ ได้แก่ 
 1) ตู้แอมป์กีตาร์ 2 ตู้ 
 2) ตู้แอมป์คีย์บอร์ด 2 ตู้ 
 3) ตู้แอมป์เบส 1 ตู้ 
 4) กลองชุด 1 ชุด (อนุญาตให้เปลี่ยนอุปกรณ์ได้เฉพาะกระเดื่อง และกลองสแนร์เท่านั้น 
และสามารถเพ่ิมฉาบได้ 1 ใบ) 
 5) ไมโครโฟน กีตาร์ไฟฟ้า เอฟเฟกกีตาร์ กีตาร์เบสไฟฟ้า ดับเบิ้ลเบส เปียโนไฟฟ้าและ
คีย์บอร์ด สามารถน ามาเองได้ 
 6) จับฉลากเพ่ือเรียงล าดับก่อนการแข่งขัน 30 นาท ี
 4.2.6 ส่งสกอร์เพลงที่ใช้ในการแข่งขันให้คณะกรรมการจัดงานในวันรายงานตัวจ านวนเพลงละ   
๕ ชุด ถ้าไม่ส่งสกอร์เพลง คณะกรรมการจะไม่พิจารณาให้คะแนน  
 



 

 

4.2.7ให้ศูนย์จัดการตัดสินด าเนินการจับสลากล าดับที่เข้าแข่งขัน และแจ้งผลการจับสลากให้
โรงเรียนทราบล่วงหน้า กรณีท่ีมีเหตุสุดวิสัยไม่สามารถขึ้นเวทีแข่งขันตามล าดับที่ศูนย์จัดการแข่งขันจับสลากไว้
ได้ให้แจ้งเหตุผลต่อคณะกรรมการด าเนินการแข่งขัน เพ่ือให้คณะกรรมการสลับล าดับที่การตัดสินให้ใหม่และ
แข่งขนัให้เสร็จสิ้นภายในเวลาแข่งขัน 
  4.2.8 กรณผีู้เข้าแข่งขัน ไม่บรรเลงตามหลักเกณฑ์การแข่งขันที่ก าหนด หรือหยุดระหว่าง 
การบรรเลง คณะกรรมการจะไม่พิจารณาให้คะแนนผู้เข้าแข่งขัน 
  4.2.9 ให้ผู้เข้าแข่งขันแต่งกายด้วยชุดนักเรียนเท่านั้น 
   4.2.10 หากต้องการใช้สแตนด์โน้ต ผู้เข้าแข่งขันต้องเตรียมสแตนด์โน้ตมาเอง 
   4.2.11 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 
   4.2.12 ในการจัดการแข่งขัน ศูนย์ที่เป็นเจ้าภาพจัดจะต้องจัดสถานที่ให้เข้าชมการแข่งขันได้ 
 5. เกณฑ์การให้คะแนน 100 คะแนน 

5.1 ศิลปะในการบรรเลง (Artistic Quality)    40 คะแนน 
 5.1.1 การสร้างบุคลิกของน้ าเสียงที่เหมาะสมร่วมกับบทประพันธ์ (Balance Ensemble) 
 5.1.2 สไตล์การบรรเลงที่เหมาะสมกับบทประพันธ์ (Style, Performance Practice) 
 5.1.3 ความกลมกลืนของการประสานเสียงที่เหมาะสม (Harmony, Texture) 
 5.1.4 สุนทรียภาพของการบรรเลง (Aesthetic, Musicianship) 

 5.2 การรวมวง (Ensemble)     30 คะแนน  
 5.2.1 ความสมดุลของเสียงในการบรรเลง (Ensemble) 
 5.2.2 ความพร้อมเพรียงในส าเนียงที่เหมาะสมในการบรรเลง (Articulations) 
 5.2.3 ความแม่นย าของระดับเสียง (Intonation) 

5.3 เทคนิค (Techniques)     30 คะแนน  
 5.3.1 บุคลิกของน้ าเสียงของเครื่องดนตรีแต่ละประเภท Tone Color 
 5.3.2 การใช้ส าเนียงการบรรเลงที่เหมาะสมกับวรรคเพลง Articulations 
 5.3.3 ความแม่นย าของระดับเสียง Intonation 
 6. เกณฑ์การตัดสิน  
  ร้อยละ 80 – 100   ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง  
  ร้อยละ 70 – 79   ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน  
  ร้อยละ 60 – 69   ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง  
  ต่ ากว่าร้อยละ 60   ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการจะเห็นเป็นอย่างอ่ืน  
  ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือว่าเป็นที่สิ้นสุด  
 7. คณะกรรมการตัดสิน 

7.๑ จ านวนคณะกรรมการตัดสิน ๕ คน 
7.2 คณะกรรมการตัดสินควรมีคุณสมบัติตามข้อใดข้อหนึ่ง ต่อไปนี้ 

7.2.1 เป็นศึกษานิเทศก์ที่จบการศึกษาด้านดนตรีสากล หรือ 
7.2.2 เป็นครูที่ท าการสอนดนตรีสากลมาแล้วไม่น้อยกว่า 5 ปี หรือ 

 7.2.3 เป็นอาจารย์ในสถาบันอุดมศึกษาที่ท าการสอนดนตรีสากล หรือเป็นบุคลากรทางดนตรี
สากลของหน่วยงาน องค์กร หรือสถาบันทางดนตรี หรือ 
 7.2.4 กรณีที่ไม่มีคุณวุฒิ/ต าแหน่งตามท่ีก าหนดข้างต้น ต้องเป็นผู้ทรงคุณวุฒิทางดนตรีสากล หรือ
มีอาชีพเป็นศิลปินด้านดนตรีสากล หรือนักดนตรีสากลที่มีความรู้และประสบการณ์เป็นที่ยอมรับ  



 

 

        7.2.5 กรรมการตัดสินแต่ละท่านควรมีที่มาจากหลากหลายสังกัด กล่าวคือ ต่างสถาบันหรือ 
ต่างหน่วยงาน เพ่ือให้เกิดความยุติธรรมในการตัดสิน 

 7.2.6 กรรมการตัดสินต้องไม่ตัดสินในรายการที่สถานศึกษาของตนเข้าร่วมการแข่งขัน หรือมี
ส่วนเกี่ยวข้องกับการฝึกซ้อมให้กับผู้เข้าแข่งขันในรายการนั้น ๆ 

 7.2.7 กรรมการตัดสิน มีหน้าที่ตัดสินด้วยความยุติธรรม ไม่ควรให้ค าแนะน า หรือเข้าไปมีส่วนร่วม
ในการช่วยเหลือผู้เข้าแข่งขันก่อนที่จะท าการแข่งขัน ทุกกรณี ยกเว้นแต่การแข่งขันเสร็จสิ้นแล้วจึงจะ
สามารถให้ค าแนะน าได ้ 

7.2.8 กรรมการตัดสินควรตระหนักว่าการแข่งขันในครั้งนี้ เป็นไปเพื่อเป็นการพัฒนาดนตรีสากล
ให้เป็นมาตรฐานเทียบเท่ามาตรฐานสากล รวมทั้งเพื่อเป็นการสร้างขวัญและก าลังใจแก่ผู้เข้าแข่งขันและ
การตัดสินควรสะท้อนระดับการแสดงของนักเรียนด้วย 

 ข้อควรค านึงของกรรมการ ให้คณะกรรมการแต่ละคนมีการอภิปรายผลการให้คะแนนของ
ผู้เข้าแขง่ขันทุกคนจนได้ข้อยุติก่อนแล้วจึงสรุปผลการแข่งขัน 
 8. การเผยแพร่ผลงานที่ได้รับรางวัล  

 ผลงานของนักเรียนที ่ได้รับคะแนนสูงสุดอันดับที ่ 1 – 3 คณะกรรมการพิจารณาและน าไป
เผยแพร่ ในเว็บไซต์ต่อไป ซึ่งผลงานของผู้เข้าแข่งขันถือเป็นลิขสิทธิ์ของส านักงานคณะกรรมการการศึกษา 
ขั้นพ้ืนฐานเพ่ือใช้ในการเผยแพร่และประชาสัมพันธ์ 
 9. ค าจ ากัดความของวงดนตรีร่วมสมัย (Contemporary Ensemble) 

วงดนตรีที่ประกอบด้วย  
 1) Rhythm section (กลองชุด, กีต้าร์ไฟฟ้า, กีต้าร์ เบสไฟฟ้า หรือดับเบิ้ลเบส, คีย์บอร์ด  

หรือเปียโนไฟฟ้า)  
2 ) เครื่ องเป่ าประเภทเครื่ องลมไม้ และเครื่ องลมทองเหลื อง  (Woodwind and Brasswind 

Instruments)  
3) นักร้อง (นักร้องน ามีได้ไม่เกิน 2 คน และนักร้องคอรัสได้ไม่เกิน 3 คน) 

  หมายเหตุ รายการในข้อ 2. และข้อ 3. อาจมีหรือไม่มีก็ได้ 
      - แนวเพลงไม่จ ากัด 
      - ไม่อนุญาตให้มี Dancer และไม่มีคะแนนส าหรับท่าทางประกอบ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

11. การแข่งขันวงดนตรีสากลเครื่องผสม (Various Ensemble) 
 1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 
 1.1 เป็นนักเรียนระดับชั้น ป.1 – ม.3 โรงเรียนละ 1 วง 
 1.2 เป็นนักเรียนระดับชั้น ม.1 – ม.๖ โรงเรียนละ 1 วง 
 2. ประเภทและจ านวนผู้เข้าแข่งขัน 
 2.1 จ านวนผู้เข้าแข่งขันเป็นวง ๓ – 16 คน 
 2.2 ผู้เข้าแข่งขัน 
 2.2.1 เป็นนักเรียนระดับชั้น ป.1 – ม.3 โรงเรียนละ 1 วง 
 2.2.2 เป็นนักเรียนระดับชั้น ม.1 – ม.๖ โรงเรียนละ 1 วง 
 3. รายละเอียดเครื่องดนตรีในการแข่งขัน 
 3.1 เครื่องดนตรีที่ใช้ในการเรียนการสอน เช่น Keyboard Harmonica (เมโลเดียน/เปียนิกา) ขลุ่ย Recorder 
 3.2 เครื่องสายสากล (Violin/Viola/Cello/Double Bass) 
 3.3 เครื่องลมไม้และเครื่องลมทองเหลือง (Woodwind and Brasswind Instruments) 
 3.4 เครื่องกระทบ (Percussion) 
 3.๕ ขับร้อง จ านวนไม่เกิน ๘ คน  
 4. วิธีด าเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
 4.1 ส่งรายชื่อผู้เข้าแข่งขันไปที่ศูนย์จัดการแข่งขัน 
 4.2 หลักเกณฑ์การแข่งขัน 
 4.2.1 เวลาในการเตรียมเครื่องดนตรีบนเวที จนเสร็จสิ้นการแข่งขัน จัดเก็บอุปกรณ์ และลงจาก
เวที รวมทั้งสิ้นไม่เกิน ๑๕ นาที หากเกินเวลาจะถูกหักคะแนนจากคะแนนรวม นาทีละ 2 คะแนน 
 4.2.2 เพลงที่ใช้แข่งขันจ านวน 2 เพลง (เพลงเลือก จ านวน 1 เพลง และเพลงที่แสดงถึง
วัฒนธรรมไทย จ านวน 1 เพลง ทั้งนี้ ให้ผู้เข้าแข่งขันพิจารณาความเหมาะสมของจังหวะและความหลากหลาย
ของแนวดนตรี) 
  4.2.3 ต้องแสดงสดห้ามใช้โปรแกรม หรือเครื่องดนตรีอัตโนมัติ 
 4.2.4 สมาชิกในวงต้องเป็นนักเรียนในสถานศึกษาเดียวกันและก าลั งศึกษาอยู่ เท่ านั้ น  
โดยผู้อ านวยการสถานศึกษาเป็นผู้ลงนามรับรอง 
 4.2.5 จับฉลากเพ่ือเรียงล าดับก่อนการแข่งขัน 30 นาท ี 
  4.2.6 ส่งสกอร์เพลงที่ใช้ในการแข่งขันให้คณะกรรมการจัดงานในวันรายงานตัวจ านวนเพลงละ   
๕ ชุด ถ้าไม่ส่งสกอร์เพลง คณะกรรมการจะไม่พิจารณาให้คะแนน 
  4.2.7 ให้ศูนย์จัดการแข่งขันด าเนินการจับสลากล าดับที่เข้าแข่งขัน และแจ้งผลการจับสลาก 
ให้โรงเรียนทราบล่วงหน้า กรณีที่มีเหตุสุดวิสัยไม่สามารถขึ้นเวทีแข่งขันตามล าดับที่ศูนย์จัดการแข่งขันจับสลาก
ไว้ได้ ให้แจ้งเหตุผลต่อคณะกรรมการด าเนินการแข่งขัน เพ่ือให้คณะกรรมการสลับล าดับที่การแข่งขันให้ใหม่
และแข่งขันให้เสร็จสิ้นภายในเวลาแข่งขัน 
  4.2.8 กรณีผู้เข้าแข่งขันไม่บรรเลงตามหลักเกณฑ์การแข่งขันที่ก าหนด หรือหยุดระหว่าง 
การบรรเลง คณะกรรมการจะไม่พิจารณาให้คะแนนผู้เข้าแข่งขัน 
  4.2.9 จะมีหรือไม่มีผู้อ านวยเพลงก็ได้ (Conductor) 
   4.2.10 ให้ผู้เข้าแข่งขันแต่งกายด้วยชุดนักเรียนเท่านั้น 
   4.2.11 หากต้องการใช้สแตนด์โน้ต ผู้เข้าแข่งขันต้องเตรียมสแตนด์โน้ตมาเอง 
   4.2.12 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 
   4.2.13 ในการจัดการแข่งขัน ศูนย์ที่เป็นเจ้าภาพจัดจะต้องจัดสถานที่ให้เข้าชมการแข่งขันได้ 



 

 

 5. เกณฑ์การตัดสินคะแนนรวม 100 คะแนน 
  5.๑ ศิลปะในการบรรเลง (Artistic Quality)     40 คะแนน 
 5.1.1 การสร้างบุคลิกของน้ าเสียงที่เหมาะสมกับบทประพันธ์ (Balance Ensemble) 
 5.1.2 สไตล์การบรรเลงที่เหมาะสมกับบทประพันธ์ (Style, Performance Practice) 
 5.1.3 ความกลมกลืนของการประสานเสียงที่เหมาะสม (Harmony, Texture) 
 5.1.4 สุนทรียภาพของการบรรเลง (Aesthetic, Musicianship) 

5.๒ การรวมวง (Ensemble)      30 คะแนน  
 5.2.1 ความสมดุลของเสียงในการบรรเลง (Ensemble) 
 5.2.2 ความพร้อมเพรียงในส าเนียงที่เหมาะสมในการบรรเลง (Articulations) 
 5.2.3 ความแม่นย าของระดับเสียง (Intonation) 

5.๓ เทคนิค (Techniques)      30 คะแนน 
 5.3.1 บุคลิกของน้ าเสียงของเครื่องดนตรีแต่ละประเภท Tone Color 
 5.3.2 การใช้ส าเนียงการบรรเลงที่เหมาะสมกับวรรคเพลง Articulations 
 5.3.3 ความแม่นย าของระดับเสียง Intonation 
 6. เกณฑ์การตัดสิน 
  ร้อยละ 80 – 100  ได้รับรางวัลเหรียญทอง 
  ร้อยละ 70 – 79  ได้รับรางวัลเหรียญเงิน 
  ร้อยละ 60 – 69  ได้รับรางวัลเหรียญทองแดง 
  ต่ ากว่าร้อยละ 60  ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการจะเห็นเป็นอย่างอ่ืน 
  การตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 
 7. คณะกรรมการตัดสิน 

7.๑ จ านวนคณะกรรมการตัดสิน ๕ คน 
7.2 คณะกรรมการตัดสินควรมีคุณสมบัติตามข้อใดข้อหนึ่ง ต่อไปนี้ 

7.2.1 เป็นศึกษานิเทศก์ที่จบการศึกษาด้านดนตรีสากล หรือ 
 7.2.2 เป็นครูที่สอนดนตรีสากลมาแล้วไม่น้อยกว่า 5 ปี หรือ 

  7.2.3 เป็นอาจารย์ในสถาบันอุดมศึกษาที่สอนดนตรีสากล หรือเป็นบุคลากรทางดนตรีสากลของ
หน่วยงาน องค์กร หรือสถาบันทางดนตรี หรือ 
 7.2.4 กรณีที่ไม่มีคุณวุฒิ/ต าแหน่งตามท่ีก าหนดข้างต้น ต้องเป็นผู้ทรงคุณวุฒิทางดนตรีสากล หรือ
มีอาชีพเป็นศิลปินด้านดนตรีสากล หรือนักดนตรีสากลที่มีความรู้และประสบการณ์เป็นที่ยอมรับ  
       7.๓ กรรมการตัดสินแต่ละท่านควรมีที่มาจากหลากหลายสังกัด กล่าวคือ ต่างสถาบันหรือ
ต่างหน่วยงาน เพ่ือให้เกิดความยุติธรรมในการตัดสิน 

7.4 กรรมการตัดสินต้องไม่ตัดสินในรายการที่สถานศึกษาของตนเข้าร่วมการแข่งขัน หรือมีส่วน
เกี่ยวข้องกับการฝึกซ้อมให้กับผู้เข้าแข่งขันในรายการนั้น ๆ 

7.5 กรรมการตัดสิน มีหน้าที่ตัดสินด้วยความยุติธรรม ไม่ควรให้ค าแนะน า หรือเข้าไปมีส่วนร่วมในการ
ช่วยเหลือผู้ เข้าแข่งขันก่อนที่จะท าการตัดสินทุกกรณี ยกเว้นแต่ท าการแข่งขันเป็นที่เรียบร้อยแล้วจึง
จะสามารถให้ค าแนะน าได้  

 
 



 

 

7.6 กรรมการตัดสินควรตระหนักว่าการแข่งขันในครั้งนี้ เป็นไปเพื่อเป็นการพัฒนาดนตรีสากลให้เป็น
มาตรฐานเทียบเท่ามาตรฐานสากล รวมทั้งเพื่อเป็นการสร้างขวัญและก าลังใจแก่ผู้เข้าแข่งขันและการ
ตัดสินควรสะท้อนระดับการแสดงของนักเรียนด้วย  

 ข้อควรค านึงของกรรมการ ให้คณะกรรมการแต่ละคนมีการอภิปรายผลการให้คะแนนของ
ผู้เข้าแข่งขันทุกคนจนได้ข้อยุติก่อนแล้วจึงสรุปผลการแข่งขัน 
 8. การเผยแพร่ผลงานที่ได้รับรางวัล  

ผลงานของนักเรียนที่ได้รับคะแนนสูงสุดอันดับที่ 1 – 3 คณะกรรมการพิจารณาและน าไปเผยแพร่ 
ในเว็บไซต์ต่อไป ซึ่งผลงานของผู้เข้าแข่งขันถือเป็นลิขสิทธิ์ของส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
เพ่ือใช้ในการเผยแพร่และประชาสัมพันธ์ 
 9. ค าจ ากัดความของวงดนตรีสากลเครื่องผสม (Various Ensemble) 

- เครือ่งดนตรีสากลที่ใช้ในการเรียนการสอนในการศึกษาขึ้นพื้นฐาน 
- นักดนตรี จ านวน 3 - 16 คน ในจ านวนนี้สามารถมีนักร้องไม่เกิน ๘ คน 
- ไม่จ ากัดแนวเพลง  
- ไม่อนุญาตให้มี Dancer และไม่มีคะแนนส าหรับท่าทางประกอบ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

12. การแข่งขันขับร้องประสานเสียง 
 1. คุณสมบัตผิู้เข้าแข่งขัน 
 1.1 เป็นนักเรียนระดับชั้น ป.1 – ม.3 โรงเรียนละ 1 วง 
 1.2 เป็นนักเรียนระดับชั้น ม.1 – ม.6 โรงเรียนละ 1 วง 
 2. ประเภทและจ านวนผู้เข้าแข่งขัน 
 2.1 จ านวนผู้เข้าแข่งขันวงละ 16 – 40 คน  
 ๒.๒ หญิงล้วน หรือชายล้วน (Equal Voices) 
 ๒.๓ ผสมหญิง ชาย (Mixed Voices) 
 2.4 ประเภทวง  
  2.4.1 เป็นนักเรียนระดับชั้น ป.1 – ม.3 โรงเรียนละ 1 วง 
  2.4.2 เป็นนักเรียนระดับชั้น ม.1 – ม.6 โรงเรียนละ 1 วง 
 3 วิธีด าเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การตัดสิน 
 3.1 ส่งรายชื่อผู้เข้าแข่งขันไปที่ศูนย์การแข่งขัน 
 3.2 หลักเกณฑ์การแข่งขัน 

 เพลงที่ใช้ในการแข่งขัน จ านวน 2 เพลง   
 - เพลงช้า จ านวน 1 เพลง  

   - เพลงเร็ว จ านวน 1 เพลง  
   - สามารถเลือกขับร้องเพลงไทย หรือเพลงภาษาต่างประเทศก็ได้  
   - ล าดับการขับร้องเริ่มด้วยเพลงช้าหรือเพลงเร็วก่อนก็ได้ 

 3.๓ ส่งสกอร์เพลงที่ใช้ในการแข่งขันให้คณะกรรมการจัดงานในวันรายงานตัวจ านวนเพลงละ ๕ ชุด 
ถ้าไม่ส่งสกอร์เพลง คณะกรรมการจะไม่พิจารณาให้คะแนน 
 3.๔ ให้ศูนย์จัดการแข่งขันด าเนินการจับสลากล าดับที่เข้ารับการแข่งขัน และแจ้งผลการจับสลาก
ให้โรงเรียนทราบล่วงหน้า กรณีที่มีเหตุสุดวิสัยไม่สามารถขึ้นเวทีแข่งขันตามล าดับที่ศูนย์จัดการแข่งขันจับสลาก
ไว้ได้ ให้แจ้งเหตุผลต่อคณะกรรมการด าเนินการแข่งขัน เพ่ือให้คณะกรรมการสลับล าดับที่การแข่งขันให้ใหม่
และแข่งขันให้เสร็จสิ้นภายในเวลาการแข่งขัน 
 3 .5  กรณี ผู้ เข้าแข่งขัน ไม่บรรเลงตามหลักเกณ ฑ์การแข่งขันที่ก าหนด หรือหยุดระห ว่าง 
การบรรเลง คณะกรรมการจะไม่พิจารณาคะแนนให้ผู้เข้าแข่งขัน 
 3.6 จะมีหรือไม่มีผู้อ านวยเพลงก็ได้ (Conductor) 
 3.7 สามารถใช้เครื่องดนตรีประเภท Acoustic ในการแข่งขันเท่านั้น ยกเว้นเปียโนที่สามารถใช้
คีย์บอร์ดหรือเปียโนไฟฟ้าได้ โดยใช้เฉพาะเสียงเปียโนเท่านั้น   
 3.8 เวลาในการเตรียมเครื่องดนตรีบนเวที ขับร้อง จนเสร็จสิ้นการแข่งขัน จัดเก็บอุปกรณ์ และลงจาก
เวที รวมทั้งสิ้นไม่เกิน 15 นาที หากเกินเวลาจะถูกหักคะแนนจากคะแนนรวม นาทีละ 2 คะแนน  
 3.9 ไม่อนุญาตให้ทดสอบเสียง และ/หรือวอร์มเสียงบนเวที การร้องบนเวทีจะต้องเป็นเพลงที่ท าการ
แข่งขันเท่านั้น และเม่ือเริ่มร้อง กรรมการจะเริ่มตัดสินทันที   
 3.10 ให้ผู้เข้าแข่งขันแต่งกายด้วยชุดนักเรียนเท่านั้น 
 ๓.11 หากต้องการใช้แสตนด์โน้ต ผู้เข้าแข่งขันต้องเตรียมสแตนด์โน้ตมาเอง 
 3.12 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 
 3.13 ในการจัดการแข่งขัน ศูนย์ที่เป็นเจ้าภาพจัดจะต้องจัดสถานที่ให้เข้าชมการแข่งขันได้ 
   
 



 

 

4. เกณฑ์การให้คะแนน               100 คะแนน  
 4.1 ความถูกต้องตามสกอร์เพลง (Fidelity to the Score)    ๒๕ คะแนน  
       (เครื่องหมายต่าง ๆ, การออกเสียงค าร้อง, ความถูกต้องของโน้ต)  
 4.2 ความแม่นย าของระดับเสียง (Intonation)     ๒๕ คะแนน 
 4.3 คุณภาพเสียงของวง (Tone)       ๒๕ คะแนน  
             (คุณภาพเสียงนักร้อง, ความกลมกลืน, ความสมดุล, การรวมวง) 
 4.4 ความประทับใจด้านศิลป์ (Artistic Impression)     ๒๕ คะแนน  
 ๕. เกณฑ์การตัดสิน  
  ร้อยละ 80 – 100   ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง  
  ร้อยละ 70 – 79   ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน  
  ร้อยละ 60 – 69   ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง  
  ต่ ากว่าร้อยละ 60   ได้รับเกียรติบัตร  

  ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือว่าเป็นที่สิ้นสุด  
หมายเหตุ : ท่าทางประกอบการขับร้องไม่นับเป็นคะแนน 

๖. คณะกรรมการตัดสิน 
6.๑ จ านวนคณะกรรมการตัดสิน ๕ คน 
6.๒ คณะกรรมการตัดสินควรมีคุณสมบัติตามข้อใดข้อหนึ่ง ต่อไปนี้ 

6.2.1 เป็นศึกษานิเทศก์ที่จบการศึกษาด้านการขับร้องเพลงไทยสากล/เพลงสากล/ขับร้องเพลง
ประสานเสียง หรือ 

6.2.2 เป็นครูที่ท าการสอนดนตรีด้านการขับร้องเพลงไทยสากล/เพลงสากล/ขับร้องเพลงประสาน
เสียง มาแล้วไม่น้อยกว่า 5 ปี หรือ 

6.2.3 เป็นอาจารย์ในสถาบันอุดมศึกษาที่ท าการสอนด้านการขับร้องเพลงไทยสากล/เพลงสากล/
สอนขับร้องเพลงประสานเสียง หรือเป็นบุคลากรทางดนตรีด้านการขับร้องเพลงไทยสากล/เพลงสากล/ขับร้อง
เพลงประสานเสียง ของหน่วยงาน องค์กร หรือสถาบันทางดนตรี หรือ 

6.2.4 กรณีที่ไม่มีคุณวุฒิ/ต าแหน่งตามที่ก าหนดข้างต้น ต้องเป็นผู้ทรงคุณวุฒิทางด้านการขับร้อง
เพลงไทยสากล/เพลงสากล/ขับร้องเพลงประสานเสียง หรือมีอาชีพเป็นศิลปินการขับร้องเพลงไทยสากล/
เพลงสากล หรือนักร้องเพลงประสานเสียง ที่มีความรู้และประสบการณ์เป็นที่ยอมรับ  
       6.๓ กรรมการตัดสินแต่ละท่านควรมีที่มาจากหลากหลายสังกัด กล่าวคือ ต่างสถาบันหรือ
ต่างหน่วยงาน เพ่ือให้เกิดความยุติธรรมในการตัดสิน 

6.4 กรรมการตัดสินต้องไม่ตัดสินในรายการที่สถานศึกษาของตนเข้าร่วมการแข่งขัน หรือมีส่วนเกี่ยวข้อง
กับการฝึกซ้อมให้กับผู้เข้าแข่งขันในรายการนั้น ๆ 

6.5 กรรมการตัดสิน มีหน้าที่ตัดสินด้วยความยุติธรรม ไม่ควรให้ค าแนะน า หรือเข้าไปมีส่วนร่วมในการ
ช่วยเหลือผู้เข้าแข่งขันก่อนที่จะท าการแข่งขันทุกกรณี ยกเว้นแต่ท าการแข่งขันเป็นที ่เรียบร้อยแล้ว 
จึงจะสามารถให้ค าแนะน าได้  

6.6 กรรมการตัดสินควรตระหนักว่าการแข่งขันในครั้งนี้ เป็นไปเพื่อเป็นการพัฒนาดนตรีสากล 
ให้เป็นมาตรฐานเทียบเท่ามาตรฐานสากล รวมทั้งเพื่อเป็นการสร้างขวัญและก าลังใจแก่ผู้เข้าแข่งขันและ
การตัดสินควรสะท้อนระดับการแสดงของนักเรียนด้วย 

 
 



 

 

 ข้อควรค านึงของกรรมการ ให้คณะกรรมการแต่ละคนมีการอภิปรายผลการให้คะแนนของ
ผู้เข้าแข่งขันทุกคนจนได้ข้อยุติก่อนแล้วจึงสรุปผลการแข่งขัน 
 7. การเผยแพร่ผลงานที่ได้รับรางวัล  
  ผลงานของนักเรียนที ่ได้รับคะแนนสูงสุดอันดับที ่ 1 – 3 คณะกรรมการพิจารณาและน าไป
เผยแพร่ในเว็บไซต์ต่อไป ซึ่งผลงานของผู้เข้าแข่งขันถือเป็นลิขสิทธิ์ของส านักงานคณะกรรมการการศึกษา
ขั้นพ้ืนฐาน เพ่ือใช้ในการเผยแพร่และประชาสัมพันธ์ 
 8. ค าจ ากัดความ 

 - วง Equal Voices: วงหญิงล้วน (SSA, SSAA) หรือ ชายล้วน (TB, TTB, TBB, TTBB) 
 - วง Mixed Voice: วงผสมหญิงชาย (SAB, SATB) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 
โน้ตเพลงดนตรีไทย 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

โน้ตเพลงดนตรีสากล 
 

 
 
 
 



 

 

 
 
 
 

เกณฑ์การแข่งขันงานศิลปหัตถกรรมนักเรียน  
ครั้งที่ ๗๒ ปีการศึกษา ๒๕๖๗ 

กิจกรรมหนังสือเล่มเลก็ 
Soft Power สาขาหนังสือ 

 

รายการแข่งขัน 
เขตพื้นที่/ระดับชั้น 

ประเภท หมายเหตุ สพป./ทุกสังกัด สพม./ทุกสังกัด 
ป.๔-๖ ม.๑-๓ ม.๑-๓ ม.๔-๖ 

การจัดท าหนังสือเล่มเล็ก     ทีม ๓ คน 
 

รวม ๑ ๑ ๑ ๑   

รวม ๑ รายการ ๔ รายการ  

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

การจัดท าหนังสือเล่มเลก็ 
 

๑. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 
    1.๑ นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ - ๖ (สพป./ทุกสังกัด) 
    ๑.๒ นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ - ๓ (สพป./สพม./ทุกสังกัด)  
    ๑.๓ นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๔ - ๖ (สพป./สพม./ทุกสังกัด) 
๒. ประเภทและจ านวนผู้เข้าแข่งขัน 
    ๒.๑ รูปแบบในการแข่งขันเป็นทีม ทีมละ ๓ คน   
    ๒.๒ จ านวนทีมท่ีเข้าแข่งขัน แบ่งเป็น ๔ ระดับ ดังนี้ 
           ๑) นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ - ๖ จ านวน ๑ ทีม (สพป./ทุกสังกัด) 
           2) นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ - ๓ จ านวน ๑ ทีม (สพป./ทุกสังกัด)  
           3) นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ - ๓ จ านวน ๑ ทีม (สพม./ทุกสังกัด)  
           ๔) นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๔ - ๖ จ านวน ๑ ทีม (สพป./สพม./ทุกสังกัด) 
๓. วิธีด าเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
    ๓.๑ ลักษณะของการจัดท าหนังสือเล่มเล็ก เป็นหนังสือบันเทิงคดี มีภาพประกอบมีแก่นของเรื่อง (Theme) 
หรือหัวข้อเรื่องท่ีใช้แข่งขัน ซึ่งคณะกรรมการจะแจ้งให้ทราบในวันแข่งขัน  

๓.๒ รูปแบบของหนังสือเล่มเล็ก 
 ๑) ชนิดกระดาษ เนื้อในและปกของหนังสือใช้กระดาษวาดเขียน ๑๐๐ ปอนด์ ปกหนังสือท าเป็น 

ปกอ่อนหรือปกแข็งก็ได้ และตัดกระดาษให้เรียบร้อยโดยไม่ขีดเขียนใด ๆ  
   ๒) รูปเล่มของหนังสือ ขนาด A4 พับครึ่ ง หรือ ๑๔.๘ x ๒๑ เซ็นติ เมตร ลักษณะแนวตั้ ง 
มีองค์ประกอบเรียงล าดับ ดังนี้ 
    ส่วนหน้า  ประกอบด้วย ปกหน้า (บอกชื่อหนังสือและคณะผู้จัดท า )  หน้าปกใน  
(บอกชื่อหนังสือและคณะผู้จัดท า) และหน้าค าน า (บอกวัตถุประสงค์และแรงบันดาลใจ ที่มาของเรื่อง  
หรือการน าเสนอเนื้อหา และค าขอบคุณผู้มีส่วนเกี่ยวข้องในการจัดท าหนังสือ)  
    ส่วนเนื้อหา ประกอบด้วย เนื้อเรื่อง และภาพประกอบ พร้อมทั้งก าหนดเลขหน้าให้ชัดเจน  
    ส่วนท้าย ประกอบด้วย หน้าคณะผู้จัดท า (บอกชื่อหนังสือ  ชื่อผู้จัดท า ชื่อโรงเรียน อ าเภอ 
จังหวัด และชื่อเขตพ้ืนที่การศึกษา) และปกหลังของหนังสือ  
  ๓) เนื้อเรื่องของหนังสือ ต้องเป็นเรื่องที่แต่งขึ้นเอง มีความเหมาะสมกับวัย ระดับชั้น และมีแนวคิด 
เชิงสร้างสรรค์ เขียนในรูปแบบร้อยแก้ว และ หรือร้อยกรอง ค าคล้องจอง กลอนเปล่า   
  ๔) ตัวอักษรมีขนาด รูปแบบ และสี มีความเหมาะสมส าหรับเด็กตามระดับชั้น  
  ๕) ภาพประกอบ มีความสอดคล้องกับเนื้อเรื่ อง ขยายรายละเอียดให้เข้าใจเนื้อเรื่องที่น าเสนอ  
และเสริมให้หนังสือมีความสวยงาม และน่าอ่าน ไม่อนุญาตให้จัดท าเป็นภาพสามมิติ (Pop Up) 

๖) ชนิดของสีที่ใช้ในการวาดภาพประกอบ ดังนี้ 
 ๖.๑) ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่  ๔ – ๖ ใช้สี ไม้  หรือสี ไม้ระบายน้ า หรือสีชอล์กน้ ามัน  
(oil pastel) หรือ สีเทียน (wax pastel) อย่างใดอย่างหนึ่ง  
 ๖.๒) ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่  ๑ - ๓  ใช้สี ไม้ระบายน้ า หรือ สีน้ า หรือสี โปสเตอร์   
อย่างใดอย่างหนึ่ง 
 ๖.๓) ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่  ๔ - ๖  ใช้สี ไม้ระบายน้ า หรือ สีน้ า หรือสี โปสเตอร์ 
อย่างใดอย่างหนึ่ง ถ้าต้องการเน้นภาพประกอบใช้ปากกาตัดเส้นได้ 
 ทั้งนี้ ไม่อนุญาตให้เตรียมผงสีทุกประเภทน าเข้าสู่การแข่งขัน  



 

 

๗) เขียนกรอบแสดงเรื่องราวของหนังสือ (Story Board) บอกขั้นตอนการจัดวางเนื้อเรื่อง ภาพประกอบ 
และรูปเล่มของหนังสือ ตั้งแต่ปกหน้าจนถึงปกหลังไว้ในแต่ละกรอบอย่างชัดเจน 

๘) ท ารูปเล่ม ให้มีความสวยงามตลอดทั้งเล่ม สามารถเข้าเล่มแบบเย็บอก (มุงหลังคา) หรือ 
สันหนังสือทากาว หรือเทปเยื่อกาวสองหน้า ห้ามใช้สเปรย์แล็กเกอร์ และแล็กเกอร์เคลือบเงาหนังสือ 
แตอ่นุญาตให้ใช้สติ๊กเกอร์ใสได้   

๙) ความหนาของเนื้อเรื่องและภาพประกอบ แบ่งตามระดับการศึกษา ดังนี้ 
   9.1) ระดับชั้นประถมศึกษาปีที ่๔ – ๖   จ านวน  ๘  หน้า   
  9.2) ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓   จ านวน ๑๒  หน้า   
  9.3) ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๔ – ๖   จ านวน 16 หน้า 

๓.๓ ทุกผลงานที่ส่งเข้าแข่งขันขอสงวนสิทธิ์ไม่ส่งคืน 
3.4 เวลาที่ใช้ในการแข่งขัน จ านวน ๖ ชั่วโมง   
๓.๕ วัสดุอุปกรณ์ในการแข่งขัน ผู้แข่งขันเป็นผู้จัดเตรียมมาเองให้พร้อม  

๔. เกณฑ์การให้คะแนน                ๑๐๐ คะแนน 
    ๔.๑  เนื้อหาสาระ       ๓๐  คะแนน 
     ๔.๒  ภาพประกอบ       ๒๐  คะแนน 
     ๔.๓  ความคิดสร้างสรรค์      ๑๐  คะแนน 
     ๔.๔  การใช้ส านวนภาษา      ๑๐  คะแนน 
     ๔.๕  การเขียนกรอบแสดงเรื่องราวของหนังสือ (Story Board)  ๑๐  คะแนน 
     ๔.๖  การท ารูปเล่ม       ๑๐  คะแนน 
     ๔.๗  การตั้งชื่อเรื่อง            ๕  คะแนน 
     ๔.๘  ขนาด/รูปแบบ/สีของตัวอักษร/ตัวสะกด/การวางวรรณยุกต์      ๕  คะแนน 
 ในกรณีที่ผู้เข้าแข่งขันใช้เวลาแข่งขันเกินระยะเวลาที่ก าหนด คณะกรรมการตัดคะแนน  
นาทีละ ๑ คะแนน โดยนับเวลาส่วนที่เป็นเศษเกินกว่า ๓๐ วินาที ให้นับเป็น ๑ นาท ี  
๕. เกณฑ์การตัดสิน 

คะแนนร้อยละ  ๘๐ – ๑๐๐ ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
คะแนนร้อยละ  ๗๐ – ๗๙ ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
คะแนนร้อยละ  ๖๐ – ๖๙ ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
คะแนนต่ ากว่าร้อยละ ๖๐  ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่คณะกรรมการมีความเห็นเป็นอย่างอ่ืน

 ผลการตัดสินของคณะกรรมการทุกระดับชั้นถือเป็นที่สิ้นสุด 
๖. คณะกรรมการแข่งขัน 
 ๖.๑ คณะกรรมการด าเนินการ แบ่งออกเป็น ๓ ระดับชั้น ระดับชั้นละไม่น้อยกว่า ๓ คน ซึ่งเป็นผู้ที่ได้รับ
มอบหมายให้มีหน้ าที่ ด า เนินงานจัดการแข่ งขัน ให้ เป็น ไปตามหลัก เกณฑ์และวิ ธี การที่ ก าหนด 
ด้วยความโปร่งใส และความเป็นธรรมแก่ทุกฝ่าย 
  ๖.๒ คณะกรรมการตัดสิน แบ่งออกเป็น ๓ ระดับชั้น ระดับชั้นละ ๓ - ๕ คน ประกอบด้วย 
   6.2.๑ ผู้ทรงคุณวุฒิที่มีความรู้และประสบการณ์เกี่ยวกับวรรณกรรมส าหรับเด็กและเยาวชน  
หรือผู้ที่จบการศึกษาวิชาเอกภาษาไทย ที่ มีประสบการณ์การสอน ๑๐ ปีขึ้นไป หรือ มีวิทยฐานะ 
ครรูะดับช านาญการขึ้นไป 
   6.2.2 ศึกษานิเทศก์ที่รับผิดชอบกิจกรรมส่งเสริมนิสัยรักการอ่าน หรือการพัฒนาห้องสมุด  
หรือมีความรู้และประสบการณ์เกี่ยวกับวรรณกรรมส าหรับเด็กและเยาวชน 



 

 

 6.2.3 ครูบรรณารักษ์ หรือครูผู้ท าหน้าที่บรรณารักษ์ หรือครูผู้สอน หรือผู้อ านวยการโรงเรียน 
ที่มีความรู้และประสบการณ์เกี่ยวกับวรรณกรรมส าหรับเด็กและเยาวชน หรือด้านการจัดการศึกษา 
ในกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
  ข้อควรค านึงถึงในการสรรหากรรมการ เพื่อความโปร่งใส และยุติธรรม ดังนี้ 

๑) กรรมการที่เป็นครูผู้สอน หรือศึกษานิเทศก์ไม่เป็นกรรมการตัดสินในกรณีโรงเรียนของตน
เข้าแข่งขัน  
                ๒)  กรรมการที่ เป็นครูผู้ สอนควรเป็นผู้ มีความรู้ความสามารถและมีประสบการณ์ 
ในการจัดท าหนังสือ  
 ๓) กรรมการควรมาจากหน่วยงานและหรือองค์กรทางการศึกษาอ่ืน ๆ  
                 ๔) กรรมการสามารถให้ข้อเสนอแนะเพ่ือปรับปรุงผลงานให้เป็นไปอย่างถูกต้องและ 
มีคุณภาพให้กับทีมผู้เข้าแข่งขัน 
 ๖.๓ แนวทางการพิจารณาของคณะกรรมการตัดสิน 
 6.3.๑ ประชุมปรึกษาหารือก่อนการตัดสินเพ่ือให้เข้าใจเกณฑ์การตัดสินให้เป็นไปด้วย 
ความเรียบร้อย 
 ๖.๓.๒ ให้คะแนนเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนด 
 ๖.๓.๓ พิจารณาการให้คะแนน ดังนี้  
    เนื้อหาสาระ พิจารณาตามแก่นของเรื่อง (Theme) หรือหัวข้อเรื่องที่ใช้แข่งขัน  
ซึ่งคณะกรรมการแจ้งให้ทราบในวันแข่งขัน ความคิดรวบยอดเหมาะสมกับระดับชั้น และกลวิธีการด าเนินเรื่อง
น่าสนใจ สอดคล้องกันอย่างมีระบบและมีความเหมาะสมกลมกลืนเป็นอย่างดี  
    ภาพประกอบ พิจารณาความเหมาะสม สื่อความหมายได้สอดคล้องกับเนื้อเรื่อง  
มีความสวยงามในการสร้างสรรค์ของตัวละคร ฉาก ส่งเสริมความเข้าใจและจินตนาการ 
   ความคิดสร้างสรรค์ พิจารณาเนื้อเรื่อง ภาพประกอบ รูปเล่ม ปก การจัดวางตัวอักษร 
การจัดหน้า และส่วนประกอบอื่น ๆ เหมาะสมกับระดับชั้น 
   การใช้ส านวนภาษา พิจารณาการใช้ส านวนโวหาร ถ้อยค า วิธีเรียบเรียงถูกต้องตาม
หลักภาษาไทย และเหมาะสมกับระดับชั้น 
   การเขียนกรอบแสดงเรื่องราวของหนังสือ (Story Board) พิจารณาการน าเสนอ 
การจัดวางองค์ประกอบของหนังสือแต่ละกรอบ ตั้งแต่หน้าปกจนถึงหน้าสุดท้ายได้อย่างถูกต้องและชัดเจน 
สอดคล้องกับผลงานที่จัดท าขึ้น 
    การท ารูปเล่ม พิจารณาคุณค่าความงามเชิงศิลปะ ความประณีต แข็งแรงทนทาน 
และสะอาดเรียบร้อย 
    การตั้ งชื่ อเรื่ อง พิจารณาความสัมพันธ์กับแก่นของเรื่ อง (Theme) วลี  หรือ 
ข้อความที่ได้ความหมายในตัวเอง มีความน่าสนใจ และน่าติดตามอ่าน 
    ขนาด/รูปแบบ/สีของตัวอักษร/ตัวสะกด/การวางวรรณยุกต์พิจารณาขนาดตัวอักษร
ที่ ใช้ของปกหนังสือ และเนื้อเรื่องเหมาะสมกับระดับชั้น รูปแบบ สีของตัวอักษรชัดเจน  อ่านง่าย   
และเขียนถูกต้องตามหลักภาษาไทย 
 
 
 
 



 

 

ข้อควรค านึงของกรรมการ ให้คณะกรรมการแต่ละคนมีการอภิปรายผลการให้คะแนนของ
ผู้แข่งขันแต่ละทีมจนได้ข้อยุติและสรุปผลการแข่งขัน และผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 

๗. รายละเอียดในการจัดการแข่งขัน 
    ๗.๑ การจัดเตรียมอุปกรณ์ในการแข่งขัน 
 ๑) ป้ายตั้งโต๊ะบอกเลขที่ทีมที่เข้าแข่งขัน 
 ๒) นาฬิกาบอกเวลา 
 ๓) เครื่องเสียง 
    ๗.๒ การจัดเตรียมสถานที่ในการแข่งขัน 
  1) สถานที่ หรือห้องที่ใช้ในการแข่งขันให้สามารถด าเนินการแข่งขันพร้อมกันได้ทุกทีมในระดับเดียวกัน 
  2) โต๊ะ - เก้าอ้ี ให้มีขนาดเหมาะสมต่อการปฏิบัติงานกลุ่มที่มีนักเรียน จ านวน ๓ คน พร้อมป้ายตั้งโต๊ะ
บอกเลขที่ทีมที่เข้าแข่งขัน 
  3) นาฬิกาบอกเวลา ให้ผู้เข้าแข่งขันทุกทีมสามารถมองเห็นได้อย่างชัดเจน 
  4) เครื่องเสียง ให้ผู้เข้าแข่งขันทุกทีมสามารถได้ยินเสียงค าชี้ แจงจากกรรมการได้อย่างชัดเจน  
และเข้าใจตรงกัน     
 ๗.๓ การด าเนินการจัดการแข่งขัน 
 ๑) ลงทะเบียนรายงานตัวผู้เข้าแข่งขัน ในกรณีที่ผู้เข้าแข่งขันมารายงานตัวช้ากว่าเวลาที่ก าหนดให้
สามารถเข้าร่วมแข่งขันได้ แต่เวลาสิ้นสุดการเข้าแข่งขันต้องเป็นไปตามที่คณะกรรมการด าเนินงานก าหนด
พร้อมกันทุกทีม 
 2) ตรวจอุปกรณ์และเครื่องมือที่ใช้ในการแข่งขันก่อนเวลาการแข่งขัน 
 3) การเตือนเวลาการแข่งขัน ให้เตือนครั้งที่ ๑ เหลือเวลา ๓๐ นาที เตือนครั้งที่ ๒ เหลือเวลา ๑๕ นาที  
เตือนครั้งที่ ๓ หมดเวลา กรณีที่ทีมผู้เข้าแข่งขันเกินระยะเวลาที่ก าหนดจะถูกตัดคะแนนนาทีละ ๑ คะแนน  
โดยนับเวลาส่วนที่เป็นเศษเกินกว่า ๓๐ วินาที ให้นับเป็น ๑ นาท ี
 4) ผู้แข่งขันห้ามน าเครื่องมือสื่อสารทุกประเภทเข้าในการแข่งขัน 
 5) การเข้าห้องน้ า ผู้เข้าแข่งขันต้องขออนุญาตจากกรรมการ และอยู่ภายใต้การดูแลของกรรมการ
ด าเนินการแข่งขัน 
 6) การส่ง-มอบอาหาร/น้ า หรืออุปกรณ์การแข่งขันอื่นใดต้องส่ง-มอบผ่านกรรมการด าเนินการแข่งขัน
เท่านั้น 
8. การเผยแพร่ผลงานที่ได้รับรางวัล 
  ผลงานของนักเรียนที่ได้รับคะแนนสูงสุดอันดับที่ ๑ – ๓  คณะกรรมการพิจารณาและน าไปเผยแพร่ 
ในเว็บไซต์ต่อไป ซึ่งผลงานของผู้แข่งขันถือเป็นลิขสิทธิ์ของส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  
เพ่ือใช้ในการเผยแพร่และประชาสัมพันธ์ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

ค าแนะน าส าหรับกรรมการตัดสินการจัดท าหนังสือเล่มเล็ก 

หนังสือบันเทิงคดี หมายถึง หนังสือที่แต่งขึ้นเพ่ือความสนุกสนานเพลิดเพลิน มีจินตนาการ สอดแทรก
คุณธรรม คติธรรม เนื้อหาสาระของบันเทิงคดีเป็นเรื่องราวที่ผู้แต่งสมมติขึ้น ทั้งตัวละคร เหตุการณ์ สถานที่  
และเวลา 

ส่วนส าคัญของหนังสือบันเทิงคดี  
๑. เค้าโครงเรื่อง (Plot) คือ การล าดับเหตุการณ์หรือเรื่องราวที่มีความสัมพันธ์เกี่ยวโยงกัน    

อย่างสมเหตุสมผล เมื่ออ่านเหตุการณ์หนึ่งก็อยากทราบว่าเรื่องราวจะจบอย่างไร ขณะอ่านผู้อ่านจะรู้สึก
เพลิดเพลินหรือสับสนว่าตัวละครนี้คือใครมาจากไหน  

๒. ตัวละคร (Characters) เป็นศูนย์กลางของเรื่อง เรื่องราวและเหตุการณ์ที่ผู้เขียนสร้างเป็น   
เค้าโครงเรื่องขึ้นจะผูกพันวนเวียนอยู่ที่ตัวละคร ถ้าไม่มีตัวละครก็คงไม่มีเรื่องราวที่จะบอกเล่าแก่ผู้อ่าน 

๓. ฉาก (Setting) คือ เวลาและสถานที่ที่เรื่องราวและเหตุการณ์ต่าง ๆ เกิดขึ้นตามเค้าโครงเรื่อง  
มีเรื่องราว เหตุการณ์ ตัวละคร สิ่งที่ตัวละครท า คิด และรู้สึก อาจจะเกิดขึ้นทั้งในอดีต ปัจจุบัน หรืออนาคต  
ตามจินตนาการ  

    ๔. แก่นของเรื่อง (Theme) คือ สาระส าคัญหรือหัวใจของเรื่องที่ผู้เขียนสะท้อนหรือแสดงให้
ผู้อ่านเข้าใจและสรุปความหมายแก่นของเรื่องได้ เมื่ออ่านเหตุการณ์ เรื่องราว และชีวิตของตัวละคร ตั้งแต่ต้น
จนจบ  

๕. ส านวนภาษา ผู้เขียนเลือกใช้ค าและประโยคเรียบเรียงเป็นเรื่องราว ซึ่งท าให้ผู้อ่านเกิดความ
สนุกสนานเพลิดเพลิน การใช้ภาษาที่เหมาะสม มีบทสนทนาให้เห็นพฤติกรรมของตัวละคร สร้างฉาก ที่ประทับใจ  
สร้างความรู้สึกและอารมณ์ต่าง ๆ แก่ผู้อ่านตามเหตุการณ์ท่ีเกิดข้ึน 

๖. กรอบแสดงเรื่องราวของหนังสือ (Story Board) คือ การเขียนกรอบแสดงเรื่องของหนังสือ
แต่ละเรื่อง โดยน าเค้าโครงเรื่องมาเขียนลงในแต่ละกรอบ บอกว่ามีเรื่องและภาพสัมพันธ์กันตามล าดับ 
จนจบเล่ม มีองค์ประกอบ ดังนี้ 

                   กรอบแสดงเรื่องราวของหนังสือ (Story Board) 
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หมายเหตุ : ๑. เนื้อเรื่อง : จ านวนหน้า ขึ้นอยู่กับระดับชั้นของผู้เข้าแข่งขันตามเกณฑ์การแข่งขัน 
             ๒. กระดาษผนึกปก : จะมีหรือไม่มีก็ได้ เป็นสิทธิ์ของผู้จัดท า  

๗. เนื้อเรื่อง และ หรือภาพประกอบ  การนับจ านวนหน้า ให้คณะกรรมการเริ่มนับเนื้อเรื่อง 
รวมทั้งหน้าที่มีภาพประกอบแต่ไม่มีเนื้อเรื่องทุกหน้า จนถึงหน้าสุดท้ายของเนื้อเรื่อง ไม่รวมหน้าคณะผู้จัดท า  

ในกรณีที่ภาพประกอบต่อเนื่องกัน ๒ หน้า (Double space) ให้นับเป็น ๒ หน้า  
 

 
 

 
      

  
 



 

 

 

 
 

 
เกณฑ์การแข่งขันงานศิลปหัตถกรรมนักเรียน  

ครั้งที่ 72 ปีการศึกษา 2567 
กิจกรรมปฐมวัย 

 

รายการแข่งขัน ระดับชั้น ประเภท 

1. การปั้นดินน ้ามัน ปฐมวัย ทีม 3 คน 
2. การสร้างภาพด้วยการฉีก ตัด ปะ กระดาษ ปฐมวัย ทีม 3 คน 

รวม 2 รายการ 2 รายการ 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

1. การปั้นดินน้้ามัน 
1.1 คุณสมบัติของผู้เข้าแข่งขัน  
     1) นักเรียนชั นอนุบาลปีที่ 3 โรงเรียนสังกัด สพฐ. โรงเรียนเอกชน หรือหน่วยงานอื่น 
 2) มีบัตรผู้แข่งขันติดรูปถ่ายหน้าตรง ออกให้โดยหน่วยงานต้นสังกัดที่ส่งเข้าแข่งขัน  
1.2 ประเภทและจ้านวนผู้เข้าแข่งขัน  

     ประเภททีม ๆ ละ 3 คน 
1.3 วธิีด้าเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 

     1.3.1 ส่งรายชื่อผู้เข้าแข่งขัน และครูผู้ควบคุม  
     1.3.2 หวัข้อการปั้น 
            1) คณะกรรมการเป็นผู้ก้าหนดหัวข้อในวันแข่งขัน จ้านวน 5 หัวข้อ  
            2) หัวข้อควรสื่อความหมายได้ชัดเจน ไม่มีลักษณะเป็นนามธรรมที่เด็กเข้าใจได้ยาก 
            3) ให้ตัวแทนเด็กที่เข้าแข่งขัน เป็นผู้จับฉลากหัวข้อการแข่งขัน 
     1.3.3 วัสดุอุปกรณ์ผู้เข้าแข่งขันน้ามาเอง 

  - ดินน ้ามันไร้สารชนิดก้อน ผิวเรียบ ไม่สะท้อนแสง และไม่ผ่านการใช้ 
* ห้าม แกะกระดาษ/พลาสติกหุ้มห่อดินน ้ามัน ก่อนให้คณะกรรมการสนามตรวจอุปกรณ์การแข่งขัน 
* ห้าม นวดดินน ้ามันหรือท้าสิ่งใด ๆ กับดินน ้ามันก่อนเข้าแข่งขัน                
* ห้าม ใช้ดินน ้ามันชนิดเส้น/แท่งกลม เข้าแข่งขัน 
* ห้าม ใช้อุปกรณ์ในการยึด ติด พิมพ์ลาย อุปกรณ์ตกแต่ง เศษไม้/แท่งไม้ทุกชนิดและอุปกรณ์ตัดดินน ้ามัน 
           - ฐานรองใช้ไม้อัดขนาดกว้าง 10 นิ ว ยาว 15 นิ ว ไม่มีกรอบและขาตั ง ไม่มีการตกแต่ง 
           - แผ่นรองนวด 
 1.3.4 ครูผู้ควบคุมแสดงวัสดุอุปกรณ์การแข่งขันที่ เตรียมมาและแกะกระดาษหรือพลาสติก 

ที่ห่อก้อนดินน ้ามันก่อนการแข่งขัน ต่อหน้าคณะกรรมการเท่านั น 
 1.3.5 เวลาที่ใช้ในการแข่งขัน 3 ชั่วโมง (ไม่รวมเวลาในการสัมภาษณ์เด็ก ทั งนี  หากเด็กท้างานเสร็จ

ก่อนเวลา กรรมการสามารถเข้าสัมภาษณ์เด็กได้) 
 1.3.6 แต่งกายด้วยชุดนักเรียน หรือชุดกีฬาประจ้าโรงเรียน 
 1.3.7 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ นสุด  
1.4 เกณฑ์การให้คะแนนการปั้นดินน ้ามัน                                            100    คะแนน  

  1.4.1 กระบวนการท้างาน 25 คะแนน 
                 1) วางแผนการท้างานร่วมกัน 5 คะแนน 
                 2) มีส่วนร่วมในการท้างาน 10 คะแนน 
                3) ท้างานเสร็จตามเวลาที่ก้าหนด 5 คะแนน 

                 4) จัดเก็บวัสดุอุปกรณ์ 5 คะแนน 
  1.4.2 จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ 25 คะแนน 

1.4.3 การจัดองค์ประกอบ  25 คะแนน 
                    1) มีความละเอียด ประณีตสวยงาม 10 คะแนน 
                    2) ใช้สีดินน า้มันหลากหลาย  5 คะแนน 
                    3) มีความสมดุลของการจัดองค์ประกอบ 10 คะแนน 

 
 
 



 

 

   1.4.4 เนื อหา 25 คะแนน 
                   1) มีความสอดคล้องกับหัวข้อที่ก้าหนด 10 คะแนน 
                   2) อธิบายรายละเอียดเกี่ยวกับชิ นงานเป็นเรื่องราวสอดคล้องกับ           
                       หัวข้อที่ก้าหนด (สัมภาษณ์เจ้าของชิ นงาน) 

15 คะแนน 

1.5 เกณฑ์การตัดสิน  
  ร้อยละ 80 - 100  ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับเหรียญทอง 
  ร้อยละ 70 - 79   ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับเหรียญเงิน 
  ร้อยละ 60 - 69   ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับเหรียญทองแดง  

  ได้คะแนนต่้ากว่า ร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการจะเห็นเป็นอย่างอ่ืน 
  ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นสิ้นสุด 

1.6 คณะกรรมการการแข่งขัน จ้านวน 3 - 5 คน  
คุณสมบัติของคณะกรรมการ 

 - เป็นศึกษานิเทศก์ที่รับผิดชอบงานการศึกษาปฐมวัย 
 - เป็นครูผู้สอนระดับปฐมวัย 
 - เป็นผู้ทรงคุณวุฒิด้านการศึกษาปฐมวัย  
หมายเหตุ 

  - กรรมการควรชี แจงกติกาการแข่งขันและเกณฑ์การให้คะแนน ก่อนท้าการแข่งขัน 
  - กรรมการต้องไม่ตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน  

1.7 สถานที่จัดแข่งขัน  
  ห้องท่ีไม่มีเสียงหรือสิ่งรบกวนจากภายนอก  

1.8 การเข้าแข่งขันระดับเขตพื นที่การศึกษา  
  กรณีที่มีทีมชนะล้าดับสูงสุดได้คะแนนเท่ากัน 2 ทีมขึ นไป ให้พิจารณาตัดสินจากคะแนน 

ในหัวข้อ 1.4.2 จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์เป็นหลัก ทีมใดมีคะแนนมากกว่าถือเป็นผู้ชนะ  
หากมีคะแนนเท่ากันให้พิจารณาตัดสินจากคะแนนในหัวข้อ 1.4.3 การจัดองค์ประกอบ กรณีคะแนนเท่ากัน 
ทุกข้อให้ประธานกรรมการตัดสินเป็นผู้ชี ขาด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

2. การสร้างภาพด้วยการฉีก ตัด ปะ กระดาษ 
2.1 คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน  
 1) นักเรียนชั นอนุบาลปีที่ 3 โรงเรียนสังกัด สพฐ. โรงเรียนเอกชน หรือหน่วยงานอื่น 
 2) มีบัตรผู้แข่งขันติดรูปถ่ายหน้าตรง ออกให้โดยหน่วยงานต้นสังกัดที่ส่งเข้าแข่งขัน  
2.2 ประเภทและจ้านวนผู้เข้าแข่งขัน  
 ประเภททีม ๆ ละ 3 คน  
2.3 วธิีด้าเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน  
 2.3.1 ส่งรายชื่อผู้เข้าแข่งขัน และครูผู้ควบคุม  
 2.3.2 ตัด ปะ กระดาษหัวข้อการฉีก  
        1) คณะกรรมการเป็นผู้ก้าหนดหัวข้อในวันแข่งขัน จ้านวน 5 หัวข้อ 
        2) หัวข้อควรสื่อความหมายได้ชัดเจน ไม่มีลักษณะเป็นนามธรรมที่เด็กเข้าใจได้ยาก 
        3) ให้ตัวแทนเด็กที่เข้าแข่งขัน เป็นผู้จับฉลากหัวข้อการแข่งขัน 
 2.3.3 วัสดุอุปกรณ์ผู้เข้าแข่งขันน้ามาเอง  
        1) กระดาษขาว - เทา อย่างหนา ขนาดกว้าง 10 นิ ว ยาว 15 นิ ว ไม่มีกรอบและขาตั ง 

ไม่มีการตกแต่ง  
        2) กระดาษที่ใช้ในการฉีก ตัด ปะ ใช้กระดาษมันปูและกระดาษโปสเตอร์สีหน้าเดียวเท่านั น

และไม่เป็นกระดาษสีสะท้อนแสง 
        3) ผ้าเช็ดมือ  
        4) กรรไกรปลายมน  
       5) กาวลาเท็กซ์พร้อมที่ทากาว  
* ห้าม ฉีก ตัดกระดาษที่ใช้ในการแข่งขัน ให้มีขนาดเล็กกว่าขนาดกระดาษ A4 หรือ ขนาด 21 X 29.7 ซม. 
* ห้าม ตัด พับ กระดาษเป็นรูปร่าง เส้น หรือเป็นแถบ มาล่วงหน้า 
* ห้าม ร่างภาพด้วยดินสอ หรือใช้อุปกรณ์ใด ๆ ในการขีด หรือท้าให้เกิดรอย บนกระดาษเทา - ขาว  
         กระดาษมันปูและกระดาษโปสเตอร์สีหน้าเดียว ก่อนและระหว่างการแข่งขัน 
* ห้าม ม้วน พับ ขย้า บิด และหนุนกระดาษ เพ่ือสร้างชิ นงานเป็น 3 มิติ  
* ห้าม ใช้กาวน ้าชนิดหลอด และชนิดแท่ง 
 2.3.4 ครูผู้ควบคุมแสดงวัสดุอุปกรณ์การแข่งขันที่เตรียมมาต่อหน้าคณะกรรมการก่อนการแข่งขัน 
 2.3.5 เวลาที่ใช้ในการแข่งขัน 3 ชั่วโมง (ไม่รวมเวลาในการสัมภาษณ์เด็ก ทั งนี หากเด็กท้างานเสร็จ

ก่อนเวลากรรมการสามารถเข้าสัมภาษณ์เด็กได้) 
 2.3.6 แต่งกายด้วยชุดนักเรียนหรือชุดกีฬาประจ้าโรงเรียน  
 2.3.7 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ นสุด  
 2.4 เกณฑ์การให้คะแนนการสร้างภาพด้วยการฉีก ตัด ปะ กระดาษ                100      คะแนน  

      2.4.1 กระบวนการท้างาน 25 คะแนน 
                 1) วางแผนการท้างานร่วมกัน   5 คะแนน 
                 2) มีส่วนร่วมในการท้างาน 10 คะแนน 
                3) ท้างานเสร็จตามเวลาที่ก้าหนด   5 คะแนน 

                 4) จัดเก็บวัสดุอุปกรณ์   5 คะแนน 
2.4.2 จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ 25 คะแนน 

                   1) มีองค์ประกอบหลากหลาย 10 คะแนน 
                   2) มีรายละเอียดแปลกใหม่ 15 คะแนน 



 

 

2.4.3 การจัดองค์ประกอบ  25 คะแนน 
                   1) มีความละเอียด ประณีตสวยงาม 10 คะแนน 
                   2) ใช้สีของกระดาษที่หลากหลาย 5 คะแนน 
                   3) มีความสมดุลของการจัดองค์ประกอบ 10 คะแนน 

2.4.4 เนื อหา 25 คะแนน 
                   1) มีความสอดคล้องกับหัวข้อที่ก้าหนด 10 คะแนน 
                   2) อธิบายรายละเอียดเกี่ยวกับชิ นงานเป็นเรื่องราวสอดคล้องกับ   
                       หัวข้อที่ก้าหนด (สัมภาษณ์เจ้าของชิ นงาน) 

15 คะแนน 

 

2.5 เกณฑ์การตัดสิน  
  ร้อยละ 80 - 100  ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับเหรียญทอง  
  ร้อยละ 70 - 79   ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับเหรียญเงิน  
  ร้อยละ 60 - 69    ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับเหรียญทองแดง 

  ได้คะแนนต่้ากว่า ร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการจะเห็นเป็นอย่างอ่ืน 
  ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นสิ้นสุด 

2.6 คณะกรรมการการแข่งขัน จ้านวน 3 - 5 คน 
       คุณสมบัติของคณะกรรมการ 

  - เป็นศึกษานิเทศก์ที่รับผิดชอบงานการศึกษาปฐมวัย  
  - เป็นครูผู้สอนระดับปฐมวัย  
  - เป็นผู้ทรงคุณวุฒิด้านการศึกษาปฐมวัย  

      หมายเหตุ 
  - กรรมการควรชี แจงกติกาการแข่งขันและเกณฑ์การให้คะแนน ก่อนท้าการแข่งขัน 
  - กรรมการต้องไม่ตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน  

2.7 สถานที่จัดแข่งขัน  
  ห้องท่ีไม่มีเสียงและสิ่งรบกวนจากภายนอก  
  2.8 การเข้าแข่งขันระดับเขตพื นที่การศึกษา 
  กรณีที่มีทีมชนะล้าดับสูงสุดได้คะแนนเท่ากัน 2 ทีมขึ นไป ให้พิจารณาตัดสินจากคะแนน 

ในหัวข้อ 2.4.2 จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ เป็นหลัก ทีมใดมีคะแนนมากกว่าถือเป็นผู้ชนะ  
หากมีคะแนนเท่ากันให้พิจารณาตัดสินจากคะแนนในหัวข้อ 2.4.3 การจัดองค์ประกอบ กรณีคะแนนเท่ากัน 
ทุกข้อให้ประธานกรรมการตัดสินเป็นผู้ชี ขาด 
 





 

 

 
 
 
 

ค ำช้ีแจง 
กำรแข่งขันงำนศิลปหัตถกรรมนักเรียน  
ครั้งที่ 72 ประจ ำปีกำรศึกษำ 2567 

กิจกรรมโรงเรียนเรียนรวม 
 

1. แนวทำงกำรด ำเนินกำร 
1.1 ส ำนักงำนเขตพ้ืนที่กำรศึกษำประถมศึกษำ (สพป.) ด ำเนินกำรแข่งขันนักเรียนพิกำรในระดับ

ประถมศึกษำ ของโรงเรียนทุกสังกัด รวมทั้งโรงเรียนขยำยโอกำสทำงกำรศึกษำสังกัด สพฐ. และ อปท. 
ที่เปิดสอนถึงระดับชั้นมัธยมศึกษำตอนต้น โดยแบ่งตำมเขตพ้ืนที่กำรศึกษำประถมศึกษำ 183 เขต 

1.2 ส ำนักงำนเขตพ้ืนที่กำรศึกษำมัธยมศึกษำ (สพม.) ด ำเนินกำรแข่งขันนักเรียนพิกำรในระดับ
มัธยมศึกษำตอนต้น (ยกเว้นโรงเรียนขยำยโอกำสทำงกำรศึกษำสังกัด สพฐ. และ อปท. ที่เปิดสอนถึงระดับชั้น
มัธยมศึกษำตอนต้น) และประกวดแข่งขันในระดับชั้นมัธยมศึกษำตอนปลำยของโรงเรียนทุกสังกัด 
รวมทั้งโรงเรียนขยำยโอกำสทำงกำรศึกษำ สังกัด สพฐ. และ อปท. ที่เปิดสอนถึงชั้นมัธยมศึกษำตอนปลำย 
โดยแบ่งตำมเขตพ้ืนทีก่ำรศึกษำประถมศึกษำ 183 เขต 

 
2. กำรด ำเนินกำรจัดกำรแข่งขัน 

2.1 สพป. และ สพม. ทุกแห่ง จัดกำรแข่งขันในระดับเขตพ้ืนที่กำรศึกษำ โดยประสำนงำนกับ 
ศูนยก์ำรศึกษำพิเศษประจ ำจังหวัดนั้น ๆ เพื่อวำงแผนกำรด ำเนินงำนร่วมกัน 

2.2 รำยกำรแข่งขันที่มีกำรแข่งขันประเภททีมทุกกิจกรรม จะต้องเป็นนักเรียนที่มำจำกโรงเรียน
เดียวกัน และครบจ ำนวนตำมประเภทของแต่ละกิจกรรม 

2.3 กรณีนักเรียนที่มีชื่อเข้ำร่วมแข่งขันหลำยกิจกรรมในวัน และเวลำเดียวกัน ต้องสละสิทธิ์ให้เหลือ
เพียงกิจกรรมเดียว และต้องอยู่ในสนำมแข่งขันตั้งแต่เริ่มจนถึงสิ้นสุดเวลำกำรแข่งขัน 
 

3. กำรเตรียมและกำรตรวจสอบเอกสำร หลักฐำนของผูเ้ข้ำแข่งขัน 
โรงเรียนจัดกำรเรียนรวมที่จะส่งนักเรียนเข้ำแข่งขัน ให้ครูที่น ำนักเรียนมำแข่งขันน ำเอกสำรฉบับจริง

พร้อมส ำเนำเอกสำรที่ผู้บริหำรสถำนศึกษำเป็นผู้รับรองควำมถูกต้องมำแสดงต่อคณะกรรมกำรจัดกำรแข่งขัน 
ในทุกประเภทและทุกระดับ ในวันที่เข้ำแข่งขัน โดยคณะกรรมกำรจัดกำรแข่งขันตรวจสอบเอกสำรฉบับจริง
และส ำเนำคู่ฉบับ จำกนั้นกำรรวบรวมหลักฐำนโดยให้เก็บเฉพำะส ำเนำเท่ำนั้น รำยละเอียดเอกสำร 
หลักฐำนของผู้เข้ำแข่งขันตำมประเภทควำมพิกำร มีดังนี้ 

3.1 บุคคลที่มีควำมบกพร่องทำงกำรเห็น 
3.2 บุคคลที่มีควำมบกพร่องทำงกำรได้ยิน 
3.3 บุคคลที่มีควำมบกพร่องทำงร่ำงกำย หรือกำรคลื่อนไหวหรือสุขภำพ 
3.4 บุคคลออทิสติก 
 



 
 

 

3.5 บุคคลที่มีควำมบกพร่องทำงกำรเรียนรู้  
บุคคลที่มีควำมบกพร่องตำมข้อ 3.1 – 3.5 ให้แนบเอกสำร ข้อ 1) หรือ 2) หรือ 3) และ 4) 
1) สมุดประจ ำตัวคนพิกำร หรือ บัตรประจ ำตัวคนพิกำร 
2) เอกสำรทำงกำรแพทย์จำกสถำนพยำบำลของรัฐที่ระบุควำมบกพร่องทำงกำรศึกษำ 
3) ผลกำรคัดกรองตำมแบบคัดกรองคนพิกำรทำงกำรศึกษำที่แนบท้ำยประกำศคณะกรรมกำร

พิจำรณำให้คนพิกำรได้รับสิทธิช่วยเหลือทำงกำรศึกษำ เรื่อง หลักเกณฑ์และวิธีกำร กำรรับรองบุคคล 
ของสถำนศึกษำว่ำเป็นคนพิกำร ฉบับปี พ.ศ.2556 พร้อมให้แนบส ำเนำวุฒิบัตรของผู้ด ำเนินกำรคัดกรอง 
ทีผ่่ำนกำรอบรมผู้ด ำเนินกำรคัดกรองตำมประกำศกระทรวงศึกษำธิกำร ปี 2556 จ ำนวน 2 คน  

4) แผนกำรจัดกำรศึกษำเฉพำะบุคคล (IEP) รำยละเอียดครบทั้ง 8 องค์ประกอบ ในปีกำรศึกษำ
ปัจจุบัน 

3.6 บุคคลที่มีควำมบกพร่องทำงสติปัญญำ 
ให้แนบเอกสำร ข้อ 1) หรือ 2) และ 3) 
1) สมุดประจ ำตัวคนพิกำร หรือ บัตรประจ ำตัวคนพิกำร 
2) เอกสำรทำงกำรแพทย์จำกสถำนพยำบำลของรัฐที่ระบุระดับสติปัญญำ (IQ) ต่ ำกว่ำ 70 หรือ

ระบุว่ำบกพร่องทำงสติปัญญำ 
3) แผนกำรจัดกำรศึกษำเฉพำะบุคคล (IEP) รำยละเอียดครบทั้ง 8 องค์ประกอบ ในปีกำรศึกษำ

ปัจจุบัน 
 
ทั้งนี้ หำกพบว่ำเอกสำร หลักฐำนของผู้เข้ำแข่งขัน และวุฒิบัตรของผู้ด ำเนินกำรคัดกรองที่ผ่ำน 

กำรอบรมผู้ด ำเนินกำรคัดกรองตำมประกำศกระทรวงศึกษำธิกำร ปี 2556 มีกำรปลอมแปลง แก้ไข เพ่ิมเติม
เอกสำรของทำงรำชกำร จะด ำเนินกำรทำงวินัยและแจ้งควำมเอำผิดเกี่ยวกับกำรปลอมแปลงเอกสำร 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 

 
 
 
 

เกณฑก์ำรแข่งขันงำนศิลปหัตถกรรมนักเรียน  
ครั้งที่ 72 ประจ ำปีกำรศึกษำ 2567  

กิจกรรมโรงเรียนเรียนรวม 
 

รำยกำรแข่งขัน จ ำนวนรำยกำรหลัก รำยกำรย่อย 

1. กลุ่มศิลปะ  8 29 
2. กลุ่มดนตรี  1 20 
3. กลุ่มนำฏศิลป์  1 1 
4. กลุ่ม Soft Power  1 2 

รวม 4 รำยกำร 11 52 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 

1. กลุ่มศลิปะ 

ล ำดับ
ที ่

ชื่อกิจกรรม 
ระดับชั้น/คัดเลือกโดย 

ประเภท ประเภทควำมพิกำร กิจกรรมย่อย ป.1-6 
สพป. 

ม.1-3 
สพป. 

ม.1-3 
สพม. 

ม.4-6 
สพม. 

1 กำรแข่งขันกำรประดิษฐ์งำน
ใบตอง ประเภทบำยศรีปำกชำม 

 - - - ทีม 
(3 คน) 

- บกพร่องทำงสติปัญญำ  
- บกพร่องทำงกำรเรียนรู ้

แข่งขันแยก
ประเภท 

ควำมพิกำร 
2 กิจกรรมย่อย 

2 กำรแข่งขันกำรประดิษฐ ์
ของใช้จำกเศษวัสดุเหลือใช้ 

 - - - ทีม 
(3 คน) 

- บกพร่องทำงสติปัญญำ  
- บกพร่องทำงกำรเรียนรู ้

แข่งขันแยก
ประเภท 

ควำมพิกำร 
2 กิจกรรมย่อย 

3 กำรแข่งขันกำรประดิษฐ ์
ของเล่นจำกเศษวัสดุเหลือใช้ 

 - - - ทีม 
(3 คน) 

- บกพร่องทำงสติปัญญำ  
- บกพร่องทำงกำรเรียนรู ้

แข่งขันแยก
ประเภท 

ควำมพิกำร 
2 กิจกรรมย่อย 

4 กำรแข่งขันกำรร้อยมำลัย
ดอกไมส้ด 

 - - - ทีม 
(3 คน) 

- บกพร่องทำงสติปัญญำ  
- บกพร่องทำงกำรเรียนรู ้

แข่งขันแยก
ประเภท 

ควำมพิกำร 
2 กิจกรรมย่อย 

5 กำรแข่งขันกำรจัดสวนถำด
แบบช้ืน 

 - - - ทีม 
(3 คน) 

- บกพร่องทำงกำรเรียนรู ้ แข่งขันแยก
ประเภท 

ควำมพิกำร 
1 กิจกรรมย่อย 

6 กำรแข่งขันกำรจัดสวนถำด
แบบแห้ง 

 - - - ทีม 
(3 คน) 

- บกพร่องทำงกำรเรียนรู ้ แข่งขันแยก
ประเภท 

ควำมพิกำร 
1 กิจกรรมย่อย 

7 กำรแข่งขันกำรวำดภำพระบำยส ี    - เดี่ยว - บกพร่องทำงกำรได้ยิน 
- บกพร่องทำงสติปัญญำ  
- บกพร่องทำงร่ำงกำยฯ  
- บกพร่องทำงกำรเรียนรู ้
- ออทิสติก 

แข่งขันแยก
ประเภท 

ควำมพิกำร 
15 กิจกรรมย่อย 

8 กำรแข่งขันกำรจัดท ำหนังสือ
เล่มเล็ก 

ป. 4-6    ทีม 
(3 คน) 

- บกพร่องทำงกำรเรียนรู ้
 

4 กิจกรรมย่อย 

 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 

2. กลุ่มดนตร ี

ล ำดับ
ที ่

ชื่อกิจกรรม 
ระดับชัน้/คดัเลือกโดย 

ประเภท ประเภทควำมพิกำร กิจกรรมย่อย ป.1-6 
สพป. 

ม.1-3 
สพป. 

ม.1-3 
สพม. 

ม.4-6 
สพม. 

9 กำรประกวดกำรขับร้องเพลง
ไทยลูกทุ่ง 

    เดี่ยว - บกพร่องทำงกำรเห็น 
- บกพร่องทำงสติปัญญำ  
- บกพร่องทำงร่ำงกำยฯ  
- บกพร่องทำงกำรเรียนรู ้
- ออทิสติก 

แข่งขันแยกประเภท 
ควำมพิกำร 

20 กิจกรรมย่อย 

 
3. กลุม่นำฏศิลป ์

ล ำดับ
ที ่

ชื่อกิจกรรม 
ระดับชัน้/คดัเลือกโดย 

ประเภท ประเภทควำมพิกำร กิจกรรมย่อย ป.1-6 
สพป. 

ม.1-3 
สพป. 

ม.1-3 
สพม. 

ม.4-6 
สพม. 

10 กำรแข่งขันกำรเต้นหำงเครื่อง
ประกอบเพลง 

 - - - ทีม 
(5-7 คน) 

- บกพร่องทำงกำรเรียนรู ้
 

แข่งขันแยกประเภท 
ควำมพิกำร 

1 กิจกรรมย่อย 

 
4. กลุ่ม Soft Power 

ล ำดับ
ที ่

ชื่อกิจกรรม 
ระดับชั้น/คัดเลือกโดย 

ประเภท ประเภทควำมพิกำร กิจกรรมย่อย ป.1-6 
สพป. 

ม.1-3 
สพป. 

ม.1-3 
สพม. 

ม.4-6 
สพม. 

11 กำรแข่งขันกำรท ำอำหำร  - - - ทีม 
(3 คน) 

- บกพร่องทำงสติปัญญำ  
- บกพร่องทำงกำรเรียนรู ้

แข่งขันแยก
ประเภท 

ควำมพิกำร 
2 กิจกรรมย่อย 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 



 
 

 

รำยงำนละเอียดและหลักเกณฑ์กำรแข่งขัน  
1. กำรแข่งขันกำรประดิษฐ์งำนใบตอง ประเภทบำยศรีปำกชำม 

1. คุณสมบัติผู้เข้ำแข่งขัน 
1.1 นักเรียนระดับชั้น ป.1-6 
1.2 นักเรียนที่มีควำมบกพร่องทำงสติปัญญำ และบกพร่องทำงกำรเรียนรู้ 
1.3 มีเอกสำรและหลักฐำนยืนยันตำมประเภทควำมพิกำร 

2. ประเภทและจ ำนวนผู้เข้ำแข่งขัน 
2.1 แข่งขันเป็นทีม ทีมละ 3 คน จะเป็นชำยล้วนหรือหญิงล้วน หรือคละชำยหญิงก็ได้ 
2.2 จ ำนวนผู้เข้ำแข่งขัน ระดับชั้น ป.1-6 ทุกสังกัด 
2.3 แข่งขันแยกประเภทควำมพิกำร 

2.3.1 นักเรียนที่มีควำมบกพร่องทำงสติปัญญำ จ ำนวน 3 คน 
2.3.2 นักเรียนที่มีควำมบกพร่องทำงกำรเรียนรู้ จ ำนวน 3 คน 

3. วิธีด ำเนินกำรและรำยละเอียดหลักเกณฑ์กำรแข่งขัน 
3.1 เจ้ำหน้ำที่ฝ่ำยรับรำยงำนตัวส่งรำยชื่อผู้เข้ำแข่งขันและครูผู้ฝึกสอนให้แก่คณะกรรมกำรตัดสิน 
3.2 ผู้เข้ำแข่งขันต้องพร้อมในสถำนที่แข่งขันก่อนกำรแข่งขันไม่น้อยกว่ำ 10 นำที และผู้เข้ำแข่งขัน 

ต้องอยู่ในสนำมแข่งขันครบทีม ตั้งแต่เริ่มกำรแข่งขันจนถึงสิ้นสุดเวลำกำรแข่งขัน 
3.3 ผู้เข้ำแข่งขันต้องจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ส ำหรับกำรประดิษฐ์พำนบำยศรีปำกชำมมำให้พร้อม 

ก่อนกำรแข่งขัน 
3.4 ห้ำมตัดหรือประกอบตกแต่งอุปกรณ์ที่ใช้ในกำรประดิษฐ์มำก่อนกำรแข่งขัน (หำกกรรมกำรตัดสิน  

ตรวจพบจะถูกตัดสิทธิ์ออกจำกกำรแข่งขันทันที) 
3.5 ห้ำมใช้โฟมและพลำสติกเป็นองค์ประกอบ 
3.6 ขนำดของปำกชำม มีเส้นผ่ำศูนย์กลำงไม่เกิน 20 เซนติเมตร 
3.7 เวลำที่ใช้ในกำรแข่งขัน 3 ชั่วโมง 
3.8 จัดท ำป้ำยแสดงกำรคิดรำคำทุน และรำคำจ ำหน่ำยให้ชัดเจนไว้ที่โต๊ะที่จัดแสดงผลงำน (น ำมำเอง) 
3.9 ผู้เข้ำแข่งขันต้องติดป้ำยชื่อ – สกุล โรงเรียน จังหวัดและสังกัดให้ชัดเจนตลอดกำรแข่งขัน (น ำมำเอง) 

4. เกณฑ์กำรให้คะแนน (คะแนนเต็ม 100 คะแนน) แบ่งเป็น 
4.1 เตรียมวัสดุ อุปกรณ์ เหมำะสมกับกำรใช้งำน    10 คะแนน 
4.2 มีกระบวนกำรท ำงำนเป็นทีม        5 คะแนน 
4.3 ปฏิบัติงำนถูกต้องตำมข้ันตอน        5 คะแนน 
4.4 ผลงำนถูกต้อง สมบูรณ์ มีรูปทรงและขนำดเหมำะสม   10 คะแนน 
4.5 ควำมประณีตสวยงำม       15 คะแนน 
4.6 กำรตกแต่งเครื่องบูชำครบถ้วน      10 คะแนน 
4.7 ควำมคิดริเริ่มสร้ำงสรรค์      15 คะแนน 
4.8 ควำมประหยัดและคุ้มค่ำเหมำะสมกับต้นทุนและรำคำจ ำหน่ำย    5 คะแนน 
4.9 กำรจัดเก็บ ท ำควำมสะอำดอุปกรณ์และสถำนที่      5 คะแนน 
4.10 ท ำงำนเสร็จภำยในเวลำที่ก ำหนด     10 คะแนน 
4.11 กำรน ำเสนอผลงำนของนักเรียน     10 คะแนน 
 
 



 
 

 

5. เกณฑ์กำรตัดสิน 
คณะกรรมกำรตัดสิน คัดเลือกผู้ที่ได้คะแนนตำมเกณฑ์ ดังนี้ 
ร้อยละ 80 - 100 ได้รับรำงวัลเกียรติบัตรระดับเหรียญทอง 
ร้อยละ 70 - 79  ได้รับรำงวัลเกียรติบัตรระดับเหรียญเงิน 
ร้อยละ 60 - 69  ได้รับรำงวัลเกียรติบัตรระดับเหรียญทองแดง 
ต่ ำกว่ำร้อยละ 60  ได้รับเกียรติบัตรผู้เข้ำร่วมแข่งขัน 
กำรตัดสินของคณะกรรมกำรถือเป็นที่สิ้นสุด 

6. คณะกรรมกำรตัดสิน จ ำนวน 3 คน 
6.1 คุณสมบัติของคณะกรรมกำรตัดสิน 

6.1.1 เป็นครูกำรศึกษำพิเศษ หรือผู้ที่มีควำมรู้ ควำมสำมำรถเกี่ยวกับกำรศึกษำพิเศษ เป็นอย่ำงดี 
จำกหน่วยงำนที่เกี่ยวข้อง 

6.1.2 เป็นศึกษำนิเทศก์ที่รับผิดชอบกลุ่มงำนกำรศึกษำพิเศษ 
6.1.3 เป็นครูผู้สอนกลุ่มสำระกำรเรียนรู้กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี (กลุ่มวิชำคหกรรม) 

6.2 ข้อควรค ำนึง 
6.2.1 กรรมกำรต้องไม่ตัดสินให้คะแนน ในกรณีสถำนศึกษำของตนเข้ำแข่งขัน 
6.2.2 กรรมกำรที่มำจำกครูผู้สอนควรแต่งตั้งให้ตัดสินในระดับชั้นที่ท ำกำรสอน 
6.2.3 กรรมกำรควรมำจำกส ำนักงำนเขตพ้ืนที่กำรศึกษำ ศูนย์กำรศึกษำพิเศษ และหน่วยงำนอ่ืน 

ที่เกี่ยวข้อง 
6.2.4 กรรมกำรควรให้ข้อเสนอแนะเติมเต็มให้กับนักเรียน ในส่วนที่นักเรียนยังไม่สำมำรถปฏิบัติ

ได้เต็มที ่
6.3 สถำนที่ ห้องประชุมหรืออำคำรอเนกประสงค์ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 

2. กำรแข่งขันกำรประดิษฐ์ของใช ้จำกเศษวัสดุเหลือใช้ 
1. คุณสมบัติผู้เข้ำแข่งขัน 

1.1 นักเรียนระดับชั้น ป.1-6 
1.2 นักเรียนที่มีควำมบกพร่องทำงสติปัญญำ และบกพร่องทำงกำรเรียนรู้ 
1.3 มีเอกสำรและหลักฐำนยืนยันตำมประเภทควำมพิกำร 

2. ประเภทและจ ำนวนผู้เข้ำแข่งขัน 
2.1 แข่งขนัเป็นทีม ทีมละ 3 คน (จะเป็นชำยล้วนหรือหญิงล้วน หรือคละชำยหญิงก็ได้) 
2.2 ระดับชั้นผู้เข้ำแข่งขัน ประถมศึกษำปีที่ 1-6 ทุกสังกัด 
2.3 แข่งขันแยกประเภทควำมพิกำร 

2.3.1 นักเรียนที่มีควำมบกพร่องทำงสติปัญญำ จ ำนวน 3 คน 
2.3.2 นักเรียนที่มีควำมบกพร่องทำงกำรเรียนรู้ จ ำนวน 3 คน 

3. วิธีด ำเนินกำรและรำยละเอียดหลักเกณฑ์กำรแข่งขัน 
3.1 เจ้ำหน้ำที่ฝ่ำยรับรำยงำนตัวส่งรำยชื่อผู้เข้ำแข่งขันและครูผู้ฝึกสอนให้แก่คณะกรรมกำรตัดสิน 
3.2 ผู้เข้ำแข่งขันต้องพร้อมในสถำนที่แข่งขันก่อนกำรแข่งขันไม่น้อยกว่ำ 10 นำที และผู้เข้ำแข่งขัน 

ต้องอยู่ในสนำมแข่งขันครบทีม ตั้งแต่เริ่มกำรแข่งขันจนถึงสิ้นสุดเวลำกำรแข่งขัน 
3.3 ส่งเอกสำรให้คณะกรรมกำรตัดสิน จ ำนวน 3 ชุด ก่อนกำรแข่งขัน ข้อมูลประกอบด้วย แนวควำมคิด 

ควำมเป็นมำ วั สดุ อุปกรณ์ที่ ใช้  ขั้ นตอนกำรท ำ  รำคำทุนและรำคำจ ำ หน่ ำย ประโยชน์ที่ ได้ รับ  
และภำพประกอบเพื่อกำรเผยแพร่ 

3.4 วัสดุที่ใช้ในกำรปฏิบัติงำนให้ผู้เข้ำแข่งขันจัดเตรียมมำให้พร้อม 
3.5 ไม่อนุญำตให้ผู้ เข้ำแข่งขัน เจำะ ตัด ตกแต่งวัสดุที่จะน ำมำใช้ประดิษฐ์ก่อนกำรแข่งขัน  

(หำกกรรมกำรตัดสินตรวจพบจะถูกตัดสิทธิ์ออกจำกกำรแข่งขันทันที) 
3.6 ประดิษฐ์ของใช้จำกวัสดุเหลือใช้ไม่จ ำกัดชนิด รูปแบบอิสระ และสำมำรถน ำไปใช้ได้จริง 
3.7 เวลำที่ใช้ในกำรแข่งขัน 3 ชั่วโมง 
3.8 จัดท ำป้ำยแสดงกำรคิดรำคำทุน และรำคำจ ำหน่ำยให้ชัดเจนไว้ที่บริเวณท่ีแสดงผลงำน (น ำมำเอง) 
3.9 ผู้เข้ำแข่งขันต้องติดป้ำยชื่อ – สกุล โรงเรียน จังหวัดและสังกัดให้ชัดเจนตลอดกำรแข่งขัน (น ำมำเอง) 

4. เกณฑ์กำรให้คะแนน (คะแนนเต็ม 100 คะแนน) แบ่งเป็น 
4.1 เตรียมวัสดุ อุปกรณ์ เหมำะสมกับกำรใช้งำน    10 คะแนน 
4.2 มีกระบวนกำรท ำงำนเป็นทีม        5 คะแนน 
4.3 ปฏิบัติงำนถูกต้องตำมข้ันตอน        5 คะแนน 
4.4 ควำมคิดสร้ำงสรรค์       10 คะแนน 
4.5 ควำมประณีต คงทน สวยงำม      20 คะแนน 
4.6 ประโยชน์กำรใช้งำน       20 คะแนน 
4.7 งำนเสร็จทันเวลำที่ก ำหนด      10 คะแนน 
4.8 กำรจัดเก็บ ท ำควำมสะอำดอุปกรณ์และสถำนที่      5 คะแนน 
4.9 ควำมประหยัดและคุ้มค่ำเหมำะสมกับต้นทุนและรำคำจ ำหน่ำย    5 คะแนน 
4.10 กำรน ำเสนอผลงำนของนักเรียน     10 คะแนน 
 
 
 



 
 

 

5. เกณฑ์กำรตัดสิน 
คณะกรรมกำรตัดสิน คัดเลือกผู้ที่ได้คะแนนตำมเกณฑ์ ดังนี้ 
ร้อยละ 80 - 100  ได้รับรำงวัลเกียรติบัตรระดับเหรียญทอง 
ร้อยละ 70 - 79   ได้รับรำงวัลเกียรติบัตรระดับเหรียญเงิน 
ร้อยละ 60 - 69   ได้รับรำงวัลเกียรติบัตรระดับเหรียญทองแดง 
ต่ ำกว่ำร้อยละ 60  ได้รับเกียรติบัตรผู้เข้ำร่วมแข่งขัน 
กำรตัดสินของคณะกรรมกำรถือเป็นที่สิ้นสุด 

6. คณะกรรมกำรตัดสิน จ ำนวน 3 คน 
6.1 คุณสมบัติของคณะกรรมกำรตัดสิน 

6.1.1 เป็นครูกำรศึกษำพิเศษ หรือผู้ที่มีควำมรู้ ควำมสำมำรถเกี่ยวกับกำรศึกษำพิเศษ เป็นอย่ำงดี
จำกหน่วยงำนที่เกี่ยวข้อง 

6.1.2 เป็นศึกษำนิเทศก์ที่รับผิดชอบกลุ่มงำนกำรศึกษำพิเศษ 
6.1.3 เป็นครูผู้สอนกลุ่มสำระกำรเรียนรู้กำรงำนอำชีพ (กลุ่มวิชำกำรงำนอำชีพ) 

6.2 ข้อควรค ำนึง 
6.2.1 กรรมกำรต้องไม่ตัดสินให้คะแนน ในกรณีสถำนศึกษำของตนเข้ำแข่งขัน 
6.2.2 กรรมกำรที่มำจำกครูผู้สอนควรแต่งตั้งให้ตัดสินในระดับชั้นที่ท ำกำรสอน 
6.2.3 กรรมกำรควรมำจำกส ำนักงำนเขตพ้ืนที่กำรศึกษำ ศูนย์กำรศึกษำพิเศษ และหน่วยงำนอ่ืน 

ที่เกี่ยวข้อง 
6.2.4 กรรมกำรควรให้ข้อเสนอแนะเติมเต็มให้กับนักเรียน ในส่วนที่นักเรียนยังไม่สำมำรถปฏิบัติ

ได้เต็มที ่
6.3 สถำนที่ ห้องที่ไม่มีเสียงรบกวนจำกภำยนอก 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 

3. กำรแข่งขันกำรประดิษฐ์ของเล่น จำกเศษวัสดุเหลือใช้ 
1. คุณสมบัติผู้เข้ำแข่งขัน 

1.1 นักเรียนระดับชั้น ป.1-6 
1.2 นักเรียนที่มีควำมบกพร่องทำงสติปัญญำ และบกพร่องทำงกำรเรียนรู้ 
1.3 มีเอกสำรและหลักฐำนยืนยันตำมประเภทควำมพิกำร 

2. ประเภทและจ ำนวนผู้เข้ำแข่งขัน 
2.1 แข่งขันเป็นทีม ทีมละ 3 คน (จะเป็นชำยล้วนหรือหญิงล้วน หรือคละชำยหญิงก็ได้) 
2.2 ระดับของผู้เข้ำแข่งขัน ระดับชั้น ป.1-6 ทุกสังกัด 
2.3 แข่งขันแยกประเภทควำมพิกำร 

2.3.1 นักเรียนที่มีควำมบกพร่องทำงสติปัญญำ จ ำนวน 3 คน 
2.3.2 นักเรียนที่มีควำมบกพร่องทำงกำรเรียนรู้ จ ำนวน 3 คน 

3. วิธีด ำเนินกำรและรำยละเอียดหลักเกณฑ์กำรแข่งขัน 
3.1 เจ้ำหน้ำที่ฝ่ำยรับรำยงำนตัวส่งรำยชื่อผู้เข้ำแข่งขันและครูผู้ฝึกสอนให้แก่คณะกรรมกำรตัดสิน 
3.2 ผู้เข้ำแข่งขันต้องพร้อมในสถำนที่แข่งขันก่อนกำรแข่งขันไม่น้อยกว่ำ 10 นำที และผู้เข้ำแข่งขัน 

ต้องอยู่ในสนำมแข่งขันครบทีม ตั้งแต่เริ่มกำรแข่งขันจนถึงสิ้นสุดเวลำกำรแข่งขัน 
3.3 ส่งเอกสำรให้คณะกรรมกำรตัดสิน จ ำนวน 3 ชุด ก่อนกำรแข่งขัน ข้อมูลประกอบด้วย แนวควำมคิด 

ควำมเป็นมำ วั สดุ อุปกรณ์ที่ ใช้  ขั้ นตอนกำรท ำ  รำคำทุนและรำคำจ ำหน่ ำย ประโยชน์ที่ ได้ รับ  
และภำพประกอบเพื่อกำรเผยแพร่ 

3.4 วัสดุที่ใช้ในกำรปฏิบัติงำนให้ผู้เข้ำแข่งขันจัดเตรียมมำให้พร้อม 
3.5 ไม่อนุญำตให้ผู้ เข้ำแข่งขัน เจำะ ตัด ตกแต่งวัสดุที่จะน ำมำใช้ประดิษฐ์ก่อนกำรแข่งขัน  

หำกกรรมกำรตัดสินตรวจพบจะถูกตัดสิทธิ์ออกจำกกำรแข่งขันทันที) 
3.6 ประดิษฐ์ของเล่นจำกวัสดุเหลือใช้ไม่จ ำกัดชนิด รูปแบบอิสระ และสำมำรถน ำไปเล่นได้จริง 
3.7 เวลำที่ใช้ในกำรแข่งขัน 3 ชั่วโมง 
3.8 จัดท ำป้ำยแสดงกำรคิดรำคำทุน และรำคำจ ำหน่ำยให้ชัดเจนไว้ที่บริเวณท่ีแสดงผลงำน (น ำมำเอง) 
3.9 ผู้เข้ำแข่งขันต้องติดป้ำยชื่อ – สกุล โรงเรียน จังหวัดและสังกัดให้ชัดเจนตลอดกำรแข่งขัน (น ำมำเอง) 

4. เกณฑ์กำรให้คะแนน (คะแนนเต็ม 100 คะแนน) แบ่งเป็น 
4.1 เตรียมวัสดุ อุปกรณ์ เหมำะสมกับกำรใช้งำน    10 คะแนน 
4.2 มีกระบวนกำรท ำงำนเป็นทีม        5 คะแนน 
4.3 ปฏิบัติงำนถูกต้องตำมข้ันตอน        5 คะแนน 
4.4 ควำมคิดสร้ำงสรรค์       10 คะแนน 
4.5 ควำมประณีต คงทน สวยงำม      20 คะแนน 
4.6 ประโยชน์ที่ได้จำกของเล่น      20 คะแนน 
4.7 งำนเสร็จทันเวลำที่ก ำหนด      10 คะแนน 
4.8 กำรจัดเก็บ ท ำควำมสะอำดอุปกรณ์และสถำนที่      5 คะแนน 
4.9 ควำมประหยัดและคุ้มค่ำเหมำะสมกับต้นทุนและรำคำจ ำหน่ำย    5 คะแนน 
4.10 กำรน ำเสนอผลงำนของนักเรียน     10 คะแนน 
 
 
 



 
 

 

5. เกณฑ์กำรตัดสิน 
คณะกรรมกำรตัดสิน คัดเลือกผู้ที่ได้คะแนนตำมเกณฑ์ ดังนี้ 
ร้อยละ 80 - 100  ได้รับรำงวัลเกียรติบัตรระดับเหรียญทอง 
ร้อยละ 70 - 79  ได้รับรำงวัลเกียรติบัตรระดับเหรียญเงิน 
ร้อยละ 60 - 69  ได้รับรำงวัลเกียรติบัตรระดับเหรียญทองแดง 
ต่ ำกว่ำร้อยละ 60  ได้รับเกียรติบัตรผู้เข้ำร่วมแข่งขัน 
กำรตัดสินของคณะกรรมกำรถือเป็นที่สิ้นสุด 

6. คณะกรรมกำรตัดสิน จ ำนวน 3 คน 
6.1 คุณสมบัติของคณะกรรมกำรตัดสิน 

6.1.1 เป็นครูกำรศึกษำพิเศษ หรือผู้ที่มีควำมรู้ ควำมสำมำรถเกี่ยวกับกำรศึกษำพิเศษ เป็นอย่ำงดี 
จำกหน่วยงำนที่เกี่ยวข้อง 

6.1.2 เป็นศึกษำนิเทศก์ที่รับผิดชอบกลุ่มงำนกำรศึกษำพิเศษ 
6.1.3 เป็นครูผู้สอนกลุ่มสำระกำรเรียนรู้กำรงำนอำชีพ (กลุ่มวิชำกำรงำนอำชีพ) 

6.2 ข้อควรค ำนึง 
6.2.1 กรรมกำรต้องไม่ตัดสินให้คะแนน ในกรณีสถำนศึกษำของตนเข้ำแข่งขัน 
6.2.2 กรรมกำรที่มำจำกครูผู้สอนควรแต่งตั้งให้ตัดสินในระดับชั้นที่ท ำกำรสอน 
6.2.3 กรรมกำรควรมำจำกส ำนักงำนเขตพ้ืนที่กำรศึกษำ ศูนย์กำรศึกษำพิเศษ และหน่วยงำนอ่ืน  

ที่เกี่ยวข้อง 
6.2.4 กรรมกำรควรให้ข้อเสนอแนะเติมเต็มให้กับนักเรียน ในส่วนที่นักเรียนยังไม่สำมำรถปฏิบัติ

ได้เต็มที ่
6.3 สถำนที่ พิจำรณำตำมควำมเหมำะสม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 

4. กำรแข่งขันกำรร้อยมำลัยดอกไม้สด 
1. คุณสมบัติผู้เข้ำแข่งขัน 

1.1 นักเรียนระดับชั้น ป.1-6 
1.2 นักเรียนที่มีควำมบกพร่องทำงสติปัญญำ และบกพร่องทำงกำรเรียนรู้ 
1.3 มีเอกสำรและหลักฐำนยืนยันตำมประเภทควำมพิกำร 

2. ประเภทและจ ำนวนผู้เข้ำแข่งขัน 
2.1 แข่งขันเป็นทีม ทีมละ 3 คน จะเป็นชำยล้วนหรือหญิงล้วน หรือคละชำยหญิงก็ได้ 
2.2 แข่งขันแยกประเภทควำมพิกำร 
2.3 จ ำนวนผู้เข้ำแข่งขัน ระดับชั้น ป.1-6 ทุกสังกัด 

2.3.1 นักเรียนที่มีควำมบกพร่องทำงสติปัญญำ จ ำนวน 3 คน 
2.3.2 นักเรียนที่มีควำมบกพร่องทำงกำรเรียนรู้ จ ำนวน 3 คน 

3. วิธีด ำเนินกำรและรำยละเอียดหลักเกณฑ์กำรแข่งขัน 
3.1 เจ้ำหน้ำที่ฝ่ำยรับรำยงำนตัวส่งรำยชื่อผู้เข้ำแข่งขันและครูผู้ฝึกสอนให้แก่คณะกรรมกำรตัดสิน 
3.2 ผู้เข้ำแข่งขันต้องพร้อมในสถำนที่แข่งขันก่อนกำรแข่งขันไม่น้อยกว่ำ 10 นำที และผู้เข้ำแข่งขัน 

ต้องอยู่ในสนำมแข่งขันครบทีม ตั้งแต่เริ่มกำรแข่งขันจนถึงสิ้นสุดเวลำกำรแข่งขัน 
3.3 ผู้เข้ำแข่งขันต้องจัดเตรียมวัสดุ อุปกรณ์ส ำหรับกำรร้อยมำลัยดอกไม้สดมำเอง เตรียมให้พร้อม 

ก่อนกำรแข่งขัน 
3.4 รูปแบบของมำลัยดอกไม้สด 

3.4.1 เป็นมำลัยข้อมือที่มีเส้นผ่ำนศูนย์กลำงไม่น้อยกว่ำ 6 นิ้ว วัดจำกขอบด้ำนนอก 
3.4.2 ใช้มำลัยซีกรัดตัวข้อต่อมำลัยกับอุบะ 
3.4.3 ตัวมำลัยและส่วนประกอบของตัวมำลัยต้องท ำด้วยดอกไม้สดและวัสดุธรรมชำติเท่ำนั้น 

3.5 ไม่อนุญำตให้ตัด ตกแต่งกลีบหรือส่วนประกอบอ่ืน ๆ มำก่อนกำรแข่งขัน ยกเว้นดอกรักหรือดอกพุด 
3.6 ห้ำมใช้โฟม พลำสติก เส้นลวดเป็นองค์ประกอบ 
3.7 เวลำที่ใช้ในกำรแข่งขัน 3 ชั่วโมง 
3.8 จัดท ำป้ำยแสดงกำรคิดรำคำทุน และรำคำจ ำหน่ำยให้ชัดเจนไว้ที่โต๊ะที่จัดแสดงผลงำน (น ำมำเอง) 
3.9 ผู้เข้ำแข่งขันต้องติดป้ำยชื่อ – สกุล โรงเรียน จังหวัดและสังกัดให้ชัดเจนตลอดกำรแข่งขัน (น ำมำเอง) 

4. เกณฑ์กำรให้คะแนน (คะแนนเต็ม 100 คะแนน) แบ่งเป็น 
4.1 เตรียมวัสดุ อุปกรณ์ เหมำะสมกับกำรใช้งำน    10 คะแนน 
4.2 มีกระบวนกำรท ำงำนเป็นทีม        5 คะแนน 
4.3 ปฏิบัติงำนถูกต้องตำมข้ันตอน        5 คะแนน 
4.4 ผลงำนถูกต้อง สมบูรณ์ มีรูปทรงและขนำดเหมำะสม   10 คะแนน 
4.5 ควำมประณีตสวยงำม       20 คะแนน 
4.6 ควำมคิดริเริ่มสร้ำงสรรค์      20 คะแนน 
4.7 ควำมประหยัดและคุ้มค่ำเหมำะสมกับต้นทุนและรำคำจ ำหน่ำย    5 คะแนน 
4.8 กำรจัดเก็บ ท ำควำมสะอำดอุปกรณ์และสถำนที่      5 คะแนน 
4.9 ท ำงำนเสร็จภำยในเวลำที่ก ำหนด     10 คะแนน 
4.10 กำรน ำเสนอผลงำนของนักเรียน     10 คะแนน 
 
 



 
 

 

5. เกณฑ์กำรตัดสิน 
คณะกรรมกำรตัดสิน คัดเลือกผู้ที่ได้คะแนนตำมเกณฑ์ ดังนี้ 
ร้อยละ 80 - 100  ได้รับรำงวัลเกียรติบัตรระดับเหรียญทอง 
ร้อยละ 70 - 79   ได้รับรำงวัลเกียรติบัตรระดับเหรียญเงิน 
ร้อยละ 60 - 69   ได้รับรำงวัลเกียรติบัตรระดับเหรียญทองแดง 
ต่ ำกว่ำร้อยละ 60   ได้รับเกียรติบัตรผู้เข้ำร่วมแข่งขัน 
กำรตัดสินของคณะกรรมกำรถือเป็นที่สิ้นสุด 

6. คณะกรรมกำรตัดสิน จ ำนวน 3 คน 
6.1 คุณสมบัติของคณะกรรมกำรตัดสิน 

6.1.1 เป็นครูกำรศึกษำพิเศษ หรือผู้ที่มีควำมรู้ ควำมสำมำรถเกี่ยวกับกำรศึกษำพิเศษ เป็นอย่ำงดี 
จำกหน่วยงำนที่เกี่ยวข้อง 

6.1.2 เป็นศึกษำนิเทศก์ที่รับผิดชอบกลุ่มงำนกำรศึกษำพิเศษ 
6.1.3 เป็นครูผู้สอนกลุ่มสำระกำรเรียนรู้กำรงำนอำชีพ (กลุ่มวิชำคหกรรม) 

6.2 ข้อควรค ำนึง 
6.2.1 กรรมกำรต้องไม่ตัดสินให้คะแนน ในกรณีสถำนศึกษำของตนเข้ำแข่งขัน 
6.2.2 กรรมกำรที่มำจำกครูผู้สอนควรแต่งตั้งให้ตัดสินในระดับชั้นที่ท ำกำรสอน 
6.2.3 กรรมกำรควรมำจำกส ำนักงำนเขตพ้ืนที่กำรศึกษำ ศูนย์กำรศึกษำพิเศษ และหน่วยงำนอ่ืน 

ที่เกี่ยวข้อง 
6.2.4 กรรมกำรควรให้ข้อเสนอแนะเติมเต็มให้กับนักเรียน ในส่วนที่นักเรียนยังไม่สำมำรถปฏิบัติ

ได้เต็มที ่
6.3 สถำนที่ พิจำรณำตำมควำมเหมำะสม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 

5. กำรแข่งขันกำรจัดสวนถำดแบบชื้น 
1. คุณสมบัติผู้เข้ำแข่งขัน 

1.1 นักเรียนระดับชั้น ป.1-6 
1.2 นักเรียนที่มีควำมบกพร่องทำงกำรเรียนรู้ 
1.3 มีเอกสำรและหลักฐำนยืนยันตำมประเภทควำมพิกำร 

2. ประเภทและจ ำนวนผู้เข้ำแข่งขัน 
2.1 แข่งขันเป็นทีม ทีมละ 3 คน (จะเป็นชำยล้วนหรือหญิงล้วน หรือคละชำยหญิงก็ได้) 
2.2 ระดับชั้นผู้เข้ำแข่งขัน ประถมศึกษำปีที่ 1-6 ทุกสังกัด 

3. วิธีด ำเนินกำรและรำยละเอียดหลักเกณฑ์กำรแข่งขัน 
3.1 เจ้ำหน้ำที่ฝ่ำยรับรำยงำนตัวส่งรำยชื่อผู้เข้ำแข่งขันและครูผู้ฝึกสอนให้แก่คณะกรรมกำรตัดสิน 
3.2 ผู้เข้ำแข่งขันต้องพร้อมในสถำนที่แข่งขันก่อนกำรแข่งขันไม่น้อยกว่ำ 10 นำที และผู้เข้ำแข่งขัน

ต้องอยู่ในสนำมแข่งขันครบทีม ตั้งแต่เริ่มกำรแข่งขันจนถึงสิ้นสุดเวลำกำรแข่งขัน 
3.3 ผู้เข้ำแข่งขันต้องเตรียมวัสดุอุปกรณ์กำรแข่งขันมำเอง ได้แก่ 

3.3.1 อุปกรณ์กำรเขียนแบบ 1 ชุด 
3.3.2 พันธุ์ไม้ และวัสดุตกแต่งต้องมำจำกธรรมชำติ 
3.3.3 ภำชนะท่ีใช้จัด 
3.3.4 ภำชนะฉีดน้ ำ 

3.4 ให้ผู้เข้ำแข่งขันเขียนแบบกำรจัดสวนให้เสร็จก่อนลงมือจัด โดยคณะกรรมกำรจัดเตรียมกระดำษเขียน
แบบไว้ให้ทุกทีม ห้ำมเขียนแบบมำล่วงหน้ำ 

3.5 ลักษณะของภำชนะที่ใช้เป็นจำนรองกระถำงหรือถำดทรงกลมดินเผำ ชนิดเคลือบหรือไม่เคลือบ 
ก็ได้ขนำดเส้นผ่ำนศูนย์กลำง 11 – 15 นิ้ว 

3.6 พันธุ์ไม้และวัสดุประกอบ 
3.6.1 เป็นพันธุ์ไม้ท่ีใช้จัดสวนถำดแบบชื้น ไม่ต่ ำกว่ำ 3 ชนิด 
3.6.2 วัสดุประกอบ เช่น หิน กรวด ไม้ หรืออ่ืน ๆ ให้ค ำนึงถึงควำมหลำกหลำยไม่จ ำกัดควำมคิด

สร้ำงสรรค์ (ย้อมสีได้) 
3.6.3 วัสดุปลูก มีควำมเหมำะสมต่อกำรจริญเติบโตของพันธุ์ไม้ 

3.7 อุปกรณ์ท่ีคณะกรรมกำรจัดให้ 
3.7.1 โต๊ะ เก้ำอ้ี ทีมละ 1 ชุด 
3.7.2 กระดำษเขียนแบบกำรจัดสวน 

3.8 เวลำในกำรแข่งขัน 3 ชั่วโมง (รวมเวลำที่ใช้เขียนแบบ) 
3.9 ผู้เข้ำแข่งขันต้องติดป้ำยชื่อ–สกุล โรงเรียน จังหวัดและสังกัดให้ชัดเจนตลอดกำรแข่งขัน (น ำมำเอง) 

4. เกณฑ์กำรใหค้ะแนน (คะแนนเต็ม 100 คะแนน) แบ่งเป็น 
4.1 กำรเลือกใช้พันธุ์ไม้ และวัสดุอุปกรณ์    10 คะแนน 
4.2 เขียนแบบ ถูกต้อง สมบูรณ์     10 คะแนน 
4.3 มีกระบวนกำรท ำงำนเป็นทีม       5 คะแนน 
4.4 ปฏิบัติงำนถูกต้องตำมข้ันตอน    10 คะแนน 
4.5 ควำมคิดสร้ำงสรรค์      10 คะแนน 
4.6 ควำมประณีต      10 คะแนน 
4.7 ควำมสมดุล       10 คะแนน 



 
 

 

4.8 กลมกลืนสวยงำม      10 คะแนน 
4.9 งำนเสร็จทันเวลำที่ก ำหนด     10 คะแนน 
4.10 กำรจัดเก็บ ท ำควำมสะอำดอุปกรณ์และสถำนที่    5 คะแนน 
4.11 กำรน ำเสนอผลงำนของนักเรียน    10 คะแนน 

5. เกณฑ์กำรตัดสิน 
คณะกรรมกำรตัดสิน คัดเลือกผู้ที่ได้คะแนนตำมเกณฑ์ ดังนี้ 
ร้อยละ 80 - 100  ได้รับรำงวัลเกียรติบัตรระดับเหรียญทอง 
ร้อยละ 70 - 79  ได้รับรำงวัลเกียรติบัตรระดับเหรียญเงิน 
ร้อยละ 60 – 69 ได้รับรำงวัลเกียรติบัตรระดับเหรียญทองแดง 
ต่ ำกว่ำร้อยละ 60  ได้รับเกียรติบัตรผู้เข้ำร่วมแข่งขัน 
กำรตัดสินของคณะกรรมกำรถือเป็นที่สิ้นสุด 

6. คณะกรรมกำรตัดสิน จ ำนวน 3 คน 
6.1 คุณสมบัติของคณะกรรมกำรตัดสิน 

6.1.1 เป็นครูกำรศึกษำพิเศษ หรือผู้ที่มีควำมรู้ ควำมสำมำรถเกี่ยวกับกำรศึกษำพิเศษ เป็นอย่ำงดี
จำกหน่วยงำนที่เกี่ยวข้อง 

6.1.2 เป็นศึกษำนิเทศก์ที่รับผิดชอบกลุ่มงำนกำรศึกษำพิเศษ 
6.1.3 เป็นครูผู้สอนกลุ่มสำระกำรเรียนรู้กำรงำนอำชีพ (กลุ่มกำรงำนอำชีพ) 

6.2 ข้อควรค ำนึง 
6.2.1 กรรมกำรต้องไม่ตัดสินให้คะแนน ในกรณีสถำนศึกษำของตนเข้ำแข่งขัน 
6.2.2 กรรมกำรที่มำจำกครูผู้สอนควรแต่งตั้งให้ตัดสินในระดับชั้นที่ท ำกำรสอน 
6.2.3 กรรมกำรควรมำจำกส ำนักงำนเขตพ้ืนที่กำรศึกษำ ศูนย์กำรศึกษำพิเศษ และหน่วยงำนอื่น 

ที่เกี่ยวข้อง 
6.2.4 กรรมกำรควรให้ข้อเสนอแนะเติมเต็มให้กับนักเรียน ในส่วนที่นักเรียนยังไม่สำมำรถปฏิบัติ

ได้เต็มที ่
6.3 สถำนที่ ห้องที่ไม่มีเสียงรบกวนจำกภำยนอก หรือ สถำนที่ท่ีเหมำะสม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 

6. กำรแข่งขันกำรจัดสวนถำดแบบแห้ง 
1. คุณสมบัติผู้เข้ำแข่งขัน 

1.1 นักเรียนระดับชั้น ป.1-6 
1.2 นักเรียนที่มีควำมบกพร่องทำงกำรเรียนรู้ 
1.3 มีเอกสำรและหลักฐำนยืนยันตำมประเภทควำมพิกำร 

2. ประเภทและจ ำนวนผู้เข้ำแข่งขัน 
2.1 แข่งขันเป็นทีม ทีมละ 3 คน (จะเป็นชำยล้วนหรือหญิงล้วน หรือคละชำยหญิงก็ได้) 
2.2 ระดับชั้นผู้เข้ำแข่งขัน ประถมศึกษำปีที่ 1-6 ทุกสังกัด 

3. วิธีด ำเนินกำรและรำยละเอียดหลักเกณฑ์กำรแข่งขัน 
3.1 เจ้ำหน้ำที่ฝ่ำยรับรำยงำนตัวส่งรำยชื่อผู้เข้ำแข่งขันและครูผู้ฝึกสอนให้แก่คณะกรรมกำรตัดสิน 
3.2 ผู้เข้ำแข่งขันต้องพร้อมในสถำนที่แข่งขันก่อนกำรแข่งขันไม่น้อยกว่ำ 10 นำที และผู้เข้ำแข่งขัน 

ต้องอยู่ในสนำมแข่งขันครบทีม ตั้งแต่เริ่มกำรแข่งขันจนถึงสิ้นสุดเวลำกำรแข่งขัน 
3.3 ผู้เข้ำแข่งขันต้องเตรียมวัสดุอุปกรณ์กำรแข่งขันมำเอง ได้แก่ 

3.3.1 อุปกรณ์กำรเขียนแบบ 1 ชุด 
3.3.2 พันธุ์ไม้ และวัสดุตกแต่งต้องมำจำกธรรมชำติ 
3.3.3 ภำชนะท่ีใช้จัด 
3.3.4 ภำชนะฉีดน้ ำ 

3.4 ให้ผู้เข้ำแข่งขันเขียนแบบกำรจัดสวนให้เสร็จก่อนลงมือจัด โดยคณะกรรมกำรจัดเตรียมกระดำษ
เขียนแบบไว้ให้ทุกทีม ห้ำมเขียนแบบมำล่วงหน้ำ 

3.5 ลักษณะของภำชนะที่ใช้เป็นจำนรองกระถำงหรือถำดทรงกลมดินเผำ ชนิดเคลือบหรือไม่เคลือบ 
ก็ได้ขนำดเส้นผ่ำนศูนย์กลำง 11–15 นิ้ว 

3.6 พันธุ์ไม้และวัสดุประกอบ 
3.6.1 เป็นพันธุ์ไม้ท่ีใช้จัดสวนถำดแบบแห้ง ไม่ต่ ำกว่ำ 3 ชนิด 
3.6.2 วัสดุประกอบ เช่น หิน กรวด ไม้ หรืออ่ืน ๆ ให้ค ำนึงถึงควำมหลำกหลำยไม่จ ำกัดควำมคิด

สร้ำงสรรค์ (ย้อมสีได้) 
3.6.3 วัสดุปลูก มีควำมเหมำะสมต่อกำรจริญเติบโตของพันธุ์ไม้ 

3.7 อุปกรณ์ท่ีคณะกรรมกำรจัดให้ 
3.7.1 โต๊ะ เก้ำอ้ี ทีมละ 1 ชุด 
3.7.2 กระดำษเขียนแบบกำรจัดสวน 

3.8 เวลำในกำรแข่งขัน 3 ชั่วโมง (รวมเวลำที่ใช้เขียนแบบ) 
3.9 ผู้เข้ำแข่งขันต้องติดป้ำยชื่อ–สกุล โรงเรียน จังหวัดและสังกัดให้ชัดเจนตลอดกำรแข่งขัน (น ำมำเอง) 

4. เกณฑ์กำรให้คะแนน (คะแนนเต็ม 100 คะแนน) แบ่งเป็น 
4.1 กำรเลือกใช้พันธุ์ไม้ และวัสดุอุปกรณ์    10 คะแนน 
4.2 เขียนแบบ ถูกต้อง สมบูรณ์     10 คะแนน 
4.2 มีกระบวนกำรท ำงำนเป็นทีม       5 คะแนน 
4.3 ปฏิบัติงำนถูกต้องตำมข้ันตอน    10 คะแนน 
4.4 ควำมคิดสร้ำงสรรค์      10 คะแนน 
4.5 ควำมประณีต      10 คะแนน 
4.6 ควำมสมดุล       10 คะแนน 



 
 

 

4.7 กลมกลืนสวยงำม      10 คะแนน 
4.8 งำนเสร็จทันเวลำที่ก ำหนด     10 คะแนน 
4.9 กำรจัดเก็บ ท ำควำมสะอำดอุปกรณ์และสถำนที่    5 คะแนน 
4.10 กำรน ำเสนอผลงำนของนักเรียน    10 คะแนน 

5. เกณฑ์กำรตัดสิน 
คณะกรรมกำรตัดสิน คัดเลือกผู้ที่ได้คะแนนตำมเกณฑ์ ดังนี้ 
ร้อยละ 80 – 100 ได้รับรำงวัลเกียรติบัตรระดับเหรียญทอง 
ร้อยละ 70 - 79  ได้รับรำงวัลเกียรติบัตรระดับเหรียญเงิน 
ร้อยละ 60 - 69  ได้รับรำงวัลเกียรติบัตรระดับเหรียญทองแดง 
ต่ ำกว่ำร้อยละ 60  ได้รับเกียรติบัตรผู้เข้ำร่วมแข่งขัน 
กำรตัดสินของคณะกรรมกำรถือเป็นที่สิ้นสุด 

6. คณะกรรมกำรตัดสิน จ ำนวน 3 คน 
6.1 คุณสมบัติของคณะกรรมกำรตัดสิน 

6.1.1 เป็นครูกำรศึกษำพิเศษ หรือผู้ที่มีควำมรู้ ควำมสำมำรถเกี่ยวกับกำรศึกษำพิเศษ เป็นอย่ำงดี
จำกหน่วยงำนที่เกี่ยวข้อง 

6.1.2 เป็นศึกษำนิเทศก์ที่รับผิดชอบกลุ่มงำนกำรศึกษำพิเศษ 
6.1.3 เป็นครูผู้สอนกลุ่มสำระกำรรียนกำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี (กลุ่มกำรงำนอำชีพ) 

6.2 ข้อควรค ำนึง 
6.2.1 กรรมกำรต้องไม่ตัดสินให้คะแนน ในกรณีสถำนศึกษำของตนเข้ำแข่งขัน 
6.2.2 กรรมกำรที่มำจำกครูผู้สอนควรแต่งตั้งให้ตัดสินในระดับชั้นที่ท ำกำรสอน 
6.2.3 กรรมกำรควรมำจำกส ำนักงำนเขตพ้ืนที่กำรศึกษำ ศูนย์กำรศึกษำพิเศษ และหน่วยงำนอื่น 

ที่เกี่ยวข้อง 
6.2.4 กรรมกำรควรให้ข้อเสนอแนะเติมเต็มให้กับนักเรียน ในส่วนที่นักเรียนยังไม่สำมำรถปฏิบัติ

ได้เต็มที ่
6.3 สถำนที่ ห้องที่ไม่มีเสียงรบกวนจำกภำยนอก หรือ สถำนที่ท่ีเหมำะสม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 

7. กำรแข่งขันกำรวำดภำพระบำยสี 
1. คุณสมบัติผู้เข้ำแข่งขัน 

1.1 นักเรียนระดับชั้น ป. 1-6 และ ม.1-3 
1.2 นักเรียนที่มีควำมบกพร่องทำงกำรได้ยิน บกพร่องทำงสติปัญญำ บกพร่องทำงร่ำงกำยฯ บกพร่อง

ทำงกำรเรียนรู้ และออทิสติก 
1.3 มีเอกสำรและหลักฐำนยืนยันตำมประเภทควำมพิกำร 

2. ประเภทและจ ำนวนผู้เข้ำแข่งขัน 
2.1 แข่งขันเดี่ยว 
2.2 ระดับชั้นผู้เข้ำแข่งขัน 

2.2.1 ชั้น ป. 1-6 ทุกสังกัด 
2.2.2 ชั้น ม. 1-3 (เฉพำะโรงเรียนขยำยโอกำสทำงกำรศึกษำ สังกัด สพฐ.  
และ อปท. ที่เปิดสอนถึงชั้น ม.3) 
2.2.3 ชั้น ม. 1-3 ทุกสังกัดที่เปิดสอนถึงชั้น ม.6 (รวมโรงเรียนเอกชน) 

2.3 แข่งขันแยกประเภทควำมพิกำร 
2.3.1 นักเรียนที่มีควำมบกพร่องทำงกำรได้ยิน จ ำนวน 1 คน 
2.3.2 นักเรียนที่มีควำมบกพร่องทำงสติปัญญำ จ ำนวน 1 คน 
2.3.3 นักเรียนที่มีควำมบกพร่องทำงร่ำงกำยฯ จ ำนวน 1 คน 
2.3.4 นักเรียนที่มีควำมบกพร่องทำงกำรเรียนรู้ จ ำนวน 1 คน 
2.3.5 นักเรียนออทิสติก จ ำนวน 1 คน 

3. วิธีด ำเนินกำรและรำยละเอียดหลักเกณฑ์กำรแข่งขัน 
3.1 เจ้ำหน้ำที่ฝ่ำยรับรำยงำนตัวส่งรำยชื่อผู้เข้ำแข่งขันและครูผู้ฝึกสอนให้แก่คณะกรรมกำรตัดสิน 
3.2 กำรแข่งขันนักเรียนสำมำรถวำดภำพระบำยสี ได้ตำมจินตนำกำรและก ำหนดชื่อเรื่องผลงำน 

 โดยใช้สี ดังนี้ 
- ชั้น ป.1 - 6 ใช้สีไม้ เท่ำนั้น 
- ชั้น ม.1 - 3 ใช้สีชอล์ก เท่ำนั้น 

3.3 ขนำดกระดำษที่ใช้ในกำรแข่งขัน 
- ชั้น ป.1 - 6 กระดำษขำว 100 ปอนด์ ขนำด 11” x 15” 
- ชั้น ม.1 - 3 กระดำษขำว 100 ปอนด์ ขนำด 15” x 22” 

3.4 ผู้เข้ำแข่งขันต้องเตรียมวัสดุอุปกรณ์มำเอง 
3.5 เวลำที่ใช้ในกำรแข่งขัน 3 ชั่วโมง 
3.6 ผู้เข้ำแข่งขันต้องติดป้ำยชื่อ – สกุล โรงเรียน จังหวัดและสังกัดให้ชัดเจนตลอดกำรแข่งขัน (น ำมำเอง) 

4. เกณฑ์กำรให้คะแนน (คะแนนเต็ม 100 คะแนน) แบ่งเป็น 
4.1 ควำมคิดสร้ำงสรรค์      30 คะแนน 
4.2 กำรจัดภำพ/องค์ประกอบ     20 คะแนน 
4.3 เรื่องรำว/สื่อควำมหมำย     20 คะแนน 
4.4 ควำมประณีต สวยงำม     20 คะแนน 
4.5 เสร็จทันเวลำ      10 คะแนน 
 
 



 
 

 

5. เกณฑ์กำรตัดสิน 
คณะกรรมกำรตัดสิน คัดเลือกผู้ที่ได้คะแนนตำมเกณฑ์ ดังนี้ 
ร้อยละ 80 - 100  ได้รับรำงวัลเกียรติบัตรระดับเหรียญทอง 
ร้อยละ 70 - 79  ได้รับรำงวัลเกียรติบัตรระดับเหรียญเงิน 
ร้อยละ 60 - 69  ได้รับรำงวัลเกียรติบัตรระดับเหรียญทองแดง 
ต่ ำกว่ำร้อยละ 60  ได้รับเกียรติบัตรผู้เข้ำร่วมแข่งขัน 
กำรตัดสินของคณะกรรมกำรถือเป็นที่สิ้นสุด 

6. คณะกรรมกำรตัดสิน จ ำนวน 3 คน 
6.1 คุณสมบัติของคณะกรรมกำรตัดสิน 

6.1.1 เป็นครูกำรศึกษำพิเศษ หรือผู้ที่มีควำมรู้ ควำมสำมำรถเกี่ยวกับกำรศึกษำพิเศษ เป็นอย่ำงดี
จำกหน่วยงำนที่เกี่ยวข้อง 

6.1.2 เป็นศึกษำนิเทศก์ที่รับผิดชอบกลุ่มงำนกำรศึกษำพิเศษ 
6.1.3 เป็นครูผู้สอนกลุ่มสำระกำรเรียนรู้ศิลปะ 

6.2 ข้อควรค ำนึง 
6.2.1 กรรมกำรต้องไม่ตัดสินให้คะแนน ในกรณีสถำนศึกษำของตนเข้ำแข่งขัน 
6.2.2 กรรมกำรที่มำจำกครูผู้สอนควรแต่งตั้งให้ตัดสินในระดับชั้นที่ท ำกำรสอน 
6.2.3 กรรมกำรควรมำจำกส ำนักงำนเขตพ้ืนที่กำรศึกษำ ศูนย์กำรศึกษำพิเศษ และหน่วยงำนอื่น 

ที่เกี่ยวข้อง 
6.2.4 กรรมกำรควรให้ข้อเสนอแนะเติมเต็มให้กับนักเรียน ในส่วนที่นักเรียนยังไม่สำมำรถปฏิบัติ

ได้เต็มที ่
6.3 สถำนที่ พิจำรณำตำมควำมเหมำะสม 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 

8. กำรแข่งขันกำรจัดท ำหนังสือเล่มเล็ก 
1. คุณสมบัติผู้เข้ำแข่งขัน 

1.1 นักเรียนระดับชั้น ป. 4-6 ม. 1-3 และ ม. 4-6 
1.2 นักเรียนที่มีควำมบกพร่องทำงกำรเรียนรู้ 
1.3 มีเอกสำรและหลักฐำนยืนยันตำมประเภทควำมพิกำร 

2. ประเภทและจ ำนวนผู้เข้ำแข่งขัน 
2.1 แข่งขันเป็นทีม ทีมละ 3 คน จะเป็นชำยล้วนหรือหญิงล้วน หรือคละชำยหญิงก็ได้ 
2.2 แข่งขันแยกระดับชั้น ดังนี้ 

2.2.1 ระดับชั้น ป. 4-6 ทุกสังกัด 
2.2.2 ระดับชั้น ม. 1-3 (เฉพำะโรงเรียนขยำยโอกำสทำงกำรศึกษำ สังกัด สพฐ. และ อปท. ที่เปิดสอน

ถึงชั้น ม.3) 
2.2.3 ระดับชั้น ม. 1-3 ทุกสังกัด ทุกสังกัดที่เปิดสอนถึงชั้น ม.6 (รวมโรงเรียนเอกชน)  
2.2.4 ระดับชั้น ม. 4-6 ทุกสังกัด จ ำนวน 3 คน 

3. วิธีด ำเนินกำรและรำยละเอียดหลักเกณฑ์กำรแข่งขัน 
3.1 เจ้ำหน้ำที่ฝ่ำยรับรำยงำนตัวส่งรำยชื่อผู้เข้ำแข่งขันและครูผู้ฝึกสอนให้แก่คณะกรรมกำรตัดสิน 
3.2 ผู้เข้ำแข่งขันต้องพร้อมในสถำนที่แข่งขันก่อนกำรแข่งขันไม่น้อยกว่ำ 10 นำที และผู้เข้ำแข่งขัน 

ต้องอยู่ในสนำมแข่งขันครบทีม ตั้งแต่เริ่มกำรแข่งขันจนถึงสิ้นสุดเวลำกำรแข่งขัน 
3.3 กรอบเรื่องคณะกรรมกำรจะแจ้งให้ทรำบในวันแข่งขัน 
3.4 รูปแบบของหนังสือเล่มเล็ก 

3.4.1 ใช้กระดำษ 100 ปอนด์ ขนำด A4 พับครึ่ง 
3.4.2 ใช้สีไม้เเท่ำนั้น 
3.4.3 เนื้อหำไม่น้อยกว่ำ 6 หน้ำ 
3.4.4 เป็นเรื่องที่แต่งขึ้นเองหรือดัดแปลงมำจำกเรื่องที่มีอยู่ เดิมก็ได้  ตำมกรอบเรื่องที่

คณะกรรมกำรแจ้งให้ทรำบ 
3.4.5 ขนำดและรูปแบบของตัวอักษรมีขนำดโตพอสมควรเหมำะแก่วัย 
3.4.6 มีภำพประกอบระบำยสีสวยงำม 

3.5 ห้ำมไม่ให้ผู้แข่งขันจัดท ำผลงำนมำล่วงหน้ำ โดยผู้เข้ำแข่งขันน ำวัสดุอุปกรณ์ที่ใช้ในกำรแข่งขันให้
คณะกรรมกำรตรวจสอบก่อนแข่งขัน 

3.6 ผลงำนของนักเรียนที่เข้ำแข่งขันทั้งหมดจะไม่ส่งคืน 
3.7 ก ำหนดเวลำ 6 ชั่วโมง 
3.8 อุปกรณ์ในกำรจัดท ำให้ผู้เข้ำแข่งขันจัดเตรียมมำเอง 
3.9 ผู้เข้ำแข่งขันต้องติดป้ำยชื่อ – สกุล โรงเรียน จังหวัดและสังกัดให้ชัดเจนตลอดกำรแข่งขัน (น ำมำเอง) 

4. เกณฑ์กำรให้คะแนน (คะแนนเต็ม 100 คะแนน) แบ่งเป็น 
4.1 กำรวำงแผน ท ำโครงร่ำงงำนเขียนได้เหมำะสมเป็นระบบ   10 คะแนน 
4.2 ควำมสวยงำมของรูปเล่ม      15 คะแนน 
4.3 เนื้อหำสำระ        20 คะแนน 
4.4 ขนำดตัวอักษร       10 คะแนน 
4.5 ภำพประกอบสวยงำมและเหมำะสมกับเรื่อง    15 คะแนน 
 



 
 

 

4.6 ภำษำถูกต้องเหมำะสมกับระดับของผู้จัดท ำ    20 คะแนน 
4.7 ชื่อเรื่องสัมพันธ์กับเนื้อเรื่อง      10 คะแนน 

5. เกณฑ์กำรตัดสิน 
คณะกรรมกำรตัดสิน คัดเลือกผู้ที่ได้คะแนนตำมเกณฑ์ ดังนี้ 
ร้อยละ 80 - 100  ได้รับรำงวัลเกียรติบัตรระดับเหรียญทอง 
ร้อยละ 70 - 79   ได้รับรำงวัลเกียรติบัตรระดับเหรียญเงิน 
ร้อยละ 60 - 69   ได้รับรำงวัลเกียรติบัตรระดับเหรียญทองแดง 
ต่ ำกว่ำร้อยละ 60   ได้รับเกียรติบัตรผู้เข้ำร่วมแข่งขัน 
กำรตัดสินของคณะกรรมกำรถือเป็นที่สิ้นสุด 

6. คณะกรรมกำรตัดสิน จ ำนวน 3 คน 
6.1 คุณสมบัติของคณะกรรมกำรตัดสิน 

6.1.1 เป็นครูกำรศึกษำพิเศษ หรือผู้ที่มีควำมรู้ ควำมสำมำรถเกี่ยวกับกำรศึกษำพิเศษ เป็นอย่ำงดี 
จำกหน่วยงำนที่เกี่ยวข้อง 

6.1.2 เป็นศึกษำนิเทศก์ที่รับผิดชอบกลุ่มงำนกำรศึกษำพิเศษ 
6.1.3 เป็นครูผู้สอนกลุ่มสำระกำรเรียนรู้ภำษำไทย 

6.2 ข้อควรค ำนึง 
6.2.1 กรรมกำรต้องไม่ตัดสินให้คะแนน ในกรณีสถำนศึกษำของตนเข้ำแข่งขัน 
6.2.2 กรรมกำรที่มำจำกครูผู้สอนควรแต่งตั้งให้ตัดสินในระดับชั้นที่ท ำกำรสอน 
6.2.3 กรรมกำรควรมำจำกส ำนักงำนเขตพ้ืนที่กำรศึกษำ ศูนย์กำรศึกษำพิเศษ และหน่วยงำนอื่น 

ที่เกี่ยวข้อง 
6.2.4 กรรมกำรควรให้ข้อเสนอแนะเติมเต็มให้กับนักเรียน ในส่วนที่นักเรียนยังไม่สำมำรถปฏิบัติ

ได้เต็มที ่
6.3 สถำนที่ พิจำรณำตำมควำมเหมำะสม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 

9. กำรประกวดกำรขับร้องเพลงไทยลูกทุ่ง 
1. คุณสมบัติผู้เข้ำแข่งขัน 

1.1 นักเรียนระดับชั้น ป.1-6 ม.1-3 และ ม.4-6 
1.2 นักเรียนที่มีควำมบกพร่องทำงกำรเห็น บกพร่องทำงสติปัญญำ บกพร่องทำงร่ำงกำยฯ บกพร่อง

ทำงกำรเรียนรู้ และออทิสติก 
1.3 มีเอกสำรและหลักฐำนยืนยันตำมประเภทควำมพิกำร 

2. ประเภทและจ ำนวนผู้เข้ำแข่งขัน 
2.1 แข่งขันเดี่ยว 
2.2 ระดบัชั้นผู้เข้ำแข่งขัน 

2.2.1 ชั้น ป. 1-6 ทุกสังกัด 
2.2.2 ชั้น ม. 1-3 (เฉพำะโรงเรียนขยำยโอกำสทำงกำรศึกษำ สังกัด สพฐ. 
และ อปท. ที่เปิดสอนถึงชั้น ม.3) 
2.2.3 ชั้น ม. 1-3 ทุกสังกัดที่เปิดสอนถึงชั้น ม.6 (รวมโรงเรียนเอกชน) 
2.2.4 ชั้น ม. 4-6 ทุกสังกัด 

2.3 แข่งขันแยกตำมประเภทควำมพิกำร 
2.3.1 นักเรียนที่มีควำมบกพร่องทำงกำรเห็น จ ำนวน 1 คน 
2.3.2 นักเรียนที่มีควำมบกพร่องทำงสติปัญญำ จ ำนวน 1 คน 
2.3.3 นักเรียนที่มีควำมบกพร่องทำงร่ำงกำยฯ จ ำนวน 1 คน 
2.3.4 นักเรียนที่มีควำมบกพร่องทำงกำรเรียนรู้ จ ำนวน 1 คน 
2.3.5 นักเรียนออทิสติก จ ำนวน 1 คน 

3. วิธีด ำเนินกำรและรำยละเอียดหลักเกณฑ์กำรแข่งขัน 
3.1 เจ้ำหน้ำที่ฝ่ำยรับรำยงำนตัวส่งรำยชื่อผู้เข้ำแข่งขันและครูผู้ฝึกสอนให้แก่คณะกรรมกำรตัดสิน 
3.2 เพลงไทยลูกทุ่ง ที่ผู้เข้ำประกวดเลือกเองตำมควำมถนัด คนละ 1 เพลง 
3.3 ผู้เข้ำประกวด ต้องน ำเทป หรือ ซีดี เสียงดนตรี ส ำหรับประกอบกำรประกวดขับร้องมำเอง 

ในวันประกวดแข่งขัน 
3.4 ผู้เข้ำแข่งขันแต่งกำยด้วยชุดนักเรียนเท่ำนั้น 
3.5 ผู้เข้ำแข่งขันต้องติดป้ำยชื่อ – สกุล โรงเรียน จังหวัดและสังกัดให้ชัดเจนตลอดกำรแข่งขัน (น ำมำเอง) 

4. เกณฑ์กำรให้คะแนน (คะแนนเต็ม 100 คะแนน) แบ่งเป็น 
4.1 เทคนิคกำรใช้เสียง (พลังเสียง น้ ำเสียง)   20 คะแนน 
4.2 จังหวะ      20 คะแนน 
4.3 ท ำนอง      20 คะแนน 
4.4 อักขระ เนื้อร้อง      15 คะแนน 
4.5 ลีลำ ท่ำทำง อำรมณ์      15 คะแนน 
4.6 บุคลิกภำพ       10 คะแนน 
 
 
 
 
 



 
 

 

5. เกณฑ์กำรตัดสิน 
คณะกรรมกำรตัดสิน คัดเลือกผู้ที่ได้คะแนนตำมเกณฑ์ ดังนี้ 
ร้อยละ 80 - 100  ได้รับรำงวัลเกียรติบัตรระดับเหรียญทอง 
ร้อยละ 70 - 79  ได้รับรำงวัลเกียรติบัตรระดับเหรียญเงิน 
ร้อยละ 60 - 69  ได้รับรำงวัลเกียรติบัตรระดับเหรียญทองแดง 
ต่ ำกว่ำร้อยละ 60  ได้รับเกียรติบัตรผู้เข้ำร่วมแข่งขัน 
กำรตัดสินของคณะกรรมกำรถือเป็นที่สิ้นสุด 

6. คณะกรรมกำรตัดสิน จ ำนวน 3 คน 
6.1 คุณสมบัติของคณะกรรมกำรตัดสิน 

6.1.1 เป็นครูกำรศึกษำพิเศษ หรือผู้ที่มีควำมรู้ ควำมสำมำรถเกี่ยวกับกำรศึกษำพิเศษ เป็นอย่ำงดี
จำกหน่วยงำนที่เกี่ยวข้อง 

6.1.2 เป็นศึกษำนิเทศก์ที่รับผิดชอบงำนกำรศึกษำพิเศษ 
6.1.3 เป็นครูผู้สอนกลุ่มสำระกำรเรียนรู้ศิลปะ (วิชำดนตรี) 

6.2 ข้อควรค ำนึง 
6.2.1 กรรมกำรต้องไม่ตัดสินให้คะแนน ในกรณีสถำนศึกษำของตนเข้ำแข่งขัน 
6.2.2 กรรมกำรที่มำจำกครูผู้สอนควรแต่งตั้งให้ตัดสินในระดับชั้นที่ท ำกำรสอน 
6.2.3 กรรมกำรควรมำจำกส ำนักงำนเขตพ้ืนที่กำรศึกษำ ศูนย์กำรศึกษำพิเศษ และหน่วยงำนอื่น 

ที่เกี่ยวข้อง 
6.2.4 กรรมกำรควรให้ข้อเสนอแนะเติมเต็มให้กับนักเรียน ในส่วนที่นักเรียนยังไม่สำมำรถปฏิบัติ

ไดเ้ต็มที ่
6.3 สถำนที่ เป็นห้องโล่งหรือเวที ที่ไม่มีเสียงรบกวนจำกภำยนอก 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 

10. กำรแข่งขันกำรเต้นหำงเครื่องประกอบเพลง 
1. คุณสมบัติผู้เข้ำแข่งขัน 

1.1 นักเรียนระดับชั้น ป.1-6 
1.2 นักเรียนที่มีควำมบกพร่องทำงกำรเรียนรู้ 
1.3 มีเอกสำรและหลักฐำนยืนยันตำมประเภทควำมพิกำร 

2. ประเภทและจ ำนวนผู้เข้ำแข่งขัน 
2.1 แข่งขันเป็นทีม ทีมละ 5-7 คน จะเป็นชำยล้วนหรือหญิงล้วน หรือคละชำยหญิงก็ได้ 
2.2 นักเรียนที่มีควำมบกพร่องทำงกำรเรียนรู้ ระดับชั้น ป.1-6 ทุกสังกัด 

3. วิธีด ำเนินกำรและรำยละเอียดหลักเกณฑ์กำรแข่งขัน 
3.1 เจ้ำหน้ำที่ฝ่ำยรับรำยงำนตัวส่งรำยชื่อผู้เข้ำแข่งขันและครูผู้ฝึกสอนให้แก่คณะกรรมกำรตัดสิน 
3.2 ผู้เข้ำแข่งขันต้องพร้อมในสถำนที่แข่งขันก่อนกำรแข่งขันไม่น้อยกว่ำ 10 นำที และผู้เข้ำแข่งขัน 

ต้องอยู่ในสนำมแข่งขันครบทีม ตั้งแต่เริ่มกำรแข่งขันจนถึงสิ้นสุดเวลำกำรแข่งขัน 
3.3 ให้แต่ละทีมเตรียมเพลงมำเอง ไม่อนุญำตให้ใช้ฉำกทุกชนิดในกำรแข่งขัน (ฉำก หมำยถึง วัสดุ 

หรือสิ่งก่อสร้ำงที่ประกอบขึ้นเป็นฉำก) 
3.4 เวลำที่ใช้ในกำรแข่งขันไม่เกิน 7 นำที หำกใช้เวลำเกิน ตัดนำทีละ 1 คะแนน (หักจำกคะแนนรวม) 

4. เกณฑ์กำรให้คะแนน (คะแนนเต็ม 100 คะแนน) โดยแบ่งเป็น 
4.1 กำรแต่งกำย      20 คะแนน 
4.2 ควำมสวยงำม ลีลำ      25 คะแนน 
4.3 ควำมพร้อมเพรียง      30 คะแนน 
4.4 ควำมคิดริเริ่มสร้ำงสรรค์     25 คะแนน 

5. เกณฑ์กำรตัดสิน 
คณะกรรมกำรตัดสิน คัดเลือกผู้ที่ได้คะแนนตำมเกณฑ์ ดังนี้ 
ร้อยละ 80 - 100  ได้รับรำงวัลเกียรติบัตรระดับเหรียญทอง 
ร้อยละ 70 - 79  ได้รับรำงวัลเกียรติบัตรระดับเหรียญเงิน 
ร้อยละ 60 - 69  ได้รับรำงวัลเกียรติบัตรระดับเหรียญทองแดง 
ต่ ำกว่ำร้อยละ 60  ได้รับเกียรติบัตรผู้เข้ำร่วมแข่งขัน 
กำรตัดสินของคณะกรรมกำรถือเป็นที่สิ้นสุด 

6. คณะกรรมกำรตัดสิน จ ำนวน 3 คน 
6.1 คุณสมบัติของคณะกรรมกำรตัดสิน 

6.1.1 เป็นครูกำรศึกษำพิเศษ หรือผู้ที่มีควำมรู้ ควำมสำมำรถเกี่ยวกับกำรศึกษำพิเศษ เป็นอย่ำงดี
จำกหน่วยงำนที่เกี่ยวข้อง 

6.1.2 เป็นศึกษำนิเทศก์ที่รับผิดชอบงำนกำรศึกษำพิเศษ 
6.1.3 เป็นครูผู้สอนกลุ่มสำระกำรเรียนรู้ศิลปะ (วิชำดนตรีหรือนำฏศิลป์) 

6.2 ข้อควรค ำนึง 
6.2.1 กรรมกำรต้องไม่ตัดสินให้คะแนน ในกรณีสถำนศึกษำของตนเข้ำแข่งขัน 
6.2.2 กรรมกำรที่มำจำกครูผู้สอนควรแต่งตั้งให้ตัดสินในระดับชั้นที่ท ำกำรสอน 
 
 



 
 

 

6.2.3 กรรมกำรควรมำจำกส ำนักงำนเขตพ้ืนที่กำรศึกษำ ศูนย์กำรศึกษำพิเศษ และหน่วยงำนอื่น 
ที่เกี่ยวข้อง 

6.2.4 กรรมกำรควรให้ข้อเสนอแนะเติมเต็มให้กับนักเรียน ในส่วนที่นักเรียนยังไม่สำมำรถปฏิบัติ
ได้เต็มที ่

6.3 สถำนที่ ห้องประชุมหรือห้องอ่ืน ๆ ตำมควำมเหมำะสม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 

11. กำรแข่งขันกำรท ำอำหำร 
1. คุณสมบัติผู้เข้ำแข่งขัน 

1.1 นักเรียนระดับชั้น ป.1-6 
1.2 นักเรียนที่มคีวำมบกพร่องทำงสติปัญญำ และบกพร่องทำงกำรเรียนรู้ 
1.3 มีเอกสำรและหลักฐำนยืนยันตำมประเภทควำมพิกำร 

2. ประเภทและจ ำนวนผู้เข้ำแข่งขัน 
2.1 แข่งขันเป็นทีม ทีมละ 3 คน จะเป็นชำยล้วนหรือหญิงล้วน หรือคละชำยหญิงก็ได้ 
2.2 จ ำนวนผู้เข้ำแข่งขัน ระดับชั้น ป.1-6 ทุกสังกัด 
2.3 แข่งขันแยกประเภทควำมพิกำร 

2.3.1 นักเรียนที่มีควำมบกพร่องทำงสติปัญญำ จ ำนวน 3 คน 
2.3.2 นักเรียนที่มีควำมบกพร่องทำงกำรเรียนรู้ จ ำนวน 3 คน 

3. วิธีด ำเนินกำรและรำยละเอียดหลักเกณฑ์กำรแข่งขัน 
3.1 เจ้ำหน้ำทีฝ่่ำยรับรำยงำนตัวส่งรำยชื่อผู้เข้ำแข่งขันและครูผู้ฝึกสอนให้แก่คณะกรรมกำรตัดสิน 
3.2 ผู้เข้ำแข่งขันต้องพร้อมในสถำนที่แข่งขันก่อนกำรแข่งขันไม่น้อยกว่ำ 10 นำที และผู้เข้ำแข่งขัน 

ต้องอยู่ในสนำมแข่งขันครบทีม ตั้งแต่เริ่มกำรแข่งขันจนถึงสิ้นสุดเวลำกำรแข่งขัน 
3.3 ส่งเอกสำรให้คณะกรรมกำรตัดสิน จ ำนวน 3 ชุด ก่อนกำรแข่งขัน ข้อมูลประกอบด้วย แนวควำมคิด 

ควำมเป็นมำของอำหำร เครื่องปรุง วิธีกำรท ำ เคล็ดลับควำมอร่อย จ ำนวนผู้รับประทำน รำคำทุนและรำคำ
จ ำหน่ำย ประโยชน์ที่ได้รับ และภำพประกอบเพื่อกำรเผยแพร่ 

3.4 สิ่งที่เตรียมมำล่วงหน้ำได้ เช่น เครื่องปรุง ถำดใส่อำหำร อุปกรณ์ในกำรประกอบอำหำร 
3.5 จัดท ำอำหำรคำว (อำหำรจำนเดียว) และอำหำรหวำน อย่ำงละ 1 ชนิด 
3.6 กำรท ำอำหำรคำวและอำหำรหวำนให้ปฏิบัติในเวลำแข่งขันทุกข้ันตอน 
3.7 เวลำที่ใช้ในกำรแข่งขัน 3 ชั่วโมง 
3.8 เตรียมผลงำนส ำหรับน ำเสนอคณะกรรมกำรตัดสิน จ ำนวน 1 ชุด 
3.9 จัดท ำป้ำยแสดงกำรคิดรำคำทุน และรำคำจ ำหน่ำยให้ชัดเจนไว้ที่โต๊ะที่จัดแสดงผลงำน (น ำมำเอง) 
3.10 ผู้เข้ำแข่งขันต้องติดป้ำยชื่อ – สกุล โรงเรียน จังหวัดและสังกัดให้ชัดเจนตลอดกำรแข่งขัน (น ำมำเอง) 

4. เกณฑ์กำรให้คะแนน (คะแนนเต็ม 100 คะแนน) แบ่งเป็น 
4.1 เตรียมวัสดุ อุปกรณ์ เหมำะสมกับกำรใช้งำน    10 คะแนน 
4.2 มีกระบวนกำรท ำงำนเป็นทีม        5 คะแนน 
4.3 ปฏิบัติงำนถูกต้องตำมขั้นตอน        5 คะแนน 
4.4 ควำมคิดริเริ่มสร้ำงสรรค์      10 คะแนน 
4.5 ลักษณะและกำรตกแต่งอำหำรให้น่ำรับประทำน    10 คะแนน 
4.6 รสชำติของอำหำร       20 คะแนน 
4.7 ถูกหลักโภชนำกำรและอนำมัย      10 คะแนน 
4.8 งำนเสร็จทันเวลำที่ก ำหนด      10 คะแนน 
4.9 กำรจัดเก็บ ท ำควำมสะอำดอุปกรณ์และสถำนที่      5 คะแนน 
4.10 ควำมประหยัดและคุ้มค่ำเหมำะสมกับต้นทุนและรำคำจ ำหน่ำย    5 คะแนน 
4.11 กำรน ำเสนอผลงำนของนักเรียน     10 คะแนน 

 
 



 
 

 

5. เกณฑ์กำรตัดสิน 
คณะกรรมกำรตัดสิน คัดเลือกผู้ที่ได้คะแนนตำมเกณฑ์ ดังนี้ 
ร้อยละ 80 - 100  ได้รับรำงวัลเกียรติบัตรระดับเหรียญทอง 
ร้อยละ 70 - 79   ได้รับรำงวัลเกียรติบัตรระดับเหรียญเงิน 
ร้อยละ 60 - 69   ได้รับรำงวัลเกียรติบัตรระดับเหรียญทองแดง 
ต่ ำกว่ำร้อยละ 60   ได้รับเกียรติบัตรผู้เข้ำร่วมแข่งขัน 
กำรตัดสินของคณะกรรมกำรถือเป็นที่สิ้นสุด 

6. คณะกรรมกำรตัดสิน จ ำนวน 3 คน 
6.1 คุณสมบัติของคณะกรรมกำรตัดสิน 

6.1.1 เป็นครูกำรศึกษำพิเศษ หรือผู้ที่มีควำมรู้ ควำมสำมำรถเกี่ยวกับกำรศึกษำพิเศษ เป็นอย่ำงดี 
จำกหน่วยงำนที่เก่ียวข้อง 

6.1.2 เป็นศึกษำนิเทศก์ที่รับผิดชอบกลุ่มงำนกำรศึกษำพิเศษ 
6.1.3 เป็นครูผู้สอนกลุ่มสำระกำรเรียนรู้กำรงำนอำชีพ (กลุ่มวิชำคหกรรม) 

6.2 ข้อควรค ำนึง 
6.2.1 กรรมกำรต้องไม่ตัดสินให้คะแนน ในกรณีสถำนศึกษำของตนเข้ำแข่งขัน 
6.2.2 กรรมกำรทีม่ำจำกครูผู้สอนควรแต่งตั้งให้ตัดสินในระดับชั้นที่ท ำกำรสอน 
6.2.3 กรรมกำรควรมำจำกส ำนักงำนเขตพ้ืนที่กำรศึกษำ ศูนย์กำรศึกษำพิเศษ และหน่วยงำนอ่ืน 

ที่เกี่ยวข้อง 
6.2.4 กรรมกำรควรให้ข้อเสนอแนะเติมเต็มให้กับนักเรียน ในส่วนที่นักเรียนยังไม่สำมำรถปฏิบัติ

ได้เต็มที ่
6.3 สถำนที ่ห้องประชุมหรืออำคำรอเนกประสงค์ 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 

แบบตรวจสอบเอกสำรและหลักฐำน กำรประกวดแข่งขันทักษะทำงวิชำกำร 
งำนศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครั้งที่ 72 ปีกำรศึกษำ 2567 กำรศึกษำพิเศษ (โรงเรียนเรียนรวม) 

 
วันที.่...........เดือน..........................พ.ศ.....................  

สถำนที่แข่งขัน......................................................................... .จังหวัด..............................................................  
ชื่อ-สกุล...................................................................................................... .ชั้น..................................................  
โรงเรียน ..............................................................................สังกัด.....................................................................  
กิจกรรมที่แข่งขัน ............................................................... ประเภท  เดี่ยว  ทีมจ ำนวน............คน  
ประเภทควำมพิกำร  

 บกพร่องทำงกำรเห็น    บกพร่องทำงกำรได้ยิน   บกพร่องทำงสติปัญญำ 
 บกพร่องทำงร่ำงกำยฯ   บกพร่องทำงกำรเรียนรู้   ออทิสติก 

แนบส ำเนำเอกสำร หลักฐำน แนบตำมที่ก ำหนดในแต่ละประเภทควำมพิกำร ดังนี้  
 สมุดประจ ำตัวคนพิกำร หรือ บัตรประจ ำตัวคนพิกำร  
 เอกสำรทำงกำรแพทย์จำกสถำนพยำบำลของรัฐที่ระบุควำมบกพร่องทำงกำรศึกษำ 
 เอกสำรทำงกำรแพทย์จำกสถำนพยำบำลของรัฐที่ระบุระดับสติปัญญำ (IQ) ต่ ำกว่ำ 70 หรือระบุว่ำ

บกพร่องทำงสติปัญญำ 
 ผลกำรคัดกรองตำมแบบคัดกรองคนพิกำรทำงกำรศึกษำที่แนบท้ำยประกำศคณะกรรมกำรพิจำรณำ 

ให้คนพิกำรได้รับสิทธิช่วยเหลือทำงกำรศึกษำ เรื่อง หลักเกณฑ์และวิธีกำร กำรรับรองบุคคลของสถำนศึกษำ 
ว่ำเป็นคนพิกำร ฉบับปี พ.ศ.2556  

 วุฒิบั ตรของผู้ ด ำ เนินกำรคัดกรองที่ ผ่ ำนกำรอบรมผ  ู ้ด ำ เนินกำรคัดกรองตำมประกำศ
กระทรวงศึกษำธิกำรปี 2556 จ ำนวน 2 คน  

 แผนกำรจัดกำรศึกษำเฉพำะบุคคล (IEP) รำยละเอียดครบทั้ง 8 องค์ประกอบ ในปีกำรศึกษำปัจจุบัน  
 
 

             ลงชื่อ.................................................................ครูผู้รับผิดชอบ 
(..................................................................) 

วันที่................./........................./...................... 
 
ผลกำรตรวจสอบ  

 มีเอกสำรครบตำมเกณฑ์ท่ีก ำหนด  
 เอกสำรไม่ครบตำมเกณฑ์ที่ก ำหนด  

 
 

     ลงช่ือ.....................................................................กรรมกำรผูต้รวจสอบ 

      (................................................................) 
   วันที่............./....................../.................. 
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การแขงขันทักษะภาษาไทย 

1. คัดลายมือสื่อภาษาไทย 

1. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน 
การแขงขันแบงเปน ๔ ระดับชั้น ดังนี ้
๑.๑ ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ ๑-๓ เทานั้น 
๑.๒ ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ ๔-๖ เทานั้น 
1.๓ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1-3 เทานั้น 
1.๔ ระดับชั้นมัธยมศกึษาปที่ 4-6 เทานั้น 

2. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน 
 2.1 ประเภทเดี่ยว 
 2.2 จํานวนผูเขาแขงขันระดับชั้นละ 1 คน 
3. วิธีดําเนินการและหลักเกณฑการแขงขัน 
         กําหนดเนื้อหาการเขียนใหเหมาะสมตามระดับชั้นของนักเรียน   ใชเวลาแขงขัน ๑ ชั่วโมง ๓๐ นาท ี
 ชั้น ป.๑-๓ ใชดินสอดํา ตัวบรรจงเต็มบรรทัด ความยาว ๑๐-๑๕ บรรทัด หรือไมเกิน ๑ หนากระดาษ A4 

 ชั้น ป.๔-๖ ใชปากกาลูกลื่นสีดํา ขนาด ๐.๕ มม. ตัวบรรจงครึ่งบรรทัด ความยาว ๑๕-๒๐ บรรทัด 
หรือไมเกิน ๑ หนากระดาษ A4 

 ชั้น ม.๑-๓ ใชปากกาลูกลื่นสีดํา ขนาด ๐.๕ มม. ตัวบรรจงครึ่งบรรทัด ความยาว ๒๐-๒๕ บรรทัด 
หรือไมเกิน ๑ หนากระดาษ A4 

 ชั้น ม.๔-๖ ใชปากกาลูกลื่นสีดํา ขนาด ๐.๕ มม. ตัวบรรจงครึ่งบรรทัด ความยาว ๒๐-๒๕ บรรทัด 
หรือไมเกิน ๑ หนากระดาษ A4 

 
 

 

 

 

 

ตัวอักษรแบบกระทรวงศึกษาธิการ 
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4.  เกณฑการใหคะแนน (คะแนนเต็ม 100 คะแนน) ดังนี้ 
4.๑  ใชตัวอักษรแบบกระทรวงศึกษาธิการ  ๕๐  คะแนน  
4.๒  ถูกตองตามอักขรวิธี                     ๒๕  คะแนน 
4.3  อานงาย เปนระเบียบ สะอาดเรียบรอย  ๒๕  คะแนน 
 

5.  เกณฑการตัดสิน 
รอยละ  80-100   ไดรับรางวัลระดับเหรียญทอง 

 รอยละ  70-79     ไดรับรางวลัระดับเหรียญเงิน 
 รอยละ  60-69   ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
 ต่ํากวารอยละ 60  ไดรับเกียรติบัตร เวนแตกรรมการจะเห็นเปนอยางอื่น 
 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนที่สิ้นสุด 
 
6. คณะกรรมการการแขงขัน ระดับช้ันละ 3-5 คน 

คุณสมบัติของคณะกรรมการ 
๑) ผูทรงคณุวุฒิ  ภูมิปญญาทองถ่ินดานภาษาไทย หรือ 

    ๒) ศึกษานิเทศกที่รับผิดชอบกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย หรือ 
   ๓) ครูผูสอนกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย    
 ขอควรคํานึง   
  ๑) กรรมการที่เปนครูตองไมตัดสิน กรณีที่มีนักเรียนในสถานศึกษาของตนเขาแขงขัน                        
ในระดับชั้นนั้น และกรรมการที่เปนศึกษานิเทศกตองไมตัดสิน กรณีที่มีนักเรียนในสถานศึกษาสังกัดเขตของตน                 
เขาแขงขัน    
  ๒) กรรมการควรมีการแตงตั้งใหเปนกรรมการตัดสิน 
   ๓) กรรมการควรมาจากสํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาตาง ๆ หลายเขตพื้นที่ในภาคเดียวกัน 
   ๔) กรรมการควรใหขอเสนอแนะเพ่ิมเติมแกนักเรียนที่ชนะลําดับที่ ๑-๓ 

7. สถานที่ทําการแขงขัน 

     ควรเปนหองท่ีมีโตะ เกาอ้ี สําหรับผูเขาแขงขันนั่งตามเลขที่ โดยจัดใหเหมาะสมกับนักเรียนแตละ
ระดับชั้น 

8. การเขาแขงขันระดับภาค และระดับชาติ 

8.๑ ใหผูที่เปนตัวแทนของเขตพื้นที่การศึกษาเขาแขงขันระดับภาค  ทุกกิจกรรมตองไดคะแนนระดับ
เหรียญทอง ลําดับที่ ๑ (คะแนนรอยละ ๘๐ ข้ึนไป) และผูที่เปนตัวแทนระดับภาคเขาแขงขันระดับชาติ จะตอง
ไดคะแนนระดับเหรียญทอง ลําดับที่ ๑-๓ (คะแนนรอยละ ๘๐ ขึ้นไป) 

8.๒ กรณีแขงขันระดับเขตพื้นที่การศึกษา ที่มีผูชนะลําดับสูงสุดไดคะแนนเทากัน และระดับภาค                      
มีมากกวา ๓ คน ใหพิจารณาลําดับที่ตามลําดับขอของเกณฑการใหคะแนน เชน มีผูที่ไดคะแนนขอที่ ๑ เทากัน 
ใหดูขอที่ ๒ ผูที่ไดคะแนนขอที่ ๒ มากกวาถือเปนผูชนะ แตถาขอ ๒ เทากัน ใหดูขอถัดไป กรณีคะแนนเทากัน 
ทุกขอใหประธานกรรมการตัดสินเปนผูชี้ขาด 
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๒. วรรณกรรมพิจารณ 

1. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน 
การแขงขันแบงเปน ๒ ระดับชั้น ดังนี ้
๑.๑ ระดบัชั้นมัธยมศกึษาปที่ 1-3  เทานั้น 
๑.๒ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ ๔-๖  เทานั้น 

2. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน 
 2.1 ประเภทเดี่ยว 
 2.2 จํานวนผูเขาแขงขันชั้นระดับละ 1 คน 
3. วิธีดําเนินการและหลักเกณฑการแขงขัน 

 ๓.๑ คณะกรรมการเตรียมบทอานและคําถามที่ประกอบดวยปรนัยและอัตนัย ซึ่งลักษณะบทอานเปน
วรรณกรรมตามความหมายของพจนานุกรมศัพทวรรณกรรม ฉบับราชบัณฑิตยสภาวา “งานประพันธ                
รวมสมัย (วรรณกรรมรอยแกวหรือรอยกรองท่ีประพันธตั้งแตสมัยรัชกาลที่ ๙ เปนตนไป) ที่มีคุณคา                          
สวนหนึ่งเพราะเปนการสื่อสารความรู และความรูสึกนึกคิดของผูคนในสังคม อีกสวนหนึ่งเพราะเปน
หนังสือที่แตงดีมีวรรณศิลปดวย โดยทั่วไป มักเรียกวา วรรณกรรมปจจุบัน ถาเปนงานประพันธรวมสมัยที่
สรางสรรคในหมูชาวบานทองถิ่นหนึ่ง ๆ จะเรียกวา วรรณกรรมทองถิ่น”  โดยเนื้อหามีความเหมาะสมกับ
ระดับชั้นของผูเรียน และไมควรมีเนื้อหาเชิงลบ เชน  พฤติกรรมท่ีไมเหมาะสม การแสดงความรุนแรง การแสดง            
ความกาวราว เรื่องที่ผิดศีลธรรม ฯลฯ 

         ๓.๒ ผูเขาแขงขันทําขอสอบ ใชเวลาการแขงขัน ๑ ชั่วโมง ๓๐ นาที  

4.  เกณฑการใหคะแนน (คะแนนเต็ม 100 คะแนน)   

5.  เกณฑการตดัสิน 
รอยละ  80-100   ไดรับรางวัลระดับเหรียญทอง 

 รอยละ  70-79     ไดรับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
 รอยละ  60-69   ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
 ต่ํากวารอยละ 60  ไดรับเกียรติบัตร เวนแตกรรมการจะเห็นเปนอยางอื่น 
 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนที่สิ้นสดุ 
6. คณะกรรมการการแขงขัน ระดับช้ันละ 3-5 คน 

คุณสมบัติของคณะกรรมการ 
๑) ผูทรงคณุวุฒิ   ภูมิปญญาทองถ่ินดานภาษาไทย หรือ 

    ๒) ศึกษานิเทศกที่รับผิดชอบกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย หรือ 
   ๓) ครูผูสอนกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  
 ขอควรคํานึง   

  ๑) กรรมการที่เปนครูตองไมตัดสิน กรณีที่มีนักเรียนในสถานศึกษาของตนเขาแขงขัน                        
ในระดับชั้นนั้น และกรรมการที่เปนศึกษานิเทศกตองไมตัดสิน กรณีที่มีนักเรียนในสถานศึกษาสังกัดเขตของตน                 
เขาแขงขัน 
     ๒) กรรมการควรมีการแตงตั้งใหเปนกรรมการตัดสิน 
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    ๓) กรรมการควรมาจากสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาตาง ๆ หลายเขตพื้นที่ในภาคเดียวกัน 
    ๔) กรรมการควรใหขอเสนอแนะเพ่ิมเติมแกนักเรียนที่ชนะลําดับที่ ๑-๓ 

7. สถานที่ทําการแขงขัน 

 ควรเปนหองที่มีโตะ เกาอี้ สําหรับผูเขาแขงขันนั่งตามเลขที่ โดยจัดใหเหมาะสมกับนักเรียนแตละ
ระดับชั้น 

8. การเขาแขงขันระดับภาค และระดับชาติ 

8.๑ ใหผูที่เปนตัวแทนของเขตพื้นที่การศึกษาเขาแขงขันระดับภาค  ทุกกิจกรรมตองไดคะแนนระดับ
เหรียญทอง ลําดับที่ ๑ (คะแนนรอยละ ๘๐ ข้ึนไป) และผูที่เปนตัวแทนระดับภาคเขาแขงขันระดับชาติ จะตอง
ไดคะแนนระดับเหรียญทอง ลําดับที่ ๑-๓ (คะแนนรอยละ ๘๐ ขึ้นไป) 

 8.๒ กรณีแขงขันระดับเขตพ้ืนที่การศึกษา ที่มีผูชนะลําดับสูงสุดไดคะแนนเทากัน และระดับภาค                      
มีมากกวา ๓ คน ใหพิจารณาลําดับที่ตามลําดับขอของเกณฑการใหคะแนน เชน มีผูท่ีไดคะแนนขอที่ ๑ เทากัน 
ใหดูขอที่ ๒ ผูที่ไดคะแนนขอที่ ๒ มากกวาถือเปนผูชนะ แตถาขอ ๒ เทากัน ใหดูขอถัดไป กรณีคะแนนเทากัน 
ทุกขอใหประธานกรรมการตัดสินเปนผูชี้ขาด 
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๔. เรียงรอยถอยความ 

1. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน  
การแขงขันแบงเปน ๔ ระดับชั้น ดังนี ้
1.1 ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ ๑-๓ เทานั้น 
๑.๒ ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 4-6 เทานั้น 
1.๓ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1-3 เทานั้น 
1.๔ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4-6 เทานั้น 

2. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน 
 2.1 ประเภทเดี่ยว 
 2.2 จํานวนผูเขาแขงขันระดับชั้นละ 1 คน 
3. วิธีดําเนินการและหลักเกณฑการแขงขัน 
 ๓.๑ ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ ๑-๓ แขงขันเขียนเรื่องจากภาพ ดําเนินการดังนี้ 
  1) กรรมการเตรียมภาพใหเหมาะสมกับระดับชั้นของผูเรยีน โดยภาพควรสื่อความในเชิงสรางสรรค 
  ๒) เขียนเรื่องจากภาพตามที่กําหนด ดวยลายมือตัวบรรจงเต็มบรรทัด  เวนบรรทัด  
 โดยใชดินสอดํา  ความยาว ๖-๘ บรรทัด และตั้งชื่อเรื่องใหเหมาะสม ใชเวลาแขงขัน ๑ ชั่วโมง ๓๐ นาท ี
 ๓.๒ ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ ๔-๖ , ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี ๑-๓  และมัธยมศึกษาปที่ ๔-๖    
เขียนเรียงความ ดําเนินการดังนี ้

  ๑) ใหนักเรียนเขียนเรียงความตามหัวขอที่กรรมการกําหนดโดยตั้งชื่อเรื่องใหม ใชเวลา                 
การแขงขัน ๑ ชั่วโมง ๓๐ นาที โดยจะตองเขียนเรียงความดังนี ้

  ชั้น ป. ๔-๖  ความยาวไมนอยกวา  ๑๕  แตไมเกิน ๒๐ บรรทัด เขียนครึ่งบรรทัด ดวยปากกา             
สีน้ําเงนิหรือสีดํา โดยใชตัวอักษรอานงาย  ถูกตองตามลักษณะวิธีเขียนอักษรไทย    

            ชั้น  ม. ๑-๓ ความยาวไมนอยกวา  ๒๐  แตไมเกิน ๒๕ บรรทัด เขียนครึ่งบรรทัด ดวยปากกา           
สีน้ําเงินหรือสีดํา โดยใชตัวอักษรอานงาย ถูกตองตามลักษณะวิธีเขียนอักษรไทย    

            ชั้น  ม. ๔-๖  ความยาวไมนอยกวา ๒๕ แตไมเกิน ๓๐ บรรทัด เขียนครึ่งบรรทัด ดวยปากกา                
สีน้ําเงินหรือสีดํา โดยใชตัวอักษรอานงาย ถูกตองตามลักษณะวิธีเขียนอักษรไทย    

4.  เกณฑการใหคะแนน (คะแนนเต็ม 100 คะแนน) ดังนี ้

 ๔.๑ การเขียนเรื่องจากภาพ ระดับชั้น ป.๑-๓ 

   1) การตั้งชื่อเรื่อง (5 คะแนน) 

- ชื่อเรื่องสอดคลองกับภาพ 
- ชื่อเรื่องสัมพันธกับเนื้อหาท่ีเขียน 
- ชื่อเรื่องมีความนาสนใจแปลกใหม 
- ตั้งชื่อเรื่องอยางสรางสรรคไมขัดตอศีลธรรมจรรยา 
- ตั้งชื่อเรื่องไดกระชับ เขาใจงาย  
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  ๒) สาระสําคัญของเรื่อง (๖0 คะแนน) 

- ลําดับความคิดอยางตอเนื่อง  
- นําเสนอเนื้อหาตรงประเด็น  
- เนื้อหามีความสัมพันธกับภาพ 
- มีความเปนเหตุผล 
- มีการนําเสนอแนวคิดใหม 

  ๓) การใชภาษา (2๐ คะแนน) 

- เลือกใชคําถูกตอง  
- เขียนเวนวรรคตอนถูกตอง  
- ใชคําสุภาพ 
- ใชประโยคสื่อความหมายได 
- ใชคําไดสละสลวย 
- ใชคํา วลี ประโยค หรือขอความถูกตองตามหลักภาษา 

  ๔) การเขียนสะกดคํา (๑๐ คะแนน)  

      (เขียนผิดซ้ําใหนับเปน ๑ คํา) 

  ๕) ความเปนระเบียบเรียบรอย (๕ คะแนน) 

- เขียนตัวอักษรอานงาย 
- สะอาดเรียบรอย 

 ๔.๒ การเขียนเรียงความ ระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี ๔-๖ , ระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี ๑-๓                  
และระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี ๔-๖ 

กรรมการจะไมพิจารณาผลงานการเขียนเรียงความ ในกรณีดังนี ้ 

  ๑)  ความยาวไมเปนตามท่ีกําหนด 

                     ๒)  เนื้อหาไมตรงกับหัวขอที่กําหนด 
  ๓)  องคประกอบเรียงความไมครบถวน 

เกณฑที่พิจารณา ดังนี้ 

รายการ คะแนน 
การตั้งชื่อเรื่อง  
- ชื่อเรื่องสอดคลองกับประเด็นที่กําหนด 
- ชื่อเรื่องสัมพันธกับเนื้อหาท่ีเขียน 
- ชื่อเรื่องมีความนาสนใจ / แปลกใหม 
- ตั้งชื่อเรื่องอยางสรางสรรค ไมขัดตอหลักศีลธรรมจรรยา 
- ตั้งชื่อเรื่องไดกระชับ เขาใจงาย 

5 

การเขียนสวนนํา 
- สวนนํามีเนื้อหาชี้ใหเห็นความสําคัญ หรือปูพ้ืนฐานความเขาใจใหแกผูอาน  
- สวนนําสามารถกระตุนและดึงดูดความสนใจของผูอานได 

10 
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รายการ คะแนน 
- เนื้อหาในสวนนําตองไมซ้ํากับสวนสรุป 
- ปรากฏเทคนิคท่ีนาสนใจในการเขียนสวนนํา เชน นําดวยคําถาม                           
นําดวยสุภาษิตหรือบทรอยกรอง นําดวยความเปนมาของเรื่อง 
นําดวยจุดประสงคของการเขียน ฯลฯ 
- ความยาวของสวนนําคิดเปนประมาณรอยละ 20 ของเรียงความ 
การเขียนเนื้อเรื่อง 
- ลําดับขอความและความคิดตอเนื่องสอดคลองกัน  
- แสดงเหตุและผลอยางสมเหตุสมผล 
- ปรากฏใจความสําคัญ 1 ใจความในแตละยอหนา 
- เนื้อหาที่นําเสนอเปนขอเท็จจริงถูกตอง  
- ยกตัวอยางและอางอิงประกอบโดยใชสํานวนโวหาร สุภาษิต คําคม ตัวเลข 
สถิติ บุคคล ทฤษฎี หลักปรัชญา ฯลฯ ไดอยางเหมาะสม 
- ความยาวของเนื้อเรื่องประมาณรอยละ 60 ของเรียงความ 

40 
 
 
 
 

การเขียนสวนสรุป 
- สวนสรุปมีเนื้อหาสัมพันธกับเนื้อหาสวนอ่ืน ๆ  
- สวนสรุปมีเนื้อหากลาวปด ไมปรากฏรายละเอียดที่ซ้ํากับเนื้อเรื่อง  
- สวนสรุปไมเสนอประเด็นใหมที่ไมเก่ียวของ  
- ปรากฏเทคนิคท่ีนาสนใจในการเขียนสวนสรุป เชน สังเขปสาระสําคัญ
ท้ังหมด เนนย้ําประเด็นหลัก ตั้งคาํถามใหผูอานฉุกคิด เสนอขอคิดหรือ 
คติเตือนใจ เสนอคําคมหรือบทรอยกรอง ฯลฯ  
- ความยาวของสวนสรุปประมาณรอยละ 20 ของเรียงความ 

10 

การใชภาษา  
- ใชคําไดถูกตองตามความหมาย 
- ใชระดับภาษาไดถูกตองเหมาะสมตามบุคคลและสถานการณ 
- รอยเรียงประโยคไดสละสลวย 
- ใชภาษาที่มีวรรณศิลป 
- ใชคําเช่ือมขอความและยอหนาไดถูกตอง 
- ไมปรากฏสํานวนภาษาตางประเทศ 
- ไมปรากฏการใชคําฟุมเฟอย    
- ใชภาษาไดกระชับ อานเขาใจงาย 

20 

การเขียนถูกตองตามอักขรวิธี  
- เขียนไดถูกตองตามหลักไวยากรณไทย 
- สะกดคาํไดถูกตองทุกคํา 
- เวนวรรคตอนไดถูกตอง 
- ใชเครื่องหมายวรรคตอนไดถูกตอง 
- ไมพบการฉีกคําและการตัดคํา 

10 

อานงาย เปนระเบียบ สะอาดเรียบรอย 5 
รวม ๑๐๐ 
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5.  เกณฑการตัดสิน 
รอยละ  80-100   ไดรับรางวัลระดับเหรียญทอง 

 รอยละ  70-79     ไดรับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
 รอยละ  60-69   ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
 ต่ํากวารอยละ 60  ไดรับเกียรติบัตร เวนแตกรรมการจะเห็นเปนอยางอื่น 
 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนที่สิ้นสุด 
6. คณะกรรมการการแขงขัน ระดับช้ันละ 3-5 คน 

คุณสมบัตขิองคณะกรรมการ 
๑) ผูทรงคณุวุฒ ิภูมิปญญาทองถ่ินดานภาษาไทย  หรือ 

    ๒) ศึกษานิเทศกที่รับผิดชอบกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  หรือ 
   ๓) ครูผูสอนกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย    
 ขอควรคํานึง   
  ๑) กรรมการที่เปนครูตองไมตัดสิน กรณีที่มีนักเรียนในสถานศึกษาของตนเขาแขงขัน                        
ในระดับชั้นนั้น และกรรมการที่เปนศึกษานิเทศกตองไมตัดสิน กรณีที่มีนักเรียนในสถานศึกษาสังกัดเขตของตน                 
เขาแขงขัน    
  ๒) กรรมการควรมีการแตงตั้งใหเปนกรรมการตัดสิน 
   ๓) กรรมการควรมาจากสํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาตาง ๆ หลายเขตพื้นที่ในภาคเดียวกัน 
   ๔) กรรมการควรใหขอเสนอแนะเพ่ิมเติมแกนักเรียนทีช่นะลําดับที่ ๑-๓ 

7. สถานที่ทําการแขงขัน 
     ควรเปนหองที่มีโตะ เกาอี้ สําหรับผูเขาแขงขันนั่งตามเลขที่ โดยจัดใหเหมาะสมกับนักเรียนแตละ
ระดับชั้น 

8. การเขาแขงขันระดับภาค และระดับชาติ 

8.๑ ใหผูที่เปนตัวแทนของเขตพื้นที่การศึกษาเขาแขงขันระดับภาค  ทุกกิจกรรมตองไดคะแนนระดับ
เหรียญทอง ลําดับที่ ๑ (คะแนนรอยละ ๘๐ ข้ึนไป) และผูที่เปนตัวแทนระดับภาคเขาแขงขันระดับชาติ จะตอง
ไดคะแนนระดับเหรียญทอง ลําดับที่ ๑-๓ (คะแนนรอยละ ๘๐ ขึ้นไป) 

8.๒ กรณีแขงขันระดับเขตพื้นที่การศึกษา ที่มีผูชนะลําดับสูงสุดไดคะแนนเทากัน และระดับภาค                      
มีมากกวา ๓ คน ใหพิจารณาลําดับที่ตามลําดับขอของเกณฑการใหคะแนน เชน มีผูที่ไดคะแนนขอที่ ๑ เทากัน 
ใหดูขอที่ ๒ ผูที่ไดคะแนนขอที่ ๒ มากกวาถือเปนผูชนะ แตถาขอ ๒ เทากัน ใหดูขอถัดไป กรณีคะแนนเทากัน 
ทุกขอใหประธานกรรมการตัดสินเปนผูชี้ขาด 
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๕. สืบครรลองทองจําบทอาขยาน 

1. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน 
การแขงขันแบงเปน ๔ ระดับชั้น ดังนี ้
๑.๑ ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ ๑-๓ เทานั้น 
๑.๒ ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ ๔-๖ เทานั้น 
1.๓ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1-3 เทานั้น 
1.๔ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4-6 เทานั้น 

2. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน 
 2.1 ประเภทเดี่ยว 
 2.2 จํานวนผูเขาแขงขันระดับชั้นละ 1 คน 
3. วิธีดําเนินการและหลักเกณฑการแขงขัน 

           3.๑  เนื้อหาบทอาขยานที่นํามาใชแขงขันทองอาขยาน ประกอบดวยบทอาขยานบทหลักและบทอาขยาน
บทเลือกของแตละชั้นป จากหนังสืออานเพ่ิมเติม กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย บทอาขยานภาษาไทย          
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ ของสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้น
พ้ืนฐาน กระทรวงศึกษาธิการ และใหผูเขาแขงขันทองอาขยานแบบออกเสียงปกติ โดยไมตองทองเปน          
ทํานองเสนาะและไมดูบท  
   3.๒  คณะกรรมการเตรียมบทอาขยานบทหลักและบทอาขยานบทเลือกของแตละชั้นป จําแนกเปน    
บทอาขยานบทหลัก ๕ บท และบทอาขยานบทเลือก ๕ บท รวม ๑๐ บท โดยดําเนินการดังนี ้
  ๑)  ใหตัวแทนกรรมการจับฉลากบทอาขยานจํานวน ๑ บท จาก ๑๐ บท ของแตละชั้นป
เพื่อใหผูเขาแขงขันทุกคนใชเปนบททอง   
  ๒)  นักเรียนท่ีเขาแขงขันไมตองแนะนําตัวเองตอคณะกรรมการ 
   3.๓   เวลาในการทองบทอาขยานข้ึนอยูกับเนื้อหาบทอาขยาน 
4.  เกณฑการใหคะแนน (คะแนนเต็ม 100 คะแนน) ดังนี ้

4.1  อักขรวิธี             คะแนนเต็ม  30 คะแนน   
     - การออกเสียงพยัญชนะ สระ วรรณยุกต เสียงควบกล้ําถูกตอง   
       การออกเสียงตรงตามอักขรวิธีในภาษาไทย ไมมีการตู ตก และเติม  
       (ออกเสียงผิด ๑  ครั้ง หัก ๒ คะแนน) 
4.2  น้ําเสียง                คะแนนเต็ม  3๐ คะแนน 
      - ความหนักเบาของเสียง ความชัดเจน เปนธรรมชาติ 
        น้ําเสียงใหอารมณความรูสึกที่สอดคลองกับเนื้อหาของบทอาขยาน 
4.3  จังหวะ        คะแนนเต็ม   20  คะแนน 
      - ลีลาการอานสม่ําเสมอ แบงวรรคตอนถูกตอง   
4.4  บุคลิกภาพ       คะแนนเต็ม   10  คะแนน 

                - มั่นใจ ควบคุมอารมณความรูสึกได  
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5.  เกณฑการตัดสิน 
รอยละ  80-100   ไดรับรางวัลระดับเหรียญทอง 

 รอยละ  70-79     ไดรับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
 รอยละ  60-69   ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
 ต่ํากวารอยละ 60  ไดรับเกียรติบัตร เวนแตกรรมการจะเห็นเปนอยางอื่น 
 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนที่สิ้นสุด 
6. คณะกรรมการการแขงขัน ระดับช้ันละ 3-5 คน 

คุณสมบัติของคณะกรรมการ 
๑) ผูทรงคณุวุฒิ  ภูมิปญญาทองถ่ินดานภาษาไทย หรือ 

    ๒) ศึกษานิเทศกที่รับผิดชอบกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย หรือ 
   ๓) ครูผูสอนกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย    
 ขอควรคํานึง   
  ๑) กรรมการที่เปนครูตองไมตัดสิน กรณีที่มีนักเรียนในสถานศึกษาของตนเขาแขงขัน                        
ในระดับชั้นนั้น และกรรมการที่เปนศึกษานิเทศกตองไมตัดสิน กรณีที่มีนักเรียนในสถานศึกษาสังกัดเขตของตน                 
เขาแขงขัน 
   ๒) กรรมการควรมีการแตงตั้งใหเปนกรรมการตัดสิน 
   ๓) กรรมการควรมาจากสํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาตาง ๆ หลายเขตพื้นที่ในภาคเดียวกัน 
   ๔) กรรมการควรใหขอเสนอแนะเพ่ิมเติมแกนักเรียนที่ชนะลําดับที่ ๑-๓ 

7. สถานที่ทําการแขงขัน 

     จัดหองสอบที่มีพื้นที่ใหนักเรียนทองอาขยานตอหนาคณะกรรมการ  ซึ่งจะตองมีหองเก็บตัวสําหรับ
นักเรียนที ่รอเวลาการแขงขันซึ่งอยู ไกลจากสถานที่แขงขันพอสมควร เพ่ือไมใหไดยินเสียงผูเขาแขงขัน                       
ที่กําลังแขงขัน 

8. การเขาแขงขันระดับภาค และระดับชาติ 

   8.๑ ใหผูที่เปนตัวแทนของเขตพ้ืนที่การศึกษาเขาแขงขันระดับภาค ทุกกิจกรรมตองไดคะแนนระดับ
เหรียญทอง ลําดับที่ ๑ (คะแนนรอยละ ๘๐ ข้ึนไป) และผูที่เปนตัวแทนระดับภาคเขาแขงขันระดับชาติ จะตอง
ไดคะแนนระดับเหรยีญทอง ลําดับที่ ๑-๓ (คะแนนรอยละ ๘๐ ขึ้นไป) 

   8.๒ กรณีแขงขันระดับเขตพื้นที่การศึกษา ที่มีผูชนะลําดับสูงสุดไดคะแนนเทากัน และระดับภาค                      
มีมากกวา ๓ คน ใหพิจารณาลําดับที่ตามลําดับขอของเกณฑการใหคะแนน เชน มีผูที่ไดคะแนนขอที่ ๑ เทากัน 
ใหดูขอที่ ๒ ผูที่ไดคะแนนขอที่ ๒ มากกวาถือเปนผูชนะ แตถาขอ ๒ เทากัน ใหดูขอถัดไป กรณีคะแนนเทากัน 
ทุกขอใหประธานกรรมการตัดสินเปนผูชี้ขาด 
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7. กวีเยาวชนคนรุนใหม  

1. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน  
  การแขงขันแบงเปน 3 ระดับชั้น ดังนี้  
  1.1 ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 4-6 เทานั้น  
  1.2 ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1-3 เทานั้น  
  1.3 ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4-6 เทานั้น  

2. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน  
  2.1 ประเภททีม  
  2.2 จํานวนผูเขาแขงขันระดับละ ๒ คน  

3. วิธีดําเนินการและหลักเกณฑการแขงขัน  
  ๓.๑ กรรมการกําหนดชื่อหัวขอที่จะใชในการแขงขัน จํานวน ๓ หัวขอ  
  ๓.๒ ใหนักเรียนเลือกผูแทน ๑ คน จับฉลากชื่อหัวขอ จากนั้นนําไปแตงคําประพันธ โดยใชชื่อหัวขอ      
ที่จับฉลากไดเปนชื่อเรื่อง (ไมตองตั้งชื่อเรื่องใหม) ใชเวลาการแขงขัน ๑ ชั่วโมง ๓๐ นาที รายละเอียดมีดังนี้   
   ชัน้ ป. ๔-๖   แตงกลอนสี่   จํานวน  ๔  บท  
   ชั้น ม. ๑-๓   แตงกาพยยานี ๑๑ จํานวน  ๖  บท  
   ชั้น ม. ๔-๖   แตงโคลงสี่สุภาพ  จํานวน  ๔  บท   

  หมายเหตุ:  สัมผัสบังคับของบทรอยกรองในการแขงขัน มีดังนี้    

   (ผังกลอนสี่)   
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   สัมผัสบังคับของกลอนสี่ มีดังนี้   

   ๑. คําสุดทายวรรคท่ี ๑ สัมผัสกับคําที่ ๑ หรือ ๒ ของวรรคที่ ๒  

   ๒. คําสุดทายของวรรคที่ ๒ สัมผัสกับคําสุดทายของวรรคที่ ๓  

   ๓. คําสุดทายของวรรคที่ ๓ สัมผัสกับคําที่ ๑ หรือ ๒ ของวรรคที่ ๔  

   ๔. คําสุดทายของวรรคที่ ๔ ของบทตน สัมผัสกับคําสุดทายของวรรคที่ ๒ ของบทถัดไป 

 

   (ผังกาพยยานี ๑๑)  

 

 

 

 

 

 

 

  สัมผัสบังคบัของกาพยยานี ๑๑ มีดังนี้  

   ๑. คําสุดทายวรรคท่ี ๑ สัมผัสกับคําที่ ๑ หรือ ๒ หรือ ๓ ของวรรคที่ ๒  

   ๒. คําสุดทายของวรรคที่ ๒ สัมผัสกับคําสุดทายของวรรคที่ ๓   

   ๓. คําสุดทายของวรรคที่ ๔ ของบทตน สัมผัสกับคําสุดทายของวรรคที่ ๒ ของบทถัดไป  

 

 (ผังโคลงสี่สุภาพ)  
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 สัมผัสบังคบัของโคลงสี่สุภาพ มีดังนี้  
   ๑. คําสุดทายของบาทที่ ๑ สัมผัสกับคําที่ ๕ ของบาทที่ ๒  และคําที่ ๕ ของบาทที่ ๓  
   ๒. คําสุดทายของบาทที่ ๒ สัมผัสกับคําที่ ๕ ของบาทที่ ๔   
   ๓. คําสุดทายของบาทที่ ๔ ของบทตน สัมผัสกับคําที่ ๑ หรือ ๒ หรือ ๓ ของบาทที่ ๑ ในบท
ถัดไป เรียกลักษณะสัมผัสเชนนี้วา การรอยโคลง  
   ๔. ตําแหนงคําเอก (๗ แหง) คําโท (๔ แหง)  ใหดูจากผังโคลงสี่สุภาพขางตน  
  ๕. คําท่ี ๔ (คําเอก) กับคําที่ ๕ (คําโท) ของบาทที่ ๑ สามารถสลับที่กันได (นอกนั้นสลับที่กันไมได 
 

ดังตัวอยาง 

    อุรารานราวแยก     ยลสยบ  

   เอนพระองคลงทบ  ทาวดิ้น  

       (ลิลิตตะเลงพาย)  

  ๖. คําสรอยในโคลงสี่สุภาพ  

    คําสรอยในโคลงสี่สุภาพ มีอยู ๒ แหง คือ ทายบาทที่ ๑ และทายบาทที่ ๓   

    คําสรอยตามปกติมีอยู ๒ คํา  คําตนนั้นมีหนาที่ตอคําขางหนาใหไดความครบ สวนคํา
ทายเปนคําเสริมใหเต็ม ท้ังนี้ คําทายที่นิยมใชกันเปนแบบแผน มีทั้งหมด 18 คํา ไดแก พอ แม พี่  เลย เทอญ 
นา นอ บารน ีรา ฤๅ เนอ ฮา แล ก็ดี แฮ อา เอย เฮย  

    คําสรอยที่ใชในโคลงสีสุ่ภาพจะใชตอเมื่อความขาดหรือยังไมสมบูรณ หากไดใจความ
อยูแลวไมตองใสคําสรอย เพราะจะทําให “รกสรอย”   
    นอกจากนี้มีคําสรอยท่ีเรียกวา “สรอยเจตนัง” คือ สรอยที่มีความหมาย หรือที่ใช
ตามใจตน  ไมควรใชในงานกวีนิพนธที่เปนพิธีการหรืองานประกวด 

4. เกณฑการใหคะแนน (คะแนนเต็ม 100 คะแนน) ดังนี้  
  * บทรอยกรองที่มีลักษณะตอไปนี้ กรรมการจะไมนําไปตรวจใหคะแนน  
   ๑) ไมมีสัมผัสบังคบัตามฉันทลักษณของบทรอยกรองท่ีกําหนด   
    ๒) กรณีแตงกลอนสี่ หรือกาพยยานี ไมมีสัมผัสระหวางบท  
   ๓) กรณีแตงโคลงสี่สุภาพไมมีการรอยโคลง  
   ๔) กรณแีตงโคลงส่ีสุภาพ วางตําแหนงคําเอกและคําโทในโคลงสี่สุภาพไมครบถวนหรือไมถูกตําแหนง 
  ๕) กรณีแตงโคลงสี่สุภาพ ใชคําสรอยตางจากที่นิยมใชกันเปนแบบแผน หรือใชสรอยเจตนัง 
หรือใชคําสรอยผิดบาท 
   ๖) ใชสระเสียงสั้น สัมผัสกับสระเสียงยาวเปนสัมผัสบังคับ (เชน ใช “ใจ”สัมผัส กับ“กาย”)   
   ๗) เขียนบทรอยกรองไมครบบทหรือเขียนเกินจากเกณฑท่ีกําหนด   
  ๘) เขียนบทรอยกรองที่อาจเขาขายละเมิดตอบุคคลอ่ืน หรือผิดตอขนบประเพณีและศีลธรรม
อันดีของประชาชน  
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  ๔.๑ ฉันทลักษณและอักขรวิธี  คะแนนเต็ม ๒๐ คะแนน  
   - เขียนตัวสะกดการันตผิด หักคําละ ๑ คะแนน  
   - มีสัมผัสซ้ํา หักตําแหนงละ ๒ คะแนน  

  ๔.๒ ความคิดและเนื้อหา  คะแนนเต็ม ๔๐ คะแนน  
   - ตรงประเด็น หมายความวา นักเรียนจะตองใชหัวขอที่กําหนดใหเปนแกนเรื่อง  
   - เสนอแนวคิดสรางสรรค หมายความวา เนื้อหาท่ีนักเรียนเสนอนั้นใหแงคิดที่เปนประโยชน
แกผูอาน เชน แงคิดในการดํารงชีวิต การเขาใจสังคม การปฏิบัติตนใหเปนประโยชนตอสังคม  
   - เสนอแนวคิดแปลกใหม หมายความวา แนวความคิดที่เสนอในเนื้อหาไมคอยมีใครกลาวถึง 
เปนแนวความคิดที่มีเหตุผลและอยูในขอบเขตของหัวขอ  
  ๔.๓ กวีโวหาร  คะแนนเต็ม ๔๐ คะแนน  
   - เลือกใชคําเหมาะแกเนื้อหาและบริบท  
   - เลนสัมผัสอักษร เลนคําสละสลวย และราบรื่น ชวยใหคําประพันธไพเราะยิ่งขึ้น  
   - ใชโวหารตาง ๆ สงเสริมเนื้อหาใหมีความหมายลึกซึ้งกินใจ เชน การใชอุปมา การใชอุปลักษณ 
การใชอธิพจน การใชบุคคลวัต เปนตน   

5. เกณฑการตัดสิน  
  รอยละ 80-100  ไดรับรางวัลระดับเหรียญทอง  
  รอยละ 70-79  ไดรับรางวัลระดับเหรียญเงิน  
  รอยละ 60-69  ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง  
  ต่ํากวารอยละ 60  ไดรับเกียรติบัตร  เวนแตกรรมการจะเห็นเปนอยางอ่ืน   
  การตัดสินของคณะกรรมการถือเปนที่สิ้นสุด  

6. คณะกรรมการการแขงขัน ระดับช้ันละ 3-5 คน  
  คุณสมบัติของคณะกรรมการ  
  ๑) ผูทรงคณุวุฒิ ภูมิปญญาทองถ่ินดานภาษาไทย หรือ  
  ๒) ศึกษานิเทศกที่รับผิดชอบกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย หรือ  
  ๓) ครูผูสอนกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  

  ขอควรคํานึง  
  ๑) กรรมการท่ีเปนครูตองไมตัดสิน หากมีนักเรียนในสถานศึกษาของตนเขาแขงขันในระดับชั้นนั้น             
และกรรมการที่เปนศึกษานิเทศกตองไมตัดสิน หากมีนักเรียนในสถานศึกษาสังกัดเขตของตนเขาแขงขัน  
  ๒) กรรมการควรมีการแตงตั้งใหเปนกรรมการตัดสิน  
  ๓) กรรมการควรมาจากสํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาตาง ๆ หลายเขตพื้นที่ในภาคเดียวกัน  
  ๔) กรรมการควรใหขอเสนอแนะเพ่ิมเติมแกนักเรียนที่ชนะลําดับที่ ๑-3  

7. สถานที่ทําการแขงขัน  
  ควรเปนหองท่ีมีโตะ เกาอ้ี สําหรับผูเขาแขงขันนั่งตามเลขที่ โดยจัดใหเหมาะสมกับนักเรียนแตละ 
ระดับชั้น  
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8. การเขาแขงขันระดับภาค และระดับชาติ  
  8.๑ ใหผูที่เปนตัวแทนของเขตพ้ืนที่การศึกษาเขาแขงขันระดับภาค ทุกกิจกรรมตองไดคะแนนระดับ 
เหรียญทอง ลําดับที่ ๑ (คะแนนรอยละ ๘๐ ข้ึนไป) และผูทีเ่ปนตัวแทนระดับภาคเขาแขงขันระดับชาติ จะตอง
ไดคะแนนระดับเหรียญทอง ลําดับที่ ๑ - ๓ (คะแนนรอยละ ๘๐ ขึ้นไป)  
  8.๒ กรณีแขงขันระดับเขตพ้ืนท่ีการศึกษา ที่มีผูชนะลําดับสูงสุดไดคะแนนเทากัน และระดับภาค             
มีมากกวา ๓ คน ใหพิจารณาลําดับที่ตามลําดับขอของเกณฑการใหคะแนน เชน มีผูที่ไดคะแนนขอที่ ๑ เทากัน 
ใหดูขอที่ ๒ ผูที่ไดคะแนนขอที่ ๒ มากกวาถือเปนผูชนะ แตถาขอ ๒ เทากัน ใหดูขอถัดไป กรณีคะแนนเทากัน 
ทุกขอ ใหประธานกรรมการตัดสินเปนผูชี้ขาด  
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8. ตอคําศพัทภาษาไทย (คําคมเดมิ) 

1. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน 

 การแขงขันแบงเปน 3 ระดับชั้น ดังนี ้

1.1 ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 4-6 เทานั้น (ประเภททีม 2 คน) 
1.2 ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1-3 เทานั้น (ประเภททีม 2 คน) 
1.3 ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4-6 เทานั้น (ประเภทเดี่ยว) 

2. วิธีดําเนินการและหลักเกณฑการแขงขนั 

 2.1 ระดับเขตพื้นท่ีการศึกษา 

  2.1.1 โรงเรียนสามารถสงตัวแทนเขาแขงขัน จํานวนไมเกิน 1 ทีม/ระดับชั้น 

  2.1.2 ระยะเวลาดําเนินการแขงขัน  1 วัน 

  2.1.3 เขตที่มีจํานวนทีมเขารวมการแขงขัน 2 ทีม กําหนดใหทีมทั้ง 2 ทีมมาแขงในรอบ
ตัดสิน 2 เกม โดยไมตองมีรอบคัดเลือก และผลัดกันเริ่มตนเกมกอน - หลัง เพ่ือความยุติธรรม 

  2.1.4 เขตที่มีจํานวนทีมเขารวมการแขงขัน 3-6 ทีม กําหนดใหทุกทีมแขงขันกันในรอบ
คัดเลือกแบบพบกันหมด (Round Robin) ตามระบบการแขงขันสากล ในกรณีที่มีทีมแขงขันไมมากและ
สามารถจัดแขงแบบพบกันหมดไดในเวลาที่กําหนด แตละทีมจะไดแขงขันกับคูแขงขันทุกโรงเรียน จากนั้นนํา
ทีมที่มีผลคะแนนดีสุด 2 ลําดับแรก เขาสูรอบชิงชนะเลิศ โดยทําการแขงขันรอบชิงชนะเลิศ 2 เกม และผลัด
กันเริ่มตน  เกมกอน-หลัง เพ่ือความยุติธรรม 

  2.1.5 เขตที่มีจํานวนทีมเขารวมการแขงขันตั้งแต 7 ทีมขึ้นไป กําหนดใหทุกทีมแขงรอบ
คัดเลือกโดยใชระบบประกบคูแขงขัน (Pairing) ดวยวิธี King of the Hill (KOTH) ตามระบบการแขงขันสากล 
รอบคัดเลือกจํานวน 5 เกม และรอบชิงชนะเลิศ 2 เกม โดยดําเนินการแขงขันตามโปรแกรม ดังนี้ 

   เกมที่ 1  กรรมการประกบคูแขงขันแบบสุม (Random) ในวันแขงขันใหผูเขาแขงขัน
จับสลากหมายเลขโตะแขงขันเกมที่ 1 โดยจัดเปนกลุมโตะละ 4 ทีม ใหทีมที่จับไดหมายเลข 1 นั่งประจําโตะ
หมายเลข 1 ทีมที่จับไดโตะหมายเลข 2 นั่งประจําโตะหมายเลข 2 และทีมที่จับไดโตะหมายเลข 3 นั่งประจํา
โตะหมายเลข 3 ทีมที่จับไดโตะหมายเลข 4 นั่งประจําโตะหมายเลข 4 เปนกลุมโตะเดียวกัน โดยหมายเลข 1 
จะแขงกับ 2 และหมายเลข 3 แขงกับหมายเลข 4  สวนหมายเลขอื่น ๆ ใหทําแบบเดียวกันไปเรื่อยๆ จนครบ    
ทุกทีมที่เขารวมแขงขัน 

   เกมท่ี 2 หลังจบการแขงขันเกมที่ 1 ใหผูเขาแขงขันสลับคูแขงขัน โดยผูชนะจะแขง
กับผูชนะที่อยูในกลุมเดียวกัน และทีมที่เหลืออีก 2 ทีม (ผูแพ) ในกลุมนั้นจะมาแขงขัน จบเกมใหสงใบบันทึกผล
การแขงขัน (Master score card) จากนั้นใหกรรมการจัดเรียงอันดับผลการแขงขัน เพื่อประกบคูการแขงขัน        
ในเกมที่ 3  
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ในกรณีที่กลุมโตะสุดทาย มีผูเขาแขงขันขาดไปตั้งแต 2 ทีม จาก 4 ทีม ทําใหไมอาจสลับคู
แขงขันในเกมที่ได ใหนําทีมในกลุมโตะสุดทาย และรองสุดทายมารวมกลุมประกบคูการแขงขันวิธีการ King of 
the Hill (คณะกรรมการอาจกําหนดใหสงใบสงผลการแขงขันรายเกม เพื่อความสะดวกแทนหรือควบคูกับ
การสงใบบันทึกผลการแขงขัน (Master score card) แทนได) 
   เกมที่ 3 กรรมการประกบคูการแขงขันวิธีการ King of the Hill โดยนําผูเขาแขงขัน
ที่มีลําดับคะแนนหลังจากจบเกมที่ 2 มาประกบคูใหม ใหทีมอันดับ 1 พบ 2 และ 3 พบ 4 ไปเรื่อย ๆ จนครบ
ทุกทีมที่เขารวมการแขงขัน 

   เกมท่ี 4 หลังจบการแขงขันเกมที่ 3 ใหผูเขาแขงขันสลับคูแขงขัน โดยผูชนะจะแขง
กับผูชนะที่อยูในกลุมเดียวกัน และทีมที่เหลืออีก 2 ทีม (ผูแพ) ใหกลุมนั้นจะมาแขงกัน จบเกมใหสงใบบันทึก
ผ ล 
การแขงขัน (Master score card) จากนั้นใหกรรมการจัดเรียงอันดับตามผลการแขงขัน เพ่ือประกบคูการ
แขงขันในเกมที่ 5 

  ในกรณีที่กลุมโตะสุดทาย มีผูเขาแขงขันขาดไปตั้งแต 2 ทีม จาก 4 ทีม ทําใหไมอาจ 

สลับคูแขงขันในเกมที่ 4 ได ใหนําทีมในกลุมโตะสุดทาย และรองสุดทายมารวมกลุมประกบคูการแขงขัน 
วิธีการ King of the Hill 

   เกมที่ 5 กรรมการประกบคูการแขงขันวิธีการ King of the Hill โดยนําผูเขาแขงขัน
ที่มีลําดับคะแนนหลังจากจบเกมที่ 4 มาประกบคูใหม ใหทีมที่มีผลลําดับคะแนน  1 พบ 2 และ 3 พบ 4  ไป
เรื่อย ๆ จนครบทุกทีมที่เขารวมการแขงขัน จบเกมใหสงใบบันทึกผลการแขงขัน (Master score card) 

  จากนั้นนําทีมที่มีผลคะแนนดีที่สุด 2 ลําดับแรกในรอบคัดเลือกเขาสูรอบชิงชนะเลิศ โดยทํา
การแขงขันรอบชิงชนะเลิศ 2 เกม และผลัดกันเริ่มตนเกมกอน-หลัง เพ่ือความยุติธรรม สวนลําดับที่ 3 เปนตน
ไปใหเรียงอันดับจากผลการแขงขันในรอบคัดเลือก 

  2.1.6  ในกรณีที่ผูเขาแขงขันทีมใด มีผลการแขงขันที่จะเขาสูรอบชิงชนะเลิศแนนอนแลว      
แมจะแพในเกมที่เหลือที่รอบคัดเลือก ใหผูเขาแขงขันทีมนั้นเขาสูรอบชิงชนะเลิศ โดยไมตองแขงขันในเกมที่
เหลือในรอบคัดเลือกอีก โดยไดผลการแขงขันเปน W (ชนะบาย) ในเกมที่ไมไดแขงขัน และคะแนนสะสมเพ่ิม 
100 คะแนน (Gibsonize) 

  2.1.7  ตัวแทน 1 ทีม ที่ไดรับรางวัลชนะเลิศ ระดับเหรียญทองในระดับเขตพ้ืนที่การศึกษา    
เขาสูรอบภาค(ระดับชาติ) 
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หมายเหตุ  คูมือกติกาการแขงขันเพ่ิมเติม โปรแกรมจัดลําดับ และประกบคู และแบบฟอรมใบบันทึก                 
ผลการแขงขัน (Master score card) แบบฟอรมกระดาษตรวจคําศัพท กระดาษบันทึกคะแนน เพ่ือใช                        
ในการแขงขัน ใหใชเอกสารท่ีดาวนโหลดจาก  
Facebook : คําคม ศิลปหัตถกรรมนักเรียน ประจําป 2566  

https://www.facebook.com/groups/5791305917556275/ และ  

Line คําคม ศิลปหัตถกรรมนักเรียน ประจําป 2566 https://line.me/ti/g2/xKqC4Tzizg-

VP9b7RYAsnh6SYfu7FzgB0vlbbQ?utm_source=invitation&utm_medium=link_copy&utm_campaign=default 

 

 

 

 

  

 

 

2.2 ระดับภาคและระดับชาติ 

  2.2.1 ทีมท่ีไดเปนตัวแทนของเขตพื้นทีก่ารศกึษาเขาแขงขันในระดับภาค (ระดับชาติ) 

  2.2.2 ระยะเวลาดําเนินการแขงขัน 1 วัน 

  2.2.3 กําหนดใหทุกทีมแขงขันรอบคัดเลือกโดยใชระบบประกบคูแขงขัน รอบคัดเลือก 
จํานวน 6 เกม และรอบชิงชนะเลิศ 2 เกม ดังนี ้

เกมที่ 1  กรรมการประกบคูแขงขันแบบสุม (Random) ในวนัแขงขันใหผูเขาแขงขัน 

จับสลากหมายเลขโตะแขงขันเกมที่ 1 โดยจัดเปนกลุมโตะละ 4 ทีม ใหทีมที่จับไดหมายเลข 1 นั่งประจําโตะ
หมายเลข 1 ทีมที่จับไดโตะหมายเลข 2 นั่งประจําโตะหมายเลข 2 และทีมที่จับไดโตะหมายเลข 3 นั่งประจํา
โตะหมายเลข 3 ทีมที่จับไดโตะหมายเลข 4 นั่งประจําโตะหมายเลข 4 เปนกลุมโตะเดียวกัน โดยหมายเลข 1 
จะแขงกับ 2 และหมายเลข 3 แขงกับหมายเลข 4  สวนหมายเลขอ่ืนๆใหทําแบบเดียวกันไปเรื่อย ๆ จนครบ
ทุกทีมที่เขารวมแขงขัน 

   เกมท่ี 2 หลังจบการแขงขันเกมที่ 1 ใหผูเขาแขงขันสลับคูแขงขัน โดยผูชนะจะแขง
กับผูชนะที่อยูในกลุมเดียวกัน และทีมที่เหลืออีก 2 ทีม (ผูแพ) ในกลุมนั้นจะมาแขงขัน จบเกมใหสงใบบันทึก                  
ผลการแขงขัน (Master score card) จากนั้นใหกรรมการจัดเรียงอันดับผลการแขงขัน เพื่อประกบคูการ
แขงขันในเกมที่ 3  
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ในกรณีที่กลุมโตะสุดทาย มีผูเขาแขงขันขาดไปตั้งแต 2 ทีม จาก 4 ทีม ทําใหไมอาจสลับคู
แขงขันในเกมที่  2 ได ให นําทีมในกลุมโตะสุดทาย และรองสุดทายมารวมกลุมประกบคูการแขงขัน 
วิธีการ King of the Hill (คณะกรรมการอาจกําหนดใหสงใบสงผลการแขงขันรายเกม เพื่อความสะดวก
แทนหรือควบคูกับการสงใบบันทึกผลการแขงขัน (Master score card) แทนได) 
   เกมที่ 3 กรรมการประกบคูการแขงขันวิธีการ King of the Hill โดยนําผูเขาแขงขัน
ที่มีลําดับคะแนนหลังจากจบเกมที่ 2 มาประกบคูใหม ใหทีมอันดับ 1 พบ 2 และ 3 พบ 4 ไปเรื่อย ๆ จนครบ
ทุกทีมที่เขารวมการแขงขัน 

   เกมท่ี 4 หลังจบการแขงขันเกมที่ 3 ใหผูเขาแขงขันสลับคูแขงขัน โดยผูชนะจะแขง
กับผูชนะที่อยูในกลุมเดียวกัน และทีมที่เหลืออีก 2 ทีม (ผูแพ) ใหกลุมนั้นจะมาแขงกัน  ในกรณีที่กลุมโตะ
สุดทาย มีผูเขาแขงขันขาดไปตั้งแต 2 ทีม จาก 4 ทีม ทําใหไมอาจสลับคูแขงขันในเกมที่ 4 ได ใหนําทีมในกลุม
โตะสุดทาย และรองสุดทายมารวมกลุมประกบคูการแขงขันวิธีการ King of the Hill  

จบเกมใหสงใบบันทึกผลการแขงขัน (Master score card) จากนั้นใหกรรมการ 

จัดเรียงอันดับตามผลการแขงขัน เพ่ือประกบคูการแขงขันในเกมท่ี 5 

   เกมที่ 5 กรรมการประกบคูการแขงขันวิธีการ King of the Hill โดยนําผูเขาแขงขัน                 
ท่ีมีลําดับคะแนนหลังจากจบเกมที่ 4 มาประกบคูใหม ใหทีมท่ีมีผลลําดับคะแนน  1 พบ 2 และ 3 พบ 4                   
ไปเรื่อย ๆ จนครบทุกทีมทีเ่ขารวมการแขงขัน จบเกมใหสงใบบันทึกผลการแขงขัน (Master score card) 

   เกมที่ 6 กรรมการประกบคูการแขงขันวิธีการ King of the Hill โดยนําผูเขาแขงขัน
ที่มีลําดับคะแนนหลังจากจบเกมที่ 5 มาประกบคูใหม ใหทีมที่มีลําดับคะแนน 1 พบ 2 และ 3 พบ 4 ไปเรื่อย 
ๆ จนครบทุกทีมที่เขารวมการแขงขัน จบเกมใหสงใบบันทึกผลการแขงขัน (Master score card) 

   จากนั้นนําทีมที่มีผลคะแนนดีที่สุด 2 ลําดับแรก ในรอบคัดเลือกเขาสูรอบชิงชนะเลิศ 
และทีมที่มีคะแนนที่ 3 และ 4 เขาสูรอบชิงอันดับที่ 3 โดยทําการแขงขัน 2 เกม และผลัดกันเริ่มตนเกม                
กอน-หลัง เพ่ือความยุติธรรม 

  2.2.4  ในกรณีที่ผูเขาแขงขันทีมใด มีผลการแขงขันที่จะเขาสูรอบชิงชนะเลิศแนนอนแลว     
แมจะแพในเกมที่เหลือในการแขงขันรอบคัดเลือก โดยใหผูเขาแขงขันทีมนั้นเขาสูรอบชิงชนะเลิศ โดยไมตอง
แขงขันในเกมทีเ่หลืออีก (ระบบ Gibsonize) 

  2.2.5 ตัวแทน 3 ทีมที่มีผลการแขงขันอันดับ 1-3 เปนผูที่ไดรับรางวัลระดับชาติ 

3. เกณฑการตัดสิน 
 รอยละ  80-100  ไดรับรางวัลระดับเหรียญทอง 
 รอยละ  70-79   ไดรับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
 รอยละ  60-69   ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
 ต่ํากวารอยละ 60  ไดรับเกียรติบัตร เวนแตกรรมการจะเห็นเปนอยางอ่ืน 
 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนที่สิ้นสุด 
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4.  คณะกรรมการการแขงขัน ระดับชั้นละ 3-5 คน 
 คุณสมบัติของคณะกรรมการ 

1) ผูทรงคุณวุฒิ วิทยากร นักกีฬาคําคม ที่มีความรู ความยุติธรรม  มีความเขาใจในระบบการแขงขัน  
ตลอดจนกฎ และกติกาการแขงขันเปนอยางดี หรือ 

2) ศึกษานิเทศกที่รับผิดชอบกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย ที่มีความรูกฎกติกาการแขงขัน หรือ 
3)  ครูผูสอนกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย ที่มีความรูกฎกติกาการแขงขัน 
ขอควรคํานึง 
1) ครู ผูบริหารสถานศึกษา หรือศึกษานิเทศกที่มีนักเรียนในเขตพ้ืนที่การศึกษาของตนเขารวมแขงขัน 

สามารถปฏิบัติหนาที่กรรมการได แตตองไมตัดสินชี้ขาดนักเรียนในสังกัดของตนเอง   
2) กรรมการตองไดรับการแตงตั้งใหเปนกรรมการตัดสิน 
3) กรรมการควรมาจากสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาตาง ๆ หลายเขตพื้นที่ในภาคเดียวกัน 

5. กติกาเพิ่มเติม 

 5.1  กฎและกติกาการแขงขัน การเริ่มตนลงคําศัพทในกระดาน (เริ่มตนเกม) ตองประกอบดวย
พยัญชนะอยางนอย 1 ตัว ผสมกับสระ หรือพยัญชนะอยางนอยอีก 1 ตัว เชน สี , กา , กก เปนตน นอกจากนี้
ใหใชกฎ กติกา และระบบการแขงขันแบบมาตรฐานสากล ของสมาคมครอสเวิรด เอแม็ท คําคม และซูโดกุ                 
แหงประเทศไทยเทาที่ไมขัดหรือแยงกับเกณฑนี้ 

 5.2  อุปกรณในการแขงขัน ผูเขาแขงขันทุกทีมจะตองเตรียมอุปกรณในการแขงขันมาเอง ไดแก 
กระดานที่ใชในการแขงขัน , แปนวางเบี้ย , ตัวเบี้ย และเบี้ยสํารอง (กรณีตัวเบี้ยหาย) โดยทําสัญลักษณ
เครื่องหมาย หรือเขียนชื่อโรงเรียนใหเรียบรอยเพ่ือใชในการแขงขัน 

 5.3 เวลาในการแขงขัน 

  5.3.1 ใชเวลาแขงขันฝงละ 22 นาที ทุกรุน โดยใชนาฬิกาจับเวลาเปลี่ยนสลับ (Switch Toggle) 
หรือ Chess Clock ทุกเกม เพ่ือปองกันปญหาความลาชาในการเลน การตัดเกม และการถวงเวลา 

  5.3.2  หากไมมีนาฬิกาใหใชแท็บเล็ตพีซี หรือสมารตโฟน (แนะนําใหใชระบบ Android)               
โดยติดตั้งแอปพลิเคชั่นสําหรับจับเวลาเพ่ิมเติม ซึ่งสามารถดาวนโหลดแอปพลิเคชัน เพ่ือนํามาใชจับเวลาได              
โดยพิมพคนหาใน App Store คําวา “Scrabble Clock” หรือ “Chess Clock” 

  5.3.3  ผูเขาแขงสามารถนําสมารทโฟนที่มีโปรแกรมนาฬิกาจับเวลามาใชในการแขงขัน                
ไดคูแขงขันสามารถตรวจสอบและทดสอบการใชงานของนาฬิกาที่คูตอสูเตรียมมากอนได 

  5.3.4 กอนแขงใหตรวจสอบแบตเตอรี่ที่เหลือกอนใชทุกครั้ง เพื่อปองกันเครื่องดับระหวาง
แขงขัน 

  5.3.5  ในการแขงขันตองมีนาฬิกาจับเวลาหรืออุปกรณจับเวลาทุกเกมการแขงขัน ในกรณ ี
ไมมีอุปกรณจับเวลา กรรมการตองบริหารจัดการเวลาในการแขงขันตามเวลาที่กําหนด 

  5.3.6  หากมีผูเลนใชเวลาเกิน จะถูกหักคะแนนนาทีละ 10 คะแนน เศษวินาทีจะถูกนับ 
เปน 1 นาที ตัวอยางเชน นาย ก ใชเวลาติดลบ -3.18 นาที จะถือวานาย ก ใชเวลาเกิน 4 นาที และจะถูกหัก
คะแนน 40 คะแนนตามกฎ (นาฬิกาที่ใชตองตั้งคาโปรแกรมใหเวลาติดลบได) ผูเลนควรฝกการใชนาฬิกา 
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จับเวลาใหชํานาญกอนแขงขันเพ่ือใหการแขงขันเปนไปตามมาตรฐานสากล ทั้งนี้ในการแขงขันแตละเกม 
กําหนดเวลา  ไมเกิน 60 นาที หากเกินเวลาที่กําหนดกรรมการตัดสินสามารถทําการตัดเกมการแขงขันได 

 5.4  การขอตรวจคําศัพท (Challenge) ใหผูเขาแขงขันตองกดหยุดเวลา และสงตัวแทนของทีมทั้ง
สองทีมไปขอตรวจคําศัพทกับกรรมการ 

  5.4.1 กรรมการใชพจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ.2554 หรือสืบคนคําศัพทได               
จากเว็บไซตราชบัณฑิตยสถาน http://www.royin.go.th/dictionary/ หรือแอปพลิเคชันพจนานุกรมฉบับ
ราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ. 2554 (Royal society)  เพื่อสงเสริมการใชภาษาไทยอยางถูกตอง และไดเรียนรู
ความหมายของคําศัพท โดยยกเวนคําที่ไมนํามาใชการแขงขัน ดังนั้น 

   1) คําท่ีมีเคร่ืองหมายยัติภังค - ตอทาย เชน สถิร- , ทักษ- 

   2) คําที่มีการเวนวรรคในระหวางคํา เชน ก หัน 

   3) คําทีม่ีเครื่องหมายไปยาลนอย (ฯ) เชน ฯพณฯ 

   4) คําที่มีไมยมก (ฯ) เชน รถตุก ฯ 

  โดยใหผูเลนเขียนคําศัพทที่ขอตรวจคําศัพท (Challenge) ลงในกระดาษตรวจคําศัพทจากนั้น
นําไปใหคณะกรรมการรวมพิจารณา คณะกรรมการจะแจงผลโดยเขียนในกระดาษตรวจคําศัพทวา มี หรือไมมี 
พรอมลงชื่อกํากับ และเก็บหลักฐานการตรวจไวท่ีกรรมการ หากผูเขาแขงขันเกิดความสงสัยวาผลการตรวจ
คําศัพทของคณะกรรมการถูกตองหรือไม สามารถขอตรวจคําศัพทอีกครั้งได กับคณะกรรมการทานอ่ืน โดยผล
การตรวจคําศัพทของคณะกรรมการครั้งที่สองถือเปนที่สิ้นสุด 

  5.4.2  ผูเลนจะสามารถขอตรวจคําศัพทไดก็ตอเม่ือคูตอสูขานแตม และกดเวลามาฝงผูเลนที่
จะขอตรวจคําศัพทแลวเทานั้น หากคูตอสูยังไมขานแตมและไมกดเวลา การขอตรวจคําศัพท (Challenge)       
ยังไมสามารถทําได ในกรณีที่คูตอสูลงคําศัพท โดยละเลยการขานแตมและไมกดเวลา และจะทําการจับตัวเบี้ย
ใหมมาเติมในแปน ใหผูเลนที่จะขอตรวจคําศัพทแจงคูตอสูใหทําการขานแตม และกดเวลาใหถูกตอง หากคูตอสู  
ไมปฏิบัติตามใหแจงคณะกรรมการทันท ี

  5.4.3  การพิจารณาคําศัพทที่สงสัยกอนที่จะมีการขอตรวจคําศัพท หรือดําเนินการเลนเกม
ตอไป (Hold) ใหใชเวลาพิจารณาไดไมเกิน 1 นาที โดยเวลาจะลดฝงท่ีขอพิจารณา (Hold) 

 5.5  คะแนนในแตละเกม ทีมจะบันทึกในใบบันทึกผลการแขงขัน (Master score card) ในชอง WTL 
ทีมที่ชนะบันทึกดวยตัว W มีคาเทากับ 2 คะแนน , เสมอบันทึกดวยดวย T มีคาเทากับ 1 คะแนน , และแพ
บันทึกดวยตัว L มีคาเทากับ 0 คะแนน 

 5.6 การจัดอันดับคะแนน ใหนับคะแนนรวมจากเกมที่ชนะ W และเสมอ T กอนเปนลําดับแรก                   
หากคะแนนเทากันใหใชผลตางสะสม Difference เปนตัวตัดสิน 
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 5.7 ผลตางสูงสุดตอเกม (Maximum Difference)  

  5.7.1  ผลตางสูงสุดไมเกิน  250 ทุกรุน ถาเกินกวานั้นใหปดลงเหลือ 250 เฉพาะเกม
สุดทายผลตางไมเกิน 200 ถาเกินใหปดลงเหลือ 200 

  5.7.2 รอบชิงชนะเลิศไมมีผลตางสูงสุดตอเกม (Maximum Difference)  

  5.7.3 ในกรณีไมมีคูแขงขัน หรือคูแขงขันมาชากวาที่กําหนด ผูเขาแขงขันจะไดชนะในเกมนั้น 
โดยมีผลการแขงขันเปน W และคะแนนสะสมในเกมนั้น 100 คะแนน (ชนะบาย) 

  5.7.4  ในกรณีท่ีผูเขาแขงขันทั้งสองทีม ไมปฏิบัติตามกฎกติกาการแขงขัน จนไมอาจตัดสิน
ไดวาทีมใดเปนฝายชนะ เชน ไมยอมบันทึกคําศัพท และคะแนนที่แขงขัน จนคะแนนไมตรงกัน และไมสามารถ
ตรวจสอบผลได ใหทั้งสองทีมมีผลการแขงขันเปน L และลบคะแนนสะสม 100 คะแนน ทั้งสองทีม (แพบาย) 

 5.8  ในกรณีที่จําเปนตองหยุดเกม ตองคว่ําตัวเบี้ยทุกครั้ง เชน ตรวจสอบคะแนนใหตรงกัน , ตัวเบี้ย
ชํารุด (ใหเรียกกรรมการเทานั้น) เปนตน 

 6. นิยามศัพท 

  Pairing  คือ ระบบประกบคูแขงขัน 

  King of the Hill (KOTH) คอื ระบบประกบคูการแขงขัน โดยใชคะแนนการแขงขันทีมอันดับ 
1 พบ 2 และ 3 พบ 4 ไปเรื่อย ๆ จนครบทุกทีมที่เขารวมการแขงขัน 

  Gibsonize คือ ในกรณีที่ผูเขาแขงขันทีมใด มีผลการแขงขันท่ีจะเขาสูรอบชิงชนะเลิศแนนอน
แลว แมจะแพในเกมที่เหลือในการแขงขันรอบคัดเลือก โดยใหผูเขาแขงขันทีมนั้นเขาสูรอบชิงชนะเลิศ โดยไม
ตองแขงขันในเกมท่ีเหลืออีก โดยในเกมรอบคัดเลือกนั้น ใหผูเขาแขงขันทีมนั้นได W และไดผลตางสะสม 100    
(ชนะบาย)  

ตัวอยาง 
เม่ือจบเกมที่ 4 (กรณีแขง 5 เกม) หรือเกมที่5 (กรณีแขง 6 เกม) กรรมการเรียงลําดับจาก 1 ถึง

สุดทายตามผลการแขงขัน ไดดงัน้ี 
อันดับ 1 โรงเรียนฐานันดรวิทยา   ชนะ 4 แพ 0  ผลตางสะสม 600  คะแนน 

อันดับ 2 โรงเรียนบานหลวง   ชนะ 4 แพ 0  ผลตางสะสม 550  คะแนน 

อันดับ 3 โรงเรียนชุมชนโคกใหญวิทยา  ชนะ 3 แพ 1 ผลตางสะสม 170  คะแนน 

ใหสมมติวาเกมที ่5 ทีมอันดับ 1 แพ ดวยผลตาง Maximum 200 คะแนน จะมีผลการแขงขันเปน  

ชนะ 4 แพ 1 ผลตางสะสม 400 คะแนน 

และนําทีมอันดับ 3 มาสมมติวาชนะ ดวยผลตาง Maximum 200 คะแนนเชนเดียวกัน จะมีผล                 
การแขงขันเปน 

ชนะ 4 แพ 1 ผลตางสะสม 370 คะแนน 
จะเห็นวาแมทีมอันดับ 1 จะแพดวยผลตาง Maximum (-200) และทีมอันดับ 3 จะชนะดวยคะแนน

สูงสุด (+200) ก็ไมสามารถมีอันดับเปนที่ 1 หรือ 2 ได จึงถือวาทีมโรงเรียนฐานันดรวิทยา ได Gibsonize 
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เนื่องจากเกมสุดทายจะชนะหรือแพก็ยังเปนทีมที่เขาชิงชนะเลิศเชนเดิม (คือมีผลการแขงขันในรอบคัดเลือก 
เปนอันดับ 1-2 ) 

  Hold คือ การพิจารณาคําศัพทที่สงสัยกอนที่จะมีการขอตรวจคําศัพท หรือดําเนินการเลน
เกมตอไป ใชเวลาไมเกิน 1 นาที 

7. ขอปฏิบัติของผูเขาแขงขัน ครผููฝกสอน และกรรมการ 

 7.1 ไมอนุญาตใหผูเขาแขงขันเขาหองน้ํา หรือลุกจากโตะแขงขันระหวางแขงขัน ตองทํากิจธุระใหแลว
เสร็จกอนเริ่มการแขงขันในแตละเกม  หากมีความจําเปนตองขออนุญาตคณะกรรมการทุกครั้ง และตองมี
กรรมการไปดวย 

 7.2 หามนําเครื่องมือสื่อสารเขาในสถานที่แขงขัน ยกเวนอุปกรณจับเวลา หรือนาฬิกาจับเวลา 

 7.3 หามผูฝกสอน นักเรียน หรือบุคคลผูไมมีสวนเก่ียวของ บันทึกวีดีโอ หรือเผยแพรภาพระหวาง 
การแขงขัน 

 7.4 ใหจับถุงเบี้ยในระดับสายตา หรือใหพนสายตา หามวางถุงเบี้ยบนโตะแลวจับตัวเบี้ย หรือหามจับ
ตัวเบี้ยใตโตะ หรือเปดเบี้ยดูใตโตะ ตามกติกาและมารยาทในการแขงขัน  ผูเลนฝายตรงขามสามารถตักเตือนได
หากผูเลนอีกฝายมีพฤติกรรมดังกลาว และสามารถเรียกกรรมการมาตักเตือนหากยังทําซ้ํา เมื่อจับเบ้ียเสร็จแลว
ใหรูดเชือกปดถุงเบี้ยใหเรียบรอย 

 7.5 การทุจริตในการแขงขัน ผูเขาแขงขันที่ทุจริตในการแขงขันจะถูกตัดสิทธิ์ในการแขงขัน 

 7.6 ไมอนุญาตใหครูผูฝกสอน หรือบุคคลภายนอกท่ีไมไดมีสวนเกี่ยวของในการแขงขัน เขาบริเวณ
สถานที่แขงขัน 
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3. การแข่งขันคิดเลขเร็ว  
1. ระดับและคุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน  

การแข่งขันแบ่งเป็น 4 ระดับ ดังนี้  
1.1 ระดับประถมศึกษาตอนต้น : ผู้เข้าแข่งขันต้องเป็นนักเรียนในชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 เท่านั้น  
1.2 ระดับประถมศึกษาตอนปลาย : ผู้เข้าแข่งขันต้องเป็นนักเรียนในชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 - 6 เท่านั้น  
1.3 ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น : ผู้เข้าแข่งขันต้องเป็นนักเรียนในชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 - 3 เท่านั้น  
1.4 ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย : ผู้เข้าแข่งขันต้องเป็นนักเรียนในชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 - 6 เท่านั้น  

2. ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน  

2.1 ประเภทเดี่ยว  
2.2 จำนวนผู้เข้าแข่งขันระดับละ 1 คน  

3. วิธีดำเนินการและหลักเกณฑ์การแข่งขัน  

3.1 การส่งรายชื่อนักเรียนผู้เข้าแข่งขัน  
 ส่งรายชื่อนักเรียนผู้เข้าแข่งขัน พร้อมชื่อครูผู้ฝึกสอนระดับละ 1 คน ตามแบบฟอร์มที่กำหนด  
3.2 การจัดการแข่งขัน  

 การแข่งขันทุกระดับมีการแข่งขัน 2 รอบ ดังนี้  
รอบท่ี 1 จำนวน 30 ข้อ ใช้เวลาข้อละ 30 วินาที โดยสุ่มเลขโดดเป็นโจทย์ 4 ตัวเลข ผลลัพธ์ 2 หลัก  
รอบท่ี 2 จำนวน 20 ข้อ ใช้เวลาข้อละ 30 วินาที โดยสุ่มเลขโดดเป็นโจทย์ 5 ตัวเลข ผลลัพธ์ 3 หลัก  

       เมื่อเสร็จสิ้นการแข่งขันรอบที่ 1 ให้พัก 20 นาที  
3.3 วิธีการแข่งขัน  

3.3.1 ชี้แจงระเบียบการแข่งขัน และหลักเกณฑ์การแข่งขัน ในข้อ 3.4 ให้นักเรียนผู้เข้าแข่งขันและ
ครูผู้ฝึกสอนเข้าใจตรงกันก่อนเริ่มการแข่งขัน  

3.3.2 ใช้โปรแกรมสุ่มตัวเลขพร้อมแสดงเวลา  

3.3.3 ใช้กระดาษคำตอบ ขนาด 
1

4
 ของกระดาษ A4 ดังตัวอย่าง ในการแข่งขันทุกระดับ  

 

ชื่อ-สกุล..................................................โรงเรียน................................................เลขที่ ........ ....... ข้อ ........  
วิธีการและคำตอบ พ้ืนที่สำหรับทดเลข 

๓.๓.๔ แจกกระดาษคำตอบตามจำนวนข้อในการแข่งขันแต่ละรอบ 
3.3.5 ให้นักเรียนเขียนชื ่อ – สกุล โรงเรียน เลขที่นั ่ง และหมายเลขข้อ ให้เรียบร้อยก่อนเริ่ม 

การแข่งขันในแต่ละรอบ และห้ามเขียนข้อความอ่ืน ๆ จากที่กำหนด  
3.3.6 เริ่มการแข่งขันโดยสุ่มเลขโดดจากโปรแกรม เป็นโจทย์และผลลัพธ์ ซึ่งเลขโดดในโจทย์ที่สุ่มได้

ต้องไม่ซำ้เกินกว่า 2 ตัว หรือถ้าสุ่มได้เลข 0 ต้องมีเพียงตัวเดียวเท่านั้น เช่น  
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  สุ่มเลขโดดเป็นโจทย์ 4 ตัว  สุ่มได้เป็น   6616   มี 6 ซ้ำเกินกว่า 2 ตัว ต้องสุ่มใหม่ หรือ  
       สุ่มได้เป็น   0054   มี 0 ซ้ำเกิน 1 ตัว ต้องสุ่มใหม่  
  สุ่มเลขโดดเป็นโจทย์ 5 ตัว  สุ่มได้เป็น   43445 มี 4 ซ้ำเกินกว่า 2 ตัว ต้องสุ่มใหม่ หรือ  
       สุ่มได้เป็น   20703 มี 0 ซ้ำเกิน 1 ตัว ต้องสุ่มใหม่  

3.3.7 เริ่มจับเวลา หลังจากกรรมการสุ่มเลขโดดจากโปรแกรม เป็นโจทย์และผลลัพธ์ เรียบร้อยแล้ว 
กรรมการไม่อ่านออกเสียงโจทย์และผลลัพธ์  

3.3.8 เมื่อหมดเวลาในแต่ละข้อ ให้กรรมการเก็บกระดาษคำตอบ และดำเนินการแข่งขันต่อเนื่อง      
จนครบทุกข้อ (ไม่มีการหยุดพักในแต่ละข้อเพื่อตรวจให้คะแนน/ไม่มีการเฉลยทีละข้อ ให้นักเรียนผู้เข้าแข่งขัน
รับทราบก่อนเสร็จสิ้นการแข่งขัน)  

3.4 หลักเกณฑ์การแข่งขัน  
 3.4.1 ระดับประถมศึกษาตอนต้น (ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 – 3)  

    ใช้การดำเนินการทางคณิตศาสตร์ บวก ลบ คูณ หาร หรือยกกำลังเท่านั้น เพื่อหาผลลัพธ์ 
และให้เขียนแสดงวิธีคิดทีละขั้นตอน หรือเขียนแสดงความสัมพันธ์ของวิธีการและคำตอบในรูปของสมการก็ได้ เช่น 
 

สุ่มเลขโดดเป็นโจทย์ 4 ตัวเลข ผลลัพธ์ 2 หลัก 
  

ตัวอย่างที ่1   โจทย์ที่สุ่ม   ผลลัพธ์ 
     4 9 5 7     88 
 วิธีคิด 9 × 7    =  63 
  5 × 4    =  20 
          63 + 20  =  83 
หรือ นักเรียน เขียน (9 × 7) + (5 × 4) = 63 + 20 = 83 ก็ได้  
ได้คำตอบ 83 ซึ่งไม่ตรงกับผลลัพธ์ที่สุ่มได้ ในกรณีนี้ถ้าไม่มีนักเรียนคนใดได้คำตอบที่ตรงกับผลลัพธ์ที่สุ่มได้ 
ถ้า 83 เป็นคำตอบที่ใกล้เคียงที่สุด จะได้คะแนน  
 
ตัวอย่างที ่2   โจทย์ที่สุ่ม   ผลลัพธ์  
    2 1 2 3     99 
           วิธีคิด (32 + 1)2 = (9 + 1)2 = 100 

ได้คำตอบ 100 ซึ่งไม่ตรงกับผลลัพธ์ที่สุ่มได้ ในกรณีนี้ถ้าไม่มีนักเรียนคนใดได้คำตอบที่ตรงกับผลลัพธ์ที่สุ่มได้  
ถ้า 100 เป็นคำตอบที่ใกล้เคียงที่สุด จะได้คะแนน 
 

ตัวอย่างที ่3   โจทย์ที่สุ่ม   ผลลัพธ์  
    4 8 3 6     13  
            วิธีคิด (8 + 6) − (4 − 3) = 13  
ได้คำตอบตรงกับผลลัพธ์ที่สุ่มได้พอดี จะได้คะแนน 
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สุ่มเลขโดดเป็นโจทย์ 5 ตัวเลข ผลลัพธ์ 3 หลัก  
ตัวอย่าง   โจทย์ที่สุ่ม   ผลลัพธ์  
   1 9 7 3 2     719  
            วิธีคิด 93 − (7 + 2) − 1 = 719 
ได้คำตอบตรงกับผลลัพธ์ที่สุ่มได้พอดี จะได้คะแนน 

3.4.2 ระดับประถมศึกษาตอนปลาย (ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 – 6)  
ใช้การดำเนินการทางคณิตศาสตร์ ได้แก่ บวก ลบ คูณ หาร ยกกำลัง หรือถอดรากอันดับที่ n 

ที่เป็นจำนวนเต็มบวกเท่านั้น เพื่อหาผลลัพธ์ ในการถอดรากต้องใส่อันดับที่ของรากจากตัวเลขที่สุ่มจากโจทย์ 
ยกเว้นรากอันดับที่สอง ในการถอดรากอันดับที่ n อนุญาตให้ใช้เพียงชั้นเดียว และไม่อนุญาตให้ใช้รากอนันต์ 
และให้เข ียนแสดงว ิธ ีค ิดท ีละข ั ้นตอน หร ือเข ียนแสดงความสัมพันธ ์ของว ิธ ีการและค ำตอบในรูป 
ของสมการก็ได้ เช่น 
 
สุ่มเลขโดดเป็นโจทย์ 4 ตัวเลข ผลลัพธ์ 2 หลัก  
ตัวอย่างที ่1   โจทย์ที่สุ่ม   ผลลัพธ์  
     4 9 5 7       88 
      วธิีคิด 9 × 7    =   63  
                                    √4    =   2 
                            52      =   25  
                   63 + 25    =   88 

หรือ นักเรียน เขียน (9 × 7) + 5 4   =    63 + 25    =    88    ก็ได้  
 

สุ่มเลขโดดเป็นโจทย์ 5 ตัวเลข ผลลัพธ์ 3 หลัก  
ตัวอย่างที ่2   โจทย์ที่สุ่ม   ผลลัพธ์  
     2 8 4 3 9     757 

     วิธีคิด [(√4 )8 × 3] −  (9 + 2) = 768 – 11 = 757 

 

ตัวอย่างที ่3   โจทย์ที่สุ่ม   ผลลัพธ์  
   2 2 4 5 3     182 

     วิธีคิด  [(3 × 2) 4
 × 5] + 2  = 182 

3.4.3 ระด ับม ัธยมศ ึกษาตอนต้น (ช ั ้นม ัธยมศ ึกษาปีที่  1 – 3) และระด ับม ัธยมศ ึกษา 
ตอนปลาย (ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 – 6)  
  ใช้การดำเนินการทางคณิตศาสตร์ บวก ลบ คูณ หาร ยกกำลัง ถอดรากอันดับที่ n ที่เป็น
จำนวนเต็มบวก เพื่อหาผลลัพธ์ สามารถใช้แฟคทอเรียลและซิกมาได้ โดยมีข้อตกลงดังนี้ ในการถอดราก 
อันดับที ่n จะถอดได้ไม่เกิน 2 ชั้น ถ้าไม่ใช่รากอันดับที่สองต้องใส่อันดับที่ของรากจากตัวเลขที่สุ่มมาเท่านั้น  
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∑(ⅈ + ⅈ) = ∑ 2ⅈ = 2 ∑ ⅈ

5
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= 2 × 15 = 30
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∑(ⅈ × ⅈ) = ∑ ⅈ2 = 12 + 22 + 32 + 42 + 52 = 55
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i=1
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1 2 3 ... 15 120
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

= = + + + + =   

และไม่อนุญาตให้ใช้รากอนันต์ การใช้แฟคทอเรียลจะใช้ ! กี่ครั้งก็ได้ แต่ต้องใส่วงเล็บให้ชัดเจนทุกครั้ง เช่น  
         (3!)!   =   (6)!   =   720 
หากมีการใช้ซิกมาต้องเขียนให้ถูกต้องตามหลักคณิตศาสตร์ โดยอนุญาตให้ใช้ i ที่ปรากฏหลัง   ได้ไม่เกิน 2 ตัว 
และตัวเลขที่ปรากฏอยู่กับ   ต้องเป็นตัวเลขที่ได้จากโจทย์ที่สุ่มเท่านั้น และผลรวมต้องเป็นจำนวนเต็มบวก เช่น 

1)                                                                                                                          
 

 

       (ต้องมีตัวเลข 1 และ 5 ในโจทย์ที่สุ่ม) 
 

2)      
 

     (ต้องมีตัวเลข 1 และ 5 ในโจทย์ที่สุ่ม)  
 
     3)  
 

      (ต้องมีตัวเลข 1, 1 และ 5 ในโจทย์ที่สุ่ม)   

           สามารถใช้   
=

n

i

ii
1

  
=

n

i

ii
1

!   และ  
=

n

i i

i

1

!  

 

การเขียนแสดงวิธีคิดให้เขียนแสดงความสัมพันธ์ของวิธีการและคำตอบในรูปของสมการเท่านั้น เช่น  

สุ่มเลขโดดเป็นโจทย์ 4 ตัวเลข ผลลัพธ์ 2 หลัก  
ตัวอย่างที ่1   โจทย์ที่สุ่ม   ผลลัพธ์  
     0 5 8 2     27 
     วิธีคิด 85 +2+0 = 27 หรือ ( 85 +2)+0 = 27 
ตัวอย่างที ่2   โจทย์ที่สุ่ม   ผลลัพธ์  
     4 8 3 7     69 
     วิธีคิด [(7 + √4) × 8] − 3 = 69 
 

ตัวอย่างที่ ๓   โจทย์ที่สุ่ม   ผลลัพธ์  
            1 2 5 7      35 

     วิธีคิด     
7

1

2 5 35
i

i
=

+ + =  

 
ตัวอย่างที่ ๔   โจทย์ที่สุ่ม   ผลลัพธ์  
             0 2 2 7      30 

     วิธีคิด      
0

7 7

12

2 2 30
ii

i i
==

+ = + =   

 



48 
 

 
สุ่มเลขโดดเป็นโจทย์ 5 ตัวเลข ผลลัพธ์ 3 หลัก  
ตัวอย่างที ่1   โจทย์ที่สุ่ม   ผลลัพธ์  
   1 8 3 7 4     834 

   วิธีคิด  [7! ÷ (8 − √4 )] − (3! X 1) = (5,040 ÷ 6) – 6 = 834 

ตัวอย่างที ่2   โจทย์ที่สุ่ม   ผลลัพธ์  
   5 8 3 7 6     326 
   วิธีคิด  (8!/5!) − (7 + 6 − 3)  =  326 

    หรือ  8)36(  + 7 − 5  =  326 
ตัวอย่างที ่3   โจทย์ที่สุ่ม   ผลลัพธ์  
   8 5 8 4 2     242 
    วิธีคิด  (5! x 2!) + 4 + (8 − 8) = 242 

    หรือ   (5! x 2!) + 4 × ( 

8

8 )     = 242 

    หรือ   (28 
− (8 + (5 − 4 )!)    = 242 

ตัวอย่างที่ ๔   โจทย์ที่สุ่ม   ผลลัพธ์  
            2 3 4 7 5             635 

   วิธีคิด   
4

3

2

7 5 343 5 287 635i

i

i
=

+ + = + + =  

3.4.4 ข้อพึงระวังในการแข่งขัน  
 1) การคิดคำนวณหาคำตอบต้องใช้เลขโดดที่สุ่มเป็นโจทย์ให้ครบทุกตัว และใช้ได้ตัวละ 1 ครั้ง เท่านั้น  
 2) การใช้เครื่องหมาย + , − , × , ÷ ควรเขียนให้ชัดเจน  
  2.1) การเขียนเครื่องหมายบวก ให้เขียน +   
  2.2) การเขียนเครื่องหมายคูณ ให้เขียน 2 × 3  หรือ  (2)(3) หรือ 2*3  หรือ 2•3 

  2.3) การเขียนเครื่องหมายหาร ให้เขียน 8 ÷ 2  หรือ 
8

2
  หรือ  8/2     

 3) กรณีท่ีมีการใช้วงเล็บให้เขียนวงเล็บให้ชัดเจน จะใช้ (  ) หรือ { } หรือ [  ] กี่ชั้นก็ได้          

 4) การเขียนเลขยกกำลัง ควรเขียนให้ชัดเจน เช่น 
                      ( )432 = 8 4  หรือ 2 ( 43 ) = 281 

     กรณีท่ีไม่ใส่วงเล็บจะคิดตามหลักคณิตศาสตร์ เช่น 2 43  = 2( 43 ) = 281 
 5) การเขียนเครื่องหมายอันดับที่ของราก ควรเขียนให้ชัดเจน เช่น 
         9 8 = 3    ,       21 8+ = 2     ,      4 9 = 3 
 
 6) การใช้   ต้องเขียนตัวเลขกำกับไว้ตามหลักการทางคณิตศาสตร์ เช่น 

             
=

7

1i

i  = 1+2+3+4+5+6+7 = 28 

หมายเหตุ การพิจารณาข้อพึงระวังให้อยู่ในดุลยพินิจของคณะกรรมการ 
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4. เกณฑ์การให้คะแนน 

4.1 ผู้ที่ได้คำตอบเท่ากับผลลัพธ์ที่สุ่มได ้และวิธีการถูกต้อง ได้คะแนนข้อละ ๒ คะแนน  
4.2 ถ้าไม่มีผู ้ใดได้คำตอบเท่ากับผลลัพธ์ที ่ส ุ ่มได้ ผู ้ที ่ได้คำตอบใกล้เคียงกับผลลัพธ์มากที ่ส ุดและ  

วิธีการถูกต้อง เป็นผู้ได้คะแนน ไม่ว่าผลลัพธ์ที่ต้องการจะเป็นกี่หลักก็ตาม (ผลลัพธ์ที่ได้ต้องเป็นจ ำนวนเต็ม
เท่านั้น) เช่น ต้องการผลลัพธ์ 99 มีผู้ได้คำตอบ 100 และ 98 ซึ่งวิธีการถูกต้องทั้ง 2 คำตอบ ได้ 2 คะแนน ทั้งคู ่ 

5. เกณฑ์การตัดสิน  

คณะกรรมการนำคะแนนรวมของรอบที่ 1 และรอบที่ 2 มาคิดเทียบกับเกณฑ์การตัดสินดังนี้  
ร้อยละ 80 - 100   ได้รับเกียรติบัตรระดับเหรียญทอง  
ร้อยละ 70 - 79   ได้รับเกียรติบัตรระดับเหรียญเงิน  
ร้อยละ 60 - 69   ได้รับเกียรติบัตรระดับเหรียญทองแดง  
ต่ำกว่าร้อยละ 60   ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการจะเห็นเป็นอย่างอ่ืน  
ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นสิ้นสุด 

6. คณะกรรมการการแข่งขัน  

6.1 ระดับประถมศึกษาตอนต้น (ป.1 - 3) คณะกรรมการการแข่งขัน จำนวน 8 - 18 คน 
๖.2 ระดับประถมศึกษาตอนปลาย (ป.4 - 6) คณะกรรมการการแข่งขัน จำนวน 8 - 18 คน 
6.3 ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น (ม.1 - 3) คณะกรรมการการแข่งขัน จำนวน 8 - 18 คน 
6.4 ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย (ม.4 - 6) คณะกรรมการการแข่งขัน จำนวน 8 - 18 คน  

คุณสมบัติของคณะกรรมการ  
 - ผู้ทรงคุณวุฒิในด้านคณิตศาสตร์ 
 - เป็นศึกษานิเทศก์ที่รับผิดชอบกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  
 - เป็นครูผู้สอนที่มีความเชี่ยวชาญการสอนคณิตศาสตร์   
 - กรรมการต้องไม่ตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน  

ข้อควรคำนึง  
 - กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะเติมเต็มให้กับนักเรียนที่ชนะในลำดับที่ 1 – 3  
 - ถ้าจะมีการเฉลยคำตอบในแต่ละข้อให้เฉลยหลังจากการแข่งขันเสร็จสิ้นเรียบร้อยแล้วเท่านั้น  
 - กรรมการระดับภาค ระดับชาติ ควรมาจากสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาหรือหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง
อย่างหลากหลาย 

7. สถานที่ทำการแข่งขัน  

7.1 ห้องที ่สามารถใช้คอมพิวเตอร์  พร้อมโปรแกรมสุ ่มตัวเลขโจทย์และผลลัพธ์ พร้อมแสดงเวลา 
ในการดำเนินการแข่งขันได้  

7.2 การแข่งขันในแต่ละระดับให้ใช้ห้องแข่งขันห้องเดียวเท่านั้น 

8. การเข้าแข่งขันระดับภาคและระดับชาติ  

8.1 นักเรียนที่ชนะเลิศ (เหรียญทอง อันดับ 1) ของแต่ละเขตพื้นที่การศึกษา เป็นตัวแทนของเขตพื้นที่
การศึกษาในการแข่งขันระดับภาค     
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8.2 นักเรียนที่ชนะเลิศ อันดับ 1 - 3 (เหรียญทอง อันดับ 1 - 3) ของแต่ละภาค เป็นตัวแทนเข้าแข่งขัน 
ในระดับชาติ  
หมายเหตุ  

1. ในกรณีที่ไม่เป็นไปตามข้อ 8.1 หรือ 8.2 ให้ดำเนินการตามลำดับ ดังนี้ 
1.1 พิจารณาคะแนนที่นักเรียนแต่ละคนได้ในการแข่งขันรอบที่  2 นักเรียนคนใดได้คะแนนมากกว่า 

ให้เป็นผู้ชนะตามลำดับที่ต้องการ 
1.2 ถ้าคะแนนยังเท่ากันอีก ให้จัดแข่งขันใหม่จำนวน 5 ข้อ โดยสุ่มเลขโดดเป็นโจทย์ 5 ตัวเลข ผลลัพธ์ 

3 หลัก ใช้เวลาข้อละ 20 วินาที หากนักเรียนคนใดได้คะแนนมากกว่าเป็นผู้ชนะ 
1.3 ถ้าคะแนนยังเท่ากันอีก ให้ดำเนินการแข่งขันข้อต่อข้อจนกว่าจะได้ผู้ชนะ  

2. ไม่อนุญาตให้นำเครื่องคิดเลขหรืออุปกรณ์ช่วยในการคำนวณอ่ืน ๆ เข้าไปในห้องแข่งขัน  
3. นักเรียนที่เป็นตัวแทนเข้าร่วมแข่งขัน ระดับชาติ ต้องเป็นบุคคลคนเดียวกับผู้ที ่ได้รับการคัดเลือก 

จากระดับภาค และระดับเขตพื้นที่เท่านั้น   

9. การเผยแพร่ผลงานที่ได้รับรางวัล 

ผลงานของนักเรียนที่ได้รับคะแนนสูงสุดในระดับชาติ อันดับที่ 1 - 3 คณะกรรมการพิจารณาและนำไป
เผยแพร่ในเว็บไซต์ต่อไป ซึ่งผลงานของผู้เข้าแข่งขัน ถือเป็นลิขสิทธิ์ของสำนักงานคณะกรรมการการศึกษา  
ขั้นพ้ืนฐาน เพ่ือใช้ในการเผยแพร่และประชาสัมพันธ์ 
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4. การแข่งขันเวทคณิต 
1. ระดับและคุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 

การแข่งขันแบ่งเป็น ๓ ระดับ ดังนี้ 
1.1 ระดับประถมศึกษาตอนต้น : ผู้เข้าแข่งขันต้องเป็นนักเรียนในชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 เท่านั้น 
1.2 ระดับประถมศึกษาตอนปลาย : ผู้เข้าแข่งขันต้องเป็นนักเรียนในชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 - 6 เท่านั้น 
1.3 ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น : ผู้เข้าแข่งขันต้องเป็นนักเรียนในชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 - 3 เท่านั้น 

2. ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน  

2.1 ประเภทเดี่ยว 
2.2 จำนวนผู้เข้าแข่งขันระดับละ 1 คน 

3. วิธีดำเนินการและหลักเกณฑ์การแข่งขัน                 

3.1 ส่งรายช่ือนักเรียนผู้เข้าแข่งขัน  
      ส่งรายชื่อนักเรียนผู้เข้าแข่งขัน พร้อมครูผู้ฝึกสอนระดับละ 1 คน ตามแบบฟอร์มที่กำหนด 
3.2 การจัดการแข่งขัน 
      ใช้ข้อสอบประเภทแสดงวิธีทำและตอบ เป็นเครื่องมือในการแข่งขัน แต่ละระดับจัดข้อสอบเป็น ๒ ฉบับ 

ผู้เข้าแข่งขันได้รับข้อสอบคนละ ๑ ชุด (ทีละฉบับ) ดังนี้ 
 3.2.1 ระดับประถมศึกษาปีที่ 1 – 3   
          ข้อสอบประเภทแสดงวิธีทำและตอบ แบ่งเป็น 5 เรื ่อง จำนวน 50 ข้อ รวม 100 คะแนน 
กำหนดเวลา 60 นาที ดังนี้ 

 
ฉบับท่ี 1 

การบวก   จำนวน 12 ข้อ ข้อละ 2 คะแนน    
กำหนดเวลา 25 นาท ีการลบ     จำนวน 12 ข้อ ข้อละ 2 คะแนน   

การบวกลบระคน จำนวน  4 ข้อ ข้อละ 2 คะแนน   
 

ฉบับท่ี 2 
การคูณ จำนวน 12 ข้อ ข้อละ 2 คะแนน    

กำหนดเวลา 35 นาท ี
การหาร จำนวน 10 ข้อ ข้อละ 2 คะแนน   

   
 3.2.๒ ระดับประถมศึกษาปีที่ ๔ – 6    
          ข้อสอบประเภทแสดงวิธีทำและตอบ แบ่งเป็น 5 เรื ่อง จำนวน 50 ข้อ รวม 100 คะแนน 
กำหนดเวลา 60 นาที ดังนี้ 

 
ฉบับท่ี 1 

การบวก   จำนวน 12 ข้อ ข้อละ 2 คะแนน    
กำหนดเวลา 25 นาท ีการลบ     จำนวน 12 ข้อ ข้อละ 2 คะแนน   

การบวกลบระคน จำนวน  4 ข้อ ข้อละ 2 คะแนน   
 

ฉบับท่ี 2 
การคูณ จำนวน 12 ข้อ ข้อละ 2 คะแนน    

กำหนดเวลา 35 นาท ี
การหาร จำนวน 10 ข้อ ข้อละ 2 คะแนน   
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 3.2.3 ระดับมัธยมศึกษาปีท่ี 1 - 3    
          ข้อสอบประเภทแสดงวิธีทำและตอบ แบ่งเป็น 5 เรื ่อง จำนวน 50 ข้อ รวม 100 คะแนน 
กำหนดเวลา 70 นาที ดังนี้ 

 
ฉบับท่ี 1 

การบวก   จำนวน 12 ข้อ ข้อละ 2 คะแนน    
กำหนดเวลา 30 นาท ีการลบ     จำนวน 12 ข้อ ข้อละ 2 คะแนน   

การบวกลบระคน จำนวน  3 ข้อ ข้อละ 2 คะแนน   
 

ฉบับท่ี 2 
การคูณ จำนวน 12 ข้อ ข้อละ 2 คะแนน    

กำหนดเวลา 40 นาท ี
การหาร จำนวน 11 ข้อ ข้อละ 2 คะแนน   

 
3.3 กติกาและวิธีการแข่งขัน 

3.3.1 กติกาการแข่งขัน 
                  ๑) ชี้แจงระเบียบการแข่งขันให้ผู้เข้าแข่งขันเข้าใจตรงกันก่อนเริ่มการแข่งขัน 
                  ๒) ใช้ข้อสอบเป็นเครื่องมือในการแข่งขัน  
                  3) อนุญาตให้ผู้เข้าแข่งขันนำอุปกรณ์เข้าไปในห้องสอบแข่งขัน ได้แก่ ดินสอ ปากกา ยางลบ 
ปากกาลบคำผิด  ให้ผู้เข้าแข่งขันเตรียมมาเอง 
                  ๔) ไม่อนุญาตให้นำนาฬิกาดิจิตอล เครื่องมือคำนวณ เครื่องมือสื่อสารทุกชนิด เข้าห้องสอบ 
                   ๕) ใหน้ำบัตรประจำตวัผู้เข้าแข่งขันและบัตรครูผู้ดูแลนกัเรียน (พิมพ์จากระบบ) มาในวันแข่งขันด้วย 
                  6) นักเรียนที่เป็นตัวแทนเข้าร่วมแข่งขันระดับชาติ ต้องเป็นบุคคลคนเดียวกับผู ้ที ่ได้รับ           
การคัดเลือกจากระดับภาค และระดับเขตพื้นที่เท่านั้น 

3.3.2 วิธีการแข่งขัน  
         1) ในการสอบ เมื่อผู้แข่งขันเข้านั่งประจำที่เรียบร้อยแล้ว กรรมการจะวางข้อสอบโดยคว่ำ

ข้อสอบไว้ด้านซ้ายมือของผู้แข่งขันจนครบทุกคน กรรมการจะให้สัญญาณเพ่ือให้นักเรียนกรอกชื่อ นามสกุล ชั้น 
โรงเรียน  ให้เรียบร้อย แล้วคว่ำข้อสอบไว้ที่เดิม (ห้ามเปิดข้อสอบจนกว่ากรรมการจะให้สัญญาณ) 
               2) เมื่อกรรมการให้สัญญาณเริ่มทำข้อสอบ ให้ผู ้แข่งขันเริ ่มทำข้อสอบฉบับที่ ๑ จับเวลา  
ตามท่ีกำหนด เมื่อหมดเวลา ให้ผู้แข่งขันวางปากกา/ดินสอ และวางข้อสอบไว้ด้านขวามือของผู้แข่งขัน กรรมการ
เก็บข้อสอบฉบับที่ ๑ 
          ๓) เมื่อเสร็จสิ้นการแข่งขันฉบับที่ 1 ให้ผู้เข้าแข่งขัน พัก 20 นาที 
          4) ผู้แข่งขันเข้านั่งประจำที่เรียบร้อยแล้ว กรรมการจะวางข้อสอบฉบับที่ 2 โดยคว่ำข้อสอบไว้
ด้านซ้ายมือของผู้แข่งขันจนครบทุกคน กรรมการจะให้สัญญาณเพ่ือให้นักเรียนกรอกชื่อ นามสกุล ชั้น โรงเรียน 
ให้เรียบร้อย แล้วคว่ำข้อสอบไว้ที่เดิม (ห้ามเปิดข้อสอบจนกว่ากรรมการจะให้สัญญาณ) 
          5) เมื่อกรรมการให้สัญญาณเริ่มทำข้อสอบ ให้ผู ้แข่งขันเริ ่มทำข้อสอบฉบับที่ 2 จับเวลา  
ตามที่กำหนด เมื ่อหมดเวลา ให้ผู ้แข่งขันวางปากกา/ดินสอ และวางข้อสอบไว้ด้านขวามือของผู ้แข่งขัน 
กรรมการเก็บข้อสอบฉบับที่ 2 
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3.4 โครงสร้างข้อสอบ 
ระดับประถมศึกษาปีที่ 1 – 3   

ฉบับท่ี โครงสร้างข้อสอบ 
จำนวน

ข้อ 
คะแนน 

คะแนน 
รวม 

เวลา
(นาที) 

๑ 
  

การบวกแบบทดจุด 

25 

การบวกจำนวนเต็มบวก 2 - 4 หลัก 3 จำนวน 4 8 
24 การบวกจำนวนเต็มบวก 3 – 5 หลัก 4 จำนวน  4 8 

การบวกจำนวนเต็มบวก 4 – 6 หลัก 5 จำนวน 4 8 
การลบ ( 2 จำนวน ) 
การลบโดยใช้หลักทบสิบ ตัวตั้งจำนวนเต็มบวก 3 หลัก  
ตัวลบจำนวนเต็มบวก 3 หลัก ผลลบเป็นจำนวนเต็มบวก 

3 6 

24 

การลบโดยใช้หลักทบสิบทบเก้า ตัวตั้งจำนวนเตม็บวก 3 หลัก  
ตัวลบจำนวนเต็มบวก 3 หลัก ผลลบเป็นจำนวนเต็มบวก 

3 6 

การลบโดยใช้การลบตรงหลัก ตัวตั้งจำนวนเต็มบวก 3 หลัก  
ตัวลบจำนวนเต็มบวก 3 หลัก ผลลบเป็นจำนวนเต็มบวก 

3 6 

การลบโดยใช้วิธีนิขิลมั ตัวตั้งจำนวนเต็มบวก 3 หลัก  
ตัวลบจำนวนเต็มบวก 3 หลัก ผลลบเป็นจำนวนเต็มบวก 

3 6 

การบวกลบระคน  
การบวกลบระคน จำนวนเต็มบวก 2 – ๓ หลัก ๔ จำนวน  
ผลลัพธ์เป็นจำนวนเต็มบวก 

4 8 8 

2 
 

การคูณ ( 2 จำนวน ) 

35 

การคูณโดยการจัดตำแหน่งผลคูณ จำนวนเต็มบวก 3 หลัก กับ  
จำนวนเต็มบวก 2 หลัก 

4 8 

24 
การคูณแนวต้ังและแนวไขว้ จำนวนเต็มบวก 3 หลัก กับ  
จำนวนเต็มบวก 3 หลัก 

4 8 

การคูณโดยวิธีเบี่ยงฐาน จำนวนเต็มบวก 2 หลัก กับ  
จำนวนเต็มบวก 2 หลัก 

4 8 

การหาร ( 2 จำนวน ) 
การหารโดยใช้วิธีนิขิลัม ตัวตั้งจำนวนเต็มบวก 3 หลัก  
ตัวหารจำนวนเต็มบวก 2 หลัก ผลหารลงตัว 

5 10 
20 การหารโดยใช้วิธีพาราวารท การหารตัวตั้งจำนวนเตม็บวก  

3 หลัก ตัวหารจำนวนเต็มบวก 2 หลัก ผลหารลงตัว 5 10 
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ระดับประถมศึกษาปีที่ ๔ – ๖   

ฉบับท่ี โครงสร้างข้อสอบ 
จำนวน

ข้อ 
คะแนน 

คะแนน 
รวม 

เวลา
(นาที) 

1 การบวกแบบทดจุด 

25 

การบวกจำนวนเต็มบวก ๓ – 5 หลัก 3 จำนวน 4 8 
24 การบวกจำนวนเต็มบวก 4 – 6 หลัก 4 จำนวน  4 8 

การบวกจำนวนเต็มบวก 6 – 7 หลัก 5 จำนวน 4 8 
การลบ ( 2 จำนวน ) 
การลบโดยใช้หลักทบสิบ ตัวตั้งจำนวนเต็มบวก 5 – 7  หลัก  
ตัวลบจำนวนเต็มบวก 5 – 7  หลกั ผลลบเป็นจำนวนเต็มบวก 

3 6 

24 

การลบโดยใช้หลักทบสิบทบเก้า ตัวตั้งจำนวนเต็มบวก 5 – 7 หลัก  
ตัวลบจำนวนเต็มบวก 5 – 7  หลกั ผลลบเป็นจำนวนเต็มบวก 

3 6 

การลบโดยใช้การลบตรงหลัก ตัวตั้งจำนวนเต็มบวก 5 – 7  หลัก  
ตัวลบจำนวนเต็มบวก 5 – 7 หลกั ผลลบเป็นจำนวนเต็มบวก 

3 6 

การลบโดยใช้วิธีนิขิลมั ตัวตั้งจำนวนเต็มบวก 5 – 7  หลัก  
ตัวลบจำนวนเต็มบวก 5 – 7 หลกั ผลลบเป็นจำนวนเต็มบวก 

3 6 

การบวกลบระคน  
การบวกลบระคน จำนวนเต็มบวก 3 – 4 หลัก ๔ จำนวน  
ผลลัพธ์เป็นจำนวนเต็มบวก 

4 8 8 

๒ การคูณ ( 2 จำนวน ) 

35 

การคูณโดยการจัดตำแหน่งผลคูณ จำนวนเต็มบวก 3 หลัก กับ  
จำนวนเต็มบวก 2 หลัก 

4 8 

24 
การคูณแนวต้ังและแนวไขว้ จำนวนเต็มบวก 3 หลัก กับ  
จำนวนเต็มบวก 3 หลัก 

4 8 

การคูณโดยวิธีเบี่ยงฐาน จำนวนเต็มบวก 2 - 3 หลัก กับ  
จำนวนเต็มบวก 2 - 3 หลัก 

4 8 

การหาร ( 2 จำนวน ) 
การหารโดยใช้วิธีนิขิลัม ตัวตั้งจำนวนเต็มบวก 3 หลัก  
ตัวหารจำนวนเต็มบวก 2 หลัก ผลหารลงตัว 

5 10 
20 การหารโดยใช้วิธีพาราวารท การหารตัวตั้งจำนวนเตม็บวก  

3 หลัก ตัวหารจำนวนเต็มบวก 2 หลัก ผลหารลงตัว 5 10 
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ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 1 – 3  

ฉบับท่ี โครงสร้างข้อสอบ 
จำนวน

ข้อ 
คะแนน 

คะแนน 
รวม 

เวลา
(นาที) 

๑ การบวกแบบทดจุด 

30 

การบวกจำนวนเตม็ 4 – 6 หลัก 4 จำนวน 2 4 

24 

การบวกจำนวน 4 – 6 หลักท่ีมีทศนิยมไม่เกิน 2 ตำแหน่ง  
4 จำนวน 

2 
4 

การบวกจำนวนเตม็ 5 - 7 หลัก 5 จำนวน  2 4 
การบวกจำนวน 5 – 7 หลักท่ีมีทศนิยมไม่เกิน 3 ตำแหน่ง  
5 จำนวน 

2 
4 

การบวกจำนวนเตม็ 6 - 8 หลัก 6 จำนวน 2 4 
การบวกจำนวน 6 - 8 หลัก ที่มีทศนิยมไม่เกิน 3 ตำแหน่ง 
6 จำนวน 

2 
4 

การลบ ( 2 - 3 จำนวน ) 
การลบโดยใช้หลักทบสิบ ตัวตั้งจำนวนเต็ม 6 - 8 หลัก  
ตัวลบจำนวนเต็ม 6 - 8 หลัก  

3 6 

24 

การลบโดยใช้หลักทบสิบทบเก้า ตัวตั้งจำนวนเตม็ 6 - 8 หลัก  
ตัวลบจำนวนเต็ม 6 - 8 หลัก  

3 6 

การลบโดยใช้การลบตรงหลัก ตัวตั้งจำนวนเต็ม 6 - 8 หลัก  
ตัวลบจำนวนเต็ม 6 - 8 หลัก  

3 6 

การลบโดยใช้วิธีนิขิลมั ตัวตั้งจำนวนเต็ม 6 - 8 หลัก  
ตัวลบจำนวนเต็ม 6 - 8 หลัก  

3 6 

การบวกลบระคน 
การบวกลบระคน จำนวนเต็ม 4 – 6 หลัก 4 จำนวน  
ผลลัพธ์เป็นจำนวนเต็มบวก 

3 6 6 

๒ การคูณ ( 2 จำนวน ) 

40 

การคูณโดยการจัดตำแหน่งผลคูณ จำนวนเต็ม 4 หลัก กับ  
จำนวนเต็ม 4 หลัก 

4 8 

24 
การคูณแนวต้ังและแนวไขว้ จำนวน 3 - 5 หลัก กับ  
จำนวน 3 - 5 หลัก 

4 8 

การคูณโดยวิธีเบี่ยงฐาน จำนวนเต็ม 3 - 5 หลัก กับ  
จำนวนเต็ม 3 - 5 หลัก 

4 8 

การหาร ( 2 จำนวน ) 
การหารโดยใช้วิธีนิขิลัม 
การหารตัวตั้งจำนวนเตม็ 4 - 6 หลกั ตัวหารจำนวนเต็ม 2 - 4 หลัก  
ผลหารลงตัว หรือ ไมล่งตัว(ตอบเป็นเศษเหลือ)  

5 10 

22 

การหารโดยใช้วิธีนิขิลัม 
การหารตัวตั้งจำนวนเตม็ 4 - 6 หลกั ตัวหารจำนวนเต็ม 2 - 4 หลัก  
ผลหารไม่ลงตัว (ตอบเป็นทศนิยม 2 ตำแหน่ง) 

2 4 

การหารโดยใช้วิธีพาราวารท 
การหารตัวตั้งจำนวนเตม็ 4 - 6 หลกั ตัวหารจำนวนเต็ม 2 - 4 หลัก  
ผลหารลงตัว หรือ ไมล่งตัว(ตอบเป็นเศษเหลือ)  
 

3 6 
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ฉบับท่ี โครงสร้างข้อสอบ 
จำนวน

ข้อ 
คะแนน 

คะแนน 
รวม 

เวลา
(นาที) 

การหารโดยใช้วิธีพาราวารท 
การหารตัวตั้งจำนวนเตม็ 4 - 6 หลกั ตัวหารจำนวนเต็ม 2 - 4 หลัก  
ผลหารไม่ลงตัว (ตอบเป็นทศนิยม 2 ตำแหน่ง) 

1 2 

หมายเหตุ ปกหลังของข้อสอบต้องไม่มีข้อสอบ 

๔. เกณฑ์การตัดสิน 

คะแนนร้อยละ 80 - 100   ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง  
คะแนนร้อยละ 70 - 79    ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
คะแนนร้อยละ 60 - 69    ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
คะแนนต่ำกว่าร้อยละ 60    ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการมีความเห็นเป็นอย่างอ่ืน  

5. คุณสมบัติของคณะกรรมการตัดสินการแข่งขัน 

5.1 เป็นผู้ทรงคุณวุฒิ หรือมีความเชี่ยวชาญด้านเวทคณิต มีความเข้าใจในระบบการแข่งขันตลอดจน         
กฎและกติกาการแข่งขันเป็นอย่างดี 

5.๒ กรรมการต้องไม่ตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน 
5.๓ กรรมการระดับเขตพื้นที่การศึกษา ให้แต่ละเขตพื้นที่การศึกษา สรรหากรรมการในเขตพื้นที่การศึกษา    

ที่รับผิดชอบ หรือเขตพ้ืนที่การศึกษาใกล้เคียงเพ่ือเป็นกรรมการตัดสินจากคุณสมบัติ ตามข้อ 5.1 และ ข้อ 5.2 
5.๔ กรรมการระดับภาค ให้แต่ละภาคเป็นผู้สรรหากรรมการตัดสิน เพ่ือให้การจัดการแข่งขันมีประสิทธิภาพ 

จากคุณสมบัต ิตามข้อ 5.1 และ ข้อ 5.2 
5.๕ กรรมการระดับชาติ ส่วนกลางจะเป็นผู้สรรหากรรมการตัดสิน 

6. สถานที่ทำการแข่งขัน 

ควรใช้ห้องเรียน หรือสถานที่ ที่มีโต๊ะ เก้าอ้ี ที่สามารถดำเนินการแข่งขันได้พร้อมกัน 

7. การเข้าแข่งขันระดับภาคและระดับชาติ 

7.1 นักเรียนที่ชนะเลิศ (เหรียญทอง อันดับ 1) ของแต่ละเขตพื้นที่การศึกษา เป็นตัวแทนของเขตพื้นที่
การศึกษาในการแข่งขันระดับภาค     

7.2 นักเรียนที่ชนะเลิศ อันดับ 1 - 3 (เหรียญทอง อันดับ 1 - 3) ของแต่ละภาค เป็นตัวแทนเข้าแข่งขัน    
ในระดับชาติ  

หมายเหตุ  
ในกรณีที่ไม่เป็นไปตามข้อ 7.1 หรือ 7.2 ให้ดำเนินการตามลำดับ ดังนี้ 
 1. พิจารณาคะแนนที่นักเรียนแต่ละคนได้ในการแข่งขันฉบับที่ 2 นักเรียนคนใดได้คะแนนมากกว่า 

ให้เป็นผู้ชนะตามลำดับที่ต้องการ 
 2. กรณีคะแนนเท่ากัน ให้พิจารณาคะแนนข้อสอบฉบับที่ ๒ เรื่องการหาร ของผู้ที่มีคะแนนมากกว่า  
 3. กรณีคะแนนเท่ากัน ให้พิจารณาคะแนนข้อสอบฉบับที ่ ๒ เรื ่องการหารโดยใช้วิธ ีพาราวารท 

ของผู้ที่มีคะแนนมากกว่า 
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8. การเผยแพร่ผลงานที่ได้รับรางวัล 
ผลงานของนักเร ียนที ่ได ้ร ับคะแนนสูงส ุดในระดับชาติ อันดับที ่ 1 - 3 คณะกรรมการพิจารณา  

และนำไปเผยแพร่ในเว็บไซต์ต่อไป ซึ่งผลงานของผู้เข้าแข่งขัน ถือเป็นลิขสิทธิ์ของสำนักงานคณะกรรมการ
การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน เพ่ือใช้ในการเผยแพร่และประชาสัมพันธ์ 
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๑. การแข่งขันอัจฉริยภาพทางคณิตศาสตร์ 
 

1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 
การแข่งขันแบ่งเป็น 4 ระดับ ดังน้ี 

 1.1  ระดับประถมศึกษาปีท่ี 1 – 3  เท่าน้ัน 
1.2  ระดับประถมศึกษาปีท่ี 4 – 6  เท่าน้ัน 
1.3  ระดับมัธยมศึกษาปีท่ี 1 - 3  เท่าน้ัน 
1.4  ระดับมัธยมศึกษาปีท่ี 4 – 6  เท่าน้ัน 

2. ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน 
 2.1  ประเภทเด่ียว 
 2.2  จำนวนผู้เข้าแข่งขันระดับละ 1 คน 
3. วิธีดำเนินการและหลักเกณฑ์การแข่งขัน 

3.1  ส่งรายช่ือนักเรียนผู้เข้าแข่งขัน พร้อมช่ือครูผู้ฝึกสอนระดับละ 1 คน ตามแบบฟอร์มท่ีกำหนด  
 3.2  กิจกรรมการแข่งขัน ผู้แข่งขันต้องทำแบบทดสอบวัด 
  -  ความสามารถในการคิดเลขเร็ว และการคิดคำนวณ     

-  ความสามารถของการแก้โจทย์ปัญหา 
 3.3  แบบทดสอบในแต่ละระดับช้ันใช้เน้ือหาคณิตศาสตร์ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 
พุทธศักราช 2551 หลักสูตรการแข่งขันทางวิชาการระดับนานาชาติและแนวการประเมินนักเรียนระดับ
นานาชาติ (PISA) โดยใช้เวลาในการทดสอบ 120 นาที นักเรียนที่เข้าแข่งขันทุกระดับชั้นทำแบบทดสอบ
ท้ังหมด 3  ตอนดังน้ี 
 ตอนท่ี 1  แบบทดสอบปรนัยชนิดเลือกตอบ แบบ 4 ตัวเลือก จำนวน 10 ข้อ  

ตอนท่ี 2  แบบทดสอบปรนัยชนิดเติมคำตอบ วัดทักษะคิดเลขเร็วและทักษะการคิดคำนวณ 
จำนวน 20 ข้อ  

ตอนท่ี 3  แบบทดสอบปรนัยชนิดเติมคำตอบ วัดทักษะการแก้โจทย์ปัญหา จำนวน 10 ข้อ  
4.  เกณฑ์การให้คะแนน (คะแนนเต็ม 100 คะแนน)  ดังน้ี 

ตอนท่ี 1  แบบทดสอบปรนัยชนิดเลือกตอบ แบบ 4 ตัวเลือก จำนวน 10 ข้อ ข้อละ 1 คะแนน  
รวม 10 คะแนน 

ตอนท่ี 2  แบบทดสอบปรนัยชนิดเติมคำตอบ จำนวน 20 ข้อ ข้อละ 2 คะแนน รวม 40 คะแนน 
ตอนท่ี 3  แบบทดสอบปรนัยชนิดเติมคำตอบ จำนวน 10 ข้อ ข้อละ 5 คะแนน รวม 50 คะแนน  

5.  เกณฑ์การตัดสิน 
     ถ้าคะแนนรวมเท่ากัน ให้พิจารณาตัดสินจากคะแนนแบบทดสอบตอนที ่ 3 ตอนที ่ 2 และ      

ตอนท่ี 1 ตามลำดับ แล้วนำคะแนนรวมมาคิดเทียบเกณฑ์การตัดสิน ดังน้ี  
ร้อยละ    80 - 100 ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 

  ร้อยละ    70 – 79    ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
  ร้อยละ    60– 69    ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
  ต่ำกว่าร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการจะเห็นเป็นอย่างอ่ืน 

ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นส้ินสุด 
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6. คณะกรรมการการแข่งขัน ระดับช้ันละ 3 – 5 คน 
คุณสมบัติของคณะกรรมการ 
 -  เป็นศึกษานิเทศก์กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
 -  เป็นครูผู้สอนท่ีทำการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
 -  ผู้ทรงคุณวุฒิในด้านคณิตศาสตร์ 
ข้อควรคำนึง   
 -  กรรมการต้องไม่ตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน 
 -  กรรมการท่ีมาจากครูผู้สอนควรแต่งต้ังให้ตัดสินในระดับช้ันท่ีทำการสอน 
 -  กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะเติมเต็มให้กับนักเรียนท่ีชนะในลำดับท่ี 1 – 3 

7. สถานท่ีทำการแข่งขัน 
 ควรใช้ห้องเรียนท่ีมีโต๊ะ เก้าอ้ี ท่ีสามารถดำเนินการแข่งขันได้พร้อมกัน 

8. การเข้าแข่งขันระดับภาค และระดับชาติ 
๘.1 ให้ทีมที่เป็นตัวแทนของเขตพื้นที่การศึกษาเข้าแข่งขันในระดับภาค ทุกกิจกรรมต้องได้คะแนน

ระดับเหรียญทอง ลำดับที่ ๑ (คะแนนร้อยละ ๘๐ ขึ้นไป) และทีมที่เป็นตัวแทนระดับภาคเข้าแข่งขันใน
ระดับชาติ จะต้องได้คะแนนระดับเหรียญทอง ลำดับท่ี ๑ - ๓ (คะแนนร้อยละ ๘๐ ข้ึนไป ) 

๘.๒ ในกรณีแข่งขันระดับเขตพื้นที่การศึกษาที่มีทีมชนะลำดับสูงสุดได้คะแนนเท่ากัน และในระดับภาค มี
มากกว่า ๓ ทีม ให้พิจารณาลำดับท่ีตามลำดับข้อของเกณฑ์การให้คะแนน เช่น มีทีมท่ีได้คะแนนข้อท่ี ๑ เท่ากันให้ดูข้อท่ี 
๒ ทีมที่ได้คะแนนข้อที่ ๒ มากกว่าถือเป็นผู้ชนะ แต่ถ้าข้อที่ ๒ เท่ากัน ให้ดูในข้อถัดไป กรณีคะแนนเท่ากันทุกข้อให้
ประธานกรรมการตัดสินเป็นผู้ช้ีขาด 
ข้อเสนอแนะในการต่อยอดในระดับชาติ  ควรต่อยอดโดยการจัดค่ายพัฒนาทักษะคณิตศาสตร์ 
หมายเหตุ 

1. นักเรียนท่ีเป็นตัวแทนเข้าร่วมแข่งขันระดับชาติ ต้องเป็นบุคคลคนเดียวกับผู้ท่ีได้รับการคัดเลือก
จากระดับภาคและระดับเขตพ้ืนท่ี 

2. ไม่อนุญาตให้นำเคร่ืองคิดเลขหรืออุปกรณ์ช่วยอ่ืนๆ เข้าไปในห้องแข่งขัน 
3. กรรมการคุมสอบแจกกระดาษทดให้ในห้องสอบ และห้ามนำออกจากห้องสอบ 

 

๙. การเผยแพร่ผลงานท่ีได้รับรางวัล 
ผลงานของนักเรียนที่ได้รับคะแนนสูงสุดอันดับที่ 1 - 3  คณะกรรมการพิจารณาและนำไปเผยแพร่ใน

เว็บไซต์ต่อไปซ่ึงผลงานของผู้แข่งขัน ถือเป็นลิขสิทธ์ิของสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน เพ่ือใช้ใน
การเผยแพร่และประชาสัมพันธ์ 
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4. การแข่งขันสร้างสรรค์ผลงานคณิตศาสตร์โดยใช้โปรแกรม GSP 

 
1. ระดับและคุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 

การแข่งขันแบ่งเป็น 3 ระดับ ดังน้ี 
 1.1 ระดับประถมศึกษา  

ผู้เข้าแข่งขันต้องเป็นนักเรียนในช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 – 6 เท่าน้ัน 
1.2 ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น  

ผู้เข้าแข่งขันต้องเป็นนักเรียนในช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 - 3 เท่าน้ัน 
1.3 ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

ผู้เข้าแข่งขันต้องเป็นนักเรียนในช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 - 6 เท่าน้ัน 
2. ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน 
 2.1 ประเภททีม 

2.2 จำนวนผู้เข้าแข่งขัน ทีมละ 2 คน 
3. วิธีดำเนินการแข่งขันและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
 3.1 ส่งรายช่ือนักเรียนผู้เข้าแข่งขัน ระดับละ 1 ทีม พร้อมช่ือครูผู้ฝึกสอน 2 คน ตามแบบฟอร์ม 
ท่ีกำหนด  
 3.2 กำหนดโจทย์การแข่งขัน จำนวน 5 ข้อ ข้อละ 20 คะแนน รวมคะแนนเต็ม 100 คะแนน 
 3.3 เวลาท่ีใช้ในการแข่งขัน 2 ช่ัวโมง 30 นาที 
4. เกณฑ์การให้คะแนน คะแนนเต็ม 100 คะแนน กำหนดรายละเอียด  ดังน้ี 

4.1 โจทย์การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ โดยใช้โปรแกรม GSP จำนวน 4 ข้อ ข้อละ 20 คะแนน     
รวม 80 คะแนน ซ่ึงแต่ละข้อใช้เกณฑ์การให้คะแนน ดังน้ี 
 4.1.1 ความสมบูรณ์และถูกต้องของรูปหรือแบบจำลองทางคณิตศาสตร์   10  คะแนน 
   4.1.2 ความคิดและความสมเหตุสมผลของคำตอบและกระบวนการแก้ปัญหา 10  คะแนน 

4.2 โจทย์การสร้างสรรค์ผลงานคณิตศาสตร์โดยใช้โปรแกรม GSP จำนวน 1 ข้อ    20  คะแนน 
      4.2.1 ความเป็นพลวัต ความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ความสวยงาม และความเหมาะสม 
                 10  คะแนน 

      4.2.2 ผลงานส่ือความหมายได้สอดคล้องและเช่ือมโยงกันอย่างต่อเน่ือง          5  คะแนน 
      4.2.3 การพูดนำเสนอถูกต้อง ชัดเจน และใช้เวลาไม่เกิน 5 นาที     5  คะแนน 

     (หากเกินเวลาให้คณะกรรมการพิจารณาตัดคะแนน) 
5. เกณฑ์การตัดสิน  
  ร้อยละ    80 - 100 ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
  ร้อยละ    70 – 79    ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
  ร้อยละ    60– 69    ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
  ต่ำกว่าร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตร   เว้นแต่กรรมการจะเห็นเป็นอย่างอ่ืน 

ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นส้ินสุด 
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6. คณะกรรมการ การแข่งขัน  ระดับละ  5 – 10 คน 
คุณสมบัติของคณะกรรมการ 
 -  เป็นศึกษานิเทศก์ท่ีรับผิดชอบกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
 -  เป็นครูผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ท่ีมีความเช่ียวชาญโปรแกรม GSP 
 -  เป็นผู้ทรงคุณวุฒิในด้านคณิตศาสตร์ 
ข้อควรคำนึง   
 -  กรรมการต้องไม่ตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน 
 -  กรรมการท่ีมาจากครูผู้สอนควรแต่งต้ังให้ตัดสินในระดับท่ีทำการสอน 
 -  กรรมการควรอยู่ในเขตพ้ืนท่ีการศึกษาหรือหน่วยงานอ่ืนอย่างหลากหลาย 
 -  กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะเติมเต็มให้กับนักเรียนท่ีชนะในลำดับท่ี 1- 3 

7. สถานท่ีแข่งขัน 
 ห้องคอมพิวเตอร์และโปรแกรม GSP  ท่ีสามารถดำเนินการแข่งขันได้พร้อมกัน 

8. การเข้าแข่งขันระดับภาค และระดับชาติ 
๘.1 ให้ทีมท่ีเป็นตัวแทนของของเขตพ้ืนท่ีการศึกษาเข้าแข่งขันในระดับภาค ทุกกิจกรรมต้องได้คะแนน

ระดับเหรียญทอง ลำดับที่ ๑ (คะแนนร้อยละ ๘๐ ขึ้นไป) และทีมที่เป็นตัวแทนระดับภาคเข้าแข่งขันใน
ระดับชาติ จะต้องได้คะแนนระดับเหรียญทอง ลำดับท่ี ๑ - ๓ (คะแนนร้อยละ ๘๐ ข้ึนไป ) 

๘.๒ ในกรณีแข่งขันระดับเขตพื้นที่การศึกษาที่มีทีมชนะลำดับสูงสุดได้คะแนนเท่ากัน และในระดับภาค มี
มากกว่า ๓ ทีม ให้พิจารณาลำดับท่ีตามลำดับข้อของเกณฑ์การให้คะแนน เช่น มีทีมท่ีได้คะแนนข้อท่ี ๑ เท่ากันให้ดูข้อท่ี 
๒ ทีมที่ได้คะแนนข้อที่ ๒ มากกว่าถือเป็นผู้ชนะ แต่ถ้าข้อที่ ๒ เท่ากัน ให้ดูในข้อถัดไป กรณีคะแนนเท่ากันทุกข้อให้
ประธานกรรมการตัดสินเป็นผู้ช้ีขาดจับฉลาก 

ข้อเสนอแนะในการต่อยอดในระดับชาติ 
ควรต่อยอดโดยการจัดค่ายพัฒนาทักษะคณิตศาสตร์และโปรแกรม GSP 
หมายเหตุ   นักเรียนท่ีเป็นตัวแทนเข้าร่วมแข่งขันระดับชาติ ต้องเป็นบุคคลคนเดียวกับผู้ท่ีได้รับการคัดเลือก
จากระดับภาคและระดับเขตพ้ืนท่ี 
9.การเผยแพร่ผลงานท่ีได้รับรางวัล 

ผลงานของนักเรียนที่ได้รับคะแนนสูงสุดอันดับที่ 1 - 3  คณะกรรมการพิจารณาและนำไปเผยแพร่ใน
เว็บไซต์ต่อไปซ่ึงผลงานของผู้แข่งขัน ถือเป็นลิขสิทธ์ิของสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน เพ่ือใช้ใน
การเผยแพร่และประชาสัมพันธ์ 
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6. การต่อสมการคณิตศาสตร์ (เอแม็ท)  
 

๑ ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน  
๑.๑ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๑-๖   ประเภททีม  จำนวน ๒ คน ( ครูผู้ฝึกสอน ๒ คน ) 
๑.๒ ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี ๑-๓ (ขยายโอกาส) ประเภททีม จำนวน ๒ คน ( ครูผู้ฝึกสอน ๒ คน ) 
๑.๓ ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี ๑-๓ (สามัญ) ประเภททีม  จำนวน ๒ คน ( ครูผู้ฝึกสอน ๒ คน ) 
๑.๔ ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี ๔-๖   ประเภทเด่ียว  จำนวน ๑ คน ( ครูผู้ฝึกสอน ๑ คน ) 

 

๒ วิธีดำเนินการแข่งขัน จำนวนเกม/รอบ  
  ๒.๑  ระดับเขต 
 ๒.๑.๑ โรงเรียนส่งรายช่ือนักเรียนผู้เข้าแข่งขันตามประเภทท่ีกำหนด 
 ๒.๑.๒ ระยะเวลาดำเนินการแข่งขัน ๑ วัน จำนวนเกมรอบคัดเลือกไม่เกิน ๕ เกม 
 ๒.๑.๓ เขตท่ีมีจำนวนทีมเข้าร่วมการแข่งขัน ๒ ทีม ให้ท้ัง ๒ ทีม แข่งขันในรอบชิงชนะเลิศ ๒ เกม 
โดยไม่ต้องมีรอบคัดเลือก และผลัดกันเร่ิมต้นเกมก่อน - หลัง เพ่ือความยุติธรรม ทีมท่ีทำคะแนนรวม ๒ เกมได้
มากกว่าเป็นผู้ชนะ 
 ๒.๑.๔ เขตท่ีมีจำนวนทีมเข้าร่วมการแข่งขัน ๓ – ๖ ทีม กำหนดให้ทุกทีมแข่งขันกันในรอบคัดเลือก
แบบพบกันหมด (Round Robin) ตามระบบการแข่งขันสากล ในกรณีท่ีมีทีมแข่งขันไม่มาก และสามารถจัดแข่ง
แบบพบกันหมดได้ในเวลาท่ีกำหนด แต่ละทีมจะได้แข่งขันกับคู่แข่งขันจากทุกโรงเรียน  จากน้ันนำทีมท่ีมีผล
คะแนนดีท่ีสุด ๒ ลำดับแรก เข้าสู่รอบชิงชนะเลิศ โดยทำการแข่งขันรอบชิงชนะเลิศ ๒ เกม และผลัดกันเร่ิมต้น
เกมก่อน - หลัง เพ่ือความยุติธรรม  
 ๒.๑.๕ เขตท่ีมีจำนวนทีมเข้าร่วมการแข่งขันต้ังแต่ ๗ ทีมข้ึนไป กำหนดให้ทุกทีมแข่งรอบคัดเลือก 
โดยใช้ระบบประกบคู่แบบ King of the Hill (KOTH) ตามระบบการแข่งขันสากล รอบคัดเลือกจำนวน ๕ เกม 
และ รอบชิงชนะเลิศ ๒ เกม โดยดำเนินการแข่งขันตามโปรแกรม ดังน้ี  

เกมท่ี ๑ กรรมการประกบคู่แข่งขันแบบสุ่ม (Random) ด้วยวิธีจับสลาก โดยผู้เข้าแข่งขันเป็นผู้จับ
สลากด้วยตนเอง เม่ือแข่งขันเสร็จให้บันทึกผลการแข่งขันในใบบันทึกผลการแข่งขันหรือใบส่งผลการแข่งขัน 
และส่งกรรมการ กรรมการจัดลำดับคะแนน  

เกมท่ี ๒ - ๕ กรรมการประกบคู่การแข่งขันแบบ King of the Hill ในทุกรอบ โดยนำผู้เข้าแข่งขันท่ีมี
ลำดับคะแนนหลังจากจบเกมก่อนหน้าน้ี มาประกบคู่ใหม่ ให้ทีมท่ีมีลำดับคะแนนท่ี ๑ พบ ๒, ๓ พบ ๔, ๕ พบ 
๖, ๗ พบ ๘, ๙ พบ ๑๐.........ไปเร่ือยๆ แบบน้ีทุกรอบ หลังจบการแข่งขันในแต่ละเกม ให้ผู้เข้าแข่งขันบันทึกผล 
การแข่งขันในใบบันทึกผลการแข่งขันหรือใบส่งผลการแข่งขัน และส่งกรรมการ (หลังจบการแข่งขันในแต่ละ
รอบ กรรมการต้องเรียงลำดับคะแนนใหม่ทุกคร้ัง) จากน้ันนำทีมท่ีมีผลคะแนนดีท่ีสุด ๒ ลำดับแรก ในรอบ
คัดเลือก เข้าสู่รอบชิงชนะเลิศ โดยทำการแข่งขันรอบชิงชนะเลิศ ๒ เกม และผลัดกันเร่ิมต้นเกมก่อน - หลัง เพ่ือ
ความยุติธรรม ทีมท่ีทำคะแนนรวม ๒ เกมได้มากกว่าเป็นผู้ชนะ 

๒.๑.๖ หากมีทีมท่ีเข้าสู่รอบชิงชนะเลิศแน่นอนแล้ว ต้ังแต่ก่อนจบการแข่งขันรอบคัดเลือก จะใช้กฎ 
Gibsonize โดยไม่ต้องเล่นเกมท่ีเหลือ ให้ทีมดังกล่าวเข้าไปรอในรอบชิงชนะเลิศได้เลย  
 ๒.๑.๗ ตัวแทน ๑ ทีมเข้าสู่รอบระดับภาค 
 ๒.๑.๘ โปรแกรมจัดอันดับและประกบคู่อัตโนมัติ สามารถดาวน์โหลดได้ท่ีเฟซบุ๊ค เฟซบุ๊กกลุ่มเอแม็ท 
งานศิลปหัตถกรรมนักเรียน เอแม็ท ศิลปหัตถกรรมนักเรียน | Facebook 
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๒.๒  ระดับภาค 
 ๒.๒.๑ ทีมท่ีได้เป็นตัวแทนของเขตพ้ืนท่ีการศึกษาเข้าแข่งขันในระดับภาค  
 ๒.๒.๒ ระยะเวลาดำเนินการแข่งขัน ๑ วัน จำนวนเกมรอบคัดเลือกไม่เกิน ๖ เกม 

๒.๒.๓ กำหนดให้ทุกทีมแข่งรอบคัดเลือกโดยใช้ระบบประกบคู่แบบ King of the Hill (KOTH) ตาม
ระบบการแข่งขันสากล ดังน้ี 

-  รอบคัดเลือกจำนวน ๖ เกม เพ่ือหาผู้เข้าแข่งขันท่ีมีอันดับดีท่ีสุด 4 ทีม เข้าสู่รอบชิงชนะเลิศ 
-  รอบชิงชนะเลิศ ๒ เกม สำหรับคู่ชิงอันดับท่ี ๑ และชิงอันดับท่ี ๓ 
-  รอบจัดอันดับเกมท่ี ๗ สำหรับทีมท่ีมีผลการแข่งขันลำดับท่ี ๕ เป็นต้นไป  

โดยดำเนินการแข่งขันตาม โปรแกรม ดังน้ี  
เกมท่ี ๑ กรรมการประกบคู่แข่งขันแบบสุ่ม (Random) ด้วยวิธีจับสลาก โดยจัดเป็นกลุ่มโต๊ะละ ๔ ทีม  
เกมท่ี ๒ หลังจบการแข่งขันเกมท่ี ๑ ให้ผู้เข้าแข่งขันสลับคู่แข่งขัน โดยผู้ชนะจะแข่งกับผู้ชนะท่ีอยู่ใน 

กลุ่มโต๊ะเดียวกัน และทีมท่ีเหลืออีก ๒ ทีม (ผู้แพ้) ในกลุ่มโต๊ะน้ันจะแข่งขันกัน จบเกมให้ส่งใบบันทึกผลการ
แข่งขันหรือใบส่งผลการแข่งขัน จากน้ันให้กรรมการจัดเรียงอันดับตามผลการแข่งขัน เพ่ือประกบคู่การแข่งขัน
ในเกมท่ี ๓  

เกมท่ี ๓ กรรมการประกบคู่การแข่งขันแบบ King of the Hill โดยนำผู้เข้าแข่งขันท่ีมีลำดับคะแนน 
หลังจากจบเกมท่ี ๒ มาประกบคู่ใหม่ ให้ทีมท่ีมีลำดับคะแนน ๑ พบ ๒, ๓ พบ ๔, ๕ พบ ๖....ไปเร่ือยๆ ตามลำดับ 

เกมท่ี ๔ หลังจบการแข่งขันเกมท่ี ๓ ให้ผู้เข้าแข่งขันสลับคู่แข่งขัน โดยผู้ชนะจะแข่งกับผู้ชนะท่ีอยู่ใน 
กลุ่มโต๊ะเดียวกัน และทีมท่ีเหลืออีก ๒ ทีม (ผู้แพ้) ในกลุ่มโต๊ะน้ันจะมาแข่งกัน จบเกมให้ส่งใบบันทึกผลการ
แข่งขันหรือใบส่งผลการแข่งขัน จากน้ันให้กรรมการจัดเรียงอันดับตามผลการแข่งขัน เพ่ือประกบคู่การแข่งขัน
ในเกมท่ี ๕  

เกมท่ี ๕ กรรมการประกบคู่การแข่งขันแบบ King of the Hill โดยนำผู้เข้าแข่งขันท่ีมีลำดับคะแนน 
หลังจากจบเกมท่ี ๔ มาประกบคู่ใหม่ จบเกมให้ส่งใบบันทึกผลการแข่งขันหรือใบส่งผลการแข่งขัน จากน้ันให้
กรรมการจัดเรียงอันดับตามผลการแข่งขัน เพ่ือประกบคู่การแข่งขันในเกมท่ี ๖ 

เกมท่ี ๖ กรรมการประกบคู่การแข่งขันแบบ King of the Hill โดยนำผู้เข้าแข่งขันท่ีมีลำดับคะแนน 
หลังจากจบเกมท่ี ๕ มาประกบคู่ใหม่ จบเกมให้ส่งใบบันทึกผลการแข่งขันหรือใบส่งผลการแข่งขัน 

จากน้ันนำทีมท่ีมีผลคะแนนดีท่ีสุด ๒ ลำดับแรก ในรอบคัดเลือก ( ๖ เกม ) เข้าสู่รอบชิงชนะเลิศ และ 
ทีมท่ีมีคะแนนท่ี ๓ และ ๔ เข้าสู่รอบชิงอันดับท่ี ๓ โดยทำการแข่งขัน ๒ เกม และผลัดกันเร่ิมต้นเกมก่อน - หลัง 
เพ่ือความยุติธรรม ทีมท่ีทำคะแนนรวม ๒ เกมได้มากกว่าเป็นผู้ชนะ 

เกมท่ี ๗ เกมจัดอันดับ สำหรับผู้เข้าแข่งขันท่ีไม่ได้ผ่านเข้าสู่รอบชิงชนะเลิศ (ทีมท่ีได้ลำดับท่ี ๕ เป็นต้น
ไป หลังจบการแข่งขันเกมท่ี ๖) จะทำการแข่งขันอีก ๑ เกม เพ่ือจัดอันดับคร้ังสุดท้าย โดยอันดับดีทีสุดจะเป็น
อันดับท่ี ๕ ( ผู้เข้าแข่งขัน ๔ ทีมในรอบชิงชนะเลิศ จะได้อันดับท่ี ๑-๔ โดยอัตโนมัติ ) 

๒.๒.๔ หากมีทีมท่ีเข้าสู่รอบชิงชนะเลิศแน่นอนแล้ว ต้ังแต่ก่อนจบการแข่งขันรอบคัดเลือกเกมท่ี ๖ จะ
ใช้ระบบ Gibsonize ให้ผ่านเข้าสู่รอบชิงชนะเลิศ โดยไม่ต้องเล่นเกมท่ีเหลือ 

๒.๒.๕ ห้ามกรรมการใช้การจัดการแข่งขันแบบแพ้ตกรอบ (น็อกเอาท์) 
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๓. เกณฑ์การตัดสิน  
ร้อยละ ๘๐-๑๐๐ ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง  

  ร้อยละ ๗๐-๗๙ ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน  
  ร้อยละ ๖๐-๖๙ ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง  
  ต่ำกว่าร้อยละ ๖๐ ได้รางวัลระดับชมเชย  
 *หมายเหตุ การแข่งขันระดับเขตพ้ืนท่ี ให้กรรมการพิจารณาคะแนนตามความเหมาะจากผลการ
แข่งขัน ไม่สามารถใช้โปรแกรมให้คะแนนได้เหมือนระดับภาค โดยให้ระดับเหรียญทองแดงเป็นอย่างน้อย 

 
๔. คณะกรรมการตัดสินการแข่งขัน 
 เป็นผู้ทรงคุณวุฒิ วิทยากร นักกีฬา ท่ีมีความรู้ ความยุติธรรม มีความเข้าใจในระบบการแข่งขัน 
ตลอดจนกฎและกติกาการแข่งขันเป็นอย่างดี (ไม่จำเป็นต้องเป็นครูเฉพาะในกลุ่มสาระคณิตศาสตร์) 
 ๔.๑ กรรมการระดับเขตพ้ืนท่ี  ให้แต่ละเขตพ้ืนท่ีสรรหากรรมการในเขตท่ีรับผิดชอบหรือใกล้เคียงเพ่ือ
ดำเนินการตัดสินจากคุณสมบัติเบ้ืองต้นตามความเหมาะสม กรรมการต้องแม่นยำในกฏกติกาและการจัดการ
แข่งขัน สามารถช้ีแจงรายละเอียดข้อมูลท่ีผู้เข้าแข่งขัน และผู้ฝึกสอนสงสัยได้อย่างถูกต้อง 

หมายเหตุ* ครูท่ีมีนักเรียนเข้าแข่งขันในรุ่นน้ันๆ สามารถท่ีจะร่วมเป็นกรรมการตัดสินในรุ่นน้ันได้ แต่ 
ไม่สามารถตัดสินช้ีขาดในเกมท่ีนักเรียนของตนแข่งขันได้ ต้องให้กรรมการจากโรงเรียนอ่ืนเป็นผู้ตัดสิน และต้อง
ไม่เข้าไปใกล้โต๊ะแข่งขันท่ีนักเรียนของตนเองกำลังแข่งขันอยู่ เพ่ือความโปร่งใสในการปฏิบัติหน้าท่ี  

๔.๒ กรรมการระดับภาค ศูนย์จัดการแข่งขันสรรหากรรมการท่ีมีความสามารถในการตัดสินท่ีเข้าใจ
กติกาและระบบจัดการแข่งขันตามความเหมาะสม โดยสามารถติดต่อกับผู้ประสานงานในกลุ่มเอแม็ท 
ศิลปหัตถกรรมนักเรียน เพ่ือขอให้แนะนำกรรมการจากส่วนกลางเป็นกรรมการหลักในการตัดสินได้ ท้ังน้ีเพ่ือให้
การจัดการแข่งขันมีประสิทธิภาพ และเกิดปัญหาน้อยท่ีสุด  

 
๕. กติกาเพิ่มเติม  
 ๕.๑ กฎและกติกาการแข่งขัน  ใช้กฎและกติกาการแข่งขันของสมาคมครอสเวิร์ด เอแม็ท คำคม 
และซูโดกุแห่งประเทศไทย เป็นหลัก  
 *หมายเหตุ มีการเปล่ียนแปลงกฎและกติกาบางส่วนเพ่ือความเหมาะสมในการแข่งขัน 
 ๕.๒ อุปกรณ์ในการแข่งขัน ผู้เข้าแข่งขันทุกทีมจะต้องเตรียมอุปกรณ์ในการแข่งขันมาเอง ได้แก่ 
กระดานท่ีใช้ในการแข่งขัน, นาฬิกาจับเวลา, แป้นวางเบ้ีย, ตัวเบ้ีย และเบ้ียสำรอง (กรณีตัวเบ้ียหาย) โดยทำ
สัญลักษณ์ เคร่ืองหมาย หรือเขียนช่ือโรงเรียนให้เรียบร้อย เพ่ือใช้ในการแข่งขัน  
 ๕.๒.๑. รุ่นประถมศึกษาใช้อุปกรณ์การแข่งรุ่นประถมศึกษา กระดานขนาด ๑๕x๑๕ ช่อง (เบ้ีย ๗๐ ตัว) 
 ๕.๒.๒ รุ่นมัธยมศึกษา ใช้อุปกรณ์การแข่งขันรุ่นมาตรฐาน กระดานขนาด ๑๕x๑๕ ช่อง (เบ้ีย ๑๐๐ ตัว) 

๕.๓ เวลาในการแข่งขัน  
๕.๓.๑ ทุกรุ่นใช้เวลาแข่งขันฝ่ังละ ๒๒ นาที ( รุ่นประถมศึกษาปีท่ี ๑-๖ สามารถปรับเวลาเหลือฝ่ังละ 

๑๘-๒๐ นาที ได้ตามสมควร ท้ังน้ีกรรมการจะต้องแจ้งให้ผู้เข้าแข่งขันและผู้ฝึกสอนทราบก่อนทำการแข่งขัน) 
โดยใช้นาฬิกาจับเวลาแบบเปล่ียนสลับ (Switch Toggle) ท่ีสามารถติดลบเวลาได้ในทุกเกม เพ่ือป้องกันปัญหา
ความล่าช้าในการเล่น การตัดเกม และการถ่วงเวลา หากคู่แข่งขันใดไม่มีนาฬิกาจับเวลาในการแข่งขัน ให้
ปรับแพ้บายท้ัง ๒ ทีม 
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๕.๓.๒ หากไม่มีนาฬิกาจับเวลาท่ีเป็นเคร่ืองเฉพาะ ผู้เข้าแข่งขันสามารถใช้แอพพลิเคช่ันบนแท็บเล็ต
พีซีหรือสมาร์ทโฟนแทนได้ โดยติดต้ังแอพพลิเคช่ันสำหรับจับเวลาเพ่ิมเติม ซ่ึงสามารถดาวน์โหลด เพ่ือนำมาใช้
จับเวลาได้ โดยพิมพ์ค้นหาคำว่า “A-Math Clock” , “Scrabble Clock” หรือ “Chess Clock” เป็นต้น 

๕.๓.๓ ก่อนการแข่งขันให้ผู้เล่นตกลงกันว่าจะใช้นาฬิกาจับเวลาของฝ่ังใดในการแข่งขันเพียง 1 เคร่ือง 
และต้องให้คู่แข่งขันสามารถตรวจสอบและทดสอบการใช้งานของนาฬิกาท่ีคู่ต่อสู้เตรียมมาก่อนได้  

๕.๓.๔ ก่อนแข่งขันให้ตรวจสอบแบตเตอร่ีท่ีเหลือก่อนใช้ทุกคร้ัง เพ่ือป้องกันเคร่ืองดับระหว่างแข่งขัน  
๕.๓.๕ เม่ือผู้เข้าแข่งขันฝ่ายใดฝ่ายหน่ึงร้องขอให้มีการใช้นาฬิกาในเกมน้ัน คู่ต่อสู้ไม่มีสิทธิปฏิเสธหรือ

เล่ียงการใช้นาฬิกาได้  
๕.๓.๖ ผู้เล่นสามารถเล่นเกินกำหนดเวลาตามกติกาได้ แต่หากมีผู้เล่นใช้เวลาเกิน จะถูกหักคะแนน

นาทีละ ๑๐ คะแนน เป็นการลงโทษ เศษวินาทีจะถูกนับเป็น ๑ นาที ตัวอย่างเช่น นาย A ใช้เวลาเกินจนเวลา
ติดลบ -๓.๑๘ นาที เศษ ๐.๑๘ วินาทีท่ีเกินมาจะถูกปัดข้ึน ถือว่านาย A ใช้เวลาเกิน ๔ นาที และจะถูกหัก
คะแนน ๔๐ คะแนน ตามกฎ (นาฬิกาท่ีใช้ต้องต้ังค่าโปรแกรมให้เวลาติดลบได้) ผู้เล่นควรฝึกการใช้นาฬิกาจับ
เวลาให้ชำนาญก่อนแข่งเพ่ือให้การแข่งขันเป็นไปตามมาตรฐานสากล  

๕.๓.๗ ห้ามกรรมการตัดสินทำการตัดเกมการแข่งขัน ต้องให้ผู้เข้าแข่งขันเล่นจนจบเกมเท่าน้ัน หากมี
การตัดเกมการแข่งขัน ผู้ฝึกสอนหรือผู้เข้าแข่งขันสามารถทักท้วงกรรมการผู้ตัดสินได้ หรือหากต้องมีการตัดเกม
จริงต้องพิจารณาถึงคะแนนของท้ัง ๒ ฝ่าย ณ เวลาน้ัน ว่าสมเหตุผลท่ีจะตัดจบเกมหรือไม่ และช้ีแจงให้ผู้เข้า
แข่งขันและผู้ฝึกสอนรับทราบด้วยเช่นกัน 

๕.๓.๘ ห้ามกรรมการใช้การกำหนดเวลารวม เช่น กำหนดเวลารวมไว้ท่ี ๔๔ นาที, ๖๐ นาที หรือเวลา
อ่ืนๆ ต้องใช้นาฬิกาจับเวลาโดยให้ผู้เล่นท้ัง ๒ ฝ่ายใช้เวลาท่ีเท่ากันตามกติกากำหนดแต่ละรุ่นเท่าน้ัน เพ่ือความ
ยุติธรรมตามกติกาสากล 

๕.๔ การขอตรวจสมการ (Challenge)  
๕.๔.๑ ผู้เล่นจะสามารถขอตรวจสมการได้ก็ต่อเม่ือคู่ต่อสู้ขานแต้มและกดเวลาแล้วเท่าน้ัน หากคู่ต่อสู้

ยังไม่ขานแต้มและไม่กดเวลาการขอชาเล้นจ์ไม่เป็นผล  
๕.๔.๒ การขอโฮลด์ (Hold) ในกรณีขอพิจารณาสมการท่ีคู่แข่งขันลง ผู้เล่นมีเวลาในการขอโฮลด์ ๖๐ 

วินาที คู่แข่งขันจะยังไม่สามารถจับเบ้ียข้ึนมาเพ่ิมได้ จนกว่าคู่แข่งขันท่ีขอโฮลด์ยอมรับสมการน้ันๆ  
๕.๕ คะแนนในแต่ละเกม ทีมท่ีชนะจะได้ ๒ คะแนน , เสมอได้ทีมละ ๑ คะแนน และแพ้ได้ ๐ คะแนน 
๕.๖ การจัดอันดับคะแนน ให้นับคะแนนรวมสะสมจากเกมท่ีชนะ และเสมอ ก่อนเป็นลำดับแรก หาก

คะแนนรวมสะสมเท่ากัน ให้ใช้คะแนนผลต่างสะสม เป็นตัวตัดสินเป็นลำดับถัดไป (การใช้คะแนนผลต่างสะสม
เป็นลำดับแรกในการจัดอันดับผู้เล่นถือว่าไม่ถูกต้อง) 

๕.๗ คะแนนผลต่างสูงสุดต่อเกม Maximum Difference     
๕.๗.๑ เอแม็ทรุ่นประถมศึกษา คะแนนผลต่างสูงสุดไม่เกิน ๑๕๐ แต้ม ถ้าเกินกว่าน้ันให้ปัดลงเหลือ 

๑๕๐ แต้ม เฉพาะเกมในรอบคัดเลือกเกมสุดท้ายคะแนนผลต่างสูงสุดไม่เกิน ๑๒๐ แต้ม ถ้าเกินให้ปัดลงเหลือ 
๑๒๐ แต้ม  

๕.๗.๒ เอแม็ทรุ่นมัธยมศึกษา คะแนนผลต่างสูงสุดไม่เกิน ๒๕๐ แต้ม ถ้าเกินกว่าน้ันให้ปัดลงเหลือ 
๒๕๐ แต้ม เฉพาะเกมในรอบคัดเลือกเกมเกมสุดท้ายคะแนนผลต่างสูงสุดไม่เกิน ๒๐๐ แต้ม ถ้าเกินให้ปัดลง
เหลือ ๒๐๐ แต้ม  
  ๕.๗.๓ รอบชิงชนะเลิศไม่มีกำหนดคะแนนผลต่างสูงสุด  
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๕.๗.๔ ชนะบาย (Bye) ในกรณีท่ีไม่มีคู่แข่งขัน ผู้เข้าแข่งขันจะได้ชนะในเกมน้ันๆ และได้คะแนนสะสม 
๒ คะแนน  และจะได้คะแนนผลต่างในเกมน้ัน ดังน้ี เอแม็ทรุ่นประถมศึกษาจะได้คะแนนคะแนนผลต่าง ๖๐ 
แต้ม และรุ่นมัธยมศึกษาได้คะแนนผลต่าง ๑๐๐ แต้ม  

๕.๘ การทุจริตในการแข่งขัน ผู้เข้าแข่งขันท่ีทุจริตในการแข่งขันจะถูกปรับแพ้ในเกมน้ันๆ ไม่ให้รับ
รางวัล หรือให้ออกจากการแข่งขัน และโรงเรียนอาจจะถูกตัดสิทธ์ิจากการแข่งข้ันในปีถัดไปสำหรับกิจกรรม
ดังกล่าว ท้ังน้ีข้ึนอยู่กับดุลยพินิจของกรรมการตัดสิน ดังน้ันผู้เข้าแข่งขันควรทำการแข่งขันด้วยความสุจริตและ
ปฏิบัติตามกฎกติกา มารยาทอย่างเคร่งครัด 

๕.๙ ผู้ฝึกสอนสามารถเข้าในบริเวณสนามแข่งขันได้ โดยต้องเว้นระยะห่างจากโต๊ะท่ีนักเรียนของ 
ตนแข่งขันอย่างน้อย ๓ เมตร ( กรรมการอาจจัดพ้ืนท่ีสำหรับผู้ฝึกสอนบริเวณสนามแข่งขันและทำเขตก้ันพ้ืนท่ี
ระหว่างพ้ืนท่ีแข่งขันและพ้ืนท่ีสำหรับผู้ฝึกสอน ) และไม่ส่งเสียงดัง หรือรบกวนสมาธิของผู้เข้าแข่งขัน รวมถึง
รบกวนการทำหน้าท่ีตัดสินของกรรมการ ผู้ฝึกสอนสามารถพูดคุย แนะนำนักเรียนของตนได้หลังจบการแข่งขัน
แต่ละเกมเท่าน้ัน ไม่สามารถแนะนำระหว่างทำการแข่งขันได้ หากเกิดข้อสงสัยในการแข่งขันสามารถขอฟังคำ
ช้ีแจงจากกรรมการได้ เพ่ือให้เกิดความกระจ่างในการแข่งขัน 

๕.๑๐ ห้ามกรรมการปิดห้องแข่งขัน โดยไม่ให้ผู้ฝึกสอนสังเกตุการจัดการแข่งขัน  
๕.๑๑ กรรมการจะต้องติดประกาศผลลำดับคะแนนและการประกบคู่ ให้ผู้เข้าแข่งขันและผู้ฝึกสอน

ตรวจสอบทุกคร้ัง หลังจากจบการแข่งขันในแต่ละเกม และก่อนเร่ิมเกมการแข่งขันรอบถัดไป 
๕.๑๒ กฎกติกาและข้อปฏิบัติในการแข่งขันเพ่ิมเติม สามารถศึกษาได้จากแหล่งข้อมูลด้านล่าง 

 

กลุ่ม : เอแม็ท ศิลปหัตถกรรมนักเรียน | Facebook 
เพจ : https://www.facebook.com/Crossword.AMath.Kumkom/ 
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7. การแข่งขันซูโดกุ  
 

1. ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน  
    1.1 แข่งขันประเภทเด่ียว 
    1.2 จำนวนผู้เข้าแข่งขัน 

1) นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 1 – 6   จำนวน 1 คน  
2) นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 – 3 (ขยายโอกาส)  จำนวน 1 คน 
3) นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 – 3 (สามัญ)  จำนวน 1 คน 
4) นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 – 6   จำนวน 1 คน  

 
2. วิธีดำเนินการ และรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
     2.1  ระดับเขตพ้ืนท่ีการศึกษา   
          ให้ตัวแทนนักเรียนแต่ละโรงเรียนเข้าร่วมแข่งขันท้ังหมด 2 รอบๆ ละ 60 นาที ใช้โจทย์ปริศนา 10 
ข้อตามรูปแบบท่ีกำหนดให้รูปแบบละ 1 ตาราง รวมรอบละ 10 ตาราง ท้ังสองรอบจะใช้โจทย์ปริศนารูปแบบ
เดียวกัน ผู้เข้าแข่งขันท่ีได้คะแนนสูงสุด จะได้รับการคัดเลือกเป็นตัวแทนระดับเขตพ้ืนท่ีการศึกษา เข้าสู่     
การแข่งขันระดับภาคต่อไป 
     2.2 ระดับภาค 

 ให้ตัวแทนนักเรียนแต่ละเขตพ้ืนท่ีการศึกษาแข่งขันท้ังหมด 2 รอบ ๆ ละ 60 นาที ใช้โจทย์ปริศนา 
10 ข้อตามรูปแบบท่ีกำหนดให้ รูปแบบละ 1 ตาราง รวมรอบละ 10 ตาราง ท้ังสองรอบจะใช้โจทย์ปริศนา
รูปแบบเดียวกัน ผู้เข้าแข่งขันท่ีได้คะแนนสูงสุด 3 ลำดับแรก จะได้รับการคัดเลือกเป็นตัวแทนระดับภาค เข้าสู่
การแข่งขันระดับชาติต่อไป 
     2.3 ระดับชาติ 

 ให้ตัวแทนนักเรียนแต่ละภาค แข่งขันท้ังหมด 2 รอบ ๆ ละ 60 นาที ใช้โจทย์ปริศนา 10 ข้อ ตาม
รูปแบบท่ีกำหนดให้ รูปแบบละ 1 ตาราง รวมรอบละ 10 ตาราง ท้ังสองรอบจะใช้โจทย์ปริศนารูปแบบเดียวกัน 
ผู้เข้าแข่งขันท่ีได้คะแนนสูงท่ีสุด 2 อันดับแรกเข้าสู่รอบชิงชนะเลิศ และผู้เข้าแข่งขันท่ีได้คะแนนอันดับท่ี 3 และ 
4 จะเข้าสู่รอบชิงอันดับท่ี 3  
     2.4  การแข่งขันรอบชิงชนะเลิศในการแข่งขันระดับชาติ 

ให้ตัวแทนนักเรียนท่ีได้คะแนนสูงท่ีสุด 2 อันดับแรก แข่งขันรอบชิงชนะเลิศ และตัวแทนนักเรียนท่ีได้
คะแนนอันดับท่ี 3 และ 4 แข่งขันรอบชิงอันดับท่ี 3 โดยแข่งขันท้ังหมด 3 รอบ ๆ ละ 10 นาที ใช้โจทย์
ปริศนา 1 ข้อ  นักเรียนท่ีสามารถทำโจทย์ได้ถูกต้องและทำเสร็จเป็นลำดับท่ี 1 จะได้รับ 1 คะแนน  หาก
นักเรียนคนใดได้  2 คะแนนก่อน ถือเป็นผู้ท่ีได้รับรางวัลชนะเลิศ และ รางวัลรองชนะเลิศอันดับท่ี 2 
ตามลำดับ 
     2.5  รูปแบบปริศนาซูโดกุท่ีใช้ในการแข่งขัน   
            2.5.1 ระดับประถมศึกษา 

ประกอบด้วยปริศนาซูโดกุท้ังหมด 10 รูปแบบ ดังน้ี  
1. 6 x 6 Classic Sudoku     6. 9 x 9 Classic Sudoku  
2. 6 x 6 Alphabet Sudoku    7. 9 x 9 Alphabet Sudoku  

 3. 6 x 6 Diagonal Sudoku    8. 9 x 9 Diagonal Sudoku  
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 4. 6 x 6 Jigsaw Sudoku  9. 9 x 9 Jigsaw Sudoku  
 5. 6 x 6 Thai Alphabet Sudoku   10. 9 x 9 Even-Odd Sudoku 
 

            2.5.2 ระดับมัธยมศึกษา 
ประกอบด้วยปริศนาซูโดกุตาราง 9 x 9 ท้ังหมด 10 รูปแบบ ดังน้ี  

1. Classic Sudoku     6. Consecutive Sudoku   
 2. Diagonal Sudoku     7. Asterisk Sudoku   
 3. Alphabet Sudoku  8. Thai Alphabet Sudoku  
 4. Jigsaw Sudoku     9. Diagonal Jigsaw Sudoku  
 5. Even-Odd Sudoku         10. Windoku Sudoku   
 
3.  กติกาการแข่งขันและวิธีการนับคะแนนซูโดกุ 
      3.1 ให้ตัวแทนนักเรียนแข่งขันท้ังหมด 2 รอบ ๆ ละ 60 นาที ใช้โจทย์ปริศนา 10 รูปแบบ รูปแบบละ 
1 ตาราง รวมรอบละ 10 ตาราง ท้ังสองรอบจะใช้โจทย์ปริศนารูปแบบเดียวกัน 
      3.2 หากตัวแทนนักเรียนสามารถแก้โจทย์ปริศนาซูโดกุได้ภายในเวลาที่กำหนด และถูกต้อง จะได้รับ
คะแนนประจำโจทย์ปริศนา ข้อละ 10 คะแนน หากทำปริศนาไม่ถูกต้อง สามารถทำผิดได้ข้อละ 2 ช่องเท่าน้ัน 
โดยจะหักคะแนนช่องละ 3 คะแนน  
      3.3 หากตัวแทนนักเรียนสามารถแก้โจทย์ปริศนาทั้งหมดได้ถูกต้องภายในเวลาที่กำหนดในแต่ละรอบ 
(รวมถึงปริศนาที่ผิดไม่เกิน 2 ช่อง)  จะได้รับคะแนนโบนัสเวลาเพิ่มนาทีละ 3 คะแนน โดยคำนวณจากเวลาท่ี
เหลืออยู่เป็นนาที (เศษของนาทีปัดทิ้ง) คูณด้วย 3 (ถ้าแก้โจทย์ปริศนาไม่ถูกต้อง และผิดเกิน 2 ช่อง ตั้งแต่ 1 
ตารางขึ้นไป จะไม่ได้รับคะแนนโบนัส) ตัวอย่างการคิดคะแนนโบนัสเวลา เช่น ถ้ากำหนดเวลาในรอบให้ 30 
นาที แต่นาย Z ทำเสร็จและถูกต้องภายในเวลา 20 นาที 40 วินาที นาย Z จะได้คะแนนโบนัสเวลาในรอบน้ี 
เท่ากับ 9 นาที x 3 คะแนนต่อนาที = คะแนนโบนัสเวลา 27 คะแนน  
 

4. เกณฑ์การตัดสิน 
  ร้อยละ 80-100  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
  ร้อยละ 70-79    ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
  ร้อยละ 60-69    ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง  
  ต่ำกว่าร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตร   เว้นแต่กรรมการจะเห็นเป็นอย่างอ่ืน 

ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นส้ินสุด 
 

5. สถานท่ีจัดการแข่งขัน 
 ควรใช้ห้องเรียนท่ีมีโต๊ะ เก้าอ้ี ท่ีสามารถดำเนินการแข่งขันได้พร้อมกัน 
 

6. การเข้าแข่งขันระดับภาคและระดับชาติ 
          6.1 ให้นักเรียนที่เป็นตัวแทนของเขตพื้นที่การศึกษา เข้าแข่งขันในระดับภาค ทุกกิจกรรมต้องได้
คะแนนระดับเหรียญทอง ลำดับท่ี ๑ (คะแนนร้อยละ ๘๐ ขึ้นไป) และทีมที่เป็นตัวแทนระดับภาคเข้าแข่งขันใน
ระดับชาติ จะต้องได้คะแนนระดับเหรียญทอง ลำดับท่ี ๑ - ๓ (คะแนนร้อยละ ๘๐ ข้ึนไป) 
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6.2 ในกรณีแข่งขันระดับเขตพ้ืนท่ีการศึกษา ท่ีมีผู้ชนะลำดับสูงสุดได้คะแนนเท่ากัน และในระดับภาค 
มีมากกว่า ๓ คน ให้ใช้โจทย์ปริศนาซูโดกุสำรอง รูปแบบ 9x9 Classic 1 ตาราง ใช้เวลา 10 นาที ตัวแทน
นักเรียนท่ีสามารถทำโจทย์ได้ถูกต้องและทำเสร็จเป็นลำดับท่ี 1 ถือเป็นผู้ชนะ  
 
ตัวอย่างโจทย์ปริศนาซูโดกุท่ีใช้ในการแข่งขัน  
 
6 x 6 Classic Sudoku 
เติมตัวเลข 1 ถึง 6 ลงในช่องว่างไม่ให้ซ้ำกันในแต่ละแถว แนวต้ัง แนวนอน และตารางย่อยขนาด 2x3 

   
 

6 x 6 Alphabet Sudoku 
เติมตัวอักษร A ถึง F ลงในช่องว่างไม่ให้ซ้ำกันในแต่ละแถว แนวต้ัง แนวนอน และตารางย่อยขนาด  2x3 
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6 x 6 Diagonal Sudoku          
เติมตัวเลข 1 ถึง 6 ลงในช่องว่างไม่ให้ซ้ำกันในแต่ละแถว แนวต้ัง แนวนอน ตารางย่อยขนาด 2x3 และ แนว
ทแยงมุมท้ังสองเส้น 

   
 
6 x 6 Jigsaw Sudoku           
เติมตัวเลข 1 ถึง 6 ลงในช่องว่างไม่ให้ซ้ำกันในแต่ละแถว แนวต้ัง แนวนอน และตารางย่อยท่ีตีกรอบด้วยเส้นสี
ดำหนา 

   
 
 
 
 
 
 
 



 
 

งานศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครั้งที่ 70 ปีการศึกษา ๒๕65 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  หน้า  ๓๘ 

 

6 x 6 Thai Alphabet Sudoku 
เติมตัวอักษรภาษาไทย ก, ข, ค, ง, จ, ฉ ไม่ให้ซ้ำกันในแต่ละแถวแนวต้ัง แนวนอน และตารางย่อยขนาด 2 x 
3 

 
 
9 x 9 Classic Sudoku 
เติมตัวเลข 1 ถึง 9 ลงในช่องว่างไม่ให้ซ้ำกันในแต่ละแถว แนวต้ัง แนวนอน และตารางย่อยขนาด 3x3 
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9 x 9 Alphabet Sudoku 
เติมตัวอักษร A ถึง I ลงในช่องว่างไม่ให้ซ้ำกันในแต่ละแถว แนวต้ัง แนวนอน  และตารางย่อยขนาด  3x3 

   
 
9 x 9 Diagonal Sudoku          
เติมตัวเลข 1 ถึง 9 ลงในช่องว่างไม่ให้ซ้ำกันในแต่ละแถว แนวต้ัง แนวนอน ตารางย่อยขนาด 3x3 และ แนว
ทแยงมุมท้ังสองเส้น 
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9 x 9 Jigsaw Sudoku           
เติมตัวเลข 1 ถึง 9 ลงในช่องว่างไม่ให้ซ้ำกันในแต่ละแถว แนวต้ัง แนวนอน และตารางย่อยท่ีตีกรอบด้วยเส้นสี
ดำหนา 

  
  

9 x 9 Odd-Even Sudoku 
เติมตัวเลข 1 ถึง 9 ลงในช่องว่างไม่ให้ซ้ำกันในแต่ละแถว แนวต้ัง แนวนอน และตารางย่อยขนาด  3x3  โดย
ท่ีช่องท่ีแรเงาจะต้องเติมเลขคู่เท่าน้ัน 
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9 x 9 Consecutive Sudoku          
เติมตัวเลข 1 ถึง 9 ลงในช่องว่างไม่ให้ซ้ำกันในแต่ละแถว แนวต้ัง แนวนอน และตารางย่อยขนาด 3x3 ถ้ามี
แถบสีดำอยู่ระหว่าง 2 ช่องใด ตัวเลขในสองช่องน้ันจะต้องมีค่าเรียงกัน แต่ถ้าไม่มีแถบสีดำอยู่ระหว่าง 2 สอง
ช่องใดแสดงว่า ตัวเลขในสองช่องน้ันห้ามมีค่าเรียงกัน 
 

  
  

9 x 9 Asterisk Sudoku          
เติมตัวเลข 1 ถึง 9 ลงในช่องว่างไม่ให้ซ้ำกันในแต่ละแถว แนวต้ัง แนวนอน ตารางย่อยขนาด 3x3 และช่องท่ี
แรเงา 9 ช่อง 
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9 x 9 Windoku Sudoku 
เติมตัวเลข 1 ถึง 9 ลงในช่องว่างไม่ให้ซ้ำกันในแต่ละแถว แนวต้ัง แนวนอน ตารางย่อยขนาด 3x3 และช่องแร
เงาขนาด 3x3 

   
  
9 x 9 Thai Alphabet Sudoku 
เติมตัวอักษรภาษาไทย ก, ข, ค, ง, จ, ฉ, ช, ซ, ฌ ไม่ให้ซ้ำกันในแต่ละแถว แนวต้ัง แนวนอน และตารางย่อย
ขนาด 3 x 3 

 
 
 
 
 
 
9 x 9 Diagonal Jigsaw Sudoku 
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เติมตัวเลข 1 ถึง 9 ลงในช่องว่างไม่ให้ซ้ำกันในแต่ละแถว แนวต้ัง แนวนอน ตารางย่อยท่ีตีกรอบด้วยเส้นสีดำ
หนา และ แนวทแยงมุมท้ังสองเส้น 
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1. การแข่งขันอัจฉริยภาพทางวิทยาศาสตร์ 

1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 
 1.1 นักเรียนระดับช้ัน ป. 4-6   

1.2 นักเรียนระดับช้ัน ม. 1-3   
1.3 นักเรียนระดับช้ัน ม. 4-6  

2.   ประเภท และระดับช้ัน (โรงเรียนมีสิทธ์ิส่งได้โรงเรียนละ ๑ ทีม โดย ๑ ทีมประกอบด้วยนักเรียน ๓ คน)  
 2.1 ระดับช้ันประถมศึกษา ป. 4-6  สังกัด สพป. และ สังกัดอ่ืน ๆ ทุกสังกัด   
 2.2 ระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น ม. 1-3     สังกัด สพป. และ อบจ.ท่ีมีช้ันเรียน ป.1-ม.3  
 2.3 ระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น ม. 1-3      สังกัด สพม. และ สังกัดอ่ืน ๆ ทุกสังกัด ยกเว้นในกลุ่ม 2.2       

2.4 ระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย ม. 4-6    สังกัด สพม. และ สังกัดอ่ืน ๆ ทุกสังกัด   
3.  วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 

3.1 ส่งรายช่ือนักเรียนผู้เข้าแข่งขัน พร้อมช่ือครูผู้ฝึกสอนไม่เกินทีมละ 2 คน ตามแบบฟอร์มท่ีกำหนด 
3.2 ขอบข่ายการดำเนินการแข่งขัน 
การแข่งขัน ระดับกลุ่มเครือข่าย เขตพ้ืนท่ี และระดับภาค (ระดับชาติ) แบ่งการแข่งขันออกเป็น 2 รอบ  

ดังน้ี  
3.2.1 รอบท่ี 1 กิจกรรมการตอบปัญหาทางวิทยาศาสตร์ (ภาคเช้า) 

-   ขอบข่ายของเน้ือหา ความรู้เก่ียวกับสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ในแต่ละระดับช้ัน ความรู้
ท่ัวไปเก่ียวกับวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยีและส่ิงแวดล้อม เหตุการณ์ปัจจุบัน 

-   ผู้เข้าแข่งขันทำข้อสอบแบบปรนัย 40 ข้อ และข้อสอบแบบโจทย์สถานการณ์ตามแนว 
การประเมินผลนักเรียนนานาชาติ (PISA) จำนวน 2 ข้อ (เวลาท่ีใช้แข่งขัน 60 นาที) แบ่งเน้ือหา ดังน้ี 

1) เน้ือหาท่ัวไป แบบปรนัย 20 ข้อ  (ครอบคลุมสาระวิทยาศาสตร์ชีวภาพ  
วิทยาศาสตร์กายภาพ วิทยาศาสตร์โลก และอวกาศ อย่างละเท่า ๆ กัน) 

2) ความสามารถทางด้านทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 20 ข้อ (บูรณาการกับ 
สาระวิชาวิทยาศาสตร์) 

3) โจทย์สถานการณ์ตามแนวการประเมินผลนักเรียนนานาชาติ 2 ข้อ (โจทย์สถานการณ์
ตามแนวการประเมินผลนักเรียนนานาชาติ ท้ัง 2 ข้อน้ัน แต่ละข้อประกอบด้วยข้อคำถามย่อยแบบเขียนอธิบาย
คำตอบ และแบบเลือกตอบในรูปแบบต่าง ๆ ได้ตามความเหมาะสม) 

- ผู้เข้าแข่งขันตอบปัญหาสดบนเวที จำนวน 20 ข้อ คณะกรรมการเป็นผู้อ่านข้อคำถาม 
โดยไม่มีข้อคำถามปรากฏ หากมีรูปภาพประกอบข้อคำถามจะแสดงบนจอหรือในกระดาษคำตอบ ให้ผู้เข้าแข่งขัน
ฟังและตอบคำถามลงในกระดาษคำตอบ (เวลาท่ีใช้แข่งขัน 30 นาที เวลาท่ีใช้ในแต่ละข้ออาจจะไม่เท่ากัน  
ข้ึนอยู่กับความยากง่ายของข้อคำถาม)  

-  ผู้เข้าแข่งขันท่ีทำคะแนนได้ลำดับท่ี 1-12 ได้สิทธ์ิเข้าแข่งขันรอบท่ี 2 ในกรณีท่ีมีทีมได้
คะแนนรวมเท่ากันให้จัดลำดับจากคะแนนโจทย์สถานการณ์ตามแนวการประเมินผลนักเรียนนานาชาติ  
หากคะแนนดังกล่าวยังเท่ากันอีกให้พิจารณาจากการตอบปัญหาสดบนเวที หากคะแนนดังกล่าวยังเท่ากันอีก 
ให้พิจารณาคะแนนในส่วนความสามารถทางด้านทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ หากคะแนนดังกล่าว 
ยังเท่ากันอีกให้พิจารณาคะแนนในส่วนของเน้ือหาท่ัวไป 
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3.2.2 รอบท่ี 2 กิจกรรมแข่งขันกระบวนการแก้ปัญหาทางวิทยาศาสตร์ (ภาคบ่าย เวลาท่ีใช้แข่งขัน  
2 ช่ัวโมง) คณะกรรมการเป็นผู้กำหนดสถานการณ์ปัญหา และผู้เข้าแข่งขันดำเนินการแก้ปัญหาตามสถานการณ์ 
โดยเลือกใช้วัสดุอุปกรณ์ตามความจำเป็น 

3.2.3 ในกรณีท่ีทีมผู้ชนะได้คะแนนเท่ากันให้พิจารณาจากคะแนนกระบวนการแก้ปัญหาทาง
วิทยาศาสตร์ หากคะแนนรวมยังเท่ากันให้จัดลำดับจากคะแนนโจทย์สถานการณ์ตามแนวการประเมินผลนักเรียน
นานาชาติ  หากคะแนนดังกล่าวยังเท่ากันอีกให้พิจารณาจากการตอบปัญหาสดบนเวที หากคะแนนดังกล่าวยัง
เท่ากันอีกให้พิจารณาคะแนนในส่วนความสามารถทางด้านทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ หากคะแนน
ดังกล่าวยังเท่ากันอีกให้พิจารณาคะแนนในส่วนของเน้ือหาท่ัวไป 

3.2.4 ส่ือ วัสดุอุปกรณ์ ข้อสอบ สถานการณ์ปัญหา กระดาษคำตอบ คณะกรรมการเป็นผู้จัดเตรียม
โดยข้อสอบและกระดาษคำตอบ แจกผู้เข้าแข่งทุกทีมในวันแข่งขัน ทีมละ 1 ฉบับ และไม่อนุญาตให้นำ 
เคร่ืองคิดเลขหรืออุปกรณ์ช่วยคำนวณอ่ืน ๆ เข้าไปในห้องแข่งขัน 
4. เกณฑ์การให้คะแนน (คะแนนเต็ม 200 คะแนน) ดังน้ี 

4.1 กิจกรรมการตอบปัญหาทางวิทยาศาสตร์ (คะแนนเต็ม 100 คะแนน) 
4.1.1 เน้ือหาท่ัวไป แบบปรนัย 20 ข้อ ข้อ ๆ ละ 1 คะแนน รวม 20 คะแนน 
4.1.2   ความสามารถทางด้านทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 20 ข้อ ๆ ละ 1 คะแนน        

รวม 20 คะแนน 
4.1.3  โจทย์สถานการณ์ตามแนวการประเมินผลนักเรียนนานาชาติ 2 ข้อๆ ละ ๑๐ คะแนน 

รวม 20 คะแนน 
4.1.4   ผู้เข้าแข่งขันตอบปัญหาสดบนเวที จำนวน 20 ข้อ ๆ ละ 2 คะแนน รวม 40 คะแนน 

4.2 กิจกรรมแข่งขันกระบวนการแก้ปัญหาทางวิทยาศาสตร์ (คะแนนเต็ม 100 คะแนน) 
4.2.1 การเตรียมวัสดุอุปกรณ์  10  คะแนน 
4.2.2   การออกแบบการทดลอง  10  คะแนน 
4.2.3   การปฏิบัติการทดลอง  30  คะแนน 
4.2.4   การเขียนรายงานการทดลอง 50  คะแนน  แบ่งเป็น 

1)   ต้ังช่ือเร่ือง           ๓    คะแนน 
2)   กำหนดวัตถุประสงค์  5    คะแนน 
3)   ต้ังสมมติฐาน          4    คะแนน 
4)   กำหนดตัวแปร          4    คะแนน 
5)   วัสดุอุปกรณ์   ๒    คะแนน 
6)   วิธีการทดลอง        12  คะแนน 
7)   บันทึกผลการทดลอง  10  คะแนน 
8)   อภิปรายและสรุปผลการทดลอง    10  คะแนน 

4.3 นำคะแนนในข้อ 4.1 และ 4.2 รวมกันเป็นคะแนน 200 คะแนน แล้วคิดค่าเฉล่ียร้อยละ 
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5.   เกณฑ์การได้รับรางวัล 
๕.๑ ทีมท่ีผ่านเข้ารอบท่ี ๒ (ลำดับท่ี ๑-๑๒) ให้นำคะแนนการแข่งขันในรอบท่ี ๑ และรอบท่ี ๒  

มารวมกัน แล้วคิดเป็นร้อยละ  
  ร้อยละ    80 - 100   ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
  ร้อยละ    70 – 79    ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
  ร้อยละ    60 – 69    ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
  ต่ำกว่าร้อยละ  60 ได้รับเกียรติบัตรชมเชย  
หมายเหตุ กรณีทีมใดได้คะแนนในรอบท่ี ๑ มากกว่าหรือเท่ากับร้อยละ ๖๐ จะได้รับเหรียญทองแดง 

 ๕.๒  นักเรียนท่ีไม่ผ่านเข้ารอบ ๑๒ ทีมสุดท้าย 
   ทีมใดได้คะแนนในรอบท่ี ๑ มากกว่าหรือเท่ากับร้อยละ ๖๐ จะได้รับเหรียญทองแดง ถ้าได้
คะแนนน้อยกว่าร้อยละ ๖๐ ได้รับเกียรติบัตรเข้าร่วม 

ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นส้ินสุด 
6. คณะกรรมการการแข่งขัน 

6.1 จำนวนระดับช้ันละ 1 ทีม ทีมละอย่างน้อย 5 คน ประกอบด้วย ครู ศึกษานิเทศก์ หรือ บุคลากรอ่ืน 
ท่ีเหมาะสม 

6.2 คุณสมบัติของคณะกรรมการต้องมีความรู้ด้านวิทยาศาสตร์ ครอบคลุมทุกสาขาวิชา 
 ๖.๓ ครูท่ีมีรายช่ือเป็นผู้ฝึกสอนไม่มีสิทธ์ิเป็นคณะกรรมการการแข่งขัน 
7. สถานท่ีแข่งขัน 

7.1 การสอบปรนัย จัดสอบในห้องเรียน 
7.2 การตอบสดบนเวที จัดเวทีสำหรับพิธีกรดำเนินการอ่านคำถามเป็นรายข้อ มีเวลาให้ผู้เข้าแข่งขัน 

แต่ละทีมตอบคำถามและจัดให้มีการแสดงคะแนนเป็นรายข้อ (real time)  
7.3 การแข่งขันกระบวนการแก้ปัญหาทางวิทยาศาสตร์ จัดแข่งขันในห้องปฏิบัติการวิทยาศาสตร์  

8.  การเข้าแข่งขันระดับภาค (ระดับชาติ) 
 ทีมท่ีเป็นตัวแทนของเขตพ้ืนท่ีการศึกษาต้องได้คะแนนระดับเหรียญทอง ลำดับท่ี 1 (คะแนนร้อยละ 80    
ข้ึนไป) เข้าแข่งขันในระดับภาค (ระดับชาติ)  
9.  การเผยแพร่ผลงานท่ีได้รับรางวัล 
 คณะกรรมการ หน่วยงานท่ีจัดการแข่งขัน และสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน มีสิทธ์ิในการนำ
ผลงานของนักเรียนท่ีส่งเข้าร่วมการแข่งขันในทุกช้ินงานและทุกระดับช้ันไปเผยแพร่ประชาสัมพันธ์ได้ 
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ใบส่งรายช่ือผู้เข้าแข่งขัน 

1. กิจกรรม  “การแข่งขันอัจฉริยภาพทางวิทยาศาสตร์”  
          2. ระดับช้ัน ......................................................... 

3. ช่ือ-นามสกุล นักเรียนผู้เข้าแข่งขัน 
คนท่ี 1 ................................................................................... ช้ัน……………………...................  
เกิดวันท่ี……....เดือน…………........………พ.ศ………………...อายุ…………………...ปี  
คนท่ี ๒ ................................................................................... ช้ัน……………………...................  
เกิดวันท่ี……....เดือน…………........………พ.ศ………………...อายุ…………………...ปี  
คนท่ี ๓ ................................................................................... ช้ัน……………………...................  
เกิดวันท่ี……....เดือน…………........………พ.ศ………………...อายุ…………………...ปี  

4.   ครูผู้ฝึกสอน  
คนท่ี ๑ ................................................................................... ตำแหน่ง................................. 
เบอร์มือถือ................................... E-mail .........................................โทรสาร…………............ 
คนท่ี ๒ ................................................................................... ตำแหน่ง................................. 
เบอร์มือถือ................................... E-mail .........................................โทรสาร…………............ 

5.   ช่ือโรงเรียน ............................................................................................................................. 
6.   สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษา ..................................  ภูมิภาค................................................. 
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2. การประกวดโครงงานวิทยาศาสตร์  ประเภททดลอง 
๑.  คุณสมบัติผู้เข้าประกวด 
 ๑.๑  นักเรียนระดับช้ัน  ป. ๔-๖   

๑.๒  นักเรียนระดับช้ัน  ม. ๑-๓   
๑.๓  นักเรียนระดับช้ัน  ม. ๔-๖  

๒.  ประเภทและจำนวนผู้เข้าประกวด  (ประเภททีม  ๒ - ๓  คน)  
๒.๑  ระดับช้ันประถมศึกษา  ป. ๔-๖    สังกัด สพป. และ สังกัดอ่ืน ๆ  ทุกสังกัด   
๒.๒  ระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น ม. ๑-๓  สังกัด สพป. และ อบจ.ท่ีมีช้ันเรียน ป.๑-ม.๓   
๒.๓  ระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น ม. ๑-๓  สังกัด สพม. และ สังกัดอ่ืน ๆ  ทุกสังกัด ยกเว้นในกลุ่ม ๒.๒  
๒.๔  ระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย  ม. ๔-๖  สังกัด สพม. และ สังกัดอ่ืน ๆ  ทุกสังกัด   

๓.  วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การประกวด 
 ๓.๑  ส่งรายช่ือนักเรียนผู้เข้าประกวด ทีมละ  ๒ - ๓   คน พร้อมช่ือครูท่ีปรึกษา  ทีมละไม่เกิน  ๒  คน              
ตามแบบฟอร์มท่ีกำหนด 
 ๓.๒  โครงงานท่ีส่งเข้าประกวดต้องเป็นโครงงานวิทยาศาสตร์ ประเภททดลอง  ท่ีเก่ียวข้องกับกลุ่มสาระ
การเรียนรู้วิทยาศาสตร์ มีการทดลองทางวิทยาศาสตร์ท่ีใช้วิธีการทางวิทยาศาสตร์ หรือเทคโนโลยีในการศึกษาหา
ความรู้เพ่ือให้ได้คำตอบในเร่ืองท่ีศึกษา  
 ๓.๓  การประกวดระดับภาค(ระดับชาติ) ต้องส่งรูปเล่มรายงานโครงงานวิทยาศาสตร์ พร้อมซีดีวีดิโอ 
การนำเสนอโครงงาน  ไม่เกิน ๗ นาที และไฟล์บทคัดย่อตามแบบฟอร์มที ่กำหนด  (.doc และ pdf)  จำนวน  ๖  ชุด   
โดยส่งล่วงหน้า ๗ วัน ก่อนการประกวด (นับวันประทับตราไปรษณียากร)   
 ๓.๔  นำแผงโครงงานวิทยาศาสตร์มาแสดงตามเกณฑ์มาตรฐาน โดยช่ือเร่ืองโครงงาน และเน้ือหาข้อมูล
โครงงานต้องอยู่ในแผงโครงงานขนาดตามเกณฑ์ท่ีกำหนด ดังภาพ 
 

 ๖๐  ซม.  ๖๐  ซม. 

 

ก 

 

ข 

 
 

 

ก 

    ๑๒๐  ซม.  

  
 ๓.๕  อุปกรณ์อ่ืน ๆ ท่ีนำมาสาธิตอาจวางบนโต๊ะ  โดยไม่ย่ืนออกมาจากโต๊ะเกิน  ๖๐  ซม. 
อุปกรณ์ท่ีไม่เก่ียวข้องกับโครงงานวิทยาศาสตร์ เช่น อุปกรณ์ตกแต่งต่าง ๆ ไม่นำมาคิดเป็นคะแนน 
 ๓.๖  นำเสนอโครงงานต่อคณะกรรมการประมาณ ๗ นาที และตอบข้อซักถามใช้เวลาประมาณ ๘ นาที                     
รวมเวลาการนำเสนอ และตอบข้อซักถาม ใช้เวลาประมาณ ๑๕ นาที 
  ๓.๗  ส่ือ วัสดุ อุปกรณ์ ผู้ส่งโครงงานเข้าประกวดจัดเตรียมมาเอง  
 ๓.๘  พ้ืนท่ีจัดวางแผงโครงงานและแสดงผลงาน คณะกรรมการจัดให้เท่ากันไม่เกิน  ๑.๕๐ ม. × ๑.๒๐ ม.  
 ๓.๙  โต๊ะจัดวางแผงโครงงานและแสดงผลงาน เจ้าภาพและคณะกรรมการดำเนินงานจัดให้เท่ากันไม่เกิน
ขนาดพ้ืนท่ีท่ีกำหนด 
 
 

  ๖๐  ซม. 
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 ๓.๑๐ แนวทางในการจัดการแข่งขัน (ระดับชาติ) 
- การจัดกิจกรรมการแข่งขันโครงงานวิทยาศาสตร์ แบ่งเป็นช่วงการแข่งขันวันละไม่เกิน 25 ทีมต่อวัน  

- มีการติดต้ังแผงโครงงาน และอุปกรณ์ต่าง ๆ ก่อนเร่ิมการแข่งขันอย่างน้อย 30 นาที 

- เร่ิมการนำเสนอโครงงานเวลาประมาณ 09.00 น.และควรเลิกการนำเสนอโครงงานไม่เกินเวลา 

17.00 น. 

๔.  เกณฑ์การให้คะแนน  ๑๐๐  คะแนน ดังน้ี 
๔.๑ เป้าหมาย/ปัญหาในการทำโครงงาน และการออกแบบการทดลอง   ๓๕ คะแนน   

- ความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ และมีการสร้างวัตกรรมหรือองค์ความรู้ใหม่  (๑๕ คะแนน)  

• ปัญหา (แนวคิด) หรือวิธีการแก้ปัญหามีความน่าสนใจ   

• ปัญหา (แนวคิด) หรือวิธีการแก้ปัญหามีความแปลกใหม่  

• ไม่ซ้ำซ้อนกับโครงงานท่ีมีมาแล้ว 
- คุณค่าของโครงงาน        (๑๐ คะแนน)  

• สามารถนำไปใช้ประโยชน์ได้จริง   
• มีความคุ้มค่า  
• องค์ความรู้ท่ีได้สามารถนำไปพัฒนาแนวคิด  
หรือใช้เป็นแนวทางในการแก้ปัญหาในชุมชน ท้องถ่ิน สังคม 

- การออกแบบการทดลอง        (๑๐ คะแนน)  

• การเลือกใช้วิธีการและเคร่ืองมือท่ีเหมาะสม  
• มีการระบุหน่วยท่ีถูกต้อง  
• ข้อมูลมีความน่าเช่ือถือ มีการทำการทดลองซ้ำ 
• มีการแบ่งกลุ่มการทดลอง 
 

๔.๒ ความสมบูรณ์ของรายงานโครงงานวิทยาศาสตร์      ๓๐ คะแนน 

- ความถูกต้องตามแบบฟอร์ม       (๓ คะแนน)  

มีหัวข้อครบถ้วน ถูกต้อง และเรียงลำดับตามแบบฟอร์มท่ีกำหนด 

- วัตถุประสงค์ และสมมติฐานมีความถูกต้อง ครบถ้วน และสอดคล้องปัญหา  (๓ คะแนน) 

- การกำหนดตัวแปร มีความถูกต้อง ครบถ้วน และสอดคล้องกับส่ิงท่ีศึกษา  (๔ คะแนน) 

- การอ้างถึงความรู้ท่ีเก่ียวข้องได้อย่างถูกต้องเหมาะสม     (๓ คะแนน)  

ข้อมูลท่ีอ้างอิงสอดคล้องกับปัญหา และรูปแบบการเขียนอ้างอิงถูกต้อง 

- การนำเสนอข้อมูล         (๕ คะแนน) 

 มีการจัดกระทำข้อมูล และเลือกใช้รูปแบบการนำเสนอข้อมูลท่ีเหมาะสม  

- การใช้ภาษา ศัพท์ทางวิทยาศาสตร์       (๒ คะแนน)  

มีความถูกต้องชัดเจน ครอบคลุม สามารถส่ือสารข้อมูลให้ผู้อ่ืนเข้าใจ  

และใช้ศัพท์ทางวิทยาศาสตร์ได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม 
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- สรุปผลและอภิปรายผล ได้อย่างมีเหตุผล      (๑๐ คะแนน) 

เปรียบเทียบผลท่ีได้กับรายงานท่ีเคยมีการศึกษาไว้ มีข้อเสนอแนะในการศึกษาต่อไป     

๔.๓ การนำเสนอปากเปล่า         ๓๕ คะแนน  

- ภาพรวมการจัดแสดงโครงงาน       (๕ คะแนน)  

ขนาดแผงโครงงานเป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐานท่ีกำหนดไว้ จัดวางแผงโครงงาน 

และอุปกรณ์ไม่เกินพ้ืนท่ีกำหนด และมีส่ือ อุปกรณ์ ช้ินงาน ประกอบการนำเสนอท่ีเหมาะสม 

- การนำเสนอปากเปล่า        (๑๐ คะแนน)  

ระยะเวลา บุคลิกภาพ ภาษาท่ีใช้  

- การตอบคำถาม         (๑๕ คะแนน)  

ความรู้ความเข้าใจในเร่ืองท่ีทำ ความม่ันใจในการตอบคำถาม การมีส่วนร่วมของสมาชิก  

- หลักฐานท่ีมาของข้อมูล (เช่น สมุดบันทึกการทำโครงงาน, log book)   (๕ คะแนน) 

๕.  เกณฑ์การได้รับรางวัล 
 ร้อยละ    ๘๐ - ๑๐๐   ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง  
 ร้อยละ    ๗๐ – ๗๙    ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
 ร้อยละ    ๖๐ – ๖๙    ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง  
 ต่ำกว่าร้อยละ  ๖๐ ได้รับได้รับเกียรติบัตร**  เว้นแต่กรรมการจะเห็นเป็นอย่างอ่ืน 

ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นท่ีส้ินสุด 
หมายเหตุ  **  การประกวดระดับเขตพ้ืนท่ีการศึกษา ได้รับเกียรติบัตรเข้าร่วมการประกวด   

การประกวดระดับชาติ ได้รับเกียรติบัตรชมเชย 
หมายเหตุ โครงงานท่ีได้รับรางวัลต้องมีคะแนนตามเกณฑ์และควรมีลักษณะเพ่ิมเติมดังต่อไปน้ี 

 โครงงานท่ีได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง เป็นโครงงานท่ีมีเน้ือหาสาระทางวิชาการ
ท่ีถูกต้องสมบูรณ์และทันสมัย มีแนวคิดและการนำเสนอท่ีชัดเจน  
 โครงงานท่ีได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน ใช้เกณฑ์เดียวกับเหรียญทองแดง และมี
แนวโน้มสามารถนำไปใช้อ้างอิง หรือนำไปปฏิบัติได้ 
 โครงงานท่ีได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง ใช้เกณฑ์เดียวกับเหรียญเงิน และมีการ
กระตุ้นให้เกิดความคิดและการค้นคว้าต่อเน่ือง เป็นท่ีเช่ือถือและยอมรับต้ังแต่ระดับสถานศึกษา 
ท้องถ่ิน เขตพ้ืนท่ีการศึกษา ภูมิภาค ประเทศ ถึงระดับนานาชาติ อย่างน้อยหน่ึงระดับ 

๖.  คณะกรรมการการประกวด 
 จำนวนระดับช้ันละ  ๑  ทีม  ทีมละ  ๕  คน 

คุณสมบัติของคณะกรรมการ 
      ๑)  ครูหรือบุคลากรทางการศึกษาหรือบุคลากรอื ่น ๆ ที ่ม ีความรู ้ด ้านวิทยาศาสตร์ หรือมี
ความสามารถเฉพาะทางเหมาะสมกับกิจกรรม  

ในกรณีคณะกรรมการระดับชาติ ควรมีผลงานเป็นท่ียอมรับในระดับภูมิภาคข้ึนไป 
     ๒)  บุคลากรท่ีมีความเช่ียวชาญด้านกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ ในท้องถ่ินหรือในสถาบันการศึกษา  
หมายเหตุ ไม่แต่งต้ังบุคคลท่ีมีส่วนได้ส่วนเสียกับผลการประกวดเป็นกรรมการ เช่น แต่งต้ังครูในโรงเรียน

ท่ีส่งทีมเข้าร่วมประกวดเป็นคณะกรรมการ เป็นต้น 
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๗. สถานท่ีประกวด 
        ห้องโถง  มีบริเวณให้ผู้สนใจเข้าชมได้ 
๘. การเข้าประกวดระดับชาติ 

๘.๑ ให้ทีมที่เป็นตัวแทนของของเขตพื้นที่การศึกษาเข้าประกวดในระดับชาติ ทุกกิจกรรมต้องได้คะแนน
ระดับเหรียญทอง ลำดับท่ี ๑ (คะแนนร้อยละ ๘๐ ข้ึนไป)  

๘.๒ ในกรณีประกวดระดับเขตพื้นที ่การศึกษา และระดับชาติ ที่มีทีมชนะลำดับสูงสุดได้คะแนนเท่ากัน                   
มีมากกว่า ๑ ทีม ให้พิจารณาลำดับที่ตามลำดับข้อของเกณฑ์การให้คะแนน เช่น มีทีมที่ได้คะแนนข้อที่ ๔.๑ 
เท่ากันให้ดูข้อที่ ๔.๒ ทีมที่ได้คะแนนข้อที่ ๔.๒ มากกว่าถือเป็นผู้ชนะ แต่ถ้าข้อที่ ๔.๒ เท่ากัน ให้ดูในข้อ
ถัดไป กรณีคะแนนเท่ากันทุกข้อให้คณะกรรมการตัดสินเป็นผู้ช้ีขาด 

๙. การเผยแพร่ผลงานท่ีได้รับรางวัล 
ผลงานของนักเรียนท่ีส่งเข้าร่วมการประกวดในทุกช้ินงานและทุกระดับช้ัน คณะกรรมการ/ หน่วยงานท่ี

จัดการประกวด และสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน มีสิทธิในการนำไปเผยแพร่ประชาสัมพันธ์ได้ 
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๑๐.  รูปแบบการเขียนรายงาน  
 

(ปกนอก) 
 

รายงานโครงงานวิทยาศาสตร์  ประเภททดลอง 

เร่ือง......................................................................................................................... 
โดย 

   ๑......................................................................................................................................... 
 ๒..........................................................................................................................................
 ๓......................................................................................................................................... 

ครูท่ีปรึกษา 
๑.  ...................................................................................................................................... 
๒.  ...................................................................................................................................... 

           โรงเรียน........................................สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษา............................. 
รายงานฉบับน้ีเป็นส่วนประกอบของโครงงานวิทยาศาสตร์   
ประเภททดลอง  ระดับช้ัน....................................... 

เน่ืองในงานงานมหกรรมความสามารถทางศิลปหัตถกรรม วิชาการ และเทคโนโลยีของนักเรียน 
 ปีการศึกษา……………  วันท่ี ..............เดือน...............พ.ศ. ……. 
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(ปกใน) 

 
 

เร่ือง........................................................................................................................ 
โดย  

๑.  ......................................................................................................................................... 
๒.  ......................................................................................................................................... 
๓.  ......................................................................................................................................... 

ครูท่ีปรึกษา ๑.  ...................................................................................................................... 
  ๒.  ...................................................................................................................... 

  
 
บทคัดย่อ 

 กิตติกรรมประกาศ 
 สารบัญ 
 สารบัญตาราง 
 สารบัญรูปภาพ 
 บทท่ี  ๑  บทนำ 
 บทท่ี  ๒  เอกสารท่ีเก่ียวข้อง 
 บทท่ี  ๓  อุปกรณ์และวิธีการดำเนินการ            
 บทท่ี  ๔  ผลการดำเนินการ 
 บทท่ี  ๕  สรุปผลการดำเนินการ/อภิปรายผลการดำเนินการ 
    
 

 การอ้างอิง 
ภาคผนวก จำนวนไม่เกิน  ๑๐  หน้า 
 

หมายเหตุ    ขนาดของกระดาษเขียนรายงานให้ใช้ กระดาษพิมพ์  ขนาดเอ  ๔  พิมพ์หน้าเดียว ความยาวไม่เกิน  
๒๐  หน้า  เฉพาะบทที่  ๑-๕  รวมสรุปผลการดำเนินการ  อาจมีภาคผนวกได้อีกไม่เกิน  ๑๐  หน้า 
ขนาดตัวอักษร TH SarabunPSK ขนาด ๑๖   
**ส่งรูปเล่มรายงานโครงงานวิทยาศาสตร์ พร้อมซีดีการนำเสนอโครงงานไม่เกิน 7 นาทีและไฟล์
บทคัดย่อจำนวน ๖ ชุด โดยส่งล่วงหน้า ๗ วัน ก่อนการประกวด (นับวันประทับตราไปรษณียากร) 
 
 
 

 
 
 

ความยาวไม,เกิน  ๒๐  หน3า 
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รูปแบบบทคัดย่อ 

ช่ือโครงงาน……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
ช่ือผู้จัดทำโครงงาน…………………………………………………………………………………………………………………………………… 
ช่ือครูท่ีปรึกษา………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
อีเมล์ครูท่ีปรึกษา…………………………………………………………………………………………………………………………………… 
โรงเรียน......................................................... อำเภอ..........................  จังหวัด ..................................................... 
ปีการศึกษา………………………… 
 

บทคัดย่อ 
 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
คำสำคัญ ……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 
 
 
หมายเหตุ  

ความยาวของบทคัดย่อไม่เกิน ๑ หน้ากระดาษเอ ๔ 
- หัวกระดาษด้านบน 3.81 ซม. 

- หัวกระดาษด้านล่าง 2.54 ซม. 

- ด้านซ้าย 3.81 ซม. 

- ด้านขวา 2.54 ซม. 

ตัวอักษร TH SarabunPSK ขนาด ๑๖   

ด3านบน 3.81 ซม. 

ด"านซ"าย 3.81 ซม. 
ด"านขวา 2.54 ซม. 
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ใบส่งรายช่ือนักเรียนเข้าประกวด 
๑.  กิจกรรม “โครงงานวิทยาศาสตร์   ประเภททดลอง”  เร่ือง............................................... 
๒.  ระดับช้ัน ......................................................... 
๓.  ช่ือ/นามสกุล นักเรียน 

               คนท่ี ๑............................................................. ช้ัน…………………….......................  
               เกิดวันท่ี……....เดือน…………………พ.ศ………………...อายุ…………………...ปี  
               คนท่ี ๒...............................................................ช้ัน…………………….......................  
               เกิดวันท่ี……....เดือน………………….พ.ศ………………...อายุ…………………...ปี 
               คนท่ี ๓...............................................................ช้ัน…………………….......................  
               เกิดวันท่ี……....เดือน………………….พ.ศ………………...อายุ…………………...ปี 

๔.  ครูผู้ฝึกสอน  
              ๑. ช่ือ-นามสกุล................................................. ตำแหน่ง..................................... 
                เบอร์มือถือ................................... E-mail ..............โทรสาร…………....... 

                   ๒. ช่ือ-นามสกุล................................................. ตำแหน่ง..................................... 
                             เบอร์มือถือ................................... E-mail ..............โทรสาร…………....... 

๕.  ช่ือโรงเรียน ........................................................................................................................... 
๖.  สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษา ..................................  ภูมิภาค................................................. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

งานศิลปหัตถกรรมนักเรียน คร้ังท่ี 70 ปีการศึกษา ๒๕๖5 กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์  หน้า  14 
 

3.  การประกวดโครงงานวิทยาศาสตร์  ประเภทสิ่งประดิษฐ ์

1.  คุณสมบัติผู้เข้าประกวด 
 1.1  นักเรียนระดับช้ัน  ป.4-6   

1.2  นักเรียนระดับช้ัน  ม.1-3   
1.3  นักเรียนระดับช้ัน  ม.4-6  

2.  ประเภทและจำนวนผู้เข้าประกวด  (ประเภททีม  3  คน) 
 2.1  ระดับช้ัน  ป. 4-6  จำนวน  1  ทีม 

2.2  ระดับช้ัน  ม. 1-3 สังกัด สพป.  จำนวน  1  ทีม  
2.3  ระดับช้ัน  ม. 1-3 สังกัด สพม.  จำนวน  1  ทีม 
2.4  ระดับช้ัน ม. 4-6  จำนวน  1  ทีม 

3.  วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การประกวด 
3.1  ส่งรายช่ือนักเรียนผู้เข้าประกวด  พร้อมช่ือครูท่ีปรึกษาทีมละ  2  คน  ตามแบบฟอร์ม 

ท่ีกำหนด 
 3.2  โครงงานท่ีส่งเข้าประกวดต้องเป็นโครงงานประเภทส่ิงประดิษฐ์ท่ีเก่ียวข้องกับกลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ท่ีใช้วิธีการทางวิทยาศาสตร์ในการศึกษาหาความรู้เพ่ือให้ได้คำตอบในเร่ือง 
ท่ีศึกษา  
 3.3  ส่งรายงานโครงงานเป็นรูปเล่มล่วงหน้าก่อนการประกวดจำนวน  6  ชุด  (ระดับภาค) 
และจำนวน  6  ชุด  (ระดับชาติ) 
 3.4  นำผังโครงงานมาแสดงตามเกณฑ์มาตรฐาน  
 

 60  ซม.  60  ซม. 
 

ก 

 
 

 

ข 

 

 

ก 

    120  ซม.  

 
 3.5  อุปกรณ์อ่ืนๆท่ีนำมาสาธิตอาจวางบนโต๊ะ  โดยไม่ย่ืนออกมาจากโต๊ะเกิน  60  ซม. 
 3.6 นำเสนอโครงงานต่อคณะกรรมการและตอบข้อซักถามใช้เวลาประมาณ 10 นาที 
 3.7  ส่ิงประดิษฐ์  ผู้ส่งโครงงานเข้าประกวดจัดเตรียมมาเอง 
 3.8  พ้ืนท่ีจัดวางแผงโครงงาน  คณะกรรมการจัดให้เท่ากันไม่เกิน  1.50  ม.  × 1.00 ม.  
4.  เกณฑ์การให้คะแนน  100  คะแนน  

4.1  การกำหนดปัญหาและต้ังสมมติฐาน     10  คะแนน  
4.2  ข้อมูลท่ีเก่ียวข้องประกอบการทำโครงงาน    10  คะแนน  
4.3  การออกแบบส่ิงประดิษฐ์      10  คะแนน  
4.4  อุปกรณ์และเคร่ืองมือท่ีใช้ในการประดิษฐ์      5  คะแนน  
4.5  การดำเนินการ         5  คะแนน  
4.6  การบันทึกข้อมูลและจัดทำข้อมูล      5  คะแนน  

60  ซม. 
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4.7  การแปลความหมายข้อมูลและสรุปผล      5  คะแนน  
4.8  ความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์      10  คะแนน  
4.9  ขนาดแผงโครงงานและการแสดงผลงานตามเกณฑ์มาตรฐาน   5  คะแนน 
4.10  การนำเสนอปากเปล่า     10  คะแนน 
4.11  การตอบข้อซักถามของกรรมการ    10  คะแนน 
4.12  รูปแบบการเขียนรายงาน       5  คะแนน  
4.13  การนำไปใช้ประโยชน์ได้อย่างคุ้มค่า    10  คะแนน 

5.  เกณฑ์การตัดสิน  
 ร้อยละ    80 - 100   ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
 ร้อยละ    70 – 79    ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
 ร้อยละ    60 – 69    ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
 ต่ำกว่าร้อยละ  60 ได้รับเกียรติบัตร  เว้นแต่กรรมการจะเห็นเป็นอย่างอ่ืน 

ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นท่ีส้ินสุด 
6.  คณะกรรมการการประกวด 
 จำนวนระดับช้ันละ  1  ทีม  ทีมละ  5  คน 

คุณสมบัติของคณะกรรมการ 
      -  บุคลากรในท้องถ่ินท่ีมีความรู้ความสามารถเฉพาะทางเหมาะสมกับกิจกรรม 
      -  ครูและบุคลากรทางการศึกษาท่ีมีความรู้ความสามารถเฉพาะทางเหมาะสมกับกิจกรรม 

     -  บุคลากรสังกัดอ่ืน ๆ  เช่น  อาชีวศึกษา/วิทยาลัย/มหาวิทยาลัย เป็นต้น 
สถานท่ีแข่งขัน 

         ห้องโถง  มีบริเวณให้ผู้สนใจเข้าชมได้ 
ข้อเสนอแนะในการต่อยอดในระดับชาติ   ควรต่อยอดโดยการจัดค่ายพัฒนาทักษะกิจกรรมดังกล่าว 

7. การเข้าแข่งขันระดับภาค และระดับชาติ 
7.1 ให้ทีมที่เป็นตัวแทนของของเขตพื้นที่การศึกษาเข้าแข่งขันในระดับภาค ทุกกิจกรรมต้องได้คะแนน
ระดับเหรียญทอง ลำดับที่ ๑ (คะแนนร้อยละ ๘๐ ขึ้นไป) และทีมที่เป็นตัวแทนระดับภาคเข้าแข่งขัน
ในระดับชาติ จะต้องได้คะแนนระดับเหรียญทอง ลำดับท่ี ๑ - ๓ (คะแนนร้อยละ ๘๐ ข้ึนไป ) 

7.๒ ในกรณีแข่งขันระดับเขตพื้นที่การศึกษา ที่มีทีมชนะลำดับสูงสุดได้คะแนนเท่ากัน และในระดับภาค มี
มากกว่า ๓ ทีม ให้พิจารณาลำดับที่ตามลำดับข้อของเกณฑ์การให้คะแนน เช่น มีทีมที่ได้คะแนนข้อที่ ๑ 
เท่ากันให้ดูข้อที่ ๒ ทีมที่ได้คะแนนข้อที่ ๒ มากกว่าถือเป็นผู้ชนะ แต่ถ้าข้อที่ ๒ เท่ากัน ให้ดูในข้อถัดไป กรณี
คะแนนเท่ากันทุกข้อให้ประธานกรรมการตัดสินเป็นผู้ช้ีขาด 

8. การเผยแพร่ผลงานท่ีได้รับรางวัล 
ผลงานของนักเรียนที่ได้รับคะแนนสูงสุดอันดับที่ 1 - 3  คณะกรรมการพิจารณาและนำไปเผยแพร่ในเว็บไซต์

ต่อไป  ซึ่งผลงานของผู้แข่งขัน ถือเป็นลิขสิทธิ์ของสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน เพื่อใช้ในการ
เผยแพร่และประชาสัมพันธ์ 
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9.  รูปแบบการเขียนรายงาน  
(ปกนอก) 

 
รายงานโครงงานวิทยาศาสตร์  ประเภทส่ิงประดิษฐ์ 

เร่ือง......................................................................................................................... 
โดย 

   1......................................................................................................................................... 
 2..........................................................................................................................................
 3......................................................................................................................................... 

ครูท่ีปรึกษา 
1.  ...................................................................................................................................... 
2.  ...................................................................................................................................... 

           โรงเรียน........................................สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษา............................. 
รายงานฉบับน้ีเป็นส่วนประกอบของโครงงานวิทยาศาสตร์   
ประเภทส่ิงประดิษฐ์  ระดับช้ัน....................................... 

เน่ืองในงานศิลปหัตถกรรมนักเรียน คร้ังท่ี    วันท่ี ..............เดือน...............พ.ศ. ……. 
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(ปกใน) 
 

เร่ือง........................................................................................................................ 
โดย  

  1.  ......................................................................................................................................... 
2.  ......................................................................................................................................... 
3.  ......................................................................................................................................... 

ครูท่ีปรึกษา 
          1.  .......................................................................................................................................  
          2.  ...................................................................................................................................... 

  
 
 
บทคัดย่อ 
 กิตติกรรมประกาศ 
 สารบัญ 
 สารบัญตาราง 
 สารบัญรูปภาพ 
 บทท่ี  1  บทนำ 
 บทท่ี  2  เอกสารท่ีเก่ียวข้อง 
 บทท่ี  3  อุปกรณ์และวิธีการดำเนินการ             ความยาวไม่เกิน  20  หน้า 
 บทท่ี  4  ผลการดำเนินการ 
 บทท่ี  5  สรุปผลการดำเนินการ/อภิปรายผลการดำเนินการ 
 บรรณานุกรม 

ภาคผนวก จำนวนไม่เกิน  10  หน้า 
 
หมายเหตุ   ขนาดของกระดาษเขียนรายงานให้ใช้กระดาษ  ขนาดเอ 4 พิมพ์หน้าเดียว  ความยาวไม่เกิน  

20  หน้า  เฉพาะบทที่  1-5  รวมสรุปผลการดำเนินการ  มีภาคผนวกได้อีกไม่เกิน  10  หน้า  และทำรายงานส่ง
ตามรูปแบบการเขียนรายงานที่กำหนด  จำนวน  6 ชุด (ระดับภาค) โดยจัดส่งเอกสารให้แก่สำนักงานเขตพื้นที่ท่ี
เป็นเจ้าภาพในระดับภูมิภาคล่วงหน้าไม่น้อยกว่า 15 วัน นับถึงวันแรกของการประกวดแข่งขัน สามารถจัดส่ง
โดยตรงหรือจัดส่งทางไปรษณีย์ลงทะเบียน EMS ตามระยะเวลาที่กำหนดเท่านั้น และจำนวน  6  ชุด  (ระดับชาติ) 
โดยส่งให้คณะกรรมการในวันรายงานตัว 
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ใบส่งรายช่ือนักเรียนเข้าประกวด 

1.  กิจกรรม  “โครงงานวิทยาศาสตร์  ประเภทส่ิงประดิษฐ์”  เร่ือง .......................................................... 
2.  ระดับช้ัน ......................................................... 
3.  ช่ือนักเรียน 
                       1.  ............................................................................................................................. 
  2.  ............................................................................................................................. 
  3.  ............................................................................................................................. 
4.  ครูท่ีปรึกษา  

1.  .............................................................เบอร์โทรศัพท์......................................... 
      2.  .............................................................เบอร์โทรศัพท์......................................... 
5.  ช่ือโรงเรียน .................................................................................................................................... 
6.  สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษา  ........................................................................................................ 
7.  ภูมิภาค .......................................................................................................................................... 
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๔. การแข่งขันการแสดงทางวิทยาศาสตร์  (Science  Show) 
การแข่งขันการแสดงทางวิทยาศาสตร์  (Science  Show) เป็นกิจกรรมการส่ือสารทางวิทยาศาสตร์ ท่ี

สร้างแรงบันดาลใจ และปลูกฝังเจตคติท่ีดีต่อการเรียนรู้วิทยาศาสตร์  
 

1.  คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน   
1.1  นักเรียนระดับช้ัน  ป. 4-6    
1.2  นักเรียนระดับช้ัน  ม. 1-3    
1.3  นักเรียนระดับช้ัน  ม. 4-6   

2.  ประเภท และระดับช้ัน (ประเภททีม  3  คน   1 โรงเรียน มีสิทธิส่งได้ 1 ทีม)  
2.1  ระดับช้ันประถมศึกษา  ป. 4-6    สังกัด สพป. และ สังกัดอ่ืน ๆ  ทุกสังกัด    
2.2  ระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น ม. 1-3  สังกัด สพป. และ อบจ.ท่ีมีช้ันเรียน ป.1-ม.3    
2.3  ระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น ม. 1-3 สังกัด สพม. และ สังกัดอ่ืน ๆ  ทุกสังกัด ยกเว้นในกลุ่ม 2.2         
2.4  ระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย  ม. 4-6  สังกัด สพม. และ สังกัดอ่ืน ๆ  ทุกสังกัด    

3.  วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน   
3.1  ส่งรายช่ือนักเรียนผู้เข้าแข่งขัน ทีมละ 3 คน พร้อมช่ือครูผู้ฝึกสอนทีมละ 2 คน ตามแบบฟอร์มท่ีกำหนด                
3.2  ระดับกลุ่มเครือข่ายและเขตพ้ืนท่ี ให้แต่ละทีมท่ีเข้าแข่งขันส่งรายช่ือนักเรียน พร้อมรายงานการ

แสดง ต่อกรรมการในวันรายงานตัวเข้าแข่งขัน จำนวน  6  ชุด     
3.3  ระดับภาค/ระดับชาติ ให้แต่ละทีมท่ีเข้าแข่งขันส่งรายช่ือนักเรียนพร้อมรายงานการแสดง ล่วงหน้า 7 

วัน ก่อนการแข่งขัน จำนวน  6  ชุด     
3.4  กำหนดให้มีผู้แสดงบนเวทีจำนวน 3 คน เท่าน้ัน ไม่อนุญาตให้ใช้บุคคลประกอบฉาก หรือทำหน้าท่ีใด ๆ 

ประกอบการแสดงบนเวทีกิจกรรมการแสดงทางวิทยาศาสตร์(ยกเว้น ผู้ชมท่ีถูกเชิญข้ึนไป ในช่วงเวลาท่ีเชิญผู้ชมเข้าไป
มีส่วนร่วมในการแสดง)  

3.5  เวลาท่ีใช้ในการแสดง   
3.5.1 เวลาท่ีใช้ในการแสดง  ทีมละ  13 - 15  นาที  กรณีท่ีใช้เวลาเกินหรือขาด จะถูกหักคะแนนนาที

ละ 1 คะแนน (เศษวินาทีท่ีเกินหรือขาดต้ังแต่ 30 วินาทีข้ึนไปให้ปัดเป็น 1 นาที) ท้ังน้ีการหักคะแนน เร่ืองการใช้  
เวลาแสดง  หักได้สูงสุดได้ไม่เกิน 5 คะแนน ดังตาราง 
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แสดงเกินเวลา 15 นาที แสดงจบก่อนเวลา 13 นาที หักคะแนน 

1 นาที 1 นาที 1 

2 นาที 2 นาที 2 

3 นาที 3 นาที 3 

4 นาที 4 นาที 4 

5 นาทีข้ึนไป 5 นาทีข้ึนไป 5 

 

3.5.2 เวลาในการจัดเตรียมอุปกรณ์ เพ่ือใช้ในการแสดง 5 นาที และเวลาในเก็บอุปกรณ์ การทำความ
สะอาดเวทีหลังการแสดง 5 นาที (กรรมการจับเวลาเป็นผู้ให้สัญญาณในการเร่ิมจัดเตรียมอุปกรณ์และเร่ิมเก็บ
อุปกรณ์) ท้ังน้ีการหักคะแนนเวลาในการจัดเตรียม, เก็บอุปกรณ์ และการทำความสะอาดเวที หักได้สูงสุดได้ไม่เกิน 
1 คะแนน 

4.  เกณฑ์การให้คะแนน (คะแนนเต็ม 100 คะแนน) 
4.1 สาระทางวิชาการ (35 คะแนน) 
4.1.1 เน้ือหาทางวิทยาศาสตร์ 15  คะแนน 

- อธิบายเน้ือหาได้ถูกต้องตามหลักการทางวิทยาศาสตร์ (5 คะแนน) 
- อธิบายเน้ือหาทางวิทยาศาสตร์ได้กระชับชัดเจนเข้าใจง่าย (5 คะแนน) 
- เน้ือหาท่ีนำเสนอสอดคล้องตรงตามเล่มรายงาน (5 คะแนน) 

4.1.2 การเช่ือมโยงกิจกรรม   5  คะแนน 

- มีการเช่ือมโยงความสัมพันธ์ของกิจกรรมได้สอดคล้องกัน 

4.1.3 ความสำเร็จของการทดลอง 10 คะแนน 

- มีการแสดงข้ันตอนการทดลองท่ีชัดเจน (5 คะแนน) 
- ทำการทดลองได้ประสบผลสำเร็จ (5 คะแนน) 

4.1.4 รายงานการแสดง   5 คะแนน 

- รายงานการแสดง มีเน้ือหาถูกต้อง และมีองค์ประกอบครบถ้วนตามรูปแบบท่ีกำหนด 

4.2 ความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ (30 คะแนน) 

4.2.1 ความแปลกใหม่ในการนำเสนอ 10  คะแนน 

- มีการทดลองท่ีแปลกใหม่และน่าสนใจ (5 คะแนน) 

- ใช้เทคนิคการนำเสนอท่ีแปลกใหม่และน่าสนใจ (5 คะแนน) 

4.2.2 การนำความรู้ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวัน 10 คะแนน 

- อธิบายหลักการทางวิทยาศาสตร์เพ่ือนำไปประยุกต์ใช้ในการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ได้(5 คะแนน)        
- เช่ือมโยงความรู้จากหลักการทางวิทยาศาสตร์ มาประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวัน และยกตัวอย่าง  
ได้ชัดเจน น่าสนใจ(5 คะแนน) 

4.2.3 ความสามารถในการกระตุ้นความสนใจ 10  คะแนน 

- กระตุ้นความสนใจของผู้ชมให้เกิดข้อสงสัยท่ีนำไปสู่การหาคำตอบของการทดลองได้(5 คะแนน) 
- การทดลองสนุกสนาน ต่ืนเต้นเร้าใจ หรือ ชวนติดตาม(5 คะแนน) 

4.3 การแสดง (35 คะแนน) 

4.3.1 ความต่อเน่ืองและปฏิภาณไหวพริบในการแสดง 10  คะแนน 
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- การแสดงมีความต่อเน่ืองไม่ติดขัด(5 คะแนน) 
- ผู้แสดงมีปฏิภาณไหวพริบหรือแก้ปัญหาเฉพาะหน้าได้อย่างถูกต้องเหมาะสม(5 คะแนน) 

4.3.2 การส่ือสารและการใช้ภาษา   5  คะแนน 

- มีการพูดชัดถ้อย ชัดคำ ออกเสียงถูกอักขระวิธี  สุภาพและเหมาะสม 

4.3.3 การมีส่วนร่วมของผู้ชม   5 คะแนน 

- ผู้ชมมีส่วนร่วมในการทำกิจกรรมหรือมีส่วนร่วมในการทำการทดลอง 

4.3.4 ความปลอดภัยในการแสดง   5 คะแนน 

- มีการทดลองท่ีปลอดภัยไม่ก่อให้เกิดอันตราย ต่อผู้แสดงและผู้ชม หลังการแสดงต้องทำความ

สะอาดเวทีให้อยู่ในสภาพพร้อมสำหรับการแข่งขันลำดับต่อไป 

4.3.5 วัสดุ อุปกรณ์ ในการแสดง   5 คะแนน 

- วัสดุท่ีนำข้ึนมาบนเวทีจะต้องนำมาใช้ประกอบการแสดง มีความประหยัด และเป็นมิตรกับ

ส่ิงแวดล้อม 

4.3.6 เวลาในการแสดง   5 คะแนน 

- เวลาในการแสดง 13-15  นาที 

5.  เกณฑ์การได้รับรางวัล 
 คะแนน 80 - 100 คะแนน ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
 คะแนน 70 - 79 คะแนน ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
 คะแนน 60 - 69 คะแนน ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
      ต่ำกว่าร้อยละ  ๖๐ ได้รับได้รับเกียรติบัตร**  เว้นแต่กรรมการจะเห็นเป็นอย่างอ่ืน 
ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นท่ีส้ินสุด 
หมายเหตุ  **  การประกวดระดับเขตพ้ืนท่ีการศึกษา ได้รับเกียรติบัตรเข้าร่วมการประกวด   

การประกวดระดับชาติ ได้รับเกียรติบัตรชมเชย 
6.  คณะกรรมการการแข่งขัน   

6.1 จำนวนคณะกรรมการ 
คณะกรรมการระดับช้ันละ  1  ชุด  ชุดละ  6  คน ประกอบด้วย คณะกรรมการตัดสินการแสดง 5 คน 

และคณะกรรมการจับเวลา 1 คน 
     6.2 คุณสมบัติของคณะกรรมการ        

6.2.1 บุคลากรในท้องถ่ินท่ีมีความรู้ความสามารถเฉพาะทางเหมาะสมกับกิจกรรม        
6.2.2 ครูและบุคลากรทางการศึกษาท่ีมีความรู้ความสามารถเฉพาะทางเหมาะสมกับกิจกรรม(การ

แข่งขันมัธยมศึกษาตอนต้นและปลาย ควรมีคณะกรรมการท่ีมีความรู้ในสาขาวิชา ฟิสิกส์ เคมี และชีววิทยา 
ครบท้ัง 3 สาขาวิชา) และไม่แต่งต้ังบุคคลท่ีมีส่วนได้ส่วนเสียกับผลการแข่งขันเป็นกรรมการ เช่น ครูใน
โรงเรียนท่ีส่งทีมเข้าร่วมแข่งขัน เป็นต้น  

 6.2.3 บุคลากรสังกัดอ่ืนๆ ท่ีมีความรู้ความสามารถเฉพาะทางเหมาะสมกับกิจกรรม  เช่น 
อาชีวศึกษา/ วิทยาลัย /มหาวิทยาลัย เป็นต้น  
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7. สถานที่แข่งขัน       
7.1 เวทีการแข่งขัน มีพ้ืนท่ีหรือขนาดของเวที 8 เมตร * 6.5 เมตร (พ้ืนของเวทีต้องเรียบ แข็งแรงและ

อยู่ในระดับเดียวกันท้ังหมด) มีจุดเช่ือมต่อปล๊ักไฟ ไม่น้อยกว่า 2 จุด  จัดเตรียมโต๊ะการแสดง (มีขนาดไม่น้อยกว่า  
60*120  เซนติเมตร)  และมีพ้ืนท่ีบริเวณให้ผู้สนใจเข้าชมการแข่งขันได้ไม่น้อยกว่า 70 ท่ีน่ัง 

7.2 สถานท่ีจัดการแข่งขันต้องจัดเตรียมระบบเคร่ืองเสียง  เช่น เคร่ืองขยายเสียง ลำโพง ไมค์ลอย(ควรมี 
2 ชุด  ชุดละ  3  ตัว)  ถ่านไฟฉาย  ฯลฯ 

7.3 สถานท่ีจัดการแข่งขันต้องจัดเตรียมอุปกรณ์ เพ่ือความปลอดภัย เช่น ถังดับเพลิง และอุปกรณ์ทำ
ความสะอาด  เช่น  ไม้กวาด  ไม้ถูพ้ืน  ถังขยะ  ถุงดำ   

8. การเข้าแข่งขันระดับภาคและระดับชาติ       
8.1 ให้ทีมท่ีเป็นตัวแทนของเขตพ้ืนท่ีการศึกษาเข้าแข่งขันในระดับชาติทุกกิจกรรมต้องได้คะแนนระดับเหรียญ

ทอง ลำดับท่ี 1 โดยต้องได้คะแนนร้อยละ 80 ข้ึนไป  
8.2 ในกรณีท่ีผลการแข่งขันระดับเขตพ้ืนท่ีการศึกษา ระดับภาค/ระดับชาติ มีทีมชนะลำดับสูงสุดได้ คะแนน

เท่ากัน การตัดสินในการเรียงลำดับท่ีดังกล่าวให้พิจารณาตัดสินจากทีมท่ีมีคะแนนสูงท่ีสุดในเกณฑ์   การให้คะแนน 
ข้อ 4.1 สาระทางวิชาการ ถ้า  (4.1)  เท่ากัน  ให้พิจารณาตัดสินจากทีมท่ีมีคะแนนสูงท่ีสุด  ข้อ 4.2 มีความคิด
ริเร่ิมสร้างสรรค์ และถ้า  (4.2)  เท่ากันอีกให้พิจารณาตัดสินจากทีมท่ีมีคะแนนสูงท่ีสุด ข้อ 4.3 การแสดง  และถ้า 
(4.3) เท่ากันอีก ให้พิจารณา ตัดสินจากทีมท่ีมีคะแนนสูงท่ีสุด  ให้คณะกรรมการร่วมกันพิจารณาตัดสินช้ีขาดการ
เรียงลำดับ ท่ีดังกล่าว  

 
9. การเผยแพร่ผลงานที่ได้รับรางวัล  ผลงานของนักเรียนที่ส่งเข้าร่วมการแข่งขันในทุกชิ้นงาน
และทุกระดับชั้น คณะกรรมการ/ หน่วยงานที่จัดการแข่งขัน และ สำนักงานคณะกรรมการ
การศึกษาขั้นพื้นฐาน มีสิทธิในการนำไปเผยแพร่ประชาสัมพันธ์ได ้
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10.  รูปแบบการเขียนรายงาน   
 
 

(ปกนอก) 
รายงานการแสดงทางวิทยาศาสตร์  (Science  Show) 

เรื่อง......................................................................................................................... 
โดย 

1.........................................................................................................................................  
2.......................................................................................................................................... 
3......................................................................................................................................... 

ครูที่ปรึกษา 
1.  ...................................................................................................................................... 
2.  ......................................................................................................................................            
โรงเรียน........................................สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษา............................. 

รายงานฉบับนี้เป็นส่วนประกอบของการแข่งขันการแสดงทางวิทยาศาสตร์  (Science  Show) 
ระดับชั้น....................................... 

เนื่องในงานศิลปหัตถกรรมนักเรียน  ครั้งที่... 
วันที่ ..............เดือน...............พ.ศ. ……. 
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(ปกใน) 
 

เร่ือง........................................................................................................................ 
โดย 

1.  ......................................................................................................................... ................                         
2.  ......................................................................................................................................... 
3.  ......................................................................................................................... ................ 

ครูท่ีปรึกษา 
1.  .......................................................................................................................................             
2.  ...................................................................................................................................... 
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ส่วนประกอบรายงานการแสดง 
1. คำนำ  
2. สารบัญ  
3.  มูลเหตุจูงใจ 
4.  เนื้อหาโดยย่อ   

 - ชื่อการทดลอง 
- วัสดุ อุปกรณ ์

 - วิธีการทดลอง/ขั้นตอนการทดลอง 
 -  ผลการทดลอง 

- การนำหลักการทางวิทยาศาสตร์เข้ามาใช้  
- การนำความรู้ไปประยุกต์ใช้  

5. บรรณานุกรม (ไม่จำกัดจำนวนหน้า)    
6. ภาคผนวก    จำนวนไม่เกิน   5  หน้า  

หมายเหต ุ  ขนาดของกระดาษเขียนรายงานให้ใช้กระดาษ  ขนาดเอ 4 พิมพ์หน้าเดยีว  ความ
ยาว ไม่เกิน 5 หน้า (จากข้อ 1 - 4 ) อาจมีภาคผนวกได้อีกไม่เกิน 5 หน้าและบรรณานุกรมไม่จำกัด
จำนวนหน้า และส่งรายงาน จำนวน  6  ชุด  

- ระดับเขตพื้นที่ส่งเอกสารให้คณะกรรมการในวันรายงานตัวเข้าแข่งขัน   
- ระดับภาค/ระดับชาติ ส่งเอกสารให้คณะกรรมการล่วงหน้า 7 วัน ก่อนการแข่งขัน  
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ความเป็นมา 

ด้วยสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐานได้เล็งเห็นประโยชน์ของการนำเครื่องบินมาเป็นสื่อและ
เคร ื ่องม ือในการพ ัฒนาการเร ียนการสอนและให ้ความสำค ัญก ับการพ ัฒนาการค ิดสร ้างสรรค ์  และ 
การออกแบบเทคโนโลยี การนำความรู้เกี่ยวกับหลักอากาศพลศาสตร์ขั้นพื้นฐาน มาบูรณาการกับสาระวิทยาศาสตร์ 
คณิตศาสตร์ ศิลปะ และสาระวิชาอื่น ๆ อีกมากมายในการจัดการเรียนการสอน เพื่อส่งเสริมความเป็นอัจฉริยะและ
ศักยภาพของนักเรียนด้านวิทยาศาสตร์อากาศยานให้ก้าวสู่สากลต่อไป การแข่งขันนักบินน้อย สพฐ.จะช่วยกระตุ้น
และส่งเสริมให้นักเรียนสร้างสรรค์ผลงาน เกิดแรงบันดาลใจที่จะประดิษฐ์ คิดค้นเครื่องบินและอากาศยานจำลอง ใน
ลักษณะต่าง ๆ ท่ีจะนำไปแข่งขันและแสดงศักยภาพเด็กไทยในเวทีระดับประเทศในงานศิลปหัตถกรรมนักเรียน 
 

วัตถุประสงค ์
 1. เพื ่อให้ครูผ ู ้สอน และนักเรียน  แสดงศักยภาพขีดความสามารถ  การนำความรู ้  ด้าน STEAM   
มาสร้าง  พัฒนาช้ินผลงานผ่านกิจกรรมเคร่ืองร่อน เคร่ืองบินพลังยาง และอากาศยานบังคับด้วยวิทยุ 
 2. เพ ื ่อให ้คร ูผ ู ้สอน และน ักเร ียนตระหน ักเห ็นความสำค ัญ  จำเป ็นต ่อการพ ัฒนาให ้ เท ่าทัน 
การเปล่ียนแปลงวิธีการเรียนรู้ผ่านส่ือ  และกิจกรรมของการนำส่ือเคร่ืองบินไปใช้ในการพัฒนาคุณภาพการศึกษา และ
บูรณาการในสาระการเรียนรู้ท่ีหลากลายได้อย่างมีคุณค่า 
 3. เพื่อพัฒนาทักษะ ความสามารถของครู นักเรียน ด้านการเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้นด้วย
ความรู้ทางด้านอากาศยาน 
 4. เพื่อพัฒนาทักษะความคิดอย่างเป็นระบบให้กับนักเรียน ให้นักเรียนได้มีโอกาสพัฒนาตนเองให้ทันต่อโลก
เทคโนโลยียุคใหม่ในชีวิตประจำวันโดยใช้ความรู้พ้ืนฐานทางด้านวิทยาศาสตร์อากาศยาน 
 5. เพื่อค้นหาเด็กที่มีความสามารถด้านอากาศยาน เพื่อพัฒนาให้ตรงตามความต้องการของสาขาอาชีพด้าน
อากาศยานของประเทศต่อไป 
 

กิจกรรมการแข่งขัน 
 กิจกรรมการแข่งขันนักบินน้อย สพฐ. ในงานศิลปหัตถกรรมนักเรียน คร้ังท่ี 70 ปีการศึกษา 2565 น้ี 
สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ได้กำหนดการแข่งขันความสามารถของนักเรียนท้ัง 3 ระดับ คือ 
ระดับประถมศึกษา ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น  และระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

 การแข่งขันออกเป็น 3 ระดับ คือ 
 1. ระดับประถมศึกษา เป็นการแข่งขันเคร่ืองร่อน ประกอบด้วย 3 กติกา ดังน้ี 
  1) เคร่ืองร่อนแบบเดินตาม 
  2) เคร่ืองร่อน  ประเภทร่อนนานยิงยาง  
  3) เคร่ืองร่อน  ประเภทร่อนนานปล่อยด้วยมือ  
 2. ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น เป็นการแข่งขันเคร่ืองบินพลังยาง ประกอบด้วย 2 กติกา ดังน้ี 
  1) เคร่ืองบินพลังยาง ประเภทบินนานสามมิติ (3D)  
  2) เคร่ืองบินพลังยาง ประเภทบินนานปล่อยอิสระ  
 3. ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย เป็นการแข่งขันอากาศยานบังคับด้วยวิทยุ ประเภทพิชิตเป้าหมาย 
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ผลที่คาดว่าจะได้รับ 
 การแข่งขันทักษะทางวิชาการ  กิจกรรมนักบินน้อย สพฐ. งานศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครั ้งที ่ 70 
ปีการศึกษา 2565 ได้กำหนดให้ผ ู ้ เข ้าแข่งขันจะต้องสร้างและประกอบเครื ่องบินด้วยตนเองทุกทีม  
ซึ่งการประกอบเครื่องบินจะทำให้นักเรียนได้เรียนรู้และฝึกฝนประสบการณ์  แบบ Active  Learning  เสริมสร้าง
ทักษะ ความรู้ ความชำนาญ และได้รับประสบการณ์ตรง ดังต่อไปน้ี 

1. ด้านความรู้ นักเรียนนำความรู้มาใช้ในการสร้างผลงาน STEAM 
1.1 Science  ความรู้ทางด้านวิทยาศาสตร์  ได้แก่   หลักพลศาสตร์   แรงและการเคล่ือนท่ี  พลังงาน

กลศาสตร์  วัสดุศาสตร์   
1.2 Technology  ความรู้ด้านเทคโนโลยี  ได้แก่   การสืบค้น  การสร้างแบบจำลอง  การแสวงหา

แหล่งวัสดุ  แหล่งผลิต  และความรู้ท่ีมีอยู่ในระบบเครือข่ายอินเทอร์เนต 
1.3 Engineering  ทักษะเบ้ืองต้นและองค์ความรู้พ้ืนฐานด้านวิศวกรรมศาสตร์ในการออกแบบประกอบ

เคร่ืองร่อน เคร่ืองบิน  ได้แก่   
1) ทักษะในการใช้เคร่ืองมือข้ันพ้ืนฐาน   
2) มีความรู้ความเข้าใจเร่ืองส่วนประกอบต่าง ๆ ของเคร่ืองบิน   
3) ทักษะในการอ่านแบบแปลนและมาตราส่วนการวัด   
4) ทักษะความรู้ด้านอากาศพลศาสตร์ข้ันพ้ืนฐาน หลักการบินเบ้ืองต้น   
5) ทักษะการบังคับทิศทางของเคร่ืองบิน  

1.4 Art  ใช้ทักษะด้านศิลปะ เลือกวัสดุและวิธีการสร้างรูปแบบหรือส่ือความรู้อย่างสร้างสรรค์ 
1.5 Mathematic  นำความรู้การคิดคำนวณ   มุม  องศา   มาตราส่วนมาใช้ในการออกแบบสร้าง 

2. ด้านทักษะการบวนการการเรียนรู้ 
นำวิธีการทางวิทยาศาสตร์มาใช้เป็นเคร่ืองมือในการคิดท่ีเป็นระบบ  ในการสร้างผลงานตามเง่ือนไข 

ท่ีกำหนด  สามารถคิดแก้ปัญหา  จนเกิดเป็นช้ินผลงานได้ตามวัตถุประสงค์ 
3.  ด้านคุณลักษณะผู้เรียน 

- สามารถทำงานและเรียนรู้การทำงานเป็นทีม มีความรับผิดชอบ ทำงานร่วมกับคนอ่ืนได้ ตรงต่อเวลา     
มีระเบียบ วินัย อดทน มีสมาธิ 
 - มีจิตวิทยาศาสตร์  ได้แก่  ยอมรับในผลปฏิบัติ   มีความซ่ือสัตย์ ไม่เอาเปรียบคู่แข่งขัน มีน้ำใจนักกีฬา 
 - เป็นบุคคลแห่งการเรียนรู้  แสวงหาส่ิงใหม่ๆ  มีการแลกเปล่ียนเรียนรู้  มีการปรับปรุงอยู่เสมอ 
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เครื่องร่อนแบบเดินตาม  

Walk along Glider 
โดย สำนักพัฒนานวัตกรรมการจัดการศึกษา 
 
Ø ระดับช้ัน ป.1 - ป.3 และอายุไม่เกิน 10 ปี ณ ปีการศึกษาปัจจุบัน 
 

 

Ø วัตถุประสงค์ 
   ระหว่างการทำกิจกรรมน้ี นักเรียนจะได้ความรู้และทักษะ ดังน้ี  

✦ สามารถออกแบบและสร้างเคร่ืองร่อนได้   
✦ สามารถใช้เคร่ืองมือวัดและการคำนวณหาพ้ืนเคร่ืองร่อนได้      
✦ สามารถทดสอบและแก้ปัญหาให้ร่อนได้   
✦ สามารถปฏิบัติการร่อนตามภารกิจท่ีกำหนดให้ได้  

 

Ø เป้าหมายการเรียนรู้ 
        เพ่ือให้ผู้เข้าร่วมแข่งขันใช้วิธีการทางวิทยาศาสตร์ ( Scientific Method ) สร้างความรู้  ความเข้าใจ   
เกิดการเรียนรู้ เกิดทักษะ คิดแก้ปัญหา เพ่ือสร้างเคร่ืองร่อนแบบเดินตาม ท่ีผู้เข้าร่วมแข่งขันประดิษฐ์และพัฒนาข้ึน 
 

 

Ø สาระสำคัญ 
 เครื ่องร่อนแบบเดินตามเป็นเครื ่องร่อนพื้นฐานที่ไม่มีแรงขับ(มอเตอร์หรือเครื ่องยนต์) ขับเคลื ่อนและ 
บินได้โดยอาศัยแรงยก (lift) การที่จะทำให้เครื่องร่อนเคลื่อนที่ไปข้างหน้า จะต้องอาศัยแรงฉุดที่ได้มาจากน้ำหนักของ
เครื่องร่อนกระทำต่อแรงโน้มถ่วงของโลกและเกิดจากแรงดันของกระแสอากาศที่เคลื่อนผ่านแผ่นวัสดุพื้นเรียบ 
(board) ที่ผู้ควบคุมถือไว้ในลักษณะเอียงกับพื้นโลก เมื่อกระแสอากาศปะทะกับส่ิงกีดขวาง ก็จะเปลี่ยนทิศทางการ
เคลื่อนที่ขึ้นด้านบน ทำให้เกิดแรงดันที่ปีกเครื่องร่อน และร่อนไปข้างหน้าโดยผู้เล่นจะสามารถบังคับให้ไปในทิศทางใด
ก็ได้โดยการปรับมุมและองศาของแผ่นวัสดุพ้ืนเรียบ 
 

 
 

รูปแสดงทิศทางการเคล่ือนท่ีของอากาศ 
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Ø  วัสดุและอุปกรณ์ 

✦ สำหรับผู้จัดกิจกรรม 
o อุปกรณ์และจอภาพสำหรับฉายการจับเวลาในการประกอบสร้างและแข่งขัน 
o จอภาพสำหรับแสดง สถิติและผลการแข่งขันของทุกทีมในขณะท่ีทำการแข่งขัน 
o คอมพิวเตอร์สำหรับการประมวลผล  
o นาฬิกาหรือโปรแกรมจับเวลา 
o เคร่ืองพิมพ์ (Printer) และกระดาษขนาด A4  
o แบบเอกสารต่าง ๆ ได้แก่ แบบลงทะเบียน , แบบบันทึกคะแนน, แบบสรุปผลการแข่งขัน ฯลฯ 
o กรวยจราจรหรือส่ิงท่ีใช้งานทดแทนได้ จำนวน 5 อัน 
o ห่วงวงกลมขนาดเส้นผ่านศูนย์กลาง(วัดจากขอบภายใน) 60 เซนติเมตร ขอบล่างห่วงสูงจากพ้ืน  

70 เซนติเมตร 
o ห่วงสามเหล่ียมด้านเท่า มีความยาวด้านละ 80 เซนติเมตร ขอบล่างห่วงสูงจากพ้ืน 1.00 เมตร 
o ห่วงส่ีเหล่ียมจัตุรัสขนาด 70x70  เซนติเมตร ขอบล่างห่วงสูงจากพ้ืน 0.50 เมตร 
o เสาสูง 1.70 เมตร มีคานสูงจากพ้ืน 1.20 เมตร ยาว 1.00 เมตร 
o ฐานกรวยต้ังของห่วงขนาดต่างๆ มีขนาดเส้นผ่านศูนย์กลางไม่เกิน 20 เซนติเมตร 

o แผ่นวัสดุพ้ืนเรียบ (board) จำนวน 4 แผ่น ขนาด 50 x 50 เซนติเมตร 
 

✦ สำหรับผู้เข้าแข่งขันจะต้องเตรียมวัสดุและอุปกรณ์ ดังน้ี 
o วัสดุ อุปกรณ์ เครื่องมือ ไม่จำกัด  สามารถสไลด์แผ่นโฟม หรือวัสดุอื่นใดมาได้โดยให้มีขนาดไม่น้อยกว่าขนาด 

15x20 เซนติเมตรและไม่เป็นวัสดุท่ีตัดเตรียมหรือทำเคร่ืองหมายไว้โดยเฉพาะ  
o กระดาษ A4 จำนวน 2 แผ่น โดยแผ่นท่ี 1 เอาไว้ดูในช่วงประกอบสร้าง  และแผ่นท่ี 2 นำส่งกรรมการตัดสิน  
o เคร่ืองมือในการประกอบสร้าง (เทปกาว  ดินสอ, ปากกา, วงเวียน ฯลฯ )  
o ไม่อนุญาตให้นำแบบเคร่ืองร่อนเข้ามาเป็นตัวอย่างในสนาม 
Ø ข้ันตอนการจัดกิจกรรม 

✦ รายงานตัว ณ จุดลงทะเบียน โดยแสดงบัตรประจำตัวประชาชนฉบับจริง และหนังสือรับรองช้ันเรียน)(ปพ.7) 
✦ ให้ผู้เข้าแข่งขัน เข้าไปน่ังในพ้ืนท่ีสำหรับการสร้างเคร่ืองร่อน  
✦ ตรวจวัสดุ และอุปกรณ์ ท่ีทีมเตรียมมาให้เป็นไปตามเง่ือนไข (ไม่อนุญาตให้นำแบบเข้ามาในพ้ืนท่ีแข่งขัน) 
✦ ทำแผนแบบ จำนวน 2 แผ่น โดยแผ่นที่ 1 เอาไว้ดูในช่วงประกอบสร้าง  และแผ่นที่ 2 ให้นำส่งกรรมการ
ตัดสินพร้อมเคร่ืองร่อน 

✦ กรรมการ จับเวลาเร่ิมให้ทำการสร้างเคร่ืองร่อนพร้อมกัน และทดสอบภายในเวลา 30 นาที 
✦ เมื่อหมดเวลาการประกอบสร้าง นำเครื่องร่อนส่งให้กรรมการทำสัญลักษณ์บนเครื่องบินร่อนที่มีสิทธิ์เข้า
แข่งขัน 

✦ กรรมการช้ีแจงลำดับการแข่งขัน  
✦ ผู้เข้าแข่งขันเข้าประจำท่ีและปล่อยเคร่ืองร่อนด้วยอุปกรณ์ปล่อย 
✦ ทีมแข่งขันต้องตอบคำถามทางวิชาการท่ีกรรมการกำหนด 
✦ แต่ละทีมเข้าแข่งขันเครื่องร่อนจะร่อนทีมละ 2 รอบ โดย 1 รอบจะแข่งขันเรียงลำดับจากทีมแรกจนถึงทีม
สุดท้าย (ใช้เวลาไม่เกิน 120 วินาที ในแต่ละรอบ) 

✦ เมื่อทีมแข่งขันเสร็จในแต่ละรอบให้กรรมการแจ้งผลสถิติการแข่งขันให้ทีมพร้อมทั้งลงชื่อรับทราบสถิติการ
แข่งขันและกรรมการทำการบันทึกสถิติสำหรับใช้ในการคิดคะแนนต่อไป  
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✦ เมื ่อจบการแข่งขันในแต่ละรอบ ให้ผู ้เข้าแข่งขันนำเครื ่องร่อนไปให้กรรมการตรวจคุณสมบัติ และให้ 
ลงช่ือรับทราบผลการตรวจสอบ  

Ø ข้ันการแข่งขัน (แบบผจญภัย) 
  ผู้เข้าแข่งขันคนท่ี 1 พร้อมแล้วกดเวลาเร่ิม (ปฏิบัติภารกิจภายในเวลา 120 วินาทีต่อทีม) เร่ิมบังคับเคร่ือง
ร่อนไปตามเส้นทางท่ีกำหนด โดยจะต้องผ่านเส้นทางท่ีกำหนดดังน้ี 
         1. หลัก/กรวย หมายเลข 1 ให้บังคับเคร่ืองร่อนอ้อมหลัก/กรวยไปตามแนวเส้นทางท่ีกำหนด 
         2. ห่วงกลมหมายเลข 2 ต้องบังคับให้เครื ่องร่อนลอดห่วงโดยที ่ผู ้แข่งขันต้องอ้อมห่วงออกไปรับเม่ือ 
เคร่ืองร่อนพ้นห่วงออกไปแล้ว แล้วบังคับเคร่ืองร่อนไปยังกรวยลำดับถัดไป ถ้าห่วงล้มถือว่า ได้ 0 คะแนน ในจุดน้ีกรณี
ผ่านจะได้ 5 คะแนน 
         3. หลัก/กรวย หมายเลข 3 ให้บังคับเคร่ืองร่อนอ้อมหลัก/กรวยไปตามเส้นทางท่ีกำหนด 
         4. ห่วงสามเหลี่ยมหมายเลข 4  ต้องบังคับให้เครื่องร่อนลอดห่วงโดยที่ผู้แข่งขันต้องอ้อมห่วงออกไปรับเม่ือ
เครื่องร่อนพ้นห่วงออกไปแล้ว แล้วบังคับเครื่องร่อนไปยังกรวยลำดับถัดไป ถ้าห่วงล้มถือว่าได้ 0 คะแนน   ในจุดน้ี 
กรณีผ่านจะได้ 7 คะแนน 
         5. หลัก/กรวยหมายเลข 5  ให้บังคับเคร่ืองร่อนอ้อมหลัก/กรวยไปตามเส้นทางท่ีกำหนด 
         6. ห่วงสี่เหลี่ยมหมายเลข 6 ต้องบังคับให้เครื่องร่อนลอดห่วงโดยที่ผู้แข่งขันต้องอ้อมห่วงออกไปรับเมื่อเครื่อง
ร่อนพ้นห่วงออกไปแล้ว แล้วบังคับเครื่องร่อนไปยังคานลำดับถัดไป ถ้าห่วงล้มถือว่า ได้ 0 คะแนน ในจุดนี้ กรณีผ่าน
จะได้ 9 คะแนน 
         7. หลัก/กรวยหมายเลข 7  ให้บังคับเคร่ืองร่อนอ้อมหลัก/กรวยไปตามเส้นทางท่ีกำหนด 

 8. คานหมายเลข 8  จะต้องบังคับเครื่องร่อนให้ข้ามคานที่กำหนดโดยผู้เข้าแข่งขันจะต้องลอดใต้คานออกไป
รับเคร่ืองร่อนเท่าน้ัน (ห้ามว่ิงอ้อมเสา) แล้วบังคับเคร่ืองร่อนไปยังกรวยลำดับถัดไป 
          9. หลัก/กรวยหมายเลข 9 ให้บังคับเครื่องร่อนอ้อมหลัก/กรวย ไปตามเส้นทางที่กำหนดเพื่อกลับไปยัง
จุดเริ ่มต้น และส่งเครื ่องร่อนให้กับผู้เข้าแข่งขันคนที่ 2 ณ ตำแหน่งที่กำหนด โดยที่เครื ่องร่อนยังอยู่ในอากาศ  
ผู้เข้าแข่งขันคนที่ 2 จะต้องบังคับเครื่องร่อนผ่านเส้นทางที่กำหนดหมายเลขที่ 1-9 อีกครั้ง จับเครื่องร่อนและ 
กดหยุดเวลา 
          10. ผู้เข้าแข่งสามารถข้ามภารกิจใดก็ได้ถ้าไม่ต้องการคะแนนและสามารถบังคับเครื่องร่อนผ่านเส้นทางท่ี
กำหนดไปทำภารกิจต่อไปได้แต่ไม่สามารถย้อนกลับมาทำภารกิจก่อนหน้าได้ 
 11.  ในกรณีที่ผู้แข่งขันคนใดทำภารกิจไม่สำเร็จ ผู้แข่งขันคนนั้นสามารถขอ Retry เพื่อเริ่มการแข่งขันใหม่ 
ณ จุดเร่ิมต้น โดยให้เซ็ตคะแนนใหม่เป็น “0” ทุกคร้ังท่ีขอ Retry แล้วเร่ิมบันทึกคะแนนการแข่งขันใหม่ โดยกรรมการ
ยังคงจับเวลาต่อไป พร้อมทั้งบันทึกจำนวน Retry ที่เกิดขึ้นเพื่อนำไปตัดสินผลการแข่งขันในกรณีผลคะแนนและเวลา
เท่ากัน 
 12.  หากผู้เข้าแข่งขันทำภารกิจไม่สำเร็จหลังหมดเวลาการแข่งขัน ให้คิดเวลาเต็ม 120 วินาที   
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ภาพจำลองสนามแข่งขัน Walk along Glider 

 (คณะกรรมการสนามสามารถปรับเปล่ียนสนามแข่งขันให้เหมาะสมกับพ้ืนท่ี) 
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ภาพจำลองสนามแข่งขัน Walk-along Glider 
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การวัดและประเมินผล 
ª การร่อนในอากาศให้บันทึกคะแนนแต่ละจุด   
ª แต่ละทีมใช้ระยะเวลาในการแข่งขันแต่ละคร้ังภายในเวลา 120 วินาที 
ª ในกรณีหมดเวลา กรรมการจะให้สัญญาณ ทีมแข่งขันจะได้คะแนนตามภารกิจท่ีผ่านมา  
ª แต่ละทีมจะแข่งขันได้  2 คร้ัง  โดยนำคะแนนรวมรอบท่ีดีท่ีสุด   
ª กรณีคะแนนเท่ากันให้พิจารณาเวลาในการแข่งในรอบท่ีน้อยท่ีสุดของทีมน้ันๆ หากคะแนนและเวลาเท่ากันให้
พิจารณาจำนวนการขอ Retry ทีมท่ีมีจำนวนการขอ Retry น้อยท่ีสุดจะเป็นผู้ชนะ 

ª การออกแบบและสร้างเคร่ืองร่อนแบบเดินตาม   20  คะแนน 
- ส่งแบบแผ่นท่ี  2 ให้กับกรรมการ       =  10 คะแนน 
- สร้างเคร่ืองร่อนตรงตามแบบ        =  10 คะแนน 

ª การวัดและการคำนวณ      10  คะแนน 
- สามารถใช้เคร่ืองมือวัดหาพ้ืนท่ีเคร่ืองร่อนเดินตามได้      =  5 คะแนน 
- ระบุขนาดพร้อมระบุหน่วยของเคร่ืองร่องเดินตามลงในแบบได้ถูกต้อง =  5 คะแนน 

ª การทดสอบ       10  คะแนน 
-  ตอบคำถามจากใบงาน          =  10 คะแนน 

ª การปฏิบัติภารกิจตามเง่ือนไขท่ีกำหนด    60 คะแนน  
  สถานีท่ี 1 ลอดห่วงกลม   =   5 คะแนน 
  สถานีท่ี 2 ลอดห่วงสามเหล่ียม   =   7 คะแนน 
  สถานีท่ี 3 ลอดห่วงส่ีเหล่ียม  =   9 คะแนน 
  สถานีท่ี 4 ข้ามคาน     =   9 คะแนน 
      คะแนนเต็ม รวมท้ัง 2 คน =  60 คะแนน 
 

การทดสอบสมรรถนะของเคร่ืองร่อนหลังประกอบเสร็จแล้ว  ต้องขออนุญาตกรรมการและทดสอบ   
ในพ้ืนท่ีท่ีกรรมการกำหนดเท่าน้ัน 

Ø  กำหนดเวลา  
ª เวลาในการสร้างเคร่ืองร่อนและทดสอบสมรรถนะภายในเวลา 30 นาที 
ª เวลาจัดการแข่งขัน ข้ึนอยู่กับจำนวนทีม   

Ø สถานท่ีจัดกิจกรรม 
ª สถานที่นั่งสำหรับการสร้างเครื่องร่อน (อาจใช้โต๊ะในห้องเรียนหรือพื้นที่นั่งกับพื้นที่นั่ง โดยผู้เข้าแข่งขัน
สามารถเตรียมโต๊ะมาได้) 

ª ให้ทำการแข่งขันในอาคาร สนามกีฬาในร่ม หรือพื้นที่ซึ่งมีลักษณะภายในอาคาร (indoor) ไม่มีสิ่งกีดขวางท่ี
เป็นอุปสรรคในการแข่งขัน มีขนาดกว้าง - ยาว กว้างขวางพอที่จะจัดการแข่งขันได้  ที่มีหลังคาบังแดด - ฝน 
ม ี ฝาผน ั งป ิ ดรอบด ้ าน   กระแสลมจากภายนอก  ไม ่ ส ามารถพ ั ด เข ้ ามาม ี อิทธ ิพล ในพ ื ้ น ท่ี  
ทำการแข่งขันและในบริเวณสนามแข่งขันได้ พร้อมทั้งมีแผ่นป้าย แสดง  หรือแจ้งพื้นที่กิจกรรมต่างๆ  แสดง
ให้เห็นชัดเจน 
 
 
 
 
 



 

ศิลปหัตถกรรมนักเรียนคร้ังท่ี 70 ปีการศึกษา ๒๕65 กลุ่มสาระวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี หน้า 13 

 

Ø  คณะกรรมการ 
✦ กรรมการวิชาการและตรวจแบบ     อย่างน้อยจำนวน  3 คน* 
✦ กรรมการประจำจุดตัดสินการแข่งขัน   อย่างน้อยจำนวน 11 คน* 
✦ กรรมการตรวจสอบคุณสมบัติเคร่ืองร่อนบันทึกคะแนน อย่างน้อยจำนวน   2 คน 
✦ กรรมการจัดลำดับและเรียกทีมเข้าแข่งขัน   อย่างน้อยจำนวน   1 คน 
✦ กรรมการรายงานตัวและประมวลผลคะแนน  อย่างน้อยจำนวน   2 คน 
✦ กรรมการจับเวลา      อย่างน้อยจำนวน   3 คน 
✦ คณะทำงานอ่ืน ๆ  ตามความเหมาะสมของผู้จัดกิจกรรม 

หมายเหตุ : จำนวนคณะกรรมการสามารถปรับเปล่ียนได้ตามความเหมาะสม เคร่ืองหมาย * สำคัญ 

Ø  รางวัลและเกียรติบัตร 
เกียรติบัตรระดับเหรียญทอง จะต้องได้คะแนน  80 - 100 คะแนน  
เกียรติบัตรระดับเหรียญเงิน จะต้องได้คะแนน  70 - 79   คะแนน  
เกียรติบัตรระดับเหรียญทองแดง จะต้องได้คะแนน  60 – 69  คะแนน  
ต่ำกว่าร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตรชมเชย เว้นแต่กรรมการจะเห็นเป็นอย่างอ่ืน  
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ใบงาน Walk along   (10 คะแนน) 
1.  ขณะท่ีนักเรียนทดสอบสมรรถนะเคร่ืองร่อนแบบ  Walk - along   ท่ีนักเรียนสร้าง พบปัญหาการร่อน 
     อย่างไรบ้าง และมีวิธีการแก้ปัญหาอย่างไร ให้เคร่ืองร่อนแบบ  Walk - along ดีข้ึน (10 คะแนน) 

1.ปัญหาท่ีพบ 

................................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 

2.วิธีการแก้ปัญหา

.........................................................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 

 

 

โรงเรียน......................................................... 

สพป. ............................................................ 

ลำดับที่.......................................................... 

วันที่........./............../............. 
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การแข่งขันเครื่องร่อน 

ประเภทร่อนนานยิงยาง 
 

โดย สำนักพัฒนานวัตกรรมการจัดการศึกษา 
Ø  ระดับช้ัน  
Ø  ป.4-ป.6 
 

Ø  วัตถุประสงค์ 
     ระหว่างการทำกิจกรรมน้ี นักเรียนจะได้ความรู้และทักษะ ดังน้ี  

Ø สามารถรออกแบบและสร้างเคร่ืองร่อนได้ 
Ø สามารถใช้เคร่ืองมือวัดและการคำนวณหาพ้ืนเคร่ืองร่อนได้ 
Ø สามารถทดสอบและแก้ปัญหาให้ร่อนได้ 
Ø สามารถปฏิบัติการร่อนตามภารกิจท่ีกำหนดให้ได้ 

 

Ø เป้าหมายหมายการเรียนรู้ 
 การแข่งขันเครื่องร่อนประเภทยิงยาง คือการสร้างเครื่องร่อนที่ใช้พลังงานศักย์จากแรงส่ง โดยสร้างเครื่อง
ร่อนจากวัสดุที่กำหนดไว้ นักเรียนต้องออกแบบเครื่องร่อนให้สามารถปล่อยออกจากด้ามถือยิงยาง เพื่อหาสมรรถนะ
อัตราร่อนท่ีดีท่ีสุด 
 

Ø สาระสำคัญ 
 เครื่องร่อนมีลักษณะเหมือนเครื่องบินที่ไม่มีระบบกำลังขับเคลื่อนในตัวเอง ซึ่งอาศัยแรงยกจากหลักอากาศ
พลศาสตร์  มีแรงกระทำ 3 แรง คือแรงโน้มถ่วงกระทำกับน้ำหนัก แรงยกกระทำในแนวตั้งฉากกับปีก  และแรงต้าน 
จากรูปทรงและแรงปะทะ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพแสดงทิศทางการเคล่ือนท่ีของอากาศ 
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วัสดุและอุปกรณ์ 
    แต่ละทีมจะต้องเตรียมวัสดุและอุปกรณ์ ดังน้ี 

ª สำหรับผู้จัดกิจกรรม 
o อุปกรณ์ และจอภาพพร้อมโปรแกรมสำหรับฉายการจับเวลาในการประกอบสร้าง 
o จอภาพสำหรับแสดง สถิติและผลการแข่งขันของทุกทีมในขณะท่ีทำการแข่งขัน 
o คอมพิวเตอร์สำหรับการประมวลผล  
o นาฬิกาจับเวลา 
o เคร่ืองพิมพ์ (Printer) และกระดาษขนาด A4  
o กระดาษเขียนแบบขนาด A3  
o แบบเอกสารต่าง ๆ ได้แก่ แบบลงทะเบียน , แบบบันทึกคะแนน, แบบสรุปผลการแข่งขัน ฯลฯ  
o อุปกรณ์ปล่อยเคร่ืองร่อน ประกอบด้วย  ด้ามถือ  ความยาวไม่เกิน 10 เซนติเมตร ใช้เก่ียวยางวงรัดของ
วงใหญ่ จำนวน 1 เส้น 

ª สำหรับผู้เข้าแข่งขัน 
o เตรียมไม้ หรือวัสดุชนิดอ่ืนใดๆ ต้องมีขนาดใหญ่และยาวกว่าแบบท่ีสร้าง ในอัตราส่วนจริง   
o อุปกรณ์ และเคร่ืองมือ สำหรับประกอบสร้าง 
o ผู้เข้าแข่งขันต้องออกแบบเคร่ืองร่อนให้มีจุดเก่ียวยางเพ่ือสามารถยิงได้ 

 
รูปแสดงด้ามยางยิง 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

รูปแสดงตัวอย่างการปล่อยเคร่ืองร่อน 
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ª ข้ันตอนการจัดกิจกรรม 
o รายงานตัว ณ จุดลงทะเบียน และตรวจบัตรประจำตัวประชาชนและใบรับรองผลการศึกษา (ปพ.7) 
o ตรวจวัสดุ และอุปกรณ์ ท่ีแต่ละทีมเตรียมมาให้เป็นไปตามเง่ือนไข 
o ผู้เข้าแข่งขัน เข้าไปน่ังในพ้ืนท่ีสำหรับการสร้างเคร่ืองร่อน  
o กรรมการ จับเวลาเร่ิมให้ทำการสร้างเคร่ืองร่อนพร้อมกัน 
o เม่ือหมดเวลาการประกอบสร้าง กรรมการช้ีแจงลำดับการแข่งขัน  
o กรรมการประกาศพ้ืนท่ีสนามการแข่งขัน ให้ผู้เข้าแข่งขันทราบ 
o แต่ละทีมสามารถปล่อยเคร่ืองร่อนได้ 2 รอบ โดย 1 รอบจะแข่งขันเรียงลำดับจากทีมแรกจนถึง 
ทีมสุดท้าย  

o เม่ือทีมแข่งขันเสร็จในแต่ละรอบให้กรรมการแจ้งผลการแข่งขันให้ทีมและกรรมการบันทึกคะแนนทราบ  
o ในระหว่างการยิงเคร่ืองร่อนข้ึนต้องไม่มีช้ินส่วนใดของเคร่ืองร่อนหลุดออก 

 

Ø  ข้อตกลงเฉพาะการแข่งขัน 
ª เร่ิมจับเวลาเม่ือเคร่ืองร่อนหลุดจากมือและหยุดเวลาเม่ือเคร่ืองร่อนสัมผัสพ้ืน โดยเคร่ืองร่อนต้องอยู่ในพ้ืนท่ีสนาม
การแข่งขัน และนับเวลาการร่อน 

 

Ø  การตัดสินการแข่งขัน 
✦ คะแนนเต็ม  100  คะแนน 

1. การออกแบบและสร้างเคร่ืองร่อนนานปล่อยด้วยมื    20  คะแนน 
1.1  แผนแบบเคร่ืองร่อน      =  10  คะแนน 
1.2  สร้างเคร่ืองร่อนตรงตามแผนแบบ     =  10  คะแนน 

2. การวัดและการคำนวณ       10  คะแนน 
1.3  สามารถใช้เคร่ืองมือวัดหาพ้ืนปีกเคร่ืองร่อนได้   =  5  คะแนน 
1.4  ระบุขนาดพร้อมระบุหน่วยของเคร่ืองร่องลงในแบบได้ถูกต้อง =  5  คะแนน 

3. ประเมินการตอบคำถามในใบงาน      10  คะแนน 
4. คะแนนการร่อนนาน  60 คะแนน  จากเวลาการร่อนท่ีดีท่ีสุดจากการร่อน 2 คร้ัง 

เพ่ือให้การปฏิบัติภารกิจทุกทีมมีความหมาย จึงกำหนด ข่วงคะแนนเป็น 5 ช้ัน จากสูตร  ดังน้ี 
 

 
 

   
 

  
     
 

กลุ่มเวลาท่ี 5 (………-เวลาสูงสุด)  ได้คะแนน 60.0 (52.7+7.5) คะแนน 
กลุ่มเวลาท่ี 4 (………-……..)   ได้คะแนน 52.5 (45.0+7.5) คะแนน 
กลุ่มเวลาท่ี 3 (………-……..)   ได้คะแนน 45.0 (37.5+7.5) คะแนน 
กลุ่มเวลาท่ี 2 (………-……..)   ได้คะแนน 37.5 (30.0+7.5) คะแนน 
กลุ่มเวลาท่ี 1 (เวลาต่ำสุด-……..)  ได้คะแนน 30.0 (30.0+0.0) คะแนน 
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การพิจารณา กลุ่มเวลาจากการร่อน คัดจากเวลาต่ำสุดของกลุ่มแข่งขัน และเวลาสูงสุดของกลุ่มแข่งขัน แบ่งกลุ่มเวลา 
5 ระดับ 

  
 

อ้างอิง: ค่าอันตรภาค (Interval Scale) (ศิริวรรณ เสรีรัตน์และ คณะ, 2549 : 129) ใช้สูตรการคํานวณความกว้าง
ของอันตรภาคช้ัน ดังน้ี 

 
Ø เง่ือนไข 

ª นำวัสดุ อุปกรณ์ มาสร้างเคร่ืองร่อนพร้อมกันในสนามแข่งขัน 
ª ห้ามนำเคร่ืองมือยกองศาปีกสำเร็จรูปมาใช้   แต่สามารถประดิษฐ์ข้ึนในสนามช่วงการแข่งขันได้ 
ª ปีกเคร่ืองร่อน วัดในขณะกางปีก (Wing Span)  ไม่เกิน 30 เซนติเมตร พ้ืนท่ีปีก (Wing Area) ไม่เกิน 300 ตาราง
เซนติเมตร  

ª สร้างได้ไม่จำกัดจำนวนภายในเวลาท่ีกำหนด 
ª ห้ามใช้แท่งคาร์บอน,   ก้านลูกโป่ง   
ª วัสดุธรรมชาติ ท่ีนำมาสร้างเคร่ืองร่อนได้ แต่ต้องมีขนาดกว้าง และยาวกว่าก่อนประกอบสร้าง   
ª ไม่อนุญาตให้นำแบบเคร่ืองร่อนทุกรูปแบบ และทุกประเภทเข้ามาเป็นตัวอย่างในสนามแข่งขัน 
ª ขณะยิงเคร่ืองร่อนต้องไม่มีช้ินส่วนของเคร่ืองร่อนหลุดออก ถ้ามีช้ินส่วนใดๆหลุดจะได้ 0 คะแนน ในรอบน้ัน 
ª เม่ือยางยิงปล่อยเคร่ืองร่อนเกิดขาด  และเคร่ืองร่อนยังอยู่ท่ีมือผู้แข่งขัน สามารถเปล่ียนยางยิงได้แต่ไม่เกิน  

2  คร้ัง 
ª เม่ือเคร่ืองร่อนสัมผัสพ้ืน เป็นการส้ินสุดภารกิจและเคร่ืองร่อนต้องอยู่ในพ้ืนท่ีสนามแข่งขัน ( ในกรณีท่ีมี
ส่วนประกอบของเคร่ืองร่อนอยู่บนเส้นขอบสนาม ให้ถือว่านับเวลารอบน้ัน) 

 

 

Ø กำหนดเวลา 2 ช่ัวโมง  
ª เวลาในการสร้างเคร่ืองร่อนและทดสอบพร้อมปรับสภาพเคร่ืองร่อน ไม่เกิน 2 ช่ัวโมง 

• เวลาในการทำแผนแบบ      20 นาที  
• ปฏิบัติการสร้างเคร่ืองร่อน    60 นาที  
• ทดสอบสมรรถนะการบินและปรับแต่ง   20 นาที  
• เขียนตอบใบงาน     20 นาที  

ª เวลาจัดการแข่งขันข้ึนอยู่กับจำนวนทีม  -   
 
 

Ø สถานท่ีจัดกิจกรรม 
✦ สถานท่ีน่ังสำหรับการสร้างเคร่ืองร่อน (อาจใช้โต๊ะในห้องเรียน หรือพ้ืนท่ีน่ังกับพ้ืนโดยผู้แข่งขันสามารถ
เตรียมโต๊ะมาได้) 

✦ สถานท่ีจัดการแข่งขัน มีพ้ืนท่ีเพียงพอต่อการปฏิบัติภารกิจของกิจกรรมการแข่งขันได้ และกันกระแส 
ลมพัดภายในอาคารได้    
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Ø คณะกรรมการ  
✦ กรรมการวิชาการและตรวจแบบ     อย่างน้อย จำนวน 3 คน* 
✦ กรรมการประจำจุดตัดสินการแข่งขัน   อย่างน้อย จำนวน 5 คน 
✦ กรรมการตรวจสอบคุณสมบัติเคร่ืองร่อนบันทึกคะแนน อย่างน้อย จำนวน 2 คน 
✦ กรรมการจัดลำดับและเรียกทีมเข้าแข่งขัน   อย่างน้อย จำนวน 1 คน 
✦ กรรมการรายงานตัวและประมวลผลคะแนน  อย่างน้อย จำนวน 2 คน 
✦ กรรมการจับเวลา      อย่างน้อย จำนวน 3 คน* 
✦ คณะทำงานอ่ืน ๆ  ตามความเหมาะสมของผู้จัดกิจกรรม 

หมายเหตุ : จำนวนคณะกรรมการสามารถปรับเปล่ียนได้ตามความเหมาะสม เคร่ืองหมาย * สำคัญ 
 

Ø  รางวัลและเกียรติบัตร  
  เกียรติบัตรระดับเหรียญทอง จะต้องได้คะแนน  80 - 100 คะแนน  
  เกียรติบัตรระดับเหรียญเงิน จะต้องได้คะแนน  70 - 79   คะแนน  
  เกียรติบัตรระดับเหรียญทองแดง จะต้องได้คะแนน  60 - 69   คะแนน  
  ต่ำกว่าร้อยละ  60 ได้รับเกียรติบัตรชมเชย  เว้นแต่กรรมการจะเห็นเป็นอย่างอ่ืน 
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ใบงาน 
เครื่องร่อน  ประเภทร่อนนานยิงยาง   (10 คะแนน) 

1.  ขณะท่ีนักเรียนทดสอบสมรรถนะเคร่ืองร่อน ประเภทร่อนนานยิงยางท่ีนักเรียนสร้าง พบปัญหาการร่อน 
     อย่างไรบ้าง และมีวิธีการแก้ปัญหาอย่างไร ให้เคร่ืองร่อนประเภทร่อนนานยิงยางดีข้ึน (10 คะแนน) 

1.ปัญหาท่ีพบ 

................................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 

2.วิธีการแก้ปัญหา

.........................................................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 

โรงเรียน......................................................... 

สพป. ............................................................ 

ลำดับที่.......................................................... 

วันที่........./............../............. 
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ใบบันทึกคะแนนการเขียนแบบการประกวดและแข่งขันเคร่ืองบิน สพฐ. 
งานศิลปหัตกรรมนักเรียน 

ประเภท   เคร่ืองร่อน   เคร่ืองบินพลังยาง และเคร่ืองบินส่ีช่องสัญญาณ (ทุกประเภทการแข่งขัน) 
ระดับช้ัน   £  ประถมศึกษา   £  มัธยมศึกษาตอนต้น   £  มัธยมศึกษาตอนปลาย 

โรงเรียน.........................................................สังกัดเขต (สพป./สพม.) ................................................................... 
จังหวัด..................................................................ระดับเขต/ภาค .......................................................................... 
 

เกณฑ ์ หัวข้อของการพิจารณา น้ำหนักคะแนน หมายเหต ุ

1. ภาพฉายไม่น้อยกว่า 
สามด้าน 

การปฏิบัต ิ P ได ้ มี/สมบูรณ์ มี/ไม่สมบูรณ์ ไม่มี 

ภาพฉายไม่น้อยกว่าสามด้าน 10%  � � � 

ความสัมพันธ์ของรูปด้านถูกต้อง 5%  � � � 

การกำหนดขนาด 5%  � � � 

2. ขนาดของชิ้นงานที่
สำเร็จตรงต่อความสนใจกับ
ตัวเลขที่เขียนไว้ในแบบ 

การปฏิบัต ิ P ได ้ มี/สมบูรณ์ มี/ไม่สมบูรณ์ ไม่มี 

วัดส่วนของลำตัว ปีก และหาง 20%   � � � 

3. ความถูกต้องของมาตรา
ส่วนขนาดตัวเลขที่เขียนลง
ในแบบตรงกับมาตราส่วนที่
กำหนด 

การปฏิบัต ิ P ได ้ มี/สมบูรณ์ มี/ไม่สมบูรณ์ ไม่มี 

วัดส่วนของลำตัว ปีก และหาง 20%   � � � 

4. ความถูกต้องของเส้นที่
เขียน 

การปฏิบัต ิ P ได ้ มี/สมบูรณ์ มี/ไม่สมบูรณ์ ไม่มี 

ประเภทของเส้น / ลักษณะของเส้น 
น้ำหนัก ความชัดเจนและความสะอาด 

20%   � � � 

5. ตารางประกอบแบบ 
Title Box 

การปฏิบัต ิ P ได ้ มี/สมบูรณ์ มี/ไม่สมบูรณ์ ไม่มี 

ชื่อชิ้นงาน 2%   � � � 

ชื่อโรงเรียน 2%   � � � 

ชื่อผู้เขียน 2%   � � � 

มาตราส่วน 2%   � � � 

หน่วยที่ใช้เขียนแบบ 2%   � � � 

ระบบที่เขียนแบบ 2%   � � � 

แสดงรายชิ้นส่วนของเครื่องบิน 2%   � � � 

ระบุ/ชี้บอกชิ้นส่วนของเครื่องบิน 2%   � � � 

แสดงรายละเอียดของสมรรถนะ 4%   � � � 

รวม 100
%   

� � � 

คะแนนที่ได ้       
 
 

ลงช่ือกรรมการผู้บันทึกคะแนน................................................................ 
 

(10 คะแนน) 
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ตัวอย่างในการเขียนแบบประกอบเคร่ืองร่อน 
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การแข่งขันเครื่องร่อน  

ประเภทร่อนนานปล่อยด้วยมือ 

 
โดย สำนักพัฒนานวัตกรรมการจัดการศึกษา 
 
Ø ระดับช้ัน  

Ø ป.4-ป.6    

Ø วัตถุประสงค์ 
   ระหว่างการทำกิจกรรมน้ี นักเรียนจะได้ความรู้และทักษะ ดังน้ี  

Ø สามารถรออกแบบและสร้างเคร่ืองร่อนได้   
Ø สามารถใช้เคร่ืองมือวัดและการคำนวณหาพ้ืนเคร่ืองร่อนได้ 
Ø สามารถทดสอบและแก้ปัญหาให้ร่อนได้   
Ø สามารถปฏิบัติการร่อนตามภารกิจท่ีกำหนดให้ได้  

 

Ø เป้าหมายการเรียนรู้ 
         เพื่อให้ผู้เข้าร่วมแข่งขันใช้วิธีการทางวิทยาศาสตร์ ( Scientific Method ) สร้างความรู้  ความเข้าใจ  เกิดการ
เรียนรู้เกิดทักษะ คิดแก้ปัญหา เพ่ือสร้างเคร่ืองร่อนประเภทร่อนนาน ท่ีผู้เข้าร่วมแข่งขันประดิษฐ์และพัฒนาข้ึนเอง 
 

Ø สาระสำคัญ 
 เมื่อความเร็วของกระแสอากาศที่ไหลผ่านปีกซึ่งมีส่วนโค้งที่แตกต่างกัน พื้นที่ผิวปีกส่วนบนที่เป็นส่วนโค้งมี
ความเร็วของกระแสอากาศมากกว่าด้านล่าง ทำให้เกิดแรงยกจากความดันที่แตกต่างกันที่ปีก ตามหลักของเบอร์นูลล่ี 
เม่ือความเร็วเพ่ิมข้ึน ความดันลดลง ในทางตรงกันข้าม เม่ือความเร็วลดลง ความดันเพ่ิมข้ึน  
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

ภาพแสดงทิศทางการเคล่ือนท่ีของอากาศ 
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วัสดุและอุปกรณ์ 
แต่ละทีมจะต้องเตรียมวัสดุและอุปกรณ์ ดังน้ี 
✦ สำหรับผู้จัดกิจกรรม 

o อุปกรณ์และจอภาพสำหรับฉายการจับเวลาในการประกอบสร้างและแข่งขัน 
o จอภาพสำหรับแสดง สถิติและผลการแข่งขันของทุกทีมในขณะท่ีทำการแข่งขัน 
o คอมพิวเตอร์สำหรับการประมวลผล  
o นาฬิกาหรือโปรแกรมสำหรับจับเวลา 
o เคร่ืองพิมพ์ (Printer) และกระดาษขนาด A4 
o กระดาษเขียนแบบขนาด A3  
o แบบเอกสารต่าง ๆ ได้แก่ แบบลงทะเบียน , แบบบันทึกคะแนน, แบบสรุปผลการแข่งขัน ฯลฯ  
o อุปกรณ์ปล่อยเคร่ืองร่อนปล่อยด้วยมือเท่าน้ัน 

 

ª สำหรับผู้เข้าแข่งขัน 
o เตรียมไม้ หรือวัสดุชนิดอ่ืนใดๆ ต้องมีขนาดใหญ่และยาวกว่าแบบท่ีสร้าง ในอัตราส่วนจริง   
o อุปกรณ์ และเคร่ืองมือ สำหรับประกอบสร้าง 

 

ª ข้ันตอนการจัดกิจกรรม 
o รายงานตัว ณ จุดลงทะเบียน และตรวจบัตรประจำตัวประชาชนและใบรับรองผลการศึกษา (ปพ.7) 
o ตรวจวัสดุ และอุปกรณ์ ท่ีแต่ละทีมเตรียมมาให้เป็นไปตามเง่ือนไข 
o ผู้เข้าแข่งขัน เข้าไปน่ังในพ้ืนท่ีสำหรับการสร้างเคร่ืองร่อน  
o กรรมการ จับเวลาเร่ิมให้ทำการสร้างเคร่ืองร่อนพร้อมกัน 
o เม่ือหมดเวลาการประกอบสร้าง กรรมการช้ีแจงลำดับการแข่งขัน  
o กรรมการประกาศพ้ืนท่ีสนามการแข่งขัน ให้ผู้เข้าแข่งขันทราบ 
o แต่ละทีมสามารถปล่อยเคร่ืองร่อนได้ 2 รอบ โดย 1 รอบจะแข่งขันเรียงลำดับจากทีมแรกจนถึง 
ทีมสุดท้าย  

o เม่ือทีมแข่งขันเสร็จในแต่ละรอบให้กรรมการแจ้งผลการแข่งขันให้ทีมและกรรมการบันทึกคะแนนทราบ  
o ในระหว่างการยิงเคร่ืองร่อนข้ึนต้องไม่มีช้ินส่วนใดของเคร่ืองร่อนหลุดออก 
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การตัดสินการแข่งขัน 
✦ คะแนนเต็ม  100  คะแนน 

1. การออกแบบและสร้างเคร่ืองร่อนนานปล่อยด้วยมือ    20  คะแนน 
1.5  แผนแบบเคร่ืองร่อน      =  10  คะแนน 
1.6  สร้างเคร่ืองร่อนตรงตามแผนแบบ     =  10  คะแนน 

2. การวัดและการคำนวณ       10  คะแนน 
1.7  สามารถใช้เคร่ืองมือวัดหาพ้ืนปีกเคร่ืองร่อนได้    =  5  คะแนน 
1.8  ระบุขนาดพร้อมระบุหน่วยของเคร่ืองร่องลงในแบบได้ถูกต้อง   =  5  คะแนน 

3. ประเมินการตอบคำถามในใบงาน      10  คะแนน 
4. คะแนนการร่อนนาน  60 คะแนน  จากเวลาการร่อนท่ีดีท่ีสุดจากการร่อน 2 คร้ัง 

เพ่ือให้การปฏิบัติภารกิจทุกทีมมีความหมาย จึงกำหนด ข่วงคะแนนเป็น 5 ช้ัน จากสูตร  ดังน้ี 
 

 
 

   
 

  
 

     
 

กลุ่มเวลาท่ี 5 (………-เวลาสูงสุด)  ได้คะแนน 60.0 (52.7+7.5) คะแนน 
กลุ่มเวลาท่ี 4 (………-……..)   ได้คะแนน 52.5 (45.0+7.5) คะแนน 
กลุ่มเวลาท่ี 3 (………-……..)   ได้คะแนน 45.0 (37.5+7.5) คะแนน 
กลุ่มเวลาท่ี 2 (………-……..)   ได้คะแนน 37.5 (30.0+7.5) คะแนน 
กลุ่มเวลาท่ี 1 (เวลาต่ำสุด-……..)  ได้คะแนน 30.0 (30.0+0.0) คะแนน 
 

การพิจารณา กลุ่มเวลาจากการร่อน คัดจากเวลาต่ำสุดของกลุ่มแข่งขัน และเวลาสูงสุดของกลุ่มแข่งขัน แบ่งกลุ่มเวลา 
5 ระดับ 

  
 

อ้างอิง: ค่าอันตรภาค (Interval Scale) (ศิริวรรณ เสรีรัตน์และ คณะ, 2549 : 129) ใช้สูตรการคํานวณความกว้าง
ของอันตรภาคช้ัน ดังน้ี 
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Ø เง่ือนไข 
ª นำวัสดุ อุปกรณ์ มาสร้างเคร่ืองร่อนพร้อมกันในสนามแข่งขัน 
ª เคร่ืองมือช่วยประกอบสร้าง  ต้องมาประดิษฐ์ข้ึนในสนามช่วงการแข่งขันเท่าน้ัน  ห้ามนำท่ีสำเร็จมาใช้ 
ª ปีกเคร่ืองร่อนวัดในขณะปีกกาง (Wing Span) ไม่เกิน 50  เซนติเมตร พ้ืนท่ีปีก (Wing Area) ไม่เกิน 640  ตาราง
เซนติเมตร  

ª น้ำหนักรวมของเคร่ืองร่อน ไม่ต่ำกว่า 12 กรัม 
ª สร้างได้ไม่จำกัดจำนวนภายในเวลาท่ีกำหนด 
ª ห้ามใช้แท่งคาร์บอน,   ก้านลูกโป่ง   
ª วัสดุธรรมชาติ ท่ีนำมาสร้างเคร่ืองร่อนได้ แต่ต้องมีขนาดกว้าง และยาวกว่า ก่อนประกอบสร้าง   
ª ไม่อนุญาตให้นำแบบเคร่ืองร่อนทุกรูปแบบ และทุกประเภทเข้ามาเป็นตัวอย่างในสนามแข่งขัน 
ª ขณะปล่อยเคร่ืองร่อนออกจากมือ ต้องไม่มีช้ินส่วนของเคร่ืองร่อนหลุดออก ถ้ามีช้ินส่วนใดๆ หลุดจะได้ 0 
คะแนน ในรอบน้ัน 

ª เม่ือเคร่ืองร่อนสัมผัสพ้ืน เป็นการส้ินสุดภารกิจและเคร่ืองร่อนต้องอยู่ในพ้ืนท่ีสนามแข่งขัน (ในกรณีท่ีมี
ส่วนประกอบของเคร่ืองร่อนอยู่บนเส้นขอบสนาม ให้ถือว่านับเวลารอบน้ัน) 

Ø  กำหนดเวลา 2 ช่ัวโมง  
ª เวลาจัดการแข่งขัน ข้ึนอยู่กับจำนวนทีม 
ª เวลาในการสร้างเคร่ืองร่อนและทดสอบพร้อมปรับสภาพเคร่ืองร่อน ไม่เกิน 2 ช่ัวโมง 

• เวลาในการทำแผนแบบ      20 นาที  
• ปฏิบัติการสร้างเคร่ืองร่อน    60 นาที  
• ทดสอบสมรรถนะการบินและปรับแต่ง   20 นาที  
• เขียนใบงาน     20 นาที  

ª เวลาจัดการแข่งขันข้ึนอยู่กับจำนวนทีม  -   
 

Ø  สถานท่ีจัดกิจกรรม 
✦ สถานท่ีน่ังสำหรับการสร้างเคร่ืองร่อน (อาจใช้โต๊ะในห้องเรียน หรือพ้ืนท่ีน่ังกับพ้ืนโดยผู้แข่งขันสามารถ
เตรียมโต๊ะมาได้) 

✦ สถานท่ีจัดการแข่งขัน มีพ้ืนท่ีเพียงพอต่อการปฏิบัติภารกิจของกิจกรรมการแข่งขันได้ และกันกระแสลมพัด
ภายในอาคารได้   
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Ø  คณะกรรมการ  
✦ กรรมการวิชาการและตรวจแบบ     อย่างน้อยจำนวน 3 คน* 
✦ กรรมการประจำจุดตัดสินการแข่งขัน   อย่างน้อยจำนวน 5 คน 
✦ กรรมการตรวจสอบคุณสมบัติเคร่ืองร่อนบันทึกคะแนน อย่างน้อยจำนวน 2 คน 
✦ กรรมการจัดลำดับและเรียกทีมเข้าแข่งขัน   อย่างน้อยจำนวน 1 คน 
✦ กรรมการรายงานตัวและประมวลผลคะแนน  อย่างน้อยจำนวน 2 คน 
✦ กรรมการจับเวลา      อย่างน้อยจำนวน 3 คน* 
✦ คณะทำงานอ่ืน ๆ  ตามความเหมาะสมของผู้จัดกิจกรรม 

หมายเหตุ : จำนวนคณะกรรมการสามารถปรับเปล่ียนได้ตามความเหมาะสม เคร่ืองหมาย * สำคัญ 

Ø  รางวัลและเกียรติบัตร  
  เกียรติบัตรระดับเหรียญทอง จะต้องได้คะแนน  80 - 100 คะแนน  
  เกียรติบัตรระดับเหรียญเงิน จะต้องได้คะแนน  70 - 79   คะแนน  
  เกียรติบัตรระดับเหรียญทองแดง จะต้องได้คะแนน  60 - 69   คะแนน  
  ต่ำกว่าร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตรชมเชย เว้นแต่กรรมการจะเห็นเป็นอย่างอ่ืน 
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 ใบงาน 

เครื่องร่อน  ประเภทร่อนนานปล่อยด้วยมือ   (10 คะแนน) 
1. ขณะท่ีนักเรียนทดสอบสมรรถนะเคร่ืองร่อน ประเภทร่อนนานปล่อยด้วยมือท่ีนักเรียนสร้าง พบปัญหาการร่อน
อย่างไรบ้าง และมีวิธีการแก้ปัญหาอย่างไร ให้เคร่ืองร่อนประเภทร่อนนานปล่อยด้วยมือดีข้ึน (10 คะแนน ) 

1.ปัญหาท่ีพบ 

................................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 

2.วิธีการแก้ปัญหา

.........................................................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................. 

 
 
 

โรงเรียน......................................................... 

สพป. ............................................................ 

ลำดับที่.......................................................... 

วันที่........./............../............. 
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ใบบันทึกคะแนนการเขียนแบบการประกวดและแข่งขันเคร่ืองบิน สพฐ. 
งานศิลปหัตกรรมนักเรียน 

ประเภท   เคร่ืองร่อน   เคร่ืองบินพลังยาง และเคร่ืองบินส่ีช่องสัญญาณ (ทุกประเภทการแข่งขัน) 
ระดับช้ัน   £  ประถมศึกษา   £  มัธยมศึกษาตอนต้น   £  มัธยมศึกษาตอนปลาย 

โรงเรียน.........................................................สังกัดเขต (สพป./สพม.) ................................................................... 
จังหวัด..................................................................ระดับเขต/ภาค .......................................................................... 
 

เกณฑ ์ หัวข้อของการพิจารณา น้ำหนักคะแนน หมายเหต ุ

1. ภาพฉายไม่น้อยกว่า 
สามด้าน 

การปฏิบัต ิ P ได ้ มี/สมบูรณ์ มี/ไม่สมบูรณ์ ไม่มี 

ภาพฉายไม่น้อยกว่าสามด้าน 10%  � � � 

ความสัมพันธ์ของรูปด้านถูกต้อง 5%  � � � 

การกำหนดขนาด 5%  � � � 

2. ขนาดของชิ้นงานที่
สำเร็จตรงต่อความสนใจกับ
ตัวเลขที่เขียนไว้ในแบบ 

การปฏิบัต ิ P ได ้ มี/สมบูรณ์ มี/ไม่สมบูรณ์ ไม่มี 

วัดส่วนของลำตัว ปีก และหาง 20%   � � � 

3. ความถูกต้องของมาตรา
ส่วนขนาดตัวเลขที่เขียนลง
ในแบบตรงกับมาตราส่วนที่
กำหนด 

การปฏิบัต ิ P ได ้ มี/สมบูรณ์ มี/ไม่สมบูรณ์ ไม่มี 

วัดส่วนของลำตัว ปีก และหาง 20%   � � � 

4. ความถูกต้องของเส้นที่
เขียน 

การปฏิบัต ิ P ได ้ มี/สมบูรณ์ มี/ไม่สมบูรณ์ ไม่มี 

ประเภทของเส้น / ลักษณะของเส้น 
น้ำหนัก ความชัดเจนและความสะอาด 

20%   � � � 

5. ตารางประกอบแบบ 
Title Box 

การปฏิบัต ิ P ได ้ มี/สมบูรณ์ มี/ไม่สมบูรณ์ ไม่มี 

ชื่อชิ้นงาน 2%   � � � 

ชื่อโรงเรียน 2%   � � � 

ชื่อผู้เขียน 2%   � � � 

มาตราส่วน 2%   � � � 

หน่วยที่ใช้เขียนแบบ 2%   � � � 

ระบบที่เขียนแบบ 2%   � � � 

แสดงรายชิ้นส่วนของเครื่องบิน 2%   � � � 

ระบุ/ชี้บอกชิ้นส่วนของเครื่องบิน 2%   � � � 

แสดงรายละเอียดของสมรรถนะ 4%   � � � 

รวม 100
%   

� � � 

คะแนนที่ได ้       
 

 
ลงช่ือกรรมการผู้บันทึกคะแนน................................................................ 

 
 

(10 คะแนน) 
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ตัวอย่างในการเขียนแบบประกอบเคร่ืองร่อน 
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การแข่งขันเครื่องบินพลังยาง 

ประเภทสามมิติ (3D)   

 
โดย สำนักพัฒนานวัตกรรมการจัดการศึกษา 
Ø ระดับช้ัน  

Ø มัธยมศึกษาตอนต้น 
   

 
Ø วัตถุประสงค์ 
   ระหว่างการทำกิจกรรมน้ี นักเรียนจะได้ความรู้และทักษะ ดังน้ี  

Ø สามารถรออกแบบและสร้างเคร่ืองบินได้ 
Ø สามารถใช้เคร่ืองมือวัดและการคำนวณหาพ้ืนเคร่ืองบินได้ 
Ø สามารถทดสอบและแก้ปัญหาให้บินได้ 
Ø สามารถปฏิบัติการร่อนตามภารกิจท่ีกำหนดให้ได้ 

 

Ø เป้าหมายการเรียนรู้ 
 เพื่อให้ผู้เข้าร่วมแข่งขันใช้วิธีการทางวิทยาศาสตร์ ( Scientific Method ) สร้างความรู้  ความเข้าใจ  เกิด
การเรียนรู้เกิดทักษะ คิดแก้ปัญหา เพ่ือสร้างเคร่ืองบินพลังยาง ประเภทสามมิติ (3D) ท่ีผู้เข้าร่วมแข่งขันประดิษฐ์และ
พัฒนาข้ึนเอง 
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สาระสำคัญ 
       เคร่ืองบินพลังยางแบบสามมิติ (3D: 3 Dimension) เป็น การออกแบบและสร้างเครื่องบินท่ีใช้พลังงานยางท่ี
ตัวเครื่องบินมีรูปทรงเป็นสามมิติ สร้างแรงขับเคลื่อนโดยพลังยืดหยุ่นจากยางในรูปแบบพลังงานศักย์เปลี่ยนรูปแบบ
เป็นพลังงานจลน์ และเปล่ียนค่าเป็นพลังงานกลสู่ใบพัดสร้างแรงต้านเพ่ือเกิดแรงฉุดอากาศยาน 
          ลำตัวเคร่ืองบิน Fuselage เป็นโครงสร้างหลักเป็นส่วนยึดปีก ชุดพวงหาง และอุปกรณ์อื่นๆ เช่น ยางที่ให้
กำเนิดแรงขับ ประเภทการสร้างลำตัวเคร่ืองบินท่ัวไปมี 2 แบบ 

1. แบบ Truss เป็นโครงถักท่อโลหะ มักถูกสร้างด้วยเหล็กท่อท่ีเช่ือมต่อกัน โดยท่ัวไป ผิวถูกคลุมด้วยผ้า  
2. แบบ Monocoque  โครงสร้างมีช้ินส่วนถ่ายทอดแรง ใช้ความแข็งแรงของผิวในการรับแรง 
เคร่ืองบินจะต้องอยู่ภายใต้แรงกระทำ 5 แรงท่ีสำคัญ  

• แรงดึง (Tension) 
• แรงบีบอัด (Compression) 
• แรงบิด (Torsion) 
• แรงเฉือน (Shear) 
• แรงดัด (Bending) 

ในการสร้างเคร่ืองบินพลังงานยางจึงต้องคำนึงถึงแรงกระทำต่างๆ และการควบคุมเพ่ือการบินตาม
วัตถุประสงค์ 

 

Ø วัสดุและอุปกรณ์ 
     แต่ละทีมจะต้องเตรียมวัสดุและอุปกรณ์ ดังน้ี 
✦ สำหรับผู้จัดกิจกรรม 

o อุปกรณ์และจอภาพสำหรับฉายการจับเวลาในการประกอบสร้างและแข่งขัน 
o จอภาพสำหรับแสดง สถิติและผลการแข่งขันของทุกทีมในขณะท่ีทำการแข่งขัน 
o คอมพิวเตอร์สำหรับการประมวลผล  
o นาฬิกาจับเวลาหรือโปรแกรมคอมพิวเตอร์สำหรับใช้จับเวลา 
o เคร่ืองพิมพ์ (Printer) และกระดาษ A4 
o กระดาษเขียนแบบขนาด A3   
o แบบเอกสารต่าง ๆ ได้แก่ แบบลงทะเบียน , แบบบันทึกคะแนน, แบบสรุปผลการแข่งขัน ฯลฯ  

✦ สำหรับผู้เข้าแข่งขัน 
รายการวัสดุและเคร่ืองมือ 
o เตรียมวัสดุสำหรับประกอบสร้าง ต้องมีขนาดใหญ่และยาวกว่าแบบท่ีสร้าง ในอัตราส่วนจริง   
o สำเนาภาพเคร่ืองบินต้นแบบท่ีเห็นรูปทรง 3 มิติ  ชัดเจน จำนวน 2 แผ่น (ให้เย็บนำส่งพร้อมแบบ  

1 แผ่น และวางไว้กับตัวเคร่ืองบิน 1 แผ่น) 
o กระดาษ,พลาสติก หรือโฟม เลือกใช้ได้ตามความต้องการ 
o อุปกรณ์ตัดกระดาษ ตัดไม้ เช่น เล่ือยฉลุ กรรไกร คัตเตอร์, กาวติดไม้, กระดาษ หรือโฟม, กระดาษทรายละเอียด 
o ใบพัดสำเร็จรูปหรือผู ้เข ้าแข่งขันประดิษฐ์ขึ ้นใช้เอง (ห้ามนำแท่นยึดใบพัดสำเร็จรูปเข้ามาใช้ 
ในการแข่งขัน) 

o ยางวงรัดของวงใหญ่ 

o อุปกรณ์อ่ืนท่ีจำเป็น สำหรับอุปกรณ์ช่วยสร้างต้องประกอบข้ึนในช่วงแข่งขันเท่าน้ัน  ห้ามทำสำเร็จมา 
o ดินสอ, ปาก, วงเวียน หรืออุปกรณ์สำหรับเขียนแบบ 
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               รูปยางวงรัดของท่ีสามารถใช้ได้                   แท่นยึดสำเร็จรูปไม่สามารถนำเข้ามาใช้ได้ 
 

Ø ข้ันตอนการจัดกิจกรรม 
✦ รายงานตัว ณ จุดลงทะเบียน และตรวจบัตรประจำตัวประชาชนและใบรับรองผลการศึกษา (ปพ.7) 
✦ ตรวจวัสดุ และอุปกรณ์ ท่ีแต่ละทีมเตรียมมา ให้เป็นไปตามเง่ือนไข  
✦ ผู้เข้าแข่งขันสามารถนำแบบการสร้างท่ีมีอัตราส่วนเล็กกว่าช้ินงานจริง โดยการพิมพ์หรือวาดแบบลงใน
กระดาษขนาด A4 จำนวน 1 แผ่นเข้ามาเป็นตัวอย่างได้  

✦ ผู้เข้าแข่งขัน เข้าไปน่ังในพ้ืนท่ีสำหรับการสร้างเคร่ืองบินพลังยาง 
✦ กรรมการ จับเวลาเร่ิมให้ทำการสร้างเคร่ืองบินพลังยางพร้อมกันโดยสร้างและทดสอบตามเวลาท่ีกำหนด 
✦ เม่ือหมดเวลาการประกอบสร้าง กรรมการช้ีแจงลำดับการแข่งขัน  
✦ ผู้เข้าแข่งขันเข้าประจำท่ีและปล่อยเคร่ืองบินพลังยางด้วยมือ  ณ  ตำแหน่งใดก็ได้ภายในสนามแข่งขันท่ี
กำหนด 

✦ แต่ละทีมสามารถปล่อยเคร่ืองบินพลังยางได้ 3 รอบ โดย 1 รอบจะแข่งขันเรียงลำดับจากทีมแรกจนถึงทีม
สุดท้าย  

✦ เม่ือทีมแข่งขันเสร็จในแต่ละรอบให้กรรมการแจ้งผลการแข่งขันให้ผู้แข่งขันและกรรมการบันทึกคะแนนทราบ 
✦ ถ้าเคร่ืองบินพลังยาง บินไปค้างให้กรรมการจับเวลาต่ออีก 10 วินาที ถ้าเคร่ืองบินยังไม่หลุดออกมาให้ทำการ
บินใหม่ในรอบน้ัน ถ้าหลุดออกมาภายในเวลาให้จับเวลาต่อไป 

 
✦ เม่ือจบการแข่งขันในแต่ละรอบ ผู้เข้าแข่งขันปฏิบัติดังน้ี 

1.  นำเคร่ืองบินพลังยางไปให้กรรมการตรวจคุณสมบัติ  
2.  ให้ลงช่ือรับทราบผลการตรวจสอบ 
3. กรรมการแจ้งคะแนนท่ีได้ในรอบน้ัน ตามแบบบันทึกคะแนนทุกคร้ัง 

 
 
 

Ø ผลการตัดสินประเมินผล 
✦ เกณฑ์การให้คะแนนรวม  100  คะแนนจากผลรวมของ 

1.  การออกแบบและสร้างเคร่ืองบินพลังยาง ประเภทบินนาน 3D  20  คะแนน 
- แผนแบบเคร่ืองบินพลังยาง        =  10  คะแนน 
- สร้างเคร่ืองบินพลังยางตรงตามแบบ       =  10  คะแนน 

2.  การวัดและการคำนวณ      10  คะแนน 
- สามารถใช้เคร่ืองมือวัดหาพ้ืนปีกเคร่ืองเคร่ืองบินได้        =  5  คะแนน 
- ระบุขนาดพร้อมระบุหน่วยของเคร่ืองร่องลงในแบบได้ถูกต้อง         =  5  คะแนน 
-  



 

ศิลปหัตถกรรมนักเรียนคร้ังท่ี 70 ปีการศึกษา ๒๕65 กลุ่มสาระวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี หน้า 34 

 

3.  การทดสอบ        10  คะแนน 
-  ตอบคำถามจากใบงาน       =  10  คะแนน 

4.  คะแนนการบินนาน   60 คะแนน  จากเวลาการบินท่ีดีท่ีสุดจากการบิน 3 คร้ัง 
พิจารณา คะแนนปฏิบัติตามภารกิจ 60  คะแนน กลุ่มเวลาต่ำสุด ได้คะแนน 30 คะแนน กลุ่มเวลาสูงสุด ได้

คะแนน 60 คะแนน มี 5 ระดับ 

 
 

   
 

  
 

     
 

กลุ่มเวลาท่ี 5 (………-เวลาสูงสุด)  ได้คะแนน 60.0 (52.7+7.5) คะแนน 
กลุ่มเวลาท่ี 4 (………-……..)   ได้คะแนน 52.5 (45.0+7.5) คะแนน 
กลุ่มเวลาท่ี 3 (………-……..)   ได้คะแนน 45.0 (37.5+7.5) คะแนน 
กลุ่มเวลาท่ี 2 (………-……..)   ได้คะแนน 37.5 (30.0+7.5) คะแนน 
กลุ่มเวลาท่ี 1 (เวลาต่ำสุด-……..)  ได้คะแนน 30.0 (30.0+0.0) คะแนน 
 
 

พิจารณา กลุ่มเวลา จากเวลาต่ำสุดของกลุ่มแข่งขัน และเวลาสูงสุดของกลุ่มแข่งขัน แบ่งกลุ่มเวลา 5 ระดับ 

  
 

อ้างอิง: การอภิปรายผลแบบสอบถามเป็นแบบอันตรภาค (Interval Scale) (ศิริวรรณ เสรีรัตน์และ คณะ,  
          2549 : 129) ใช้สูตรการคํานวณความกว้างของอันตรภาคช้ัน ดังน้ี 

     
Ø เง่ือนไข 

ª นำวัสดุ อุปกรณ์ มาสร้างเคร่ืองบินพลังยาง 3D มาสร้างพร้อมกันในสนามแข่งขัน 

ª เคร่ืองบินพลังยาง 3D  วัดในขณะกางปีก (Wing Span)  ไม่เกิน  60 เซนติเมตร 

ª สร้างได้ไม่จำกัดจำนวนภายในเวลาท่ีกำหนด 

ª ต้องมีรูปภาพตัวอย่างเคร่ืองบินจริง ท่ีใช้เป็นแบบเพ่ือจำลอง (Model )ในการสร้าง ขนาด A4มาเป็นตัวอย่างใน

สนามจำนวน 1แผ่นโดยระบุสัดส่วนของเคร่ืองบินจริง และภาพ 3 View ของเคร่ืองบินตัวอย่างมาด้วย 

*มีภาพตัวอย่างอยู่ท้ายคู่มือ 

ª ลำตัวของเคร่ืองบินท่ีสร้างต้องเป็นลูบ (Loop) ปิด เท่าน้ัน ชุดยางต้นกำลังต้องอยู่ภายในลำตัว ห้ามหลุดออก

นอกลำตัว 

ª ผู้เข้าแข่งขันจะต้องสร้างเคร่ืองบินพลังยาง ซ่ึงจำลองสัดส่วนจากแบบเคร่ืองบินท่ีนำเข้ามาเท่าน้ัน    โดยคง

เอกลักษณ์ตรงตามแบบของเคร่ืองบินท่ีนำมาเป็นตัวอย่าง  
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ª กรณีเอกลักษณ์ของเคร่ืองบินไม่เหมือนเคร่ืองบินในรุ่นท่ีประกอบสร้างไม่มีสิทธ์เข้าร่วมการแข่งขัน 
 

Ø กำหนดเวลาการแข่งขัน 
ª เวลาจัดการแข่งขัน ข้ึนอยู่กับจำนวนทีม 
ª เวลาในการสร้างเคร่ืองบินและทดสอบพร้อมปรับสภาพเคร่ืองบิน ไม่เกิน 3 ช่ัวโมง 

• เวลาในการทำแผนแบบ      20   นาที  
• ปฏิบัติการสร้างเคร่ืองบิน             120   นาที  
• ทดสอบสมรรถนะการบินและปรับแต่ง   20   นาที  
• เขียนรายงานใบงาน    20   นาที  

ª เวลาจัดการแข่งขันข้ึนอยู่กับจำนวนทีม  
 
Ø สถานท่ีจัดกิจกรรม 

✦ สถานท่ีน่ังสำหรับการสร้างเคร่ืองบินพลังยาง (อาจใช้โต๊ะในห้องเรียน หรือพ้ืนท่ีน่ังกับพ้ืนโดยผู้แข่งขัน
สามารถเตรียมโต๊ะมาได้) 

✦ สถานท่ีจัดการแข่งขัน เป็นสถานท่ีภายในอาคาร ซ่ึงไม่มีส่ิงกีดขวางท่ีเป็นอุปสรรคในการแข่งขัน มีขนาดกว้าง  
ยาว กว้างขวางพอท่ีจะจัดการแข่งขันได้ 

 

Ø คณะกรรมการ 
✦ กรรมการวิชาการ       อย่างน้อยจำนวน 1 คน 
✦ กรรมการตรวจสอบคุณสมบัติเคร่ืองบินพลังยางและบันทึกคะแนน อย่างน้อยจำนวน 2 คน 
✦ กรรมการจับเวลา       อย่างน้อยจำนวน 3 คน* 
✦ กรรมการจัดลำดับและเรียกทีมเข้าแข่งขัน    อย่างน้อยจำนวน 1 คน 
✦ กรรมการรายงานตัวและประมวลผลคะแนน   อย่างน้อยจำนวน 2 คน 
✦ คณะทำงานอ่ืน ๆ  ตามความเหมาะสมของผู้จัดกิจกรรม  อย่างน้อยจำนวน 2 คน 

หมายเหตุ : จำนวนคณะกรรมการสามารถปรับเปล่ียนได้ตามความเหมาะสม เคร่ืองหมาย * สำคัญ 
 
 

Ø รางวัลและเกียรติบัตร  
เกียรติบัตรระดับเหรียญทอง จะต้องได้คะแนน      80 - 100 คะแนน  
เกียรติบัตรระดับเหรียญเงิน จะต้องได้คะแนน       70 - 79   คะแนน  
เกียรติบัตรระดับเหรียญทองแดง จะต้องได้คะแนน 60 - 69   คะแนน  
ต่ำกว่าร้อยละ  60 ได้รับเกียรติบัตรชมเชย  เว้นแต่กรรมการจะเห็นเป็นอย่างอ่ืน 
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  ใบงาน   

เครื่องบินพลังยาง ประเภทบินนาน 3D (Model) (10 คะแนน) 
 
1. นักเรียนออกแบบและพัฒนาเคร่ืองบินพลังยาง3D พร้อมเสนอข้อมูลตามประเด็นท่ีกำหนดให้ (4 คะแนน) 

• ช่ือเคร่ืองบิน   ………………  
• รุ่นท่ีผลิต   ………………  
• บริษัท/ประเทศผู้ผลิต  ……………… 
• ความสูง    ……………… เมตร 
• ปีกยาว (Wing span)  ……………….  เมตร 
• ลำตัวยาว   ……………… เมตร 
• พ้ืนท่ีปีก    ………………  ตร.ม. 
• น้ำหนักเปล่า(ไม่รวมยาง)  …………...... กิโลกรัม 
• น้ำหนักว่ิงข้ึน   ……..…....... กิโลกรัม 
• เคร่ืองหมายการจดทะเบียน ................. 
   (เช่น ทะเบียนไทยมี HS – นำหน้าและตามด้วยอักษรโรมัน 3 ตัว) 

 
 

 
 
 
 
 
 

โรงเรียน......................................................... 

สพป /สพม. .................................................. 

ลำดับที่.......................................................... 

วันที่........./............../............. 
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2. ให้นักเรียนเขียนอธิบายการแก้ปัญหาและปรังปรุงเครื ่องเครื ่องบินพลังยางให้มีสมรรถนะการร่อนที ่ดี 
    ตามเง่ือนไขของกิจกรรมท่ีกำหนด  (2 คะแนน) 
..................................................................................................................................................................... 

..................................................................................................................................................................... 

..................................................................................................................................................................... 

..................................................................................................................................................................... 

..................................................................................................................................................................... 

..................................................................................................................................................................... 

..................................................................................................................................................................... 

..................................................................................................................................................................... 

..................................................................................................................................................................... 

..................................................................................................................................................................... 

..................................................................................................................................................................... 

..................................................................................................................................................................... 

..................................................................................................................................................................... 
 

การคำนวณ 
ตัวอย่างการคำนวณจำนวนยาง 10 เส้น 

 

การแปลงค่ากรัม(g) เป็น นิวตัน(N) 
 เช่น แรงกด 800 g =0.8 กิโลกรัม (kg)   
   เม่ือ 1 กิโลกรัม (kg)  = 9.81 N 
   ดังน้ัน ค่าแรงกดท่ีได้     0.8x9.81= 7.848 N 
 
การคำนวณค่าแรงบิด T นิวตัน.เมตร(N.m) 
   กำหนดให้  T=FxR 
                         เม่ือ F มีค่าเท่ากับ 7.848 N 
                               R มีค่าเท่ากับ (7 น้ิว/2) 
                                 X 0.0254 m.= 0.0889 m. 
ดังน้ัน  T = 7.848 N x 0.0889 m. 
         T =0.697   N.m 

........................................................................................................ 
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3. ผลการทดลอง (2 คะแนน) 
 

คร้ังท่ี จำนวนเส้นยาง จำนวนรอบ 
แรงบิดจากพลังงานยาง นิวตัน.เมตร 

แรงกดท่ีได้ 
 (g) 

แปลงค่านิวตัน 
(N) 

ผลการคำนวณค่า
แรงบิด T (N.m) 

ตัวอย่าง 10 เส้น 
300 800 7.848 0.697    
500 1,200 11.772 1.046 

1 
……… เส้น 

(2.5 คะแนน) 

…..……. …..……. …..……. …..……. 
………… ………… ………… ………… 
…..……. …..……. …..……. …..……. 
………… ………… ………… ………… 

2 
……… เส้น 

(2.5 คะแนน) 

…..……. …..……. …..……. …..……. 
………… ………… ………… ………… 
…..……. …..……. …..……. …..……. 
………… ………… ………… ………… 

 
4.  การประกอบสร้างเคร่ืองบินพลังงานยางใช้หลักการทางวิทยาศาสตร์มาใช้อย่างไรบ้าง   (2 คะแนน) 
 1. ความรู้วิทยาศาสตร์ท่ีนำมาใช้ในการออกแบบ  ประกอบสร้างและทดสอบความสมดุลได้แก่อะไรบ้าง (1 
คะแนน) 
......................................................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................................................... 

2. ความรู้วิทยาศาสตร์ท่ีนำมาใช้ในช่วงการบินและการแก้ปัญหา  (1 คะแนน) 
......................................................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................................................... 
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สำหรับทีมท่ีผ่านเข้ารอบระดับชาติให้ใช้เคร่ืองชุดทดสอบสำหรับการหาค่าแรงบิด (กรรมการแจกให้) 

 
 
 
 
 
 

มิเตอร์วัดแรงบิดยาง 
 
  
 
 
 
 
 
 

                           ชุดทดรอบการหมุนยาง                             เกจวัดมุมใบพัด 20 น้ิว 
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ตัวอย่างเคร่ืองบิน 3 view 
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PC- 6 B2 Turbo– Porter 

ติดต้ังด้วย 507-kW (680-shp) Pratt & Whitney Canada PT6A-27 turboprop engine 
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ใบบันทึกคะแนนการเขียนแบบการประกวดและแข่งขันเครื่องบิน สพฐ. 
งานศิลปหัตกรรมนักเรียน 

ประเภท   เคร่ืองร่อน   เคร่ืองบินพลังยาง และเคร่ืองบินส่ีช่องสัญญาณ (ทุกประเภทการแข่งขัน) 
ระดับช้ัน   £  ประถมศึกษา   £  มัธยมศึกษาตอนต้น   £  มัธยมศึกษาตอนปลาย 

โรงเรียน.........................................................สังกัดเขต (สพป./สพม.) ................................................................... 
จังหวัด..................................................................ระดับเขต/ภาค .......................................................................... 

เกณฑ ์ หัวข้อของการพิจารณา น้ำหนักคะแนน หมายเหต ุ

1. ภาพฉายไม่น้อยกว่า 

สามด้าน 

การปฏิบัต ิ P ได ้ มี/สมบูรณ์ มี/ไม่สมบูรณ์ ไม่มี 

ภาพฉายไม่น้อยกว่าสามด้าน 10%  � � � 

ความสัมพันธ์ของรูปด้านถูกต้อง 5%  � � � 

การกำหนดขนาด 5%  � � � 

2. ขนาดของชิ้นงานที่

สำเร็จตรงต่อความสนใจกับ

ตัวเลขที่เขียนไว้ในแบบ 

การปฏิบัต ิ P ได ้ มี/สมบูรณ์ มี/ไม่สมบูรณ์ ไม่มี 

วัดส่วนของลำตัว ปีก และหาง 20%   � � � 

3. ความถูกต้องของมาตรา

ส่วนขนาดตัวเลขที่เขียนลง

ในแบบตรงกับมาตราส่วนที่

กำหนด 

การปฏิบัต ิ P ได ้ มี/สมบูรณ์ มี/ไม่สมบูรณ์ ไม่มี 

วัดส่วนของลำตัว ปีก และหาง 20%   � � � 

4. ความถูกต้องของเส้นที่

เขียน 

การปฏิบัต ิ P ได ้ มี/สมบูรณ์ มี/ไม่สมบูรณ์ ไม่มี 

ประเภทของเส้น / ลักษณะของเส้น 

น้ำหนัก ความชัดเจนและความสะอาด 
20%   � � � 

5. ตารางประกอบแบบ 

Title Box 

การปฏิบัต ิ P ได ้ มี/สมบูรณ์ มี/ไม่สมบูรณ์ ไม่มี 

ชื่อชิ้นงาน 2%   � � � 

ชื่อโรงเรียน 2%   � � � 

ชื่อผู้เขียน 2%   � � � 

มาตราส่วน 2%   � � � 

หน่วยที่ใช้เขียนแบบ 2%   � � � 

ระบบที่เขียนแบบ 2%   � � � 

แสดงรายชิ้นส่วนของเครื่องบิน 2%   � � � 

ระบุ/ชี้บอกชิ้นส่วนของเครื่องบิน 2%   � � � 

แสดงรายละเอียดของสมรรถนะ 4%   � � � 

รวม 100

%   
� � � 

คะแนนที่ได ้       

 

ลงช่ือกรรมการผู้บันทึกคะแนน................................................................ 
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ตัวอย่างในการเขียนแบบภาพฉาย 3 ด้านเคร่ืองบินพลังยางแบบ 3 มิติ 
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การแข่งขันเครื่องบินพลังยาง 

ประเภทบินนาน ปล่อยอิสระ 
 

โดย สำนักพัฒนานวัตกรรมการจัดการศึกษา 
 
Ø ระดับช้ัน  

Ø มัธยมศึกษาตอนต้น 
   

 

Ø วัตถุประสงค์ 
   ระหว่างการทำกิจกรรมน้ี นักเรียนจะได้ความรู้และทักษะ ดังน้ี  

Ø สามารถรออกแบบและสร้างเคร่ืองบินได้ 
Ø สามารถใช้เคร่ืองมือวัดและการคำนวณหาพ้ืนเคร่ืองบินได้ 
Ø สามารถทดสอบและแก้ปัญหาให้บินได้ 
Ø สามารถปฏิบัติการร่อนตามภารกิจท่ีกำหนดให้ได้ 
 

Ø เป้าหมายการเรียนรู้ 
 เพ่ือให้ผู้เข้าร่วมแข่งขันใช้วิธีการทางวิทยาศาสตร์ ( Scientific Method ) สร้างความรู้  ความเข้าใจ  เกิด
การเรียนรู้เกิดทักษะ คิดแก้ปัญหา เพ่ือสร้างเคร่ืองบินพลังยางประเภทบินนาน ท่ีผู้เข้าร่วมแข่งขันประดิษฐ์และ
พัฒนาข้ึนเอง 
 

 

Ø สาระสำคัญ 
ตามหลักการออกแบบอากาศยาน อากาศยานต้องมีแรงขับมาก น้ำหนักเบา แรงยกสูง วัสดุที่ใช้ในการสร้าง

จึงต้องมีน้ำหนักเบาและมีความยืดหยุ่น เพ่ือซับแรงกระทำต่างๆโดยโครงสร้างอากาศยานไม่เสียรูปและแตกหัก 
        ลำตัวเครื่องบิน Fuselage เป็นโครงสร้างหลักเป็นส่วนยึดปีก ชุดพวงหาง และอุปกรณ์อื่นๆ เช่นยางที่ให้
กำเนิดแรงขับ ประเภทการสร้างลำตัวเคร่ืองบินท่ัวไปมี 2 แบบ 

1. แบบ Truss เป็นโครงถักท่อโลหะ มักถูกสร้างด้วยเหล็กท่อท่ีเช่ือมต่อกัน โดยท่ัวไปผิวถูกคลุมด้วยผ้า  
2. แบบ Monocoque   โครงสร้างมีช้ินส่วนถ่ายทอดแรง ใช้ความแข็งแรงของผิวในการรับแรง 
    เคร่ืองบินจะต้องอยู่ภายใต้แรงกระทำ 5 แรงท่ีสำคัญ  

• แรงดึง (Tension) 
• แรงบีบอัด (Compression) 
• แรงบิด (Torsion) 
• แรงเฉือน (Shear) 
• แรงดัด (Bending) 

ในการสร้างเครื ่องบินพลังงานยางจึงต้องคำนึงถึงแรงกระทำต่างๆและการควบคุมเพื ่อการบินตาม
วัตถุประสงค์ 
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Ø วัสดุและอุปกรณ์ 
     แต่ละทีมจะต้องเตรียมวัสดุและอุปกรณ์ ดังน้ี 

✦ สำหรับผู้จัดกิจกรรม 
o อุปกรณ์และจอภาพสำหรับฉายการจับเวลาในการประกอบสร้างและแข่งขัน 
o จอภาพสำหรับแสดง สถิติและผลการแข่งขันของทุกทีมในขณะท่ีทำการแข่งขัน 
o คอมพิวเตอร์สำหรับการประมวลผล  
o นาฬีกาจับเวลาหรือโปรแกรมคอมพิวเตอร์สำหรับใช้จับเวลา 
o เคร่ืองพิมพ์ (Printer) และกระดาษ A4 
o กระดาษเขียนแบบขนาด A3   
o แบบเอกสารต่าง ๆ ได้แก่ แบบลงทะเบียน , แบบบันทึกคะแนน, แบบสรุปผลการแข่งขัน ฯลฯ  

 

✦ สำหรับผู้เข้าแข่งขัน  
   รายการวัสดุและเคร่ืองมือ 

o เตรียมไม้ หรือวัสดุชนิดอ่ืนใด ๆ เลือกใช้ได้ตามความต้องการ ต้องมีขนาดใหญ่และยาวกว่าแบบท่ีสร้าง ใน
อัตราส่วนจริง   

o เคร่ืองมือในการประกอบสร้าง เช่น เล่ือยฉลุ กรรไกร คัตเตอร์ กาวติดไม้  กระดาษทรายละเอียด ฯลฯ 
o ใบพัดสำเร็จร ูปหรือผู ้ เข ้าแข่งขันประดิษฐ์ข ึ ้นใช้เอง (ห้ามนำแท่นยึดใบพัดสำเร็จร ูปเข้ามาใช้ 
ในการแข่งขัน) 

o ยางวงรัดของวงใหญ่ 
o อุปกรณ์อ่ืนท่ีจำเป็น สำหรับอุปกรณ์ช่วยสร้างต้องประกอบข้ึนในช่วงแข่งขันเท่าน้ัน ห้ามทำสำเร็จมา 
o ดินสอ, ปาก, วงเวียน หรืออุปกรณ์สำหรับเขียนแบบ 

 
   
 
           
 
 
 
 
 
      
           รูปยางวงรัดของท่ีสามารถใช้ได้              แท่นยึดสำเร็จรูปไม่สามารถนำเข้ามาใช้ได้ 
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Ø ข้ันตอนการจัดกิจกรรม 
✦ รายงานตัว ณ จุดลงทะเบียน และตรวจบัตรประจำตัวประชาชนและใบรับรองผลการศึกษา (ปพ.7) 
✦ ตรวจวัสดุ และอุปกรณ์ ท่ีแต่ละทีมเตรียมมาให้เป็นไปตามเง่ือนไข (รายการวัสดุและเคร่ืองมือ) 
✦ ผู้เข้าแข่งขัน เข้าไปน่ังในพ้ืนท่ีสำหรับการสร้างเคร่ืองบินพลังยาง 
✦ กรรมการ จับเวลาเร่ิมให้ทำการสร้างเคร่ืองบินพลังยางพร้อมกันโดยสร้างและทดสอบตามเวลาท่ีกำหนด 
✦ เม่ือหมดเวลาการประกอบสร้าง กรรมการช้ีแจงลำดับการแข่งขัน  
✦ ผู้เข้าแข่งขันเข้าประจำท่ีและทำการปล่อยเคร่ืองบินพลังยาง 
✦ แต่ละทีมสามารถปล่อยเคร่ืองบินพลังยางได้ 3 รอบ โดย 1 รอบจะแข่งขันเรียงลำดับจากทีมแรกจนถึงทีม
สุดท้าย  

✦ ถ้าเคร่ืองบิน บินไปค้างให้กรรมการจับเวลาต่ออีก 10 วินาที ถ้าเคร่ืองบินยังไม่หลุดออกมาให้ทำการบินใหม่
ในรอบน้ัน ถ้าหลุดออกมาภายในเวลาให้จับเวลาต่อไป 

✦ เม่ือทีมแข่งขันเสร็จในแต่ละรอบให้กรรมการแจ้งผลการแข่งขันให้ทีมและกรรมการบันทึกคะแนนทราบ  
✦ เม่ือจบการแข่งขันในแต่ละรอบ ให้ผู้เข้าแข่งขันนำเคร่ืองบินพลังยางไปให้กรรมการตรวจคุณสมบัติ และให้ลง
ช่ือรับทราบผลการตรวจสอบ และคะแนนท่ีได้ ตามแบบบันทึกคะแนนทุกคร้ัง 

 

Ø การวัดและประเมินผล 
✦ เกณฑ์การให้คะแนนรวม  100  คะแนนจากผลรวมของ 

1.  การออกแบบและสร้างเคร่ืองบินพลังยาง ประเภทบินนาน ปล่อยอิสระ 20  คะแนน 
- แผนแบบเคร่ืองบินพลังยาง        =  10  คะแนน 
- สร้างเคร่ืองบินพลังยางตรงตามแบบ       =  10  คะแนน 

2.  การวัดและการคำนวณ      10  คะแนน 
- สามารถใช้เคร่ืองมือวัดหาพ้ืนปีกเคร่ืองเคร่ืองบินได้        =  5  คะแนน 
- ระบุขนาดพร้อมระบุหน่วยของเคร่ืองร่องลงในแบบได้ถูกต้อง         =  5  คะแนน 
-  

3.  การทดสอบ        10  คะแนน 
-  ตอบคำถามจากใบงาน       =  10  คะแนน  

4.  คะแนนการบินนาน 60 คะแนน  จากเวลาการบินท่ีดีท่ีสุดจากการบิน 3 คร้ัง 
เพ่ือให้การปฏิบัติภารกิจทุกทีมมีความหมาย จึงกำหนด ข่วงคะแนนเป็น 5 ช้ัน จากสูตร  ดังน้ี 
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กลุ่มเวลาท่ี 5 (………-เวลาสูงสุด)  ได้คะแนน 60.0 (52.7+7.5) คะแนน 
กลุ่มเวลาท่ี 4 (………-……..)   ได้คะแนน 52.5 (45.0+7.5) คะแนน 
กลุ่มเวลาท่ี 3 (………-……..)   ได้คะแนน 45.0 (37.5+7.5) คะแนน 
กลุ่มเวลาท่ี 2 (………-……..)   ได้คะแนน 37.5 (30.0+7.5) คะแนน 
กลุ่มเวลาท่ี 1 (เวลาต่ำสุด-……..)  ได้คะแนน 30.0 (30.0+0.0) คะแนน 
 

การพิจารณา กลุ่มเวลาจากการร่อน คัดจากเวลาต่ำสุดของกลุ่มแข่งขัน และเวลาสูงสุดของกลุ่มแข่งขัน แบ่งกลุ่มเวลา 
5 ระดับ 

  
 

อ้างอิง: ค่าอันตรภาค (Interval Scale) (ศิริวรรณ เสรีรัตน์และ คณะ, 2549 : 129) ใช้สูตรการคํานวณความกว้าง
ของอันตรภาคช้ัน ดังน้ี 

 
 

Ø เง่ือนไข 
✦ นำเคร่ืองมือและวัสดุมาทำการประกอบสร้างภายในสนามแข่งขัน 
✦ เป็นเคร่ืองบินปีกช้ันเดียว  
✦ ปีกเคร่ืองบินพลังยาง วัดในขณะกางปีก (wing span) ไม่เกิน 50 เซนติเมตร 
✦ น้ำหนักรวมของเคร่ืองบิน ไม่ต่ำกว่า 15 กรัม (ไม่รวมยางท่ีใช้เป็นแรงขับเคล่ือน) 
✦ ไม่จำกัดจำนวนยางวงท่ีใช้ 
✦ ไม่จำกัดความยาวของ ลำตัว 
✦ ห้ามนำแท่นยึดสำเร็จรูปตามท้องตลาดเข้ามาใช้ในสนามแข่งขัน 
✦ สร้างได้ไม่จำกัดจำนวนภายในเวลาท่ีกำหนด 
✦ ไม่อนุญาตให้นำแบบเคร่ืองบินทุกรูปแบบและทุกประเภทเข้ามาเป็นตัวอย่างในสนามแข่งขัน 

 
Ø เวลาท่ีต้องใช้ 

● เวลาในการสร้างเคร่ืองบินพลังยาง ทดสอบเคร่ืองบินพลังยางและทำแบบทดสอบ 
ไม่เกิน 3 ช่ัวโมง 

● เวลาจัดการแข่งขัน ข้ึนอยู่กับจำนวนทีม 
 

Ø สถานท่ีจัดกิจกรรม 
✦ สถานท่ีน่ังสำหรับการสร้างเคร่ืองบินพลังยาง (อาจใช้โต๊ะในห้องเรียน หรือพ้ืนท่ีน่ังกับพ้ืนโดยผู้แข่งขัน
สามารถเตรียมโต๊ะมาได้) 

✦ สถานท่ีจัดการแข่งขัน เป็นสถานท่ี ซ่ึงไม่มีส่ิงกีดขวางท่ีเป็นอุปสรรคในการแข่งขัน มีขนาดกว้าง ยาว 
กว้างขวางพอท่ีจะจัดการแข่งขันได้  
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Ø คณะกรรมการ 
✦ กรรมการวิชาการ       อย่างน้อยจำนวน 1 คน 
✦ กรรมการตรวจสอบคุณสมบัติเคร่ืองบินพลังยางและบันทึกคะแนน อย่างน้อยจำนวน 2 คน 
✦ กรรมการจับเวลา       อย่างน้อยจำนวน 2 คน 
✦ กรรมการจัดลำดับและเรียกทีมเข้าแข่งขัน    อย่างน้อยจำนวน 1 คน 
✦ กรรมการรายงานตัวและประมวลผลคะแนน   อย่างน้อยจำนวน 2 คน 
✦ คณะทำงานอ่ืน ๆ  ตามความเหมาะสมของผู้จัดกิจกรรม 

หมายเหตุ : จำนวนคณะกรรมการสามารถปรับเปล่ียนได้ตามความเหมาะสม เคร่ืองหมาย * สำคัญ 
 

Ø รางวัลและเกียรติบัตร  
  เกียรติบัตรระดับเหรียญทอง จะต้องได้คะแนน  80 - 100 คะแนน  
  เกียรติบัตรระดับเหรียญเงิน จะต้องได้คะแนน  70 - 79   คะแนน  
  เกียรติบัตรระดับเหรียญทองแดง จะต้องได้คะแนน  60 - 69   คะแนน  
  ต่ำกว่าร้อยละ  60 ได้รับเกียรติบัตรชมเชย  เว้นแต่กรรมการจะเห็นเป็นอย่างอ่ืน 
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        ใบงาน   

เครื่องบินพลังยาง  ประเภทบินนานปล่อยอิสระ   (10 คะแนน) 
 
1. ให้นักเรียนแสดงวิธีการหาพ้ืนท่ีปีกด้วยวิธีการทางคณิตศาสตร์ ของเคร่ืองเคร่ืองบินพลังยางท่ีนักเรียนสร้าง 
    (2 คะแนน) 
.........................................................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................................................

......................................................................................................... 

.........................................................................................................................................................................................

......................................................................................................................................................................... 

2. ให้นักเรียนเขียนข้ันตอนการประกอบสร้างเคร่ืองเคร่ืองบินพลังยาง  (2 คะแนน) 
.........................................................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................................................

.................................................................................................................  

.........................................................................................................................................................................................

......................................................................................................................................................................... 

 

 

 

โรงเรียน......................................................... 

สพป /สพม. .................................................. 

ลำดับที่.......................................................... 

วันที่........./............../............. 
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3. ให้นักเรียนเขียนอธิบายการแก้ปัญหาและปรังปรุงเคร่ืองเคร่ืองบินพลังยางให้มีสมรรถนะการร่อนท่ีดีตาม    
    เง่ือนไขของกิจกรรมท่ีกำหนด  (2 คะแนน) 
.........................................................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................................................

......................................................................................... 

การคำนวณ 
ตัวอย่างการคำนวณจำนวนยาง 10 เส้น 
 

 

การแปลงค่ากรัม(g) เป็น นิวตัน(N) 
 เช่น แรงกด 800 g =0.8 กิโลกรัม (kg)   
   เม่ือ 1 กิโลกรัม (kg)  = 9.81 N 
   ดังน้ัน ค่าแรงกดท่ีได้     0.8x9.81= 7.848 N 
 
การคำนวณค่าแรงบิด T นิวตัน.เมตร(N.m) 
   กำหนดให้  T=FxR 
                         เม่ือ F มีค่าเท่ากับ 7.848 N 
                               R มีค่าเท่ากับ (7 น้ิว/2) 
                                 X 0.0254 m.= 0.0889 
m. 
ดังน้ัน  T = 7.848 N x 0.0889 m. 
         T =0.697   N.m 

........................................................................................................ 
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4. ผลการทดลอง  (2 คะแนน) 
 

คร้ังท่ี จำนวนเส้นยาง จำนวนรอบ 
แรงบิดจากพลังงานยาง นิวตัน.เมตร 

แรงกดท่ีได้ 
 (g) 

แปลงค่านิวตัน 
(N) 

ผลการคำนวณค่า
แรงบิด T (N.m) 

ตัวอย่าง 10 เส้น 
300 800 7.848 0.697    
500 1,200 11.772 1.046 

4.1 
……… เส้น 

(2.5 คะแนน) 

…..……. …..……. …..……. …..……. 
………… ………… ………… ………… 
…..……. …..……. …..……. …..……. 
………… ………… ………… ………… 

4.2 
……… เส้น 

(2.5 คะแนน) 

…..……. …..……. …..……. …..……. 
………… ………… ………… ………… 
…..……. …..……. …..……. …..……. 
………… ………… ………… ………… 

 
5. การประกอบสร้างเคร่ืองบินพลังงานยางใช้หลักการทางวิทยาศาสตร์มาใช้อย่างไรบ้าง  (2 คะแนน) 
 5.1 ความรู้วิทยาศาสตร์ท่ีนำมาใช้ในการออกแบบ  ประกอบสร้างและทดสอบความสมดุลได้แก่อะไรบ้าง (1 
คะแนน) 
.........................................................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................................................

......................................................................................................................................... 

 5.2 ความรู้วิทยาศาสตร์ท่ีนำมาใช้ในช่วงการบินและการแก้ปัญหา (1 คะแนน) 
.........................................................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................................................

......................................................................................................................................... 

สำหรับทีมท่ีผ่านเข้ารอบระดับชาติให้ใช้เคร่ืองชุดทดสอบสำหรับการหาค่าแรงบิด  (กรรมการแจกให้) 
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มิเตอร์วัดแรงบิดยาง 

 

      
ชุดทดรอบการหมุนยาง           เกจวัดมุมใบพัด 20 น้ิว 
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ใบบันทึกคะแนนการเขียนแบบการประกวดและแข่งขันเครื่องบิน สพฐ. 
งานศิลปหัตกรรมนักเรียน 

ประเภท   เคร่ืองร่อน   เคร่ืองบินพลังยาง และเคร่ืองบินส่ีช่องสัญญาณ (ทุกประเภทการแข่งขัน) 
ระดับช้ัน   £  ประถมศึกษา   £  มัธยมศึกษาตอนต้น   £  มัธยมศึกษาตอนปลาย 

โรงเรียน.........................................................สังกัดเขต (สพป./สพม.) ................................................................... 
จังหวัด..................................................................ระดับเขต/ภาค .......................................................................... 

เกณฑ ์ หัวข้อของการพิจารณา น้ำหนักคะแนน หมายเหต ุ

1. ภาพฉายไม่น้อยกว่า 

สามด้าน 

การปฏิบัต ิ P ได ้ มี/สมบูรณ์ มี/ไม่สมบูรณ์ ไม่มี 

ภาพฉายไม่น้อยกว่าสามด้าน 10%  � � � 

ความสัมพันธ์ของรูปด้านถูกต้อง 5%  � � � 

การกำหนดขนาด 5%  � � � 

2. ขนาดของชิ้นงานที่

สำเร็จตรงต่อความสนใจกับ

ตัวเลขที่เขียนไว้ในแบบ 

การปฏิบัต ิ P ได ้ มี/สมบูรณ์ มี/ไม่สมบูรณ์ ไม่มี 

วัดส่วนของลำตัว ปีก และหาง 20%   � � � 

3. ความถูกต้องของมาตรา

ส่วนขนาดตัวเลขที่เขียนลง

ในแบบตรงกับมาตราส่วนที่

กำหนด 

การปฏิบัต ิ P ได ้ มี/สมบูรณ์ มี/ไม่สมบูรณ์ ไม่มี 

วัดส่วนของลำตัว ปีก และหาง 20%   � � � 

4. ความถูกต้องของเส้นที่

เขียน 

การปฏิบัต ิ P ได ้ มี/สมบูรณ์ มี/ไม่สมบูรณ์ ไม่มี 

ประเภทของเส้น / ลักษณะของเส้น 

น้ำหนัก ความชัดเจนและความสะอาด 
20%   � � � 

5. ตารางประกอบแบบ 

Title Box 

การปฏิบัต ิ P ได ้ มี/สมบูรณ์ มี/ไม่สมบูรณ์ ไม่มี 

ชื่อชิ้นงาน 2%   � � � 

ชื่อโรงเรียน 2%   � � � 

ชื่อผู้เขียน 2%   � � � 

มาตราส่วน 2%   � � � 

หน่วยที่ใช้เขียนแบบ 2%   � � � 

ระบบที่เขียนแบบ 2%   � � � 

แสดงรายชิ้นส่วนของเครื่องบิน 2%   � � � 

ระบุ/ชี้บอกชิ้นส่วนของเครื่องบิน 2%   � � � 

แสดงรายละเอียดของสมรรถนะ 4%   � � � 

รวม 100

%   
� � � 

คะแนนที่ได ้       

 

ลงช่ือกรรมการผู้บันทึกคะแนน................................................................ 

(10 คะแนน) 
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ตัวอย่างในการเขียนแบบภาพฉาย 3 ด้านเคร่ืองบินพลังยาง  
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การแข่งขันอากาศยานบังคับด้วยวิทย ุ

ประเภทพิชิตเป้าหมาย 
 
โดย สำนักพัฒนานวัตกรรมการจัดการศึกษา 
 

Ø ระดับช้ัน  
Ø ม.4 – ม.6 
 

 

Ø วัตถุประสงค์ 
     ระหว่างการทำกิจกรรมน้ี นักเรียนจะได้ความรู้และทักษะ ดังน้ี 
✦ เพ่ือให้มีทักษะการออกแบบ การวัดและการคำนวณ  และสร้างอากาศยานบังคับด้วยวิทยุในรูปแบบต่าง ๆ  
✦ เพ่ือให้ทราบถึงระบบการทำงานของเคร่ืองยนต์ (มอเตอร์ไฟฟ้า) และการควบคุมด้วยวิทยุ 
✦ ปฏิบัติการทดสอบและแก้ปัญหาสถานการณ์จำลองใกล้การใช้งานจริง 

 

Ø จุดมุ่งหมายการเรียนรู้ 
เพื ่อให้ผู ้เข้าร่วมแข่งขันใช้วิธีการทางวิทยาศาสตร์ ( Scientific Method ) และกระบวนการวิศวกรรม

(Engineering Process) ในการแก้ปัญหาตลอดจนสามารถการออกแบบ และสร้างอากาศยานที่ขับเคลื ่อนด้วย
มอเตอร์ไฟฟ้าบังคับด้วยวิทยุเพ่ือให้สามารถแก้ปัญหาสถานการณ์จำลองใกล้การใช้งานจริงมากข้ึน  
 

Ø สาระสำคัญ 
          ในการออกแบบอากาศยานรูปแบบต่างๆเพื่อใช้ในภารกิจ โดยเฉพาะความสามารถในด้านการแก้ปัญหา
สถานการณ์จำลองใกล้การใช้งานจริง  เรียนรู้การขนส่งของไหล เพื่อเพิ่มศักยภาพทางการใช้งานด้านเกษตรและ
สิ่งแวดล้อม การออกแบบต้องคำนึงด้านความปลอดภัยและสมรรถนะอากาศยานสูงสุด การกำหนดแรงขับและการ
กำหนดค่า Wing  loading  เป็นตัวชี้คุณลักษณะเบื้องต้นในการออกแบบเครื่องบิน  ทำให้สามารถประมาณได้ว่าการ
ออกแบบเครื่องบินจะเป็นไปในรูปใด  การใช้วัสดุในการสร้างจะเป็นแบบใด  น้ำหนักเครื่องบินเมื่อทำเสร็จจะ
ประมาณเท่าไร  ฯลฯ  
          ค่า Wing  loading  ถูกกำหนดด้วยตัวแปรสองตัวคือ  น้ำหนักของเครื่องบินและพื้นที่ทั้งหมดของปีก  ค่า
พื้นที่ปีกถูกกำหนดด้วยขนาดของเครื่องยนต์(มอเตอร์ไฟฟ้า) และชนิดของเครื่องบิน  น้ำหนักของเครื่องบินซึ่งจะมีผล
ต่อ Wing  loading เราสามารถทำให้น้ำหนักลดลงด้วยการเลือกวิธีการสร้างและวัสดุที่ใช้  เช่น ลำตัว อาจทำด้วยไม้
บัลซ่า  โฟม หรือ  Fiberglass  
 
 

 



 

ศิลปหัตถกรรมนักเรียนคร้ังท่ี 70 ปีการศึกษา ๒๕65 กลุ่มสาระวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี หน้า 56 

 

รูปแสดงการคำนวณหาความกว้างปีก (Chord) และความยาวปีก (Span) 
 

◆ วัสดุและอุปกรณ์ 
✦ สำหรับผู้จัดกิจกรรม 

o อุปกรณ์และจอภาพสำหรับฉายการจับเวลาในการประกอบสร้างและแข่งขัน 
o จอภาพสำหรับแสดง สถิติและผลการแข่งขันของทุกทีมในขณะท่ีทำการแข่งขัน 
o คอมพิวเตอร์สำหรับการประมวลผล 
o นาฬิกาจับเวลาหรือโปรแกรมคอมพิวเตอร์สำหรับจับเวลา  
o เคร่ืองพิมพ์ (Printer) และกระดาษ A4 

o กระดาษเขียนแบบขนาด A3 
o สัมภาระ คือ น้ำสี  (สีผสมอาหารเท่าน้ัน) 
o กระดาษ A0 (ขนาดกว้าง  84 เซนติเมตร ยาว 120 เซนติเมตร )ให้เพียงพอกับการจัดการแข่งขัน  
o ปรับพ้ืนท่ีวางกระดาษให้เรียบ และวางวัตถุทับกระดาษบริเวณหัวมุมท้ัง 4 (ป้องกันการปลิว)   
o เสาพร้อมขาต้ังความสูงอย่างน้อย 2.20 เมตร จำนวน 4 ต้น 

o เชือกสีหรือริบบ้ินระดับสายตา ความยาว 20 เมตร จำนวน 1 เส้น 
o สายรุ้งกระดาษให้เพียงพอต่อการแข่งขัน 
o กรวยลมมาตรฐาน และ เสา ความสูงอย่างน้อย 3 เมตร จำนวน 1 ชุด 
o ธงเขียวและแดง อย่างละ 2 ชุด 
o นกหวีด 
o หมวก  safety จำนวน 3 - 6 ใบ 

o แบบเอกสารต่าง ๆ ได้แก่ แบบลงทะเบียน , แบบบันทึกคะแนน, แบบสรุปผลการแข่งขัน ฯลฯ  
o ชุดปฐมพยาบาลเบ้ืองต้น (พลาสเตอร์,ยาแดง,เบตาดีน) 

 
✦ สำหรับผู้เข้าแข่งขันแต่ละทีมจะต้องเตรียมวัสดุและอุปกรณ์ ดังน้ี 

o โฟมหรืออุปกรณ์อ่ืนๆท่ีใช้ในการประกอบสร้าง 
o วิทยุบังคับภาคส่ง (Remote  control) และภาครับ (Receiver)มากกว่า 4 ช่องสัญญาณอย่างน้อย 1 ชุด 
o ชุดควบคุมอัตราเร่งมอเตอร์ไฟฟ้า (Speed control)  
o มอเตอร์ขนาดไม่เกิน 2815 ไม่จำกัด KV ของมอเตอร์ 

o แขนกลไฟฟ้า (Servo) 
o Battery Li-Po 2,200 mA 11.1 V  
o อุปกรณ์บรรจุน้ำ และปลดปล่อยน้ำ 
o อุปกรณ์ ตัดกระดาษ ตัดไม้ เช่น เล่ือยฉลุ กรรไกร คัตเตอร์ กาวติดไม้ กระดาษ หรือโฟม  
o อุปกรณ์อ่ืนๆ ท่ีจำเป็น  
o ดินสอ, ปากกา, วงเวียน หรืออุปกรณ์สำหรับเขียนแบบ 
o น้ำด่ืม-อาหารเท่ียง 
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Ø ข้ันตอนการจัดกิจกรรม 
1.  รายงานตัว ณ จุดลงทะเบียน และตรวจบัตรประจำตัวประชาชนและใบรับรองผลการศึกษา (ปพ.7) 
2. แจ้งสัญญาณความถ่ีท่ีมช้ในการแข่งขันต่อคณะกรรมการ ณ จุดรายงานตัว 
3. ตรวจวัสดุ และอุปกรณ์ ท่ีแต่ละทีมเตรียมมาให้เป็นไปตามเง่ือนไขตามท่ีกำหนด 
4. ผู้เข้าแข่งขัน เข้าไปน่ังในพ้ืนท่ีสำหรับการสร้าง 
5. กรรมการ จับเวลาเริ่มให้ทำการประกอบสร้างพร้อมกัน โดยนักเรียนต้องสร้างให้มีช่องบรรทุกสัมภาระ(น้ำ) 
โดยมีกลไกเปิด-ปิดและสามารถปล่อยน้ำเพ่ือให้หล่นลงตรงพ้ืนท่ีท่ีกำหนด (กระดาษ A0) 

6. ทำการประกอบสร้างเคร่ืองบินบังคับ พร้อมกลไกควบคุมการทำงานให้แล้วเสร็จ  
7. ผู้เข้าแข่งขันนำเครื่องบินส่งให้กรรมการตรวจรับ จากนั้นนักเรียนสามารถนำเครื่องบินไปทดสอบได้โดยให้ขอ
อนุญาตจากกรรมการทุกคร้ัง 

8. เมื่อหมดเวลาการประกอบสร้างและการทดสอบบิน(First Fight) กรรมการเก็บเครื่องบินไว้ในที่ที่จัดเตรียมไว้ 
จากน้ันให้กรรมการช้ีแจงลำดับและเกณฑ์การแข่งขันแก่ผู้เข้าแข่งขัน 

9. ทีมท่ีเข้าแข่งขันส่งตัวแทนมารับเคร่ืองบินจากกรรมการ น่ังในท่ีท่ีจัดเตรียมไว้และบรรจุน้ำในเคร่ืองบิน  
10. ทีมแข่งขันมีสิทธิบินแข่งขัน 2 รอบ โดยจะต้องบินภายในเวลา รอบละ 3 นาที นับจากกรรมการปล่อยตัว 

(อยู่บนท้องฟ้า  หากสัมผัสพ้ืนในระหว่างทำภารกิจถือว่าฟาล์วในรอบน้ัน) 
11. เมื่อเรียกทีมเข้าร่วมการแข่งขัน เครื่องบินต้องพร้อมขึ้นบินภายใน 2 นาที กรณีบินไม่ขึ้นหรือบินขึ้นไม่ถึง 10 
วินาทีแล้วตก ให้เติมน้ำ (ถ้าน้ำหมด) แล้วขึ้นบิน (Take off) ใหม่ได้ จนเวลาถึง 2 นาทียังไม่ขึ้นถือว่าไม่ผ่าน
ในรอบน้ัน 

12. เมื่อกรรมการให้สัญญาณเริ่มการแข่งขัน นักบินต้องนำเครื่องบินวิ่งจากพื้นบินขึ้นและลงจอดภายในพื้นที่ ท่ี
กำหนดเท่าน้ัน  

13. เม่ือนำเคร่ืองข้ึนแล้วนักบินจะต้องบังคับเคร่ืองบิน บินวนวงจรใดก็ได้หน่ึงรอบจากน้ันให้ปฏิบัติภารกิจดังน้ี 
a. ภารกิจบินต่ำแนวระนาบ(Low Pass)  ให้ทำการบินท่าทางบินต่ำแนวระนาบ(Low Pass) ผ่าน
เส้นระดับสายตา ความสูง 2.20 เมตรและลอดสายรุ้งความสูง 2.20 เมตร กว้าง 5 เมตร ระยะทาง
รวม 20 เมตร ให้สมบูรณ์ ท่าทางบินต่ำแนวระนาบ(Low Pass) ให้บินผ่านหน้าตามแนวรันย์เวย์
ห่างตัวนักบินประมาณ 1- 5 เมตร กรณี Low Pass ไม่ผ่านให้บินกลับมาทำใหม่ได้ภายในเวลา 3 
นาที นับจากท่ีกรรมการปล่อยตัว 

b. ภารกิจปล่อยสัมภาระ(น้ำ) ให้ปล่อยน้ำลงบริเวณที่กำหนด(กระดาษ A0) ให้เปียกมากที่สุด นักบิน
อาจปล่อยเองจากรีโมทหรือให้ผู้ช่วยนักบินเป็นคนปล่อยจากรีโมทตัวเดียวกัน การปล่อย(น้ำ)ให้
ปล่อยในพ้ืนท่ี จังหวะท่ีปล่อยต้องไม่สูงเกินเส้นระดับ 2.20 เมตร เม่ือภารกิจเสร็จสามารถข้ึนได้เลย 

c. เมื่อเสร็จสิ้นภารกิจ a และ b ให้นักบินทำการบินวนวงจรใดก็ได้ให้ครบเวลา 3 นาที แล้วให้นำ
เคร่ืองลงจอดโดยเคร่ืองบินอยู่ในสภาพสมบูรณ์ ภายในรันเวย์ท่ีกำหนดภายในเวลา 2 นาที 
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รูปการบินท่าทางบินต่ำแนวระนาบ (Low Pass) และ บินปล่อยน้ำลงกระดาษเป้าหมาย 
 

Ø เง่ือนไข 
✦ นำเคร่ืองมือและวัสดุมาประกอบสร้างพร้อมกันในสนามแข่งขันโดยใช้เวลาภายใน 8 ช่ัวโมง 
✦ ขนาดความยาวของปีก พ้ืนท่ีปีกท้ังหมด และปริมาตรน้ำท่ีบรรทุกไม่จำกัด 
✦ ใช้มอเตอร์ไฟฟ้าบรัสเลส ขนาดไม่เกิน 2815  : ไม่จำกัด KV ไม่จำกัดจำนวนมอเตอร์ 
✦ แบตเตอร่ี Li-Po  3 เซลล์ ขนาดไม่เกิน 2,200 mA 11.1 V จำนวน 1 ก้อน 
✦ ไม่กำหนดขนาด Speed Control  : ไม่จำกัดจำนวน Speed Control   
✦ ห้ามใช้ บอร์ดควบคุมอัตโนมัติ ไจโร(Gyro) ทุกชนิด 
✦ ประกอบสร้างเคร่ืองบินบังคับ มีกลไกควบคุมการทำงานและกลไกสำหรับปล่อยน้ำ ให้แล้วเสร็จ 
✦ ต ้องบ ินในท ่าบ ินต ่ำแนวระนาบ  (Low Pass) ท ี ่ความส ูง  2.20 เมตรและลอดสายร ุ ้ งความสูง  

2.20 เมตร กว้าง 5 เมตร ระยะทางรวม 20 เมตร โดยให้บินผ่านตามแนวรันเวย์ห่างตัวนักบินประมาณ 1- 
5 เมตร 

✦ ทำการปล่อยน้ำลงบริเวณที่กำหนด(กระดาษ A0) ให้เปียกมากที่สุด นักบินอาจปล่อยเองจากรีโมทหรือให้
ผู ้ช ่วยนักบินเป็นคนปล่อยจากรีโมทตัวเดียวกัน การปล่อย(น้ำ)ให้ปล่อยในพื ้นที ่ จังหวะที ่ปล่อย 
ต้องไม่สูงเกินเส้นระดับ 2.20 เมตร เม่ือภารกิจเสร็จสามารถข้ึนได้เลย 

✦  ถ้าทำท่าบินต่ำแนวระนาบ (Low Pass)หรือภารกิจใดภารกิจหนึ่งไม่ผ่าน สามารถบินวนกลับมาทำต่อให้ผ่าน
จนครบทุกภารกิจจึงจะถือว่าภารกิจสมบูรณ์  โดยให้กรรมการสังเกตการปฏิบัติภารกิจว่าสมบูรณ์หรือไม่ และ
ให้ขานเสียงบอกผู้เข้าแข่งขันว่าผ่านหรือไม่ผ่านในภารกิจใดและให้ทำภารกิจใดใหม่ 

✦ แข่งขัน 2 รอบ รอบละ 3 นาทีนับกรรมการปล่อยตัวเครื่องบินเริ่มขึ้นจากรันเวย์  หลังจากทำภารกิจครบ 3 
นาทีให้นำเคร่ืองลงจอดอย่างปลอดภัยในรันเวย์ท่ีกำหนด (ระยะเวลาลงจอดภายใน 2 นาที) 

✦ สร้างได้ไม่จำกัดจำนวนลำและช้ินส่วนสำรอง เช่น ปีก ลำตัว ภายในเวลาท่ีกำหนด แต่กรรมการจะต้องเซ็นช่ือ
ตรวจรับทุกลำ 

✦ หากทำการบินเสร็จสิ้นต้องนำเครื่องบินมาวางในที่ที่กรรมการจัดให้นำสัมภาระออกต่อหน้ากรรมการ และ
อน ุญาตให ้แก ้ ไขซ ่อมแซมเคร ื ่องบ ินจนกว ่าจะถ ึงการแข ่งข ันในรอบถ ัดไป ถ ้ากรรมเร ียกแล้ว 
ยังไม่พร้อมแข่งขันภายใน 2 นาที ถือว่าฟาล์วในรอบน้ัน 

✦ หากเครื ่องบินเสียหายระหว่างการแข่งขัน ผู ้ เข ้าแข่งขันสามารถเปลี ่ยนเครื ่องบินสำหรับใช้แข่งขันได้ 
ในรอบต่อไป และต้องเป็นเคร่ืองบินท่ีผ่านการตรวจรับ/เซ็นช่ือกำกับจากกรรมการเท่าน้ัน 

✦ หากกรรมการเรียกช่ือทีมใดข้ึนบิน ทีมน้ันต้องพร้อมและนำเคร่ืองข้ึนบินภายใน 2 นาที  
✦ ไม่อนุญาตให้นำแบบเคร่ืองบินทุกรูปแบบและทุกประเภทเข้ามาเป็นตัวอย่างในสนาม แข่งขัน 
✦ ลงจอดสภาพสมบูรณ์ คือ ลงในรันเวย์ที่กำหนดเท่านั้น และไม่มีส่วนหนึ่งส่วนใดของเครื่องบินแตกหัก หลุด 
เสียหาย ไม่หงายท้อง หัวไม่ท่ิม ฐานล้อไม่พับหรือฉีกออกจากเคร่ืองบิน 
 

Ø เวลาท่ีต้องใช้ 
✦ ผู้เข้าแข่งขันทำงานเป็นทีมๆ 3 คน ใช้เวลาในการออกแบบและประกอบสร้างรวมทั้งทดสอบบินไม่เกิน 8 
ช่ัวโมง  

✦ ถ้าต้องการนำเคร่ืองบินไปทดสอบบินจะต้องได้รับอนุญาตจากกรรมการและบินในพ้ืนท่ีท่ีกรรมการกำหนด 
✦ เวลารวมในการปฏิบัติกิจกรรมต่อทีมใช้เวลาไม่เกิน 7 นาที นับจากรรมการปล่อยตัว ถึงลงจอดหยุดนิ่ง แบ่ง
ออกเป็น  

1. การข้ึนบิน (Take off) ภายใน 2 นาที 
2. เวลาปฏิบัติภารกิจ เวลา 3 นาที 
3. การลงจอด (Landing) ภายใน 2 นาทีจนเคร่ืองบินหยุดน่ิงอย่างสมบูรณ์  
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Ø สถานท่ีจัดกิจกรรม 
✦ สถานที่นั่งสำหรับการสร้างอากาศยาน (อาจใช้โต๊ะในห้องเรียน หรือพื้นที่นั่งกับพื้นโดยผู้แข่งขันสามารถ
เตรียมโต๊ะมาได้) 

✦ สถานท่ีจัดการแข่งขันประกอบด้วยพ้ืนท่ีกองอำนวยการ พ้ืนท่ีวางเคร่ืองบิน พ้ืนท่ีผู้เข้าแข่งขัน  
✦ มีบริเวณให้ผู้สนใจเข้าชมได้ และให้ทำการแข่งขันในลานโล่งนอกอาคาร สนามกีฬา หรือพ้ืนท่ีซ่ึงมีลักษณะ 

Outdoor ไม่มีส่ิงกีดขวางท่ีเป็นอุปสรรคในการแข่งขัน เช่น ต้นไม้ หรือเสาสูงๆ มีขนาดกว้างขวางพอท่ีจะ
จัดการแข่งขันได้ เส้นทาง Runway สามารถกำหนดได้ตามความเหมาะสมของกิจกรรม  ซ่ึงหมายรวมถึง
สถานท่ีเล่นกีฬา หรือลานเอนกประสงค์ข้ึนอยู่กับบริบทของสถานท่ีน้ัน ๆ  
และอยู่ในดุลยพินิจของกรรมการ 
 

Ø คณะกรรมการ 
✦ กรรมการพิจารณาภาระกิจการบิน   อย่างน้อยจำนวน  3  คน 
✦ กรรมการตรวจสอบคุณสมบัติและบันทึกคะแนน อย่างน้อยจำนวน  2  คน 
✦ กรรมการจับเวลา     อย่างน้อยจำนวน  1  คน 
✦ กรรมการจัดลำดับและเรียกทีมเข้าแข่งขัน  อย่างน้อยจำนวน  1  คน 
✦ กรรมการรายงานตัวและประมวลผลคะแนน อย่างน้อยจำนวน  2  คน 
✦ คณะทำงานอ่ืน ๆ ตามความเหมาะสมของผู้จัดกิจกรรม 

Ø การตัดสินและประเมินผล 
คะแนนเต็ม 100 คะแนน  
1.  การออกแบบและเขียนแบบ      10  คะแนน  
2.  ผลคะแนนจากแบบทดสอบ      20  คะแนน 
3.  ผลคะแนนการแข่งขัน       70  คะแนน 

3.1  การประกอบสร้างสำเร็จ    20 คะแนน 
3.2  นำเคร่ืองบินมาทดสอบการบิน     10 คะแนน 
3.3  ภารกิจบินต่ำแนวระนาบ(Low Pass)    5  คะแนน 
3.4  ภารกิจปล่อยสัมภาระ(ปล่อยน้ำได้)    5  คะแนน  
3.5  การบินวนวงจรใดก็ได้ให้ครบเวลา 3 นาที  10 คะแนน 
3.6  ปล่อยน้ำลงพ้ืนกระดาษเปียกเกิน 20 % ของพ้ืนท่ี 20 คะแนน 
 - สำเร็จ ในรอบท่ี 1  20 คะแนน 
 - สำเร็จ ในรอบท่ี 2  15 คะแนน 
 - สำเร็จ ในรอบท่ี 3  10 คะแนน 
 - สำเร็จ ในรอบท่ี 4    5 คะแนน   

✦ ถ้ามีคะแนนรวมเท่ากันให้พิจารณาจากข้อมูลเรียงลำดับดังน้ี 
o ปล่อยน้ำลงพ้ืนกระดาษเปียกเกิน 20 % ของพ้ืนท่ี สำเร็จในรอบท่ี 1 
o คะแนนทดสอบมากกว่า 
o ลำดับท่ีในการจัดลำดับการแข่งขัน แข่งก่อน 
 

Ø รางวัลและเกียรติบัตร 
เกียรติบัตรระดับเหรียญทองจะต้องได้คะแนน 80 - 100 คะแนน 
เกียรติบัตรระดับเหรียญเงินจะต้องได้คะแนน 70 - 79   คะแนน 
เกียรติบัตรระดับเหรียญทองแดงจะต้องได้คะแนน   60 - 69   คะแนน 
ต่ำกว่าร้อยละ  60 ได้รับเกียรติบัตรชมเชย เว้นแต่กรรมการจะเห็นเป็นอย่างอ่ืน 
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ใบบันทึกคะแนนการเขียนแบบการประกวดและแข่งขันเคร่ืองบิน สพฐ. 
งานศิลปหัตกรรมนักเรียน 

ประเภท   เคร่ืองร่อน   เคร่ืองบินพลังยาง และเคร่ืองบินส่ีช่องสัญญาณ (ทุกประเภทการแข่งขัน) 
ระดับช้ัน   £  ประถมศึกษา   £  มัธยมศึกษาตอนต้น   £  มัธยมศึกษาตอนปลาย 

โรงเรียน.........................................................สังกัดเขต (สพป./สพม.) ................................................................... 
จังหวัด..................................................................ระดับเขต/ภาค .......................................................................... 
 

เกณฑ ์ หัวข้อของการพิจารณา น้ำหนักคะแนน หมายเหต ุ

1. ภาพฉายไม่น้อยกว่า 
สามด้าน 

การปฏิบัต ิ P ได ้ มี/สมบูรณ์ มี/ไม่สมบูรณ์ ไม่มี 

ภาพฉายไม่น้อยกว่าสามด้าน 10%  � � � 

ความสัมพันธ์ของรูปด้านถูกต้อง 5%  � � � 

การกำหนดขนาด 5%  � � � 

2. ขนาดของชิ้นงานที่
สำเร็จตรงต่อความสนใจกับ
ตัวเลขที่เขียนไว้ในแบบ 

การปฏิบัต ิ P ได ้ มี/สมบูรณ์ มี/ไม่สมบูรณ์ ไม่มี 

วัดส่วนของลำตัว ปีก และหาง 20%   � � � 

3. ความถูกต้องของมาตรา
ส่วนขนาดตัวเลขที่เขียนลง
ในแบบตรงกับมาตราส่วนที่
กำหนด 

การปฏิบัต ิ P ได ้ มี/สมบูรณ์ มี/ไม่สมบูรณ์ ไม่มี 

วัดส่วนของลำตัว ปีก และหาง 20%   � � � 

4. ความถูกต้องของเส้นที่
เขียน 

การปฏิบัต ิ P ได ้ มี/สมบูรณ์ มี/ไม่สมบูรณ์ ไม่มี 

ประเภทของเส้น / ลักษณะของเส้น 
น้ำหนัก ความชัดเจนและความสะอาด 

20%   � � � 

5. ตารางประกอบแบบ 
Title Box 

การปฏิบัต ิ P ได ้ มี/สมบูรณ์ มี/ไม่สมบูรณ์ ไม่มี 

ชื่อชิ้นงาน 2%   � � � 

ชื่อโรงเรียน 2%   � � � 

ชื่อผู้เขียน 2%   � � � 

มาตราส่วน 2%   � � � 

หน่วยที่ใช้เขียนแบบ 2%   � � � 

ระบบที่เขียนแบบ 2%   � � � 

แสดงรายชิ้นส่วนของเครื่องบิน 2%   � � � 

ระบุ/ชี้บอกชิ้นส่วนของเครื่องบิน 2%   � � � 

แสดงรายละเอียดของสมรรถนะ 4%   � � � 

รวม 100
%   

� � � 

คะแนนที่ได ้       
 
 

ลงช่ือกรรมการผู้บันทึกคะแนน................................................................ 
 

 

 

 

 

 (10 คะแนน) 
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แบบตรวจเช็คอากาศยานควบคุมด้วยระบบไร้สาย 

การแข่งขันอากาศยานบังคับด้วยวิทยุประเภทพิชิตเป้าหมาย 

ระดับภาค / ชาติ......................................... 

ช่ือทีม............................................................สังกัด สพม.............................................. ลำดับท่ี................... 

ให้ทำเคร่ืองหมาย P ลงในช่องท่ีตรงกับผลการตรวจสภาพ 

£ ภาคพ้ืน    £ ภาคอากาศ   £  ก่อนบิน     £ หลังบิน  วันท่ี ................/................../..............   

 

รายละเอียด สถานะปกติ 
ปรับปรุง (คร้ัง) 

1 2 3 

1. ส่วนประกอบโครงสร้างหลัก 
   1.1 ลำตัว £ £ £ £ 
   1.2 ปีก £ £ £ £ 
   1.3 ภาพหน้าตัดของปี (Airfoil) เป็นรุ่น/ช่ืออะไร (ระบุ)  
   1.4 แพงหางระดับ £ £ £ £ 
   1.5 แพนหางด่ิง £ £ £ £ 
2. ส่วนประกอบระบบพ้ืนบังคับ 
  2.1 Alierons £ £ £ £ 
  2.2 Elevator £ £ £ £ 
  2.3 Rudder £ £ £ £ 
  2.4 Flab £ £ £ £ 
3. ชุดขับเคล่ือน 
  3.1 แบตเตอร่ี Battery £ £ £ £ 
  3.2 ใบพัด £ £ £ £ 
  3.3 ชุดเคร่ืองยนต์ /มอเตอร์ £ £ £ £ 
  3.4 ฐานล้อหลัง/Landing Gear £ £ £ £ 
4. ชุดกลไกเพ่ิมเติม 
  4.1 ปล่อยน้ำ £ £ £ £ 
  4.2 ห้องบรรทุกสัมภาระ £ £ £ £ 
  4.3 อ่ืนๆ ................................ £ £ £ £ 
5. เคร่ืองควบคุมระบบไร้สาย 
   ภาคส่ง 

  sff 

   5.1 ช่องสัญญาณท่ี 1 

   5.1 ช่องสัญญาณท่ี 1 £ £ £ £ 
   5.2 ช่องสัญญาณท่ี 2 £ £ £ £ 
   5.3 ช่องสัญญาณท่ี 3 £ £ £ £ 
   5.4 ช่องสัญญาณท่ี 4 £ £ £ £ 
   5.5 ช่องสัญญาณท่ี 5 £ £ £ £ 
   5.6 ช่องสัญญาณท่ี 6 £ £ £ £ 
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รายละเอียด สถานะปกติ 
ปรับปรุง (คร้ัง) 

1 2 3 

6. ชุด Mechanics 
   6.1 Servo Motor ตัวท่ี  1 £ £ £ £ 
   6.2 Servo Motor ตัวท่ี  2 £ £ £ £ 
   6.3 Servo Motor ตัวท่ี  3 £ £ £ £ 
   6.4 Servo Motor ตัวท่ี  4 £ £ £ £ 
   6.5 Servo Motor ตัวท่ี  5 £ £ £ £ 
   6.6 Servo Motor ตัวท่ี  6 £ £ £ £ 
7. Landing Gear £ £ £ £ 
8. C.G. (Center Of Gravity)  (รวมน้ำ) £ £ £ £ 
9. Fight Control (ผลการสังเกตอากาศยานก่อนทำการบิน Fight Control) 

    £  ปกติ       £  ต้องปรับปรุง .................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................................ 

10. First Fight (ผลการสังเกตอากาศยานขณะทำการบิน First Fight) 

      £  ปกติ       £  ต้องปรับปรุง ................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................ 

11. ผลการสังเกตอากาศยานหลังทำการบิน  (ครบเวลาตามกำหนด การประกอบสร้าง) 

      £  ปกติ       £  ต้องปรับปรุง .................................................................................................................. 

................................................................................................................................................................................ 

12. ปัญหาท่ีพบและการแก้ไข 

 ............................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................................ 

 

13. อ่ืน ๆ 

 ............................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................................ 
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สรุป 
 ผลการตรวจรับเคร่ืองบินบรรทุกสัมภาระ £ ผ่าน 
     £ ผ่าน  แก้ไข..............คร้ัง 
     £ ไม่ผ่าน  ไม่สมบูรณ์ไม่พร้อมบิน ไม่สามารถ Fight Control 
     £ ไม่ผ่าน  หมดเวลาประกอบสร้าง.............................น. 
       (ประกอบสร้างไม่เสร็จ) 
หมายเหตุ  แจกเม่ือเร่ิมประกอบสร้าง ส่งพร้อมเคร่ืองบิน 
 
 
 

ลงช่ือ...................................................................นักบิน 
      (…………………………………………………………) 
      ……………./…………………../………………… 
 
 
 

ลงช่ือกรรมการ...................................................................ผู้ตรวจ/บันทึก 
      (…………………………………………………………) 
      ……………./…………………../………………… 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

ศิลปหัตถกรรมนักเรียนคร้ังท่ี 70 ปีการศึกษา ๒๕65 กลุ่มสาระวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี หน้า 64 

 

ตัวอย่างในการเขียนแบบภาพฉาย 3 ด้านเคร่ืองบิน 4 ช่องสัญญาณ  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

สำนักพัฒนานวัตกรรมการจัดการศึกษา 
อาคาร สพฐ. 5 ช้ัน 10 ถนนราชดำเนินนอก 
เขตดุสิต กรุงเทพมหานคร 10300 
https://obecyoungpilot.com 
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การแข่งขันหุ่นยนต์ สพฐ.  
งานศิลปหัตถกรรมนักเรียนครั้งที่ 70 ปีการศึกษา 2565 

 
ความเป็นมา 
 ด้วยสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั ้นพื ้นฐานได้เล็งเห็นประโยชน์ของการนำหุ่นยนต์                
มาเป็นสื่อและเครื่องมือในการพัฒนาการเรียนการสอน และให้ความสำคัญกับการพัฒนาการคิดสร้างสรรค์ 
และการออกแบบเทคโนโลยี การนำความรู้ด้านอิเล็กทรอนิกส์ กลศาสตร์และเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์มาบูรณาการ
กับสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ ศิลปะ และสาระการเรียนรู้อื่น ๆ ซึ่งการแข่งขันหุ่นยนต์ สพฐ. 
งานศิลปหัตถกรรมนักเร ียน คร ั ้งท ี ่ 70 ปีการศ ึกษา 2565 จะช่วยกระตุ ้นและส่งเสร ิมให ้ เกิด 
การเรียนรู้แบบบูรณาการ เกิดแรงบันดาลใจที่ประดิษฐ์ สร้างสรรค์ผลงาน การออกแบบและสร้างหุ่นยนต์ 
ในลักษณะต่าง ๆ เพื่อเสริมความเข้มแข็งทางด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีให้กับนักเรียนและเยาวชน 
ของชาติต่อไป  
 
วัตถุประสงค์ 
 1. เพื่อให้นักเรียนและครูผู้สอนที่สนใจได้พัฒนาการจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญด้วย
หุ่นยนต์  
 2. เพื ่อให้นักเรียนและครูผู ้สอนตระหนัก เห็นความสำคัญของการนำสื ่อหุ ่นยนต์ไปใช้ใน                
การพัฒนาคุณภาพการศึกษา และบูรณาการในสาระการเรียนรู้ท่ีหลากหลายได้อย่างมีคุณค่า 
 3. เพื ่อพัฒนาทักษะ ความสามารถของนักเรียนและครูผู ้สอนด้านการพัฒนาโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ควบคุมหุ่นยนต์ 
 4. เพื่อพัฒนาทักษะความคิดอย่างเป็นระบบให้กับนักเรียน ให้นักเรียนได้มีโอกาสพัฒนาตนเอง
ให้ทันต่อโลกเทคโนโลยีในชีวิตประจำวัน โดยใช้หุ่นยนต์เป็นส่ือ 
 5. เพื่อค้นหาและพัฒนาอัจฉริยภาพเด็กไทยด้านหุ่นยนต์ เป็นตัวแทนประเทศไทยไปแข่งขัน            
ในเวทีระดับนานาชาติต่อไป 
 
ผลท่ีคาดว่าจะได้รับ 
 การแข่งขันหุ่นยนต์ สพฐ. งานศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครั้งที่ 70 ปีการศึกษา 2565 ได้กำหนด               
ให้ผู้แข่งขันจะต้องสร้างประกอบหุ่นยนต์ด้วยตนเองทุกทีม ซึ่งการประกอบหุ่นยนต์จะทำให้นักเรียนได้เรียนรู้ 
และฝึกฝนประสบการณ์จะทำให้นักเรียนมีทักษะความรู้ความชำนาญและได้รับประสบการณ์ตรงจากการสร้าง
ประกอบหุ่นยนต์ดังต่อไปน้ี 
1. การปลูกฝังคุณธรรมจากการแข่งขันหุ่นยนต์ 
 1.1 มีความซ่ือสัตย์ไม่เอาเปรียบคู่แข่งขันและมีน้ำใจนักกีฬา 
 1.2 มีความรับผิดชอบสามารถทำงานเป็นทีมและทำงานร่วมกับผู้อ่ืนได้  
 
 1.3 ตรงต่อเวลามีระเบียบมีวินัยมีความอดทนและมีสมาธิในการทำงาน 
 1.4 สามารถแก้ปัญหาเฉพาะหน้าได้ 
2. ทักษะเบ้ืองต้นและองค์ความรู้พ้ืนฐานของการประกอบหุ่นยนต์ทุกประเภทคือ 
 2.1 ทักษะในการออกแบบและเขียนแบบเพ่ือสร้างช้ินงาน 
 2.2 ทักษะในการใช้เคร่ืองมือช่างเบ้ืองต้น 



 

ศิลปหัตถกรรมนักเรียนคร้ังท่ี 70 ปีการศึกษา 2565 หุ่นยนต์ หน้า  6 
 

 2.3 ทักษะในด้านคอมพิวเตอร์และด้านการคิดคำนวณ 
 2.4 รู้เข้าใจและมีทักษะทางด้านกลศาสตร์เช่น 
  1) สามารถอธิบายเร่ืองแรงต้านหรือแรงเสียดทาน /จุดหมุนได้ 
  2) สามารถอธิบายหลักการสมดุลของวัตถุและนำมาประยุกต์ได้   
  3) สามารถอธิบายหลักการเปล่ียนแปลงของพลังงาน จากพลังงานไฟฟ้าเป็นพลังงานกลและ
สามารถนำพลังงานกลไปใช้ในการขับเคล่ือนหุ่นยนต์ได้ 
 2.5 มีทักษะในการสร้าง /ประกอบและทดสอบการทำงานของหุ่นยนต์   
  1) สามารถประกอบเฟืองทดได้หลากหลายรูปแบบ 
  2) สามารถนำรูปแบบของเฟืองทดท่ีประกอบแต่ละรูปแบบไปประยุกต์ใช้งานได้อย่างถูกต้องเหมาะสม 
  3) เข้าใจและสามารถจัดการเช่ือมต่อวัสดุท่ีเป็นขาของหุ่นยนต์ให้เคล่ือนท่ีได้อย่างสมดุล  
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กติกาการแข่งขันหุ่นยนต์ สพฐ. ระดับพื้นฐานระดับชั้นประถมศึกษา 
“หุ่นยนต์เลี้ยงแกะ” 

งานศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครั้งที่ 70  ปีการศึกษา 2565 
 
Ø สถานการณ์จำลอง  

ในหมู่บ้านชนบทแห่งหนึ่ง หมู่บ้านนี้นิยมเลี้ยงแกะไว้จำนวนมาก ทั้งเพื่อการเกษตรและการท่องเที่ยว 
แต่สิ่งที่เจ้าของฟาร์ม เลี้ยงแกะจะต้องดูแลเป็นพิเศษคือ การป้องกันหมาป่าที่มักจะคอยแอบเข้าไปกินแกะ
ในฟาร์มก่อให้เกิดความเสียหายเป็นอย่างมาก  การแข่งขันนี้จึงเป็นเกมที่ต้องใช้ความคิดในการประดิษฐ์ 
และออกแบบการเคลื่อนที่ของหุ่นยนต์ได้อย่างคล่องตัว สมมุติให้หุ่นยนต์มีหน้าที่เลี้ยงแกะ โดยหุ่นยนต์
จะต้องนำแกะ (ลูกปิงปองสีขาว) เข้าคอกแกะ และไล่หมาป่า (ลูกปิงปองสีส้ม) ออกจากคอกแกะ 

Ø จุดมุ่งหมายการเรียนรู้ 
1. เพ่ือให้นักเรียนได้ศึกษาเร่ืองการออกแบบการเคล่ือนท่ีของหุ่นยนต์แบบขา 
2. เพ่ือให้นักเรียนได้ศึกษาเร่ืองการออกแบบกลไกพิเศษเพ่ิมเติมในการทำภารกิจ 

Ø วัสดุและอุปกรณ์ 
✦ สำหรับผู้จัดกิจกรรม 
1. อุปกรณ์และจอภาพสำหรับฉายการจับเวลาในการสร้างประกอบและแข่งขัน 
2. จอภาพสำหรับแสดง สถิติและผลการแข่งขันของทุกทีมในขณะท่ีทำการแข่งขัน 
3. คอมพิวเตอร์สำหรับการประมวลผล  
4. นาฬิกาหรือโปรแกรมจับเวลา 
5. เคร่ืองพิมพ์ (Printer) และกระดาษขนาด A4  
6. แบบเอกสารต่าง ๆ ได้แก่ แบบลงทะเบียน , แบบบันทึกคะแนน, แบบสรุปผลการแข่งขัน ฯลฯ 
สามารถพิมพ์ได้จากในระบบของ https://www.sillapa.net/ 

7. อุปกรณ์สนามตามกติกาข้อสนามแข่งขัน 
✦ สำหรับผู้เข้าแข่งขัน 
1. ชนิดของวัสดุ อุปกรณ์ ให้เป็นไปตามกฎข้อบังคับของหุ่นยนต์ 
2. ทีมที่เข้าแข่งขันต้องจัดเตรียมและนำอุปกรณ์ต่าง ๆ ที่จำเป็นต้องใช้ระหว่างการแข่งขันรวมท้ัง
แหล่งจ่ายพลังงาน 

3. ทีมต้องจัดเตรียมอะไหล่สำรองมาด้วย คณะกรรมการจะไม่รับผิดชอบในการซ่อมแซมหรือจัดหา
ทดแทนไม่ว่าในกรณีใด ๆ 

Ø กฎข้อบังคับและมารยาทในการแข่งขัน 
1. ไม่อนุญาตให้ผู้ควบคุมทีมและบุคคลท่ีไม่เก่ียวข้องเข้าไปในพ้ืนท่ีการแข่งขัน  
2. ก่อนเข้าพ้ืนท่ีแข่งขันกรรมการจะตรวจวัสดุท่ีนำมาสร้างหุ่นยนต์  
3. ผู้เข้าแข่งขันไม่สามารถเข้าพ้ืนท่ีในส่วนของสนามแข่งขันได้ จนกว่ากรรมการจะอนุญาต  
4. ผู้เข้าแข่งขันจะต้องประกอบหุ่นยนต์ด้วยตนเอง ในพ้ืนท่ีการแข่งขัน  
5. ไม่อนุญาตให้ผู้เข้าแข่งขันนำหุ่นยนต์ออกจากพ้ืนท่ีจนกว่าการแข่งขันจะเสร็จส้ิน  
6. คณะกรรมการจะทำการตรวจสอบความพร้อมของหุ่นยนต์ท่ีลงแข่งขันในแต่ละรอบ โดยให้แต่ละทีม   
   เตรียมความพร้อมของหุ่นยนต์ในพ้ืนท่ี ท่ีคณะกรรมการจัดไว้ให้เท่าน้ัน 
7. ไม่อนุญาตให้กระทำการใดๆ ที่เป็นการรบกวนหรือให้ความช่วยเหลือแก่หุ่นยนต์ที่อยู่ ในระหว่าง 
การแข่งขัน  
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8. ห้ามมิให้ผู้แข่งขันข้ึนไปบนพ้ืนท่ีของสนามแข่งขัน 
9. หากมีการกระทำผิดกฎข้อบังคับ กรรมการสามารถตัดสิทธ์ิการแข่งขันในรอบดังกล่าวได้ 

Ø ข้ันตอนการจัดกิจกรรม 
1. รายงานตัว ณ จุดลงทะเบียน  
2. ผู้เข้าแข่งขันตรวจอุปกรณ์และเข้าไปน่ังในพ้ืนท่ีสำหรับการสร้างหุ่นยนต์ตามท่ีกรรมการกำหนด 
3. กรรมการช้ีแจงกฎกติกา 
4. นักเรียนทำการสร้างหุ่นยนต์โดยใช้เวลา 3  ช่ัวโมง 
5. เม่ือหมดเวลาการสร้างหุ่นยนต์ ให้นำหุ่นยนต์ส่งให้กรรมการตรวจขนาดและทำสัญลักษณ์บนหุ่นยนต์
ท่ีมีสิทธ์ิเข้าแข่งขัน วางไว้ท่ีจุดกรรมการกำหนด 

6. กรรมการช้ีแจงลำดับการแข่งขัน  
7. เร่ิมทำการแข่งขันตามลำดับ 
8. เม่ือทีมแข่งขันเสร็จในแต่ละรอบให้กรรมการแจ้งผลสถิติการแข่งขันให้ทีมพร้อมท้ังเซ็นช่ือรับทราบ
สถิติการแข่งขันและกรรมการทำการบันทึกสถิติสำหรับใช้ในการคิดคะแนนต่อไป  

9. เม่ือทุกทีมเสร็จส้ินการแข่งขันในแต่ละรอบให้นำหุ่นยนต์กลับไปเก็บ ณ ท่ีกำหนด จนกว่า
คณะกรรมการจะประกาศให้รับหุ่นยนต์อีกคร้ังพร้อมกัน 

Ø สถานท่ีจัดกิจกรรม 
1. สถานท่ีน่ังสำหรับการสร้างประกอบหุ่นยนต์ 
2. ให้ทำการแข่งขันในอาคารในร่ม หรือพ้ืนท่ีซ่ึงมีลักษณะภายในอาคาร (indoor) มีขนาดกว้าง-ยาว 
กว้างขวางพอท่ีจะจัดการแข่งขันได้  มีแสงสว่างคงท่ี 

Ø คณะกรรมการ 
1. กรรมการวิชาการ       อย่างน้อยจำนวน 1 คนต่อ 1สนาม 
2. กรรมการตรวจสอบคุณสมบัติบันทึกคะแนน   อย่างน้อยจำนวน 1 คนต่อ 1สนาม 
3. กรรมการจัดลำดับและเรียกทีมเข้าแข่งขัน   อย่างน้อยจำนวน 1 คนต่อ 1สนาม 
4. กรรมการรายงานตัวและประมวลผลคะแนน  อย่างน้อยจำนวน 1 คนต่อ 1สนาม 
5. กรรมการจับเวลา      อย่างน้อยจำนวน 1 คนต่อ 1สนาม 
6. คณะทำงานอ่ืน ๆ  ตามความเหมาะสมของผู้จัดกิจกรรม 

 

Ø กฎข้อบังคับหุ่นยนต์ 
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1. ใช้หุ่นยนต์ 1 ตัวสำหรับการแข่งขัน หุ่นยนต์เมื่อขยายเต็มท่ีต้องมีความยาวไม่เกิน 30 ซม. กว้างไม่
เกิน20 ซม. สูงไม่เกิน 24 ซม. มีน้ำหนักโดยรวมอุปกรณ์ทุกอย่างทั้งแบตเตอรี่และชุดรีโมท (รวม
สายไฟ)  

  ไม่เกิน 1.5 กิโลกรัม 
2. หุ่นยนต์สามารถใช้มอเตอร์ได้ไม่เกินจำนวน 3 ตัว ไม่จำกัดชนิดของมอเตอร์ มอเตอร์แต่ละตัวต้องไม่
เกิน 6 โวลต์ มาบัดกรีท่ีสนามแข่งขัน กรณีใช้มอเตอร์ GearBox สามารถประกอบ GearBox   
มาล่วงหน้าได้ 

3. การเคลื ่อนไหวของหุ ่นยนต์จะต้องเคลื ่อนไหวเสมือนการก้าวเดิน ภายใต้การควบคุมโดยรีโมท
คอนโทรลแบบมีสาย ไม่กำหนดความยาวของสายไฟแต่ต้องติดตั้งให้สายไฟอยู่สูงจากพื้นและไม่สัมผัส
พ้ืนสนามตลอดเวลาแข่งขัน  

4. แบตเตอร่ีท่ีใช้ในการแข่งขัน จะต้องเป็นแบตเตอร่ีอัลคาไลน์ ขนาด AA 1.5 โวลต์ จำนวนไม่เกิน 6 ก้อน 
5. ชนิดและวัสดุอุปกรณ์ที่นำมาใช้ในการแข่งขัน ใช้วัสดุที ่ทำโครงสร้างหุ่นยนต์ได้อย่างไม่จำกัด เช่น 
พลาสติก ไม้ และโลหะ เป็นต้น หรือวัสดุที่ขึ ้นเป็นรูปทรงเพื่อใช้งานทั่วไป เช่น ท่อทรงกระบอก 
(ทั้งแบบกลวงและตัน) ท่อ PVC หรืออลูมิเนียมฉากแบบเป็นเส้นยาว สามารถใช้ได้ โดยโครงสร้างของ
หุ่นยนต์ให้นำมาสร้าง ตัด เจาะ ประกอบ ที่สนามการแข่งขัน วัสดุที่นำมาใช้จะต้องไม่ทำให้สนาม
เสียหาย  มิให้นำวัสดุสำเร็จรูปแล้วมาใช้สร้างหุ่นยนต์ เช่น วัสดุขึ้นรูปจากเครื่องพิมพ์ 3D (ยกเว้นข้อ
เหวี่ยงสามารถใช้วัสดุขึ้นรูป 3D ได้) แผ่นเพลทพาสติกเจาะรู เหล็กฉากสำหรับยึดอุปกรณ์หุ่นยนต์ 
พลาสติกฉากรวมทั้งบล็อกพลาสติกสำเร็จรูปแบบอเนกประสงค์ของหุ่นยนต์บางชนิด ไม่สามารถเจาะรู
วัสดุรวมทั้งร่างแบบลงบนวัสดุมาล่วงหน้าได้ กรณีใช้ไม้ไอศกรีมสามารถใช้ได้ แต่ต้องมีการตัดทั้งทางด้าน
กว้างและด้านยาว 

Ø สนามแข่งขัน 
 1.สนามท่ีใช้ในการแข่งขัน มีความกว้าง 120 ซม. ยาว 240 ซม. มีขอบสูงประมาณ 5 ซม.  
 2. ลูกปิงปองสีขาว 50 ลูก  ลูกปิงปองสีส้ม 25 ลูก 
 3. จุด Start มีขนาด 20 ซม. x 30 ซม. ช่องประตูคอกแกะ มีความกว้าง 30 ซม. 
 4. ไฟล์สนามสามารถดาวน์โหลดได้ท่ี https://www.sillapa.net/ หรือ https://thairobot.in.th 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Ø ภารกิจ 

หุ่นยนต์จะถูกนำไปวางยังจุด Start หุ่นยนต์มีหน้าที่นำลูกปิงปองสีส้ม (หมาป่า) ออกจากคอกแกะ 
และนำลูกปิงปองสีขาว (แกะ) ไปไว้ในพ้ืนท่ีคอกแกะ 
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Ø รูปแบบการแข่งขัน  
ข้ึนอยู่กับดุลยพินิจของกรรมการตัดสิน อาจจะใช้การแข่งขันดังน้ี 
1. แข่งขัน 2 คร้ัง แล้วนำคะแนนคร้ังท่ีดีท่ีสุด หรือ คะแนนจาก 2 คร้ังมารวมกันแล้วหาผู้ชนะ โดย 

- จับสลากลำดับการแข่งขันของแต่ละทีม หรือใช้ลำดับจากระบบ https://www.sillapa.net/ 
- ให้ผู้แข่งขันลงสนามทำภารกิจคร้ังละ 1 ทีม (กรรมการจะจับเวลาการทำภารกิจของแต่ละทีม)  

2.  แข่งขันแบบเป็นรอบ 
การแข่งขันในรอบแรก เป็นการทำภารกิจแข่งกับเวลา ใช้สถิติของแต่ละทีมจัดลำดับเข้าสู่รอบสอง  
- จับสลากลำดับการแข่งขันของแต่ละทีม แต่ละทีมแข่ง 2 คร้ัง เอาคะแนนท่ีดีท่ีสุด หรือเอาคะแนน
จาก 2 คร้ังมารวมกันแล้วจัดอันดับเข้ารอบสอง 
- ให้ผู้แข่งขันลงสนามทำภารกิจคร้ังละ 1 ทีม (กรรมการจะจับเวลาการทำภารกิจของแต่ละทีม)  
การแข่งขันในรอบ 2 ใช้สถิติการแข่งขันของแต่ละทีมในรอบแรก มาเรียงลำดับเข้าสายแข่งขัน  
- ใช้การแข่งขันแบบแพ้คัดออกไปจนถึงรอบชิงชนะเลิศ  (Elimination  Knock-Out Tournament) 

- ต้ังแต่รอบ 8 ทีม สุดท้าย ใช้ผลแพ้ชนะแบบ 2 ใน 3 เกม (รอบแรกใช้การแข่งขันแบบเกม
เดียว)  

หรือการแข่งขันในรอบ 2 อาจใช้การแข่งขันแบบแข่งกับตัวเองอีกทีมละ 2 คร้ังแล้วนำคะแนนมาจัด   
          อันดับหาผู้ชนะเลิศ 

กรณี แข่งขัน 2 คร้ัง ช่วงเวลาระหว่างการหลังเสร็จส้ินการแข่งขันในคร้ังท่ี 1  ถึงก่อนเร่ิมเก็บหุ่นยนต์ 
ในคร้ังท่ี 2  ควรให้เวลาผู้เข้าแข่งขันปรับปรุงหุ่นยนต์อย่างน้อย 30 นาที 

และกรณีท่ีใช้การแข่งขันแบบเป็นรอบๆ ในช่วงระหว่างรอบจะให้เวลาผู้เข้าแข่งขันปรับปรุงหุ่นยนต์
อย่างน้อย 30 นาที 
Ø เวลาท่ีต้องใช้ 

1. เวลาในการสร้างและทดสอบสนาม จำนวน 3 ช่ัวโมง 
2. เวลาจัดการแข่งขันแต่ละทีมมีเวลา Setup 30 วินาที และใช้เวลาแข่งขันทีมละ 2 นาที  

Ø กติกาการแข่งขัน 
1. เมื่อครบเวลา 3 ชั่วโมงในการสร้างหุ่นยนต์ ผู้เข้าแข่งขันจะต้องส่งหุ่นยนต์เพื่อตรวจสอบคุณสมบัติ 
แล้วนำไปวางท่ีจุดท่ีกรรมการกำหนด 

2. เมื่อกรรมการเรียกทีมมาแข่งขันที่สนาม  ผู้เข้าแข่งขันสามารถทำการ setup หุ่นยนต์ที่สนามแข่งขัน
โดยใช้เวลา 30 วินาที 

3. เมื่อจะเริ่มแข่งขัน หุ่นยนต์จะถูกนำไปวางยังจุด Start กรรมการสนามจะบรรจุลูกปิงปองสีขาวและสี
ส้มลงในตะกร้าหรือกล่องกระดาษ (อย่างละ 1 สี) จากนั้นจะปล่อยลูกปิงปองสีขาวลงในพื้นที่เลี้ยง
สัตว์ และลูกปิงปองสีส้มท่ีคอกแกะ แล้วเร่ิมการแข่งขันโดยใช้เวลาการแข่งขัน 2 นาที (การปล่อยลูก
ปิงปองให้ใช้วิธีการนำลูกปิงปองใส่ตระกร้าหรือกล่องกระดาษ สีละ 1 ใบ แล้วคว่ำที่สนามตามจุดท่ี
กำหนดแต่ละสี เม่ือกรรมการให้สัญญาณเร่ิมแข่งขันให้ยกตระกร้าหรือกล่องกระดาษข้ึน)  

4. หุ่นยนต์จะต้องนำลูกปิงปองสีขาว (แกะ) ไปไว้ในพ้ืนท่ีคอกแกะ และนำลูกปิงปองสีส้ม(หมาป่า) ออก
จากคอกแกะ ไม่จำกัดวิธี (ลาก,ผลัก,ดัน เป็นต้น)  

5. เมื่อหมดเวลาการแข่งขันจะตัดสินโดยนับจำนวนลูกปิงปองที่อยู่ในคอกแกะ ทีมใดมีคะแนนสูงสุด 
และเวลาดีท่ีสุด จะเป็นผู้ชนะการแข่งขัน 

6. การคิดคะแนน จะนับเฉพาะลูกปิงปองท่ีอยู่ในคอกแกะเท่าน้ัน โดยมีรายละเอียดดังน้ี 
- ลูกปิงปองสีขาว  5 คะแนน 
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- ลูกปิงปองสีส้ม  -10 คะแนน (ติดลบ 10 คะแนน) 
7. ในกรณีที่หุ่นยนต์เกิดการขัดข้องในระหว่างแข่งขันกรรมการอนุญาตให้ยกออกมาซ่อมได้ แต่หากมี
วัตถุติดอยู่กับตัวหุ่นจะต้องนำออกกลับไปไว้ที่เดิม เมื่อซ่อมเสร็จต้องยกมาวางยังจุดเริ่มต้น แล้ว
แข่งขันต่อโดยไม่ต่อเวลา  

8. เมื ่อทุกทีมเสร็จสิ ้นการแข่งขันในแต่ละรอบให้นำหุ ่นยนต์กลับไปเก็บ ณ ที ่กำหนด จนกว่า
คณะกรรมการจะประกาศให้รับหุ่นยนต์อีกคร้ังพร้อมกัน 

9. กรณีหุ่นยนต์ทำภารกิจได้ครบ คือนำลูกปิงปองสีขาวเข้าคอกแกะได้ครบแล้วนำลูกปิงปองสีส้มออก
นอกคอกแกะได้ครบ แล้วหุ่นยนต์มาหยุดนิ่งที่จุด Start กรรมการจะหยุดเวลาแล้วบันทึกเวลาที่ทำ
ภารกิจได้ 

10. ในกรณีที่หุ่นยนต์ได้คะแนนสูงสุดเท่ากัน และใช้เวลาในการทำภารกิจที่เท่ากัน ให้นำคะแนนทั้ง 2 
ครั้งมารวมกัน ทีมที่มีคะแนนมากกว่าจะเป็นผู้ชนะการแข่งขัน แต่หากคะแนนเท่ากันอีก ให้นับจำนวน
ครั้งที่ Retry ทีมที่มีจำนวนครั้งในการ Retry น้อยกว่าจะเป็นผู้ชนะการแข่งขัน หากจำนวนครั้งในการ 
Retry เท่ากันอีก ให้จัดการแข่งขันใหม่เฉพาะทีมท่ีมีคะแนนเท่ากัน 
11. สำหรับการกระทำอื่นที่ไม่ระบุไว้ในกติกา กรรมการตัดสินจะเป็นผู้พิจารณาชี้ขาด และถือว่า 
การตัดสินของคณะกรรมการเป็นท่ีส้ินสุด  

 

กติกาการแข่งขันหุ่นยนต์ สพฐ. ระดับพื้นฐานระดับชัน้มัธยมศึกษาตอนต้น 

หุ่นยนต์อิเล็กทรอนิกส์อัจฉริยะ “หุ่นยนต์วิ่งเร็วแบบขา”  
งานศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครั้งที่ 70  ปีการศึกษา 2565 

 
Ø สถานการณ์จำลอง  

โครงการสำรวจพื้นที่ใหม่ ซึ่งเป็นพื้นที่ที่มนุษย์เดินทางเข้าถึงได้ยากลำบาก ซึ่งในระหว่างทางเต็มไป
ด้วยอุปสรรค เช่น พ้ืนผิว ขรุขระ เนินสะพาน ทางขาด เป็นต้น ดังน้ันเพ่ือเป็นการสำรวจพ้ืนท่ีใหม่ท่ีต้องการ
ประสิทธิภาพจึงได้ใช้หุ่นยนต์อิเล็กทรอนิกส์อัจฉริยะมาสำรวจเส้นทาง 
หุ่นยนต์อิเล็กทรอนิกส์อัจฉริยะคือหุ ่นยนต์ที ่ใช้อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์เป็นสมองในการควบคุม              

การทำงาน  ตรวจสอบ ส่ังงาน หรือหมายถึง ไม่ใช้ Microcontroller ในการควบคุมการทำงานต่างๆ โดย
มีกลไกการทำงานอย่างอิสระ โดยการเคลื่อนที่อนุญาตให้ใช้ขาหรือการเคล่ือนที่ในรูปแบบต่างๆ ที่ไม่ใช่ล้อ 
ได้อย่างไม่จำกัดจำนวนและรูปแบบ ทีมใดที่เคลื่อนที่ได้ที่เข้าเส้นชัยโดยใช้เวลาน้อยที่สุดจะเป็นผู้ชนะ 
การแข่งขัน 

Ø จุดมุ่งหมายการเรียนรู้ 
1. เพ่ือให้นักเรียนได้ศึกษาเร่ืองการออกแบบการเคล่ือนท่ีของหุ่นยนต์แบบขา 
2. เพ่ือให้นักเรียนได้ศึกษาเร่ืองวงจรอิเล็กทรอนิกส์พ้ืนฐาน 

Ø วัสดุและอุปกรณ์ 
✦ สำหรับผู้จัดกิจกรรม 
1. อุปกรณ์และจอภาพสำหรับฉายการจับเวลาในการสร้างประกอบและแข่งขัน 
2. จอภาพสำหรับแสดง สถิติและผลการแข่งขันของทุกทีมในขณะท่ีทำการแข่งขัน 
3. คอมพิวเตอร์สำหรับการประมวลผล  
4. นาฬิกาหรือโปรแกรมจับเวลา 
5. เคร่ืองพิมพ์ (Printer) และกระดาษขนาด A4  
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6. แบบเอกสารต่าง ๆ ได้แก่ แบบลงทะเบียน , แบบบันทึกคะแนน, แบบสรุปผลการแข่งขัน ฯลฯ 
สามารถพิมพ์ได้จากในระบบของ https://www.sillapa.net/ 

7. อุปกรณ์สนามตามกติกาข้อสนามแข่งขัน 
✦ สำหรับผู้เข้าแข่งขัน 
1. ชนิดของวัสดุ อุปกรณ์ ให้เป็นไปตามกฎข้อบังคับของหุ่นยนต์ 
2. ทีมท่ีเข้าแข่งขันต้องจัดเตรียมและนำอุปกรณ์ต่าง ๆ ท่ีจำเป็นต้องใช้ระหว่างการแข่งขันรวมท้ัง  
แหล่งจ่ายพลังงาน  

3. ทีมต้องจัดเตรียมอะไหล่สำรองมาด้วย คณะกรรมการจะไม่รับผิดชอบในการซ่อมแซมหรือจัดหา 
มาทดแทนไม่ว่าในกรณีใด ๆ 
 

Ø กฎข้อบังคับและมารยาทในการแข่งขัน 
1. ไม่อนุญาตให้ผู้ควบคุมทีมและบุคคลท่ีไม่เก่ียวข้องเข้าไปในพ้ืนท่ีการแข่งขัน  
2. ก่อนเข้าพ้ืนท่ีแข่งขันกรรมการจะตรวจวัสดุท่ีนำมาสร้างหุ่นยนต์  
3. ผู้เข้าแข่งขันไม่สามารถเข้าพ้ืนท่ีในส่วนของสนามแข่งขันได้ จนกว่ากรรมการจะอนุญาต  
4. ผู้เข้าแข่งขันจะต้องประกอบหุ่นยนต์ด้วยตนเอง ในพ้ืนท่ีการแข่งขัน  
5. ไม่อนุญาตให้ผู้เข้าแข่งขันนำหุ่นยนต์ออกจากพ้ืนท่ีจนกว่าการแข่งขันจะเสร็จส้ิน  
6. คณะกรรมการจะทำการตรวจสอบความพร้อมของหุ่นยนต์ท่ีลงแข่งขันในแต่ละรอบ โดยให้แต่ละทีม   
   เตรียมความพร้อมของหุ่นยนต์ในพ้ืนท่ี ท่ีคณะกรรมการจัดไว้ให้เท่าน้ัน 
7. ไม่อนุญาตให้กระทำการใดๆ ท่ีเป็นการรบกวนหรือให้ความช่วยเหลือแก่หุ่นยนต์ท่ีอยู่ ในระหว่างการ  
    แข่งขัน  
8. ห้ามมิให้ผู้แข่งขันข้ึนไปบนพ้ืนท่ีของสนามแข่งขัน 
9. หากมีการกระทำผิดกฎข้อบังคับ กรรมการสามารถตัดสิทธ์ิการแข่งขันในรอบดังกล่าวได้ 

Ø ข้ันตอนการจัดกิจกรรม 
1. รายงานตัว ณ จุดลงทะเบียน  
2. ผู้เข้าแข่งขันตรวจอุปกรณ์และเข้าไปน่ังในพ้ืนท่ีสำหรับการสร้างหุ่นยนต์ตามท่ีกรรมการกำหนด 
3. กรรมการช้ีแจงกฎกติกา 
4. นักเรียนทำการสร้างหุ่นยนต์โดยใช้เวลา 4  ช่ัวโมง 
5. เม่ือหมดเวลาการสร้างหุ่นยนต์ ให้นำหุ่นยนต์ส่งให้กรรมการตรวจขนาดและทำสัญลักษณ์บนหุ่นยนต์
ท่ีมีสิทธ์ิเข้าแข่งขัน วางไว้ท่ีจุดกรรมการกำหนด 

6. กรรมการช้ีแจงลำดับการแข่งขัน  
7. เร่ิมทำการแข่งขันตามลำดับ 
8. เม่ือทีมแข่งขันเสร็จในแต่ละรอบให้กรรมการแจ้งผลสถิติการแข่งขันให้ทีมพร้อมท้ังเซ็นช่ือรับทราบ
สถิติการแข่งขันและกรรมการทำการบันทึกสถิติสำหรับใช้ในการคิดคะแนนต่อไป  

9. เม่ือทุกทีมเสร็จส้ินการแข่งขันในแต่ละรอบให้นำหุ่นยนต์กลับไปเก็บ ณ ท่ีกำหนด จนกว่า
คณะกรรมการจะประกาศให้รับหุ่นยนต์อีกคร้ังพร้อมกัน 
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Ø สถานท่ีจัดกิจกรรม 
1. สถานท่ีน่ังสำหรับการสร้างประกอบหุ่นยนต์ 
2. ให้ทำการแข่งขันในอาคารในร่ม หรือพ้ืนท่ีซ่ึงมีลักษณะภายในอาคาร (indoor) มีขนาดกว้าง-ยาว 
กว้างขวางพอท่ีจะจัดการแข่งขันได้  มีแสงสว่างคงท่ี 

Ø คณะกรรมการ 
1. กรรมการวิชาการ       อย่างน้อยจำนวน 1 คนต่อ 1 สนาม 
2. กรรมการตรวจสอบคุณสมบัติบันทึกคะแนน   อย่างน้อยจำนวน 1 คนต่อ 1 สนาม 
3. กรรมการจัดลำดับและเรียกทีมเข้าแข่งขัน   อย่างน้อยจำนวน 1 คนต่อ 1 สนาม 
4. กรรมการรายงานตัวและประมวลผลคะแนน  อย่างน้อยจำนวน 1 คนต่อ 1 สนาม 
5. กรรมการจับเวลา      อย่างน้อยจำนวน 1 คนต่อ 1สนาม 
6. คณะทำงานอ่ืน ๆ  ตามความเหมาะสมของผู้จัดกิจกรรม 

Ø กฎข้อบังคับหุ่นยนต์ 
1. การแข่งขันแต่ละทีมใช้หุ่นยนต์  1  ตัวสำหรับการแข่งขัน  
2. ก่อนการแข่งขันกรรมการจะตรวจสอบว่าหุ่นยนต์สามารถเดินตามเส้นได้หรือไม่ โดยตรวจสอบการจับเส้น  
หากผู้เข้าแข่งขันตรวจไม่ผ่าน ให้นำหุ่นวางไว้ที่เก็บหุ่น แล้วรอจนกว่าจะถึงรอบที่แก้ไข จึงจะสามารถ
ท่ีจะนำหุ่นยนต์ออกไปแก้ไขในรอบต่อไปได้ 

3. หุ่นยนต์ต้องมีขนาดไม่เกินความกว้าง 25 ซม. ความยาว 25 ซม. ความสูงและน้ำหนักไม่จำกัด 

4.  แหล่งจ่ายพลังงานใช้ได้เฉพาะถ่านอัลคาร์ไลน์ ขนาด AA 1.5 โวลต์ ไม่เกิน 4 ก้อน (ห้ามใช้ถ่านชาร์ต) 
5. การทำภารกิจต่าง ๆ ของหุ่นยนต์ต้องทำงานได้เองโดยการเปิด - ปิด สวิตซ์เพียงคร้ังเดียว 
6. หุ่นยนต์ท่ีใช้ต้องทำงานด้วยวงจรอิเล็กทรอนิกส์แบบประกอบวงจงพ้ืนฐานบนบอร์ดทดลอง ชนิดท่ีไม่   

 ต้องบ ัดกร ีและไม ่ถ ูกควบคุมด ้วย Microcontroller หร ือการเข ียนโปรแกรมในการควบคุม 
 การทำงาน 

7. ใช้เซนเซอร์ ได้ไม่เกิน 2 ตัว โดยเซนเซอร์ให้เป็นไปตามอย่างท่ีกำหนด มาบัดกรีท่ีสนามแข่งขัน  
ไม่สามารถออกแบบให้มีส่วนของเซนเซอร์ลากไปกับพ้ืนได้ 

8. ใช้มอเตอร์ได้ไม่เกิน 2 ตัว ไม่จำกัดประเภท มอเตอร์แต่ละตัวต้องไม่เกิน 6 โวลต์ มาบัดกรี 
 ท่ีสนามแข่งขัน กรณีใช้มอเตอร์ GearBox สามารถประกอบ GearBox มาล่วงหน้าได้ 

9. ใช้วัสดุสำหรับประกอบวงจรอิเล็กทรอนิกส์ แบบพ้ืนฐาน ตามตัวอย่างท่ีกำหนด หรือนำวัสดุ ตามแบบ   
          ของตนมาใช้ในการแข่งขันได้ แต่ต้องเป็นวงจรแบบทรานซิสเตอร์เท่าน้ัน และต้องผ่านการอนุมัติของ    
          กรรมการตัดสินก่อนนำเข้าสู่พ้ืนท่ีสร้างประกอบหุ่นยนต์ 

10. ชนิดและวัสดุอุปกรณ์ที่นำมาใช้ในการแข่งขัน ใช้วัสดุที่ทำโครงสร้างหุ่นยนต์ได้อย่างไม่จำกัด เช่น  
พลาสติก ไม้ และโลหะ เป็นต้น หรือวัสดุที่ขึ ้นเป็นรูปทรงเพื่อใช้งานทั่วไป เช่น ท่อทรงกระบอก 
(ทั้งแบบกลวงและตัน) ท่อ PVC หรืออลูมิเนียมฉากแบบเป็นเส้นยาว สามารถใช้ได้ โดยโครงสร้างของ
หุ่นยนต์ให้นำมาสร้าง ตัด เจาะ ประกอบ ที่สนามการแข่งขัน วัสดุที่นำมาใช้จะต้องไม่ทำให้สนาม
เสียหาย  มิให้นำวัสดุสำเร็จรูปแล้วมาใช้สร้างหุ่นยนต์ เช่น วัสดุข้ึนรูปจากเคร่ืองพิมพ์ 3D  แผ่นเพลทพา
สติกเจาะรู เหล็กฉากสำหรับยึดอุปกรณ์หุ่นยนต์ พลาสติกฉากรวมทั้งบล็อกพลาสติกสำเร็จรูปแบบ
อเนกประสงค์ของหุ่นยนต์บางชนิด ไม่สามารถเจาะรูวัสดุรวมท้ังร่างแบบลงบนวัสดุมาล่วงหน้าได้ 

11. หุ่นยนต์ท่ีใช้ในการแข่งขันต้องเคล่ือนไหวเสมือนการเดินหรือว่ิง มีจำนวน 4 ขาหรือมากกว่า 4 ขา 
ข้ึนไป โดยใช้ขาของหุ่นยนต์ต้องสามารถยกข้ึนพ้นจากพ้ืนสนามได้ ปลายขาไม่สามารถติดต้ังชุดล้อ   
ขับเคล่ือนได้ 
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12. ผู้แข่งขันนำอุปกรณ์ให้คณะกรรมการตรวจสอบก่อนเข้าพ้ืนท่ีสร้างประกอบหุ่นยนต์  
13. ผู้แข่งขันต่อวงจรหุ่นยนต์บนบอร์ดทดลอง โดยไม่มีการบัดกรี (เซนเซอร์ท่ีต่อบนบอร์ด  

 เอนกประสงค์ มอเตอร์และตัวต้านทานปรับค่าได้  ให้บัดกรีท่ีสนามแข่งขัน)  
14. ไม่อนุญาตให้นำเอกสารแบบวงจรอิเล็กทรอนิกส์หรือเอกสารใด ๆ เข้ามาในสนามแข่งขัน  
15. ตลอดระยะเวลาการแข่งขันไม่สามารถเปล่ียนหรือดัดแปลงช้ินส่วนของหุ่นยนต์ท่ีใช้ในการแข่งขันได้ 
16. ในระหว่างการแข่งขัน ห้ามใช้อุปกรณ์ท้ังแบบมีสาย  ไร้สาย และสัญญาณวิทยุ  บลูทูธ  

   ในการควบคุมหุ่นยนต์ 
17.  ในระหว่างการแข่งขันหุ่นยนต์จะต้องไม่มีการกระทำใด ๆ ท่ีเป็นการทำลายหรือทำร้ายส่ิงของ เช่น     
      สนามแข่งขัน  อุปสรรค  ภารกิจต่าง ๆ  
18. หากมีส่ิงใดท่ีไม่ได้ทำการช้ีแจงขอให้ข้ึนอยู่กับดุลพินิจของคณะกรรมการเป็นท่ีส้ินสุด 

Ø สนามแข่งขัน 
สนามแข่งขันมีขนาดความกว้าง 120 ซม. ความยาว 240 ซม. พ้ืนสนามเป็นไวนิลสีขาวเส้นทาง 

การเดินของหุ่นยนต์เป็นสีดำขนาดความกว้างไม่เกิน 25 มม. โดยจะมีตำแหน่งการให้คะแนนจำนวน 10 จุด 
และจะมีอุปสรรคในการแข่งขัน คือไม้ตะเกียบติดลงกับพ้ืนในสนามและมีเนินสะพาน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
โดยมีรายละเอียดของอุปสรรคดังน้ี 
1. อุปสรรคในการแข่งขันทำจากไม้ตะเกียบติดลงกับพ้ืนในสนาม  
     ให้ใช้ตะเกียบความสูงไม่เกิน 5 มม. ติดในตำแหน่งท่ีกรรมการกำหนด 
2. สะพานมีขนาดความกว้าง 30 ซม. ยาว 60 ซม. สูง 5 ซม. ทางเดินของหุ่นยนต์เป็นสีดำขนาด
ความกว้างไม่เกิน 25 มม. 
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Ø ภารกิจ 
ผู้แข่งขันปล่อยหุ่นยนต์ให้ว่ิงจับเส้นไปตามเส้นทางท่ีกำหนด โดยไม่หลุดออกจากเส้น จนถึงเส้นชัย/Finish 

ทีมใดท่ีใช้เวลาน้อยท่ีสุดจะเป็นผู้ชนะการแข่งขัน 
Ø รูปแบบการแข่งขัน  
ข้ึนอยู่กับดุลยพินิจของกรรมการตัดสิน อาจจะใช้การแข่งขันดังน้ี 
1. แข่งขัน 2 คร้ัง แล้วนำคะแนนคร้ังท่ีดีท่ีสุด หรือ คะแนนจาก 2 คร้ังมารวมกันแล้วหาผู้ชนะ โดย 

- จับสลากลำดับการแข่งขันของแต่ละทีม หรือใช้ลำดับจากระบบ https://www.sillapa.net/ 
- ให้ผู้แข่งขันลงสนามทำภารกิจคร้ังละ 1 ทีม (กรรมการจะจับเวลาการทำภารกิจของแต่ละทีม)  

2.  แข่งขันแบบเป็นรอบ 
การแข่งขันในรอบแรก เป็นการทำภารกิจแข่งกับเวลา ใช้สถิติของแต่ละทีมจัดลำดับเข้าสู่รอบสอง  
- จับสลากลำดับการแข่งขันของแต่ละทีม แต่ละทีมแข่งขัน 2 คร้ัง เอาคะแนนท่ีดีท่ีสุด หรือ คะแนน 
จาก 2 คร้ังมารวมกัน แล้วจัดอันดับเข้ารอบสอง  
- ให้ผู้แข่งขันลงสนามทำภารกิจคร้ังละ 1 ทีม (กรรมการจะจับเวลาการทำภารกิจของแต่ละทีม)  
การแข่งขันในรอบ 2 ใช้สถิติการแข่งขันของแต่ละทีมในรอบแรก มาเรียงลำดับเข้าสายแข่งขัน  
- ใช้การแข่งขันแบบแพ้คัดออกไปจนถึงรอบชิงชนะเลิศ  (Elimination  Knock-Out Tournament) 
หรือการแข่งขันในรอบ 2 อาจใช้การแข่งขันแบบแข่งกับตัวเองอีกทีมละ 2 คร้ังแล้วนำคะแนนมา 

จัดอันดับหาผู้ชนะเลิศ 
กรณี แข่งขัน 2 คร้ัง ช่วงเวลาระหว่างการหลังเสร็จส้ินการแข่งขันในคร้ังท่ี 1  ถึงก่อนเร่ิมเก็บหุ่นยนต์ 

ในคร้ังท่ี 2  ควรให้เวลาผู้เข้าแข่งขันปรับปรุงหุ่นยนต์อย่างน้อย 30 นาที 
และกรณีท่ีใช้การแข่งขันแบบเป็นรอบๆ ในช่วงระหว่างรอบจะให้เวลาผู้เข้าแข่งขันปรับปรุงหุ่นยนต์

อย่างน้อย 30 นาที 
Ø เวลาท่ีต้องใช้ 

1. เวลาในการสร้างประกอบหุ่นยนต์และทดสอบสนาม จำนวน 4 ช่ัวโมง 
2. เวลาจัดการแข่งขันแต่ละทีมมีเวลา Setup 30 วินาที และใช้เวลาแข่งขันทีมละ 3 นาที  

Ø กติกาการแข่งขัน 
1. เมื่อครบเวลา 4 ชั่วโมงในการสร้างหุ่นยนต์ ผู้เข้าแข่งขันส่งหุ่นยนต์เพื่อตรวจสอบคุณสมบัติ แล้วนำไป
วางท่ีจุดท่ีกรรมการกำหนด 

2. เมื่อกรรมการเรียกทีมมาแข่งขันที่สนาม ผู้เข้าแข่งขันสามารถทำการ setup หุ่นยนต์ที่สนามแข่งขัน
โดยใช้เวลา 30 วินาที 

3. การแข่งขันหุ่นยนต์ใช้เวลาในการแข่งขันรอบละ 3 นาที  
4. ทีมผู้เข้าแข่งขันต้องนำหุ่นยนต์มาวางท่ีจุดเร่ิมต้น (จุด start) 
5. เมื่อได้ยินสัญญาณ ผู้แข่งขันปล่อยหุ่นยนต์ให้วิ่งจับเส้นไปตามเส้นทางที่กำหนด โดยไม่หลุดออกจากเส้น 
จนถึงเส้นชัย/Finish หากหลุดออกจากเส้นหรือมีการ Retry ให้ผู้เข้าแข่งขันนำหุ่นยนต์กลับไปเริ่มใหม่
ท่ีจุดเร่ิมต้น จะไม่ตัดคะแนนและไม่หยุดเวลา 

6. บนเส้นทางว่ิงจะมีจุดช้ีคะแนน หมายเลข 1 - 10 เพ่ือใช้ในการบันทึกระยะทางท่ีได้  
7. ทุกครั้งท่ี Retry กรรมการจะทำสัญลักษณ์เพื่อระบุตำแหน่งที่หุ่นยนต์วิ่งไปได้ เก็บไว้เป็นระยะทาง 

(สถิติของหุ่นยนต์)   
8. หากหุ่นยนต์ถึงเส้นชัย/Finish กรรมการจะบันทึกเวลา 
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9. เมื ่อทุกทีมเสร็จสิ ้นการแข่งขันในแต่ละรอบให้นำหุ ่นยนต์กลับไปเก็บ ณ ที ่กำหนด จนกว่า
คณะกรรมการจะประกาศให้รับหุ่นยนต์อีกคร้ังพร้อมกัน 

10. คะแนนเต็ม 100 คะแนน บนเส้นทางว่ิงจะมีจุดช้ีคะแนน หมายเลข 1 - 10 เพ่ือใช้ในการบันทึก
ระยะทางท่ีได้ 1 จุดมีคะแนน 10 คะแนน  

- กรณีหุ่นยนต์เดินหลุดเส้นระหว่าง จุดท่ี 2 และจุดท่ี 3 กรณีน้ีกรรมการจะบันทึกคะแนนเป็น
จุดท่ี 2 ก็จะได้ 20 คะแนน 

- กรณี คะแนนการว่ิงไกลท่ีสุดเท่ากัน มีวิธีการหาผู้ชนะดังน้ี 
1. ให้นับจำนวนคร้ังท่ี Retry ทีมท่ี Retry น้อยกว่าเป็นผู้ชนะการแข่งขัน 
2. หากจำนวนคร้ังท่ี Retry เท่ากัน ให้ดูระยะทางท่ีได้ลำดับรองลงมา ทีมท่ีเดินได้ไกลกว่า
จะเป็นผู้ชนะการแข่งขัน 

3. หากระยะในอันดับรองลงมาเท่ากัน ให้นำระยะทางท้ังหมดมารวมกัน ทีมท่ีมีระยะ
ทางเดินมากท่ีสุดจะเป็นผู้ชนะการแข่งขัน 

 
ตัวอย่างอุปกรณ์ท่ีใช้กับวงจรอิเล็กทรอนิกส์แบบพ้ืนฐาน  

ผู้แข่งขันสามารถนำวัสดุ ตามแบบของตนมาใช้ในการแข่งขันได้ แต่ต้องผ่านการอนุมัติของกรรมการตัดสินก่อน
นำเข้าสู่พ้ืนท่ีสร้างประกอบหุ่นยนต์ 

ท่ี รายการ ท่ี รายการ 
1 ตัวต้านทาน 100 โอห์ม 

 

8 ตัวเก็บประจุ 0.1 ไมโครฟารัด 

 

2 ตัวต้านทาน 1 กิโลโอห์ม 

 

9 หลอด LED 

 

3 ตัวต้านทานปรับค่าได้ 50 กิโลโอห์ม 

 

10 บอร์ดทดลอง ขนาดไม่จำกัด 

 

4 ทรานซิสเตอร์ BC337 

 

11 บอร์ดเอนกประสงค์ (ต่อวงจรเซนเซอร์) 

 

5 ทรานซิสเตอร์ BD679 

 

12 สายไฟ 

 

6 ไดโอด 1N4001 

 

13 รังถ่าน AA ขนาด 3 หรือ 4 ก้อน 
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7 อินฟาเรดเซนเซอร ์
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กติกาการแข่งขันหุ่นยนต์ สพฐ. ระดับกลาง ระดับชั้นประถมศึกษา มัธยมศึกษาตอนต้น  
และมัธยมศึกษาตอนปลาย 

“หุ่นยนต์กู้ภัย” 
งานศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครั้งที่ 70  ปีการศึกษา 2565 

 

 

ภาพจำลองสนามหุ่นยนต์ 

Ø สถานการณ์จำลอง  
ณ ดินแดนอันห่างไกล ทีมหุ่นยนต์ได้รับภารกิจให้ช่วยเหลือผู้ประสบภัยตามจุดต่าง ๆ โดยการนำ 

ถุงยังชีพไปวางไว้ในจุดท่ีกำหนด การขนย้ายถุงยังชีพต้องนำใส่หุ่นยนต์ไปได้เพียงคร้ังเดียวและนำไปวางตามจุด
ที่ได้กำหนดไว้ โดยหุ่นยนต์ต้องเคลื่อนที่อยู่ในพื้นที่สีขาว หรือ Safe zone และไม่ข้ามไปในเขตอันตราย หรือ
เขตเส้นสีดำ เม่ือทำภารกิจเสร็จเรียบร้อยหุ่นยนต์จะต้องไปท่ีจุด START 
Ø จุดมุ่งหมายการเรียนรู้ 

1. เพื่อให้นักเรียนได้ศึกษาเรื ่องการออกแบบหุ่นยนต์ให้ทำภารกิจโดยอัตโนมัติโดยการประยุกต์ใช้           
การเขียนโปรแกรมควบคุมกล่องสมองกลในการเคล่ือนท่ีของหุ่นยนต์  

2. เพ่ือศึกษาการเคล่ือนท่ีโดยการคำนวณรอบของล้อ 
3. เพ่ือศึกษากลไกในการปล่อยถุงยังชีพตามภารกิจ 

Ø วัสดุและอุปกรณ์ 
✦ สำหรับผู้จัดกิจกรรม 

1. อุปกรณ์และจอภาพสำหรับฉายการจับเวลาในการสร้างประกอบและแข่งขัน 
2. จอภาพสำหรับแสดง สถิติและผลการแข่งขันของทุกทีมในขณะท่ีทำการแข่งขัน 
3. คอมพิวเตอร์สำหรับการประมวลผล  
4. นาฬิกาหรือโปรแกรมจับเวลา 
5. เคร่ืองพิมพ์ (Printer) และกระดาษขนาด A4  
6. แบบเอกสารต่าง ๆ ได้แก่ แบบลงทะเบียน , แบบบันทึกคะแนน, แบบสรุปผลการแข่งขัน ฯลฯ 
สามารถพิมพ์ได้จากในระบบของ https://www.sillapa.net/ 

         7. อุปกรณ์สนามตามกติกาข้อสนามแข่งขัน 
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✦ สำหรับผู้เข้าแข่งขัน 
1. ชนิดของวัสดุ อุปกรณ์ ให้เป็นไปตามกฎข้อบังคับของหุ่นยนต์ 
2. ทีมท่ีเข้าแข่งขันต้องจัดเตรียมและนำอุปกรณ์ต่าง ๆ ท่ีจำเป็นต้องใช้ระหว่างการแข่งขันรวมท้ัง 

แหล่งจ่ายพลังงาน 
3. ทีมต้องจัดเตรียมอะไหล่สำรองมาด้วย คณะกรรมการจะไม่รับผิดชอบในการซ่อมแซมหรือจัดหา

ทดแทนไม่ว่าในกรณีใด ๆ 
Ø กฎข้อบังคับและมารยาทในการแข่งขัน 

1. ไม่อนุญาตให้ผู้ควบคุมทีมและบุคคลท่ีไม่เก่ียวข้องเข้าไปในพ้ืนท่ีการแข่งขัน  
2. ก่อนเข้าพ้ืนท่ีแข่งขันกรรมการจะตรวจวัสดุท่ีนำมาสร้างประกอบหุ่นยนต์  
3. ผู้เข้าแข่งขันไม่สามารถเข้าพ้ืนท่ีในส่วนของสนามแข่งขันได้ จนกว่ากรรมการจะอนุญาต  
4. ผู้เข้าแข่งขันจะต้องประกอบหุ่นยนต์ด้วยตนเองในพ้ืนท่ีการแข่งขัน  
5. ไม่อนุญาตให้ผู้เข้าแข่งขันนำหุ่นยนต์ออกจากพ้ืนท่ีจนกว่าการแข่งขันจะเสร็จส้ิน  
6. คณะกรรมการจะทำการตรวจสอบความพร้อมของหุ่นยนต์ท่ีลงแข่งขันในแต่ละรอบ โดยให้แต่ละทีม   
   เตรียมความพร้อมของหุ่นยนต์ในพ้ืนท่ี ท่ีคณะกรรมการจัดไว้ให้เท่าน้ัน 
7. ไม่อนุญาตให้กระทำการใด ๆ ท่ีเป็นการรบกวนหรือให้ความช่วยเหลือแก่หุ่นยนต์ท่ีอยู่ในระหว่าง 
การแข่งขัน  

8. ห้ามมิให้ผู้แข่งขันข้ึนไปบนพ้ืนท่ีของสนามแข่งขัน 
9. หากมีการกระทำผิดกฎข้อบังคับ กรรมการสามารถตัดสิทธ์ิการแข่งขันในรอบดังกล่าวได้ 

Ø ข้ันตอนการจัดกิจกรรม 
1. รายงานตัว ณ จุดลงทะเบียน  
2. ผู้เข้าแข่งขันตรวจอุปกรณ์และเข้าไปน่ังในพ้ืนท่ีสำหรับการสร้างหุ่นยนต์ตามท่ีกรรมการกำหนด 
3. กรรมการชี้แจงกฎกติกา และกรรมการตัดสินการแข่งขันต้องกำหนดเส้นทางและรูปแบบสนาม 
ให้เสร็จส้ิน ภายในเวลา 1 ช่ัวโมง หลังจากอนุญาตให้ผู้เข้าแข่งขันประกอบหุ่นยนต์ 

4. นักเรียนทำการสร้างหุ่นยนต์โดยใช้เวลา 3  ช่ัวโมง 
5. เมื่อหมดเวลาการสร้างหุ่นยนต์ ให้นำหุ่นยนต์ส่งให้กรรมการตรวจขนาดและทำสัญลักษณ์บนหุ่นยนต์
ท่ีมีสิทธ์ิเข้าแข่งขัน วางไว้ท่ีจุดกรรมการกำหนด 

6. กรรมการช้ีแจงลำดับการแข่งขัน  
7. เร่ิมทำการแข่งขันตามลำดับ 
8. เมื่อทีมแข่งขันเสร็จในแต่ละรอบให้กรรมการแจ้งผลสถิติการแข่งขันให้ทีมพร้อมทั้งเซ็นชื่อรับทราบ
สถิติการแข่งขันและกรรมการทำการบันทึกสถิติสำหรับใช้ในการคิดคะแนนต่อไป  

9. เมื ่อทุกทีมเสร็จสิ ้นการแข่งขันในแต่ละรอบให้นำหุ ่นยนต์กลับไปเก็บ ณ ที ่กำหนด จนกว่า
คณะกรรมการจะประกาศให้รับหุ่นยนต์อีกคร้ังพร้อมกัน 

Ø สถานท่ีจัดกิจกรรม 
1. สถานท่ีน่ังสำหรับการสร้างประกอบหุ่นยนต์ 
2. ให้ทำการแข่งขันในอาคารในร่ม หรือพ้ืนท่ีซ่ึงมีลักษณะภายในอาคาร (indoor) มีขนาดกว้าง - ยาว 
กว้างขวางพอท่ีจะจัดการแข่งขันได้  มีแสงสว่างคงท่ี 
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Ø คณะกรรมการ 
1. กรรมการวิชาการ       อย่างน้อยจำนวน 1 คนต่อ 1 สนาม 
2. กรรมการตรวจสอบคุณสมบัติบันทึกคะแนน   อย่างน้อยจำนวน 1 คนต่อ 1 สนาม 
3. กรรมการจัดลำดับและเรียกทีมเข้าแข่งขัน   อย่างน้อยจำนวน 1 คนต่อ 1 สนาม 
4. กรรมการรายงานตัวและประมวลผลคะแนน  อย่างน้อยจำนวน 1 คนต่อ 1 สนาม 
5. กรรมการจับเวลา      อย่างน้อยจำนวน 1 คนต่อ 1 สนาม 
6. คณะทำงานอ่ืน ๆ  ตามความเหมาะสมของผู้จัดกิจกรรม 

Ø กฎข้อบังคับหุ่นยนต์ 
1. ขนาดของหุ่นยนต์เมื่อขยายเต็มที่ต้องมีขนาดไม่เกิน 200 มม. × 200 มม. ไม่มีข้อจำกัดด้านน้ำหนัก 
และความสูง 

2. หุ่นยนต์ต้องทำงานโดยอัตโนมัติเท่าน้ัน (ไม่มีการใช้รีโมทคอนโทรล)  
3. อนุญาตให้ใช้แผงวงจรควบคุม (Microcontroller) เพียง 1 แผงเท่าน้ัน  
4. ไม่จำกัดจำนวนมอเตอร์และเซนเซอร์ท่ีใช้การแข่งขัน  
5. ให้ใช้กำลังไฟฟ้าได้ไม่เกิน 12 โวลต์ (ไม่เกิน 13.5 โวลต์ ขณะชาร์ตแบตเต็ม) หรือ ถ่าน AA 1.5 โวลต์ ได้ไม่เกิน   

8 ก้อน 
6. การอนุญาตให้ใช้วัสดุท่ีใช้เป็นโครงสร้างหุ่นยนต์ 

6.1 วัสดุข้ึนรูป จะต้องมีขนาด 2 ด้าน ไม่เกิน 50 มม. และอีก 1 ด้านไม่จำกัด  
6.2 วัสดุแบนราบ ใช้ขนาดใดก็ได้ไม่จำกัด (ไม่เกินขนาดหุ่นยนต์ท่ีกำหนด) 
6.3 ล้อหุ่นยนต์ มอเตอร์ เซอร์โวมอเตอร์ แต่ไม่มีการข้ึนรูปเพ่ิมเติมจากของเดิม 

7. หุ่นยนต์จะต้องสร้างข้ึนหรือประกอบโดยผู้เข้าแข่งขันเท่าน้ัน ส่วนหุ่นยนต์ท่ีสร้างประกอบจากช้ินส่วน
บริค (เลโก้) สามารถใช้แข่งขันได้ 

8. ห้ามใช้ ช่องสัญญาณส่ือสารทุกชนิด เพ่ือการควบคุมหุ่นยนต์ในระหว่างการแข่งขัน  
9. หุ่นยนต์ของแต่ละทีมต้องทำงานอัตโนมัติและสามารถผ่านภารกิจได้ด้วยตัวเอง ไม่อนุญาตให้ใช้  
การควบคุมหุ่นด้วยวิธีการอื่น ได้แก่ การสื่อสารผ่านวิทยุต่าง ๆ เครื่องมือรีโมทคอนโทรล และการใช้
สายเช่ือมต่อ ทีมท่ีฝ่าฝืนกฎน้ีจะถูกตัดสิทธิในการแข่งขันนัดน้ัน และต้องออกจากการแข่งขันทันที 

10. หุ่นยนต์อาจได้รับความเสียหายในขณะแข่งขัน ผู้เข้าแข่งขันต้องตรวจสอบและป้องกันด้วยตนเอง  
11. ควรระวังเรื่องแบตเตอรี่เมื่อไม่ได้ใช้งาน ควรเก็บไว้ในถุงนิรภัยเพื่อป้องกันอันตรายจากการลัดวงจร
และสารเคมีร่ัวไหล 

Ø สนามแข่งขัน 
1. สนามแข่งในระดับเขตพื้นการศึกษา ที่มีขนาดความกว้างประมาณ 120 ซม. ยาว 240 ซม. หรือ
มากกว่านั้นขึ้นอยู่กับการวางแผ่นลายสนามของกรรมการ ไม่มีขอบสูงรอบสนาม  พื้นสนามเป็นสีขาว   
เส้นทางเดินของหุ่นยนต์เป็นสีขาว มีขอบสีดำขนาดความกว้าง 20 มม. (บวกลบไม่เกิน 5 มม.) 

2. สนามแข่งในระดับภาค มีขนาดความกว้างประมาณ 120 ซม.ยาว 240 ซม. หรือมากกว่าน้ันข้ึนอยู่
กับการวางแผ่นลายสนามของกรรมการ ไม่มีขอบสูงรอบสนาม  พ้ืนสนามเป็นสีขาว เส้นทางเดินของ
หุ่นยนต์เป็นสีขาว มีขอบสีดำขนาดความกว้าง 20 มม. (บวกลบไม่เกิน 5 มม.)  

3. แผ่นลายสนาม กำหนดให้มีจำนวน 10 ลายหลัก แต่ละแผ่นมีขนาด 30 ซม. X  30 ซม. 
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4. แผ่นจุดลายจุด Check Point  กำหนดให้มีจำนวน 4 ลายหลัก แต่ละแผ่นมีขนาด 30 ซม. X  30 ซม.  

(สต๊ิกเกอร์สีเหลืองขนาด 50 มม. x 50 มม.) กำหนดให้เลือกวางในสนามจำนวน 2 แผ่น 

  

 
 

 

ตัวอย่างแผ่นลายจุด Check Point   
5. แผ่นจุดปล่อยถุงยังชีพ กำหนดให้มีจำนวน 2 ลายหลัก แต่ละแผ่นมีขนาด 30 ซม. X  30 ซม.  
     กำหนดให้วางในสนามจำนวน 4  แผ่น 

     

 
6. การติดต้ังสนามกรรมการจะต้องติดต้ังสนามให้เกิดรอยแยกระหว่างแผ่นน้อยท่ีสุดอาจมีการยึดหรือ
ตรึงแต่ละแผ่น หากมีรอยแยกของสนามระหว่างแผ่นลายสนามให้ถือเป็นอุปสรรคระหว่างการแข่งขัน 

7. การวางลายสนาม กรรมการควรวางให้มีเส้นสีดำอยู่รอบสนาม 
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8. ถุงยังชีพมีลักษณะเป็นทรงลูกบาศก์ ขนาดความกว้าง x ยาว x สูง เท่ากันทุกด้าน  ด้านละ  
1.5 - 2 ซม. และมีน้ำหนักแต่ละช้ินไม่เกิน 100 กรัม  
 
 
 
 
 
 

9. อุปสรรค 
1. หลุมดำ เรียกว่า แผ่นหลุมดำ ดังรูป  

 
แผ่นหลุมดำ มีความหมาย จุดห้ามผ่าน หุ่นยนต์สามารถเคล่ือนท่ีเข้าไปได้แต่ต้องไม่เกิน 50 
% ของตัวหุ่นยนต์ และต้องถอยออก หากเกิน 50 % จะถูกบังคับ Retry 

 

2. ลูกระนาด ขนาดเส้นผ่านศูนย์กลางระหว่าง 5 -10 มม.  จำนวน 7 อันวางอยู่บนแผ่นลายสนาม 
 

 
 
 

3. สะพาน ท่ีมีความสูง 5 ซม. (บวกลบไม่เกิน 2 ซม.) ดังรูป 

 
 

4. อุปสรรคแต่ระดับมีดังน้ี  
1. ระดับช้ันประถมศึกษา มีหลุมดำ  
2. ระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น มีหลุมดำ และลูกระนาด  
3. ระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย มีหลุมดำ ลูกระนาด และสะพาน  

 
 
 
 
 

ตำแหน&งยึดตะเกียบ 
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*** ข้อแตกต่างระหว่างระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น และมัธยมศึกษาตอนปลาย  
      คือลายสนามและขนาดของอุปสรรค 
 

ภาพจำลองสนามหุ่นยนต์ระดับช้ันประถมศึกษา 

 
 

ภาพจำลองสนามหุ่นยนต์ระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น 
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ภาพจำลองสนามหุ่นยนต์ระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย 

 
 

Ø ภารกิจ 
 หุ่นยนต์จะต้องบรรจุถุงยังชีพก่อนเดินออกจากจุด STRAT โดยสามารถบรรจุได้ตามความต้องการ 
และไม่เกินจำนวน 10 ชิ้น เดินไปตามเส้นทางที่กำหนด โดยส่วนล้อของหุ่นยนต์จะต้องไม่มีการคร่อมเส้นหรือ
พื้นที่สีดำ และทำการขนย้ายวัสดุ (ถุงยังชีพ) ไปวางในพื้นที่ต่าง ๆ ที่กรรมการกำหนด เมื่อทำภารกิจครบแล้ว
หุ่นยนต์จะต้องเดินกลับไปยังจุด START 
 
Ø รูปแบบการแข่งขัน  
ข้ึนอยู่กับดุลยพินิจของกรรมการตัดสิน อาจจะใช้การแข่งขันดังน้ี 

1. แข่งขัน 2 คร้ัง แล้วนำคะแนนคร้ังท่ีดีท่ีสุด หรือ คะแนนจาก 2 คร้ังมารวมกันแล้วหาผู้ชนะ โดย 
  - จับสลากลำดับการแข่งขันของแต่ละทีม หรือใช้ลำดับจากระบบ https://www.sillapa.net/ 
  - ให้ผู้แข่งขันลงสนามทำภารกิจคร้ังละ 1 ทีม (กรรมการจะจับเวลาการทำภารกิจของแต่ละทีม)  

2.  แข่งขันแบบเป็นรอบ 
การแข่งขันในรอบแรก เป็นการทำภารกิจแข่งกับเวลา ใช้สถิติของแต่ละทีมจัดลำดับเข้าสู่รอบสอง  
  - จับสลากลำดับการแข่งขันของแต่ละทีม แต่ละทีมแข่ง 2 ครั้ง เอาคะแนนที่ดีที่สุด หรือ คะแนน
จาก 2 คร้ังมารวมกัน แล้วจัดอันดับเข้ารอบสอง  

  - ให้ผู้แข่งขันลงสนามทำภารกิจคร้ังละ 1 ทีม (กรรมการจะจับเวลาการทำภารกิจของแต่ละทีม)  
การแข่งขันในรอบ 2 ใช้สถิติการแข่งขันของแต่ละทีมในรอบแรก มาเรียงลำดับเข้าสายแข่งขัน  
 - ใช้การแข่งขันแบบแพ้คัดออกไปจนถึงรอบชิงชนะเลิศ  (Elimination  Knock-Out Tournament) 

 หรือการแข่งขันในรอบ 2 อาจใช้การแข่งขันแบบแข่งกับตัวเองอีกทีมละ 2 ครั้งแล้วนำคะแนนมา 
จัดอันดับหาผู้ชนะเลิศ 

กรณี แข่งขัน 2 ครั้ง ช่วงเวลาระหว่างการหลังเสร็จสิ้นการแข่งขันในครั้งที่ 1  ถึงก่อนเริ่มเก็บหุ่นยนต์ใน
คร้ังท่ี 2  ควรให้เวลาผู้เข้าแข่งขันปรับปรุงหุ่นยนต์อย่างน้อย 30 นาที 

และกรณีที่ใช้การแข่งขันแบบเป็นรอบๆ ช่วงกรรมการเปลี่ยนสนามใหม่หรือเปลี่ยนตำแหน่งวาง 
ถุงยังชีพแต่ละคร้ังจะให้เวลาผู้เข้าแข่งขันปรับปรุงหุ่นยนต์อย่างน้อย 30 นาที 
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Ø เวลาท่ีต้องใช้ 

1. เวลาในการสร้างหุ่นยนต์และทดสอบสนาม จำนวน 3 ช่ัวโมง 
2. เวลาจัดการแข่งขันแต่ละทีมมีเวลา Setup 1 นาที และใช้เวลาแข่งขันทีมละ 3 นาที  

 
Ø กติกาการแข่งขัน 

1. เม่ือครบเวลา 3 ช่ัวโมงในการสร้างและทดสอบหุ่นยนต์ ผู้เข้าแข่งขันจะต้องส่งหุ่นยนต์เพ่ือตรวจสอบ
คุณสมบัติ แล้วนำไปวางท่ีจุดท่ีกรรมการกำหนด 

2. เม่ือกรรมการเรียกทีมมาแข่งขันท่ีสนาม  ผู้เข้าแข่งขันสามารถทำการ setup หุ่นยนต์ท่ีสนามแข่งขัน
โดยใช้เวลา 1 นาที ผู้เข้าแข่งขันจะต้องบรรจุถุงยังชีพได้ตามความต้องการและไม่เกินจำนวน 10 ช้ิน 
โดยบรรจุได้คร้ังเดียว 

3. เม่ือจะเร่ิมแข่งขัน หุ่นยนต์จะถูกนำไปวางยังจุด Start  เม่ือได้รับสัญญาณเร่ิมการแข่งขัน ผู้เข้าแข่งขัน
กดปุ่มเร่ิมการทำงานของหุ่นยนต์ เพ่ือให้หุ่นยนต์ทำงานตามภารกิจท่ีกำหนด จะไม่อนุญาตให้ผู้เข้า
แข่งขันสัมผัสหุ่นยนต์ ถ้าสัมผัสหุ่นยนต์ กรรมการจะบังคับ Retry 

4. หุ่นยนต์ทำการเคล่ือนท่ีไปในสนามผ่านจุด Checkpoint ท่ีกำหนด ผู้เข้าแข่งขันจะได้รับคะแนน 15
คะแนน  
-  จุด Check Point มีจำนวน 2 จุด  
-  การผ่านจุด Check Point หมายถึง ส่วนใดส่วนหน่ึงของหุ่นยนต์ทับจุด Check Point  
-  เม่ือมีการผ่านจุด Check Point  และได้คะแนนไปแล้วหากมีการเดินผ่านจุด Check Point ท่ี      
ได้คะแนนไปแล้วอีกคร้ัง กรณีน้ีจะไม่ได้รับคะแนนในจุดน้ีอีกคร้ัง 

5. เมื่อหุ่นยนต์เคลื่อนที่ไปถึงพื้นที่ปล่อยถุงยังชีพที่กำหนด และสามารถปล่อยถุงยังชีพในพื้นที่ที่กำหนด
ได้ผู ้เข้าแข่งขันจะได้รับคะแนน 15 คะแนน  กรรมการจะทำการนับคะแนนไว้ และคะแนน 
จะไม่ถูกล้าง เมื่อมีการ Retry เกิดขึ้น ในการ Retry ไม่อนุญาตให้เก็บถุงยังชีพที่ปล่อยแล้วกลับมาทำ
ภารกิจอีกคร้ัง 

6. เม่ือมีการ Retry ผู้เข้าแข่งขันต้องกลับไปเร่ิมต้นท่ีจุด Start ทุกคร้ัง (ไม่สามารถบรรจุถุงยังชีพเพ่ิมได้) 
7. เม่ือมีการเร่ิมต้นการทำงานใหม่ แล้วหุ่นยนต์นำถุงยังชีพไปวางท่ีจุดเดิม จะไม่นับคะแนนเพ่ิม 
8. ผู้เข้าแข่งขันสามารถขอหยุดการแข่งขันได้ตลอดเวลา แต่จะนับเวลาเป็น 3 นาที 
9. ในการ Retry เวลาการแข่งขันยังคงเดินต่อเน่ืองไปจนส้ินสุดการแข่งขัน (ไม่หยุดเวลา)  
10. การนับคะแนนจะนับจากจำนวนถุงยังชีพที่วางถูกต้องตามจุด จำนวน 4 จุด จุด Check Point 2 จุด  
และกลับไปยังจุด START โดยจะนับคะแนนให้เม่ือทำภารกิจสำเร็จทันที  

 11. ในระหว่างหุ่นยนต์ทำภารกิจ  
-  หุ่นยนต์ห้ามสัมผัสเส้นสีดำของแผ่นลายสนามต่าง ๆ เกิน 5 วินาที หากเกิน 5 วินาที กรรมการ 

จะบังค ับ Retry หรือหากมีเจตนาในการเข ียนโปรแกรมให้ห ุ ่นยนต์เคล ื ่อนที ่ตามเส ้นส ีดำ  
กรณีน้ีกรรมการจะบังคับ Retry  

-  หากหุ่นยนต์ปล่อยถุงยังชีพผิดจากจุดท่ีกำหนดจะถือว่าเป็นอุปสรรคเพ่ิมเติม กรรมการจะไม่เก็บ
ออกจากสนาม 

-  หากหุ่นยนต์หลุดออกจากสนาม กรรมการจะบังคับ Retry 
12. ระยะเวลาการแข่งขัน 3 นาที คะแนนท้ังหมด 100 คะแนนดังน้ี 

                  - ทีมท่ีสามารถเคล่ือนท่ีไปยังจุด Checkpoint ได้ จะได้รับคะแนนจุดละ 15 คะแนน  
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จำนวน 2 จุด 
- ทีมท่ีสามารถนำถุงยังชีพไปวางยังพ้ืนท่ีท่ีกำหนดได้ถูกต้อง โดยถุงยังชีพต้องมีส่วนใด 

ส่วนหน่ึงอยู่ในพ้ืนท่ีท่ีกำหนด ได้คะแนนจุดละ 15 คะแนน  จำนวน 4 จุด 
          - ทีมที่สามารถทำภารกิจได้ครบ (ได้ Checkpoint 2 จุด/ปล่อยถุงยังชีพได้ถูกต้อง 4 จุด)  
แล้วหุ่นยนต์สามารถเดินกลับเข้าถึงจุด START และหยุดนิ่งที่จุด START โดยมีส่วนใดส่วนหนึ่งของหุ่นยนต์อยู่
ท่ีจุด START  ได้คะแนน 10 คะแนน 

13. หุ่นยนต์ท่ีได้คะแนนสูงสุด และได้เวลาดีท่ีสุด จะเป็นผู้ชนะการแข่งขัน 
14. ในกรณีที่หุ่นยนต์ใช้เวลาในการทำภารกิจที่เท่ากัน ให้นำคะแนนทั้ง 2 ครั้งมารวมกัน ทีมที่มีคะแนน

มากกว่าจะเป็นผู้ชนะการแข่งขัน แต่หากคะแนนเท่ากันอีก ให้นับจำนวนครั้งที่ Retry ทีมที่มีจำนวนคร้ัง 
ในการ Retry น้อยกว่าจะเป็นผู้ชนะการแข่งขัน หากจำนวนครั้งในการ Retry เท่ากันอีก ให้จัดการแข่งขันใหม่
เฉพาะทีมท่ีมีคะแนนเท่ากัน 

15. ในกรณีที่หุ่นยนต์ที่เกิดการเสียหายระหว่างแข่งขัน ผู้เข้าแข่งขันสามารถซ่อมแซมได้ โดยกรรมการ 
จะไม่ทำการหยุดเวลาในการแข่งขัน แต่ไม่สามารถอัพโหลดโปรแกรมลงไปใหม่ได้  เมื่อซ่อมแซมเสร็จให้นำ
หุ่นยนต์มาตั้งยังจุดเริ่มต้น (Start) เพื่อเริ่มการแข่งขันใหม่โดยก่อนปล่อยหุ่นยนต์จะต้องแจ้งกรรมการให้ทราบ
ก่อนทุกคร้ัง 

16. การตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นอันส้ินสุด 
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1. การประกวดเพลงคุณธรรม 
1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 

1.1 นักเรียนระดับชั้น ป.1 – ป.3 
1.2 นักเรียนระดับชั้น ป.4 – ป.6 
1.3 นักเรียนระดับชั้น ม.1 – ม.3 

1.3.1 นักเรียนระดับชั้น ม.1 – ม.3 (ขยายโอกาส) 
1.3.2 นักเรียนระดับชั้น ม.1 – ม.3 (สพม.) 

1.4 นักเรียนระดับชั้น ม.4 – ม.6 

2. ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน  
 2.1 แข่งขันเป็นทีม ๆ ละ 5 คน 
 2.2 จำนวนผู้เข้าแข่งขัน 
   2.2.1 ระดับชั้น ป.1 – ป.3  จำนวน 1  ทีม ทีมละ 5 คน 
   2.2.2 ระดับชั้น ป.4 – ป.6  จำนวน 1  ทีม ทีมละ 5 คน 
   2.2.3 ระดับชั้น ม.1 – ม.3 (ขยายโอกาส) จำนวน 1  ทีม ทีมละ 5 คน 
   2.2.4 ระดับชั้น ม.1 – ม.3 (สพม.) จำนวน 1  ทีม ทีมละ 5 คน 
   2.2.5 ระดับชั้น ม.4 – ม.6  จำนวน 1  ทีม ทีมละ 5 คน 

3. วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน  
3.1 ส่งเอกสารต่อไปนี้ ให้คณะกรรมการก่อนเริ่มแข่งขัน  

3.1.1 ชื่อโรงเรียน เขตพ้ืนที่ ชื่อนักเรียน ชื่อครูผู้ฝึกสอน 2 คนต่อ 1 ทีม  
3.1.2 เนื้อร้อง (เพลงไทยสากล ไทยลูกทุ่ง ที่เผยแพร่โดยทั่วไป เป็นที่รู้จักกันอย่างกว้างขวาง)  
3.1.3 ชื่อผู้แต่งและความเป็นมาของเพลง ไม่เกิน 5 บรรทัด (ถ้ามี)  
3.1.4 การแปลความจากเนื้อร้อง มีคำสำคัญ (key words) อะไรบ้าง มีคุณธรรมสำคัญอะไรบ้าง 

ที่เนื้อร้องต้องการสื่อสารแก่ผู้ฟัง  
3.2 นักเรียนทุกคนในแต่ละทีมนำเสนอเพลงไทยที่มีเนื ้อร้องส่งเสริมคุณธรรมบนเวที พร้อมแสดงท่าทาง 

อารมณ์ ความรู ้สึก ประกอบเป็น Music Video (แสดงสด) สื ่อสารเนื ้อหาสาระสำคัญตามที่แปลความจากเพลง  
ให้คณะกรรมการชม โดยการเรียงตามลำดับที่จับฉลากได้ (ไม่จำเป็นต้องร้องเพลงทุกคน)  

* ให้ใช้เวลาแนะนำตัวทั้งทีมได้ไม่เกิน 1 นาที เพราะกรรมการจะมีเอกสารของโรงเรียนแล้ว (3.1.1)  
และร้องเพลงตามความยาวของเพลงปกติ มิต้องต่อเติม  

3.3 ขณะที่นักเรียนรอการประกวด ควรระวังเรื่อง “การใช้เสียง” ไม่ควรรบกวนสมาธิของทีมอ่ืน  
3.4 การประกวดใช้การร้องสดไม่มีเครื่องดนตรีประกอบ แต่อาจใช้ร่างกายทำเสียงดนตรีได้ และใช้การร้อง  

ประสานเสียงก็ได้  
3.5 การแต่งกาย ให้แต่งชุดนักเรียน ไม่ต้องใช้อุปกรณ์ประกอบใด ๆ  
3.6 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 

  
 



 

 
กลุ่มสาระสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม หน้า 3 งานศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครั้งที่ 70 ปีการศึกษา 2565 

 

4. เกณฑ์การให้คะแนน (คะแนนเต็ม 100 คะแนน) ดังนี้ (ผู้เข้าประกวด โปรดพิจารณาสัดส่วนของคะแนน)  
4.1 ลีลาประกอบสอดคล้องกับเนื้อเพลงและความสามารถในการนำเสนอ  30 คะแนน  
4.2 ความไพเราะของทำนองและจังหวะเพลง     20 คะแนน  
4.3 ความไพเราะของน้ำเสียง       20 คะแนน  
4.4 ความถูกต้องของการออกเสียงภาษาไทย     15 คะแนน  
4.5 การแปลความ การวิเคราะห์หาคำสำคัญ (Key Words)    15 คะแนน  

 หมายเหตุ : หากไม่ดำเนินการตามวิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน (ข้อ  3) กรรมการมีสิทธิ์ 
ตัดคะแนนได ้
5. เกณฑ์การตัดสิน  

ร้อยละ 80 - 100  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง  
ร้อยละ 70 – 79  ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน  
ร้อยละ 60– 69  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง  
ต่ำกว่าร้อยละ 60  ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการจะเห็นเป็นอย่างอ่ืน  
ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นสิ้นสุด 

6. คณะกรรมการดำเนินการแข่งขัน  
6.1 จำนวน 3 คน หรือ 5 คน  
6.2 คุณสมบัติ  

6.2.1 ครูสังกัด สพฐ. ที่มีความรู้ความสามารถด้านภาษาไทย ดนตรี การสื่อสารอวัจนภาษาหรอืมีผลงานดีเด่น  
6.2.2 ผู้ทรงคุณวุฒิที่มีความรู้ความสามารถในการแสดง การละคร การร้องเพลง  
6.2.3 ครูสังกัด สพฐ. ที่มีความรู้เรื่องคุณธรรมหรือครูผู้มีผลงานดีเด่นด้านคุณธรรมและจริยธรรม  

ข้อควรคำนึง  
- กรรมการต้องไม่ตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน   
- กรรมการที่มาจากครูผู้สอนควรแต่งตั้งให้ตัดสินในระดับชั้นที่ทำการสอน  
- กรรมการควรมาจากสำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาอื่นอย่างหลากหลาย  
- กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะเติมเต็มให้กับนักเรียนที่ชนะในลำดับที ่1-3  

7. สถานที่ สถานที่ใช้นำเสนอ ควรเปิดโอกาสให้ได้ชมโดยทั่วกัน 
8. การแข่งขันระดับภาค และระดับชาติ 

8.1 ให้ทีมที ่เป็นตัวแทนของเขตพื ้นที ่การศึกษาเข้าแข่งขันในระดับภาค ทุกกิจกรรมต้องได้คะแนน 
ระดับเหรียญทอง ลำดับที่ 1 (คะแนนร้อยละ 80 ขึ้นไป) และทีมที่เป็นตัวแทนระดับภาค เข้าแข่งขันในระดับชาติ 
จะต้องได้คะแนนระดับเหรียญทองลำดับที่ 1 (คะแนนร้อยละ 80 ขึ้นไป)  

8.2 ในกรณีที่มีทีมชนะลำดับสูงสุดได้คะแนนเท่ากันมากกว่า 3 ทีม ให้พิจารณาลำดับที่ตามลำดับเกณฑ์ 
การให้คะแนน เช่น มีผู้ที่ได้คะแนนข้อที่ 1 เท่ากันให้ดูคะแนนข้อที่ 2 ทีมใดได้คะแนนข้อที่ 2 มากกว่า ถือเป็นผู้ชนะ  
แต่ถ้าข้อที่ 2 เท่ากันให้ดูคะแนนในข้อถัดไป กรณีคะแนนเท่ากันทุกข้อให้ใช้วิธีจับฉลาก 
9. การเผยแพร่ผลงานที่ได้รับรางวัล  

ผลงานของนักเรียนที่ได้รับคะแนนสูงสุดอันดับที่ 1 – 3 คณะกรรมการพิจารณาและนำไปเผยแพร่ในเว็บไซต์
ต่อไป ซึ่งผลงานของผู้แข่งขัน ถือเป็นลิขสิทธิ์ของสานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน เพื่อใช้ในการเผยแพร่
และประชาสัมพันธ์ 
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2. การประกวดโครงงานคุณธรรม 
 
1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน  

1.1 นักเรียนระดับชั้น ป.1 – ป.3  
1.2 นักเรียนระดับชั้น ป.4 – ป.6  
1.3 นักเรียนระดับชั้น ม.1 – ม.3  

1.3.1 นักเรียนระดับชั้น ม.1 – ม.3 (ขยายโอกาส)  
1.3.2 นักเรียนระดับชั้น ม.1 – ม.3 (สพม.)  

1.4 นักเรียนระดับชั้น ม.4 – ม.6 

2. ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน  
2.1 แข่งขันเป็นทีม ๆ ละ 5 คน  
2.2 จำนวนผู้เข้าแข่งขัน  

2.2.1 ระดับชั้น ป.1 – ป.3  จำนวน 1 ทีม  ทีมละ 5 คน  
2.2.2 ระดับชั้น ป.4 – ป.6  จำนวน 1 ทีม  ทีมละ 5 คน  
2.2.3 ระดับชั้น ม.1 – ม.3 (ขยายโอกาส)  จำนวน 1 ทีม  ทีมละ 5 คน  
2.2.4 ระดับชั้น ม.1 – ม.3 (สพม.) จำนวน 1 ทีม  ทีมละ 5 คน 
2.2.5 ระดับชั้น ม.4 – ม.6  จำนวน 1 ทีม  ทีมละ 5 คน 

3. วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน  
โครงงานที่ส่งเข้าประกวดต้องเป็นโครงงานที่เกี ่ยวข้องกับการส่งเสริมศีลธรรม  คุณธรรม และจริยธรรม  

ที่ใช้คุณธรรมในการศึกษาหาความรู้เพื่อให้ได้คำตอบในเรื่องที่ศึกษา เป็นผลงานย้อนหลัง (นับจากปีการศึกษาปัจจุบัน) 
ไม่เกิน 2 ปีการศึกษาเท่านั้น โดยมีรายละเอียดการแข่งขนั ดังนี้  

3.1 ส่งเอกสารต่อไปนี้ ให้คณะกรรมการก่อนเริ่มแข่งขัน  
3.1.1 ชื่อโรงเรียน นักเรียนผู้เข้าแข่งขัน พร้อมชื่อครูผู้ฝึกสอนทีมละ 2 คน  
3.1.2 สรุปย่อโครงการ/กิจกรรมทั้งหมด ลงในแบบฟอร์มที่กำหนด (ตามตัวอย่าง 3.1.2 แบบสรุปย่อ

โครงงานคุณธรรม) ความยาว 1 หน้ากระดาษ A4  
3.1.3 เอกสารรูปเล่ม (ตามตัวอย่าง 3.1.3 ส่วนประกอบของเอกสารรูปเล่ม) จำนวนไม่เกิน 20 หน้า  

(ไม่ต้องมีภาคผนวก) รวมทั้ง จัดบอร์ดเพ่ือนำเสนอโครงงานในวันประกวดตามเกณฑ์มาตรฐาน ดังนี้  
60 ซม.  60 ซม. 
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   120 ซม.  
 

3.2 นักเรียนนำเสนอต่อคณะกรรมการ โดยใช้เวลานำเสนอไม่เกิน 7 นาท ีหลังจากนั้นให้นักเรียนร่วมตอบ 
ข้อซักถาม (เวลาสำหรับซักถามไม่เกิน 15 นาที)  

3.3 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 
 

60 ซม. 
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4. เกณฑ์การให้คะแนน 100 คะแนน  
4.1 มีกระบวนการทางปัญญาในการสำรวจเลือกประเด็นปัญหา    15 คะแนน  

ประมวลข้อมูล การคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์ การประเมินผล  
4.2 การใช้หลักธรรม แนวพระราชดำริ พระราชดำรัส มาใช้ได้สอดคล้อง   15 คะแนน  

เหมาะสมตรงกับประเด็นปัญหา  
  4.3 มีคุณประโยชน์และความสำคัญในการแก้ปัญหาทางศีลธรรม    15 คะแนน 

4.4 ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์        10 คะแนน  
4.5 ผลสำเร็จของกิจกรรม ทั้งผลสำเร็จตามเป้าหมาย และผลการเรียนรู้เชิงลึก  10 คะแนน  

4.5.1 ผลสำเร็จตามเป้าหมายและวัตถุประสงค์ และผลต่อเนื่องออกไป  
4.5.2 ผลการเรียนรู้เชิงลึกทางพฤติกรรม จิตใจและปัญญา  

- พฤติกรรมส่งเสริมศีลธรรม วินัยในตนเอง การกิน อยู่ ดู ฟังเป็น  
- จิตใจ : ส่งเสริมจิตอาสา ความเมตตากรุณา สติ สมาธิ มีความสุขปิติใจ  
- ปัญญา : ทัศนคติใฝ่ดี ละอายชั่ว มีความเข้าใจชีวิตและโลก เข้าใจสัจธรรม  

4.6 มีการสร้างการมีส่วนร่วมแก่บุคคลต่าง ๆ และความสัมพันธ์กับชุมชน (บ-ว-ร),(บ-ร-ม) 10 คะแนน  
4.7 การพ่ึงตนเองและสืบต่อไปได้อย่างยั่งยืน      10 คะแนน  

 4.7.1 ความมุ่งม่ันทุ่มเท เพียรพยายามของนักเรียนอย่างต่อเนื่อง จนเป็นที่ประจักษ์ 
4.7.2 มีการสร้างเครือข่ายแกนนำและกลุ่มสมาชิก เช่น การตั้งเป็นชมรม/ชุมนุม  
4.7.3 การนำลงสู่วิถีชีวิตปกติของโรงเรียนหรือชุมชนของตนเองได้  
4.7.4 แผนการดำเนินงานมีความชัดเจนและเป็นไปได้  
4.7.5 มีวธิีการระดมทุนและแสวงหาแหล่งงบประมาณได้เอง  

4.8 การนำเสนอด้วยความคิดสร้างสรรค์ เทคนิควิธีการ และบุคลิกภาพในการสื่อสาร 10 คะแนน  
4.8.1 รูปแบบและวิธีการนำเสนอชัดเจนและน่าสนใจ  
4.8.2 กิริยามารยาท การทักทาย การพูด การใช้ภาษา  
4.8.3 การแบ่งงาน ทำงานเป็นกลุ่ม  

 4.9 ความถูกต้องครบถ้วนของเอกสารและสื่อนำเสนอ     5 คะแนน 
หมายเหตุ    1. เกณฑ์การตัดคะแนน หากนำเสนอเกินเวลาที่กำหนด ดังนี้  

1.1 เกินเวลา 2 นาที   ตัด 1 คะแนน  
1.2 เกินเวลา 3 นาที   ตัด 2 คะแนน  
1.3 เกินเวลา มากกว่า 4 นาที   ตัด 5 คะแนน  

   2. หากไม่ดำเนินการตามวิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน  (ข้อ 3) กรรมการมีสิทธิ์ 
ตัดคะแนนได ้
5. เกณฑ์การตัดสิน 

ร้อยละ 80 - 100  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง  
ร้อยละ 70 – 79  ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน  
ร้อยละ 60– 69  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง  
ต่ำกว่าร้อยละ 60  ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการจะเห็นเป็นอย่างอ่ืน  
ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นสิ้นสุด 
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6. คณะกรรมการตัดสิน  
6.1 จำนวน 3 คน หรือ 5 คน  
6.2 คุณสมบัติ  

6.2.1 พระสงฆ์หรือผู้ที่มีความรู้เกี่ยวกับโครงงานคุณธรรม  
6.2.2 ครูสังกัด สพฐ. หรือครูผู้มีความรู้เรื่องโครงงานคุณธรรม  
6.2.3 ผู้ทรงคุณวุฒิจากหน่วยงานที่มีความรู้เกี่ยวกับโครงงานคุณธรรม  

ข้อควรคำนึง  
- กรรมการต้องไม่ตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน  
- กรรมการที่มาจากครูผู้สอน ควรแต่งตั้งให้ตัดสินในระดับชั้นที่ทำการสอน  
- กรรมการควรมีที่มาจากสานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาอ่ืนอย่างหลากหลาย  
- กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะเติมเต็มให้กับนักเรียนที่ชนะในลำดับที่ 1-3  
- กรรมการควรบันทึกข้อคิดเห็นการตัดสินประกอบการพิจารณา  

7. สถานที่ ควรมีห้องและโต๊ะวางโครงงานสำหรับจัดการแข่งขัน รองรับจำนวนโครงงานที่ส่งเข้าประกวดอย่างเพียงพอ 
8. การแข่งขันระดับภาค และระดับชาติ 

8.1 ให้ทีมที ่เป็นตัวแทนของเขตพื ้นที ่การศึกษาเข้าแข่งขันในระดับภาค ทุกกิจกรรมต้องได้คะแนน 
ระดับเหรียญทอง ลำดับที่ 1 (คะแนนร้อยละ 80 ขึ้นไป) และทีมที่เป็นตัวแทนระดับภาค เข้าแข่งขันในระดับชาติ 
จะต้องได้คะแนนระดับเหรียญทองลำดับที่ 1 (คะแนนร้อยละ 80 ขึ้นไป)  

8.2 ในกรณีที่มีทีมชนะลำดับสูงสุดได้คะแนนเท่ากันมากกว่า 3 ทีม ให้พิจารณาลำดับที่ตามลำดับเกณฑ์ 
การให้คะแนน เช่น มีผู้ที่ได้คะแนนข้อที่ 1 เท่ากันให้ดูคะแนนข้อที่ 2 ทีมใดได้คะแนนข้อที่ 2 มากกว่า ถือเป็นผู้ชนะ  
แต่ถ้าข้อที่ 2 เท่ากันให้ดูคะแนนในข้อถัดไป กรณีคะแนนเท่ากันทุกข้อให้ใช้วิธีจับฉลาก 
9. การเผยแพร่ผลงานที่ได้รับรางวัล  

ผลงานของนักเรียนที่ได้รับคะแนนสูงสุดอันดับที่ 1 – 3 คณะกรรมการพิจารณาและนำไปเผยแพร่ในเว็บไซต์
ต่อไป ซึ่งผลงานของผู้แข่งขัน ถือเป็นลิขสิทธิ์ของสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน เพื่อ ใช้ในการเผยแพร่
และประชาสัมพันธ์ 
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ตัวอย่าง 3.1.2 แบบสรุปย่อโครงงานคุณธรรม (ความยาว 1 หน้ากระดาษ A4) 
 

ชื่อกิจกรรม………………………………………………………….. 
โดยกลุ่ม………………….โรงเรียน……………………..สพท……………เขต…………………… 

หลักธรรมสำคัญ : 
พระราชดำริ  : 
ประเด็นปัญหาหลัก  : 
กลุ่มเป้าหมาย  : 
ระยะเวลาดำเนินการ  : 
กิจกรรมเด่น  : 
ผลที่เกิดขึ้น  : 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ผู้รับผิดชอบ  :   พระสงฆ์ที่ปรึกษา : 
ผู้บริหารที่ปรึกษา : 
ครูที่ปรึกษา  : 
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ตัวอย่าง 3.1.3 ส่วนประกอบของเอกสารรูปเล่ม 
รายงานโครงงาน จัดพิมพ์ให้มีจำนวนหน้าไม่เกิน 20 หน้ากระดาษขนาด A4 ไม่ต้องมีภาคผนวก โดยแสดงเนื้อหา 
บทและหัวข้อต่าง ๆ ตามที่กำหนด ดังนี้ (ดูตัวอย่างโครงงานระดับประเทศที่ www.moralproject.net) 

1. ปกหน้า  
 1.1 ปกนอก (แสดงชื่อโครงงานเป็นภาษาไทยและภาษาอังกฤษ, ชื่อกลุ่มเยาวชนผู้รับผิดชอบโครงงาน, 
ชื่อสถานศึกษา, ชื่อสังกัด โดยระบุ สพท.) 

1.2 ปกใน (แสดงชื่อโครงงานเป็นภาษาไทยและภาษาอังกฤษ, รายชื่อสมาชิกกลุ่มเยาวชนผู้รับผิดชอบ
โครงงาน โดยระบุ ชื่อ-นามสกุล ตำแหน่ง ชั้นเรียน, ชื่อ-ฉายา-นามสกุล พระสงฆ์ที่ปรึกษาโดยระบุวัดและที่ตั ้งของวัด 
หมายเลขโทรศัพท์/E-mail, ชื ่อผ ู ้บร ิหารและ ครูที ่ปร ึกษา โดยระบุ ตำแหน่ง หมายเลขโทรศัพท์/ E-mail,  
ชื่อสถานศึกษา ที่ตั้ง หมายเลข โทรศัพท์/โทรสาร/E-mail/เว็บไซต์ (ถ้ามี)  

2. กิตติกรรมประกาศ (แสดงการขอบคุณบุคคล คณะ องค์กรต่าง ๆ ที่สนับสนุนการทำโครงงาน เป็นต้น)  
3. บทคัดย่อ (สรุปย่อเนื้อหาและประเด็นสำคัญของโครงงานเป็นความเรียงใน 1 หน้ากระดาษ)  
4. ผังมโนทัศน์ (สรุปภาพรวมของโครงงานทั้งหมดเป็นผังมโนทัศน์ ใน 1 หน้ากระดาษ)  
5. บทที ่1 บทนำ  

5.1 ที่มาและความสำคัญ (อธิบายความเป็นมา แรงบันดาลใจ หรือเหตุผล ที่ทำให้คิดทำโครงงาน)  
5.2 วัตถุประสงค์ (แสดงจุดมุ่งหมายของการทำโครงงานเป็นรายข้อ ไม่ควรเกิน 5 ข้อ)  
5.3 ขอบเขตการศึกษาเรียนรู้ (ระบุ กลุ่มเป้าหมาย กำหนดระยะเวลาและสถานที่ ในการดำเนินกาโครงงาน)  

6. บทที ่2 การดำเนินการโครงงาน  
 6.1 ว ิธ ีการดำเน ินงาน (อธ ิบายว ิธ ีการดำเน ินงาน , แสดงแผนผ ังข ั ้นตอนการดำเน ินงาน ,  
แสดงปฏิทินหรือกำหนดการดำเนินงาน และ/หรือ มีรูปภาพประกอบ)  

6.2 งบประมาณ (แสดงรายการค่าใช้จ่ายโดยแยกเป็นรายหมวดและยอดรวม)  
  6.3 แหล่งที ่มาของงบประมาณ (กรณีท ี ่ม ีการระดมทุนหร ือหางบประมาณเพิ ่มเต ิมข ึ ้นเอง  
ให้อธิบายถึงวิธีการระดมทุนหรือการเข้าถึงแหล่งงบประมาณนั้นโดยย่อด้วย)  
 6.4 อุปสรรคความผิดพลาดและการแก้ปัญหา (อธิบายถึงอุปสรรคปัญหาหรือข้อขัดข้องต่าง ๆ  
ที่เกิดขึ้นในการดำเนินการโครงงาน และการแก้ปัญหาเฉพาะหน้า แล้วสรุปเป็นบทเรียนที่ได้ จากการเผชิญปัญหานั้น ๆ)  

7. บทที ่3 ผลการดำเนินงาน (แสดงผลการดำเนินงานโดยการอธิบายพร้อม รูปภาพ และ/หรือ มีสถิติ ตาราง 
หรือแผนภูมิ ประกอบ)  

8. บทที ่4 การศึกษาวิเคราะห์  
8.1 ปัญหาและสาเหตุ (ประมวลข้อมูลสภาพปัญหา แล้ววิเคราะห์สืบสาวหาสาเหตุของปัญหา)  
8.2 เป้าหมายและทางแก้ (ว ิเคราะห์เช ื ่อมโยงเป้าหมายของโครงงานกับวิธ ีการดำเนินงาน  

ว่าเป็นหนทางไปสู่เป้าหมายที่วางไว้อย่างไร อย่างเป็นเหตุเป็นผล) 
 8.3 หลักการและหลักธรรมที่นำมาใช้ (แสดงหลักธรรมและแนวพระราชดำริ หรือหลักวิชาการต่าง  ๆ 
ที่นำมาใช้ พร้อมอธิบายความหมายโดยย่อ แล้วอธิบายเชื่อมโยงกับโครงงาน อย่างสอดคล้องเป็นเหตุเป็นผล)  
 8.4 ประเมินผลการดำเนินงาน (แสดงหรืออธิบายเหตุผลว่า ผลการดำเนินงานเป็นไปตามวัตถุประสงค์
และเป้าหมายของโครงงานหรือไม่ เพียงใด เพราะเหตุใด และ/หรือแสดงสถิติประกอบ (ถ้ามี)  
 8.5 การประเมินตนเอง (สมาชิกกลุ ่มเยาวชนผู ้ร ับผิดชอบโครงงานทุกคน แสดงความคิดเห็น  
และความรู้สึกต่อการพัฒนาตนเอง หรือความประทับใจต่อสิ่งที่ได้เรียนรู้ระหว่างการ ดำเนินการโครงงาน)  
 8.6 การประเมินและวิจารณ์โดยผู้อื่น (แสดงความคิดเห็นเชิงวิเคราะห์ คำวิจารณ์ และข้อเสนอแนะ
ของผู้บริหารสถานศึกษา อาจารย์และพระสงฆ์ที่ปรึกษาโครงงาน 3 ท่าน และ/หรือบุคคลอื่นที่เกี่ยวข้อง อีกไม่เกิน 5 คน 
เช่น ผู้ปกครอง, เพ่ือนนักเรียนคนอื่นที่ ไม่ได้เป็นสมาชิกกลุ่ม, คนในชุมชน)  



 

 
กลุ่มสาระสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม หน้า 9 งานศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครั้งที่ 70 ปีการศึกษา 2565 

 

9. บทที ่5 บทสรุปและข้อเสนอแนะ  
 9.1 สรุปผลการดำเนินการโครงงาน (อธิบายสรุปภาพรวมของโครงงานทั้งหมดเชื่อมโยงสู่กระบวนการ
เรียนรู้และพัฒนาคุณธรรมตามวัตถุประสงค์และเป้าหมายของโครงงานคุณธรรม)  
 9.2 แผนการดำเนินงานในอนาคตและข้อเสนอแนะ (แผนการดำเนินงานในภาคการศึกษาต่อไป)  

10. เอกสารอ้างอิง (ถ้ามี) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
กลุ่มสาระสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม หน้า 17 งานศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครั้งที่ 70 ปีการศึกษา 2565 

 

6. การประกวดเล่านิทานคุณธรรม 
 
1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 

1.1 นักเรียนระดับชั้น ป.1 – ป.3 
1.2 นักเรียนระดับชั้น ป.4 – ป.6 
1.3 นักเรียนระดับชั้น ม.1 – ม.3 

1.3.1 นักเรียนระดับชั้น ม.1 – ม.3 (ขยายโอกาส) 
1.3.2 นักเรียนระดับชั้น ม.1 – ม.3 (สพม.) 

1.4 นักเรียนระดับชั้น ม.4 – ม.6 
2. ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน  

2.1 แข่งขันประเภทเดี่ยว  
2.2 จำนวนผู้เข้าแข่งขัน  

2.2.1 ระดับชั้น ป.1 – ป.3   จำนวน 1 คน  
2.2.2 ระดับชั้น ป.4 – ป.6   จำนวน 1 คน  
2.2.3 ระดับชั้น ม.1 – ม.3 (ขยายโอกาส) จำนวน 1 คน  
2.2.4 ระดับชั้น ม.1 – ม.3 (สพม.)  จำนวน 1 คน  
2.2.5 ระดับชั้น ม.4 – ม.6   จำนวน 1 คน 

3. วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน  
3.1 ส่งรายชื่อนักเรียนผู้เข้าแข่งขัน พร้อมชื่อครูผู้ฝึกสอนจำนวน 1 คน ต่อระดับชั้น  
3.2 นิทานที่ใช้ประกวดจะต้องมีเนื้อหาสาระเกี่ยวกับคุณธรรม จริยธรรม และมีคติสอนใจ  
3.3 กำหนดให้ผู้เข้าประกวดเล่านิทานโดยใช้เครื่องเสียงที่จัดหามาเอง  
3.4 ให้ผู้เข้าประกวดใช้สื่อประกอบการเล่านิทานได ้ 
3.5 ผู้เข้าประกวดสามารถใช้เพลงประกอบการเล่าได้ (ผู้เข้าประกวดจัดหามาเอง)  
3.6 เวลาที่ใช้ในการประกวด  

3.6.1 ระดับชั้น ป.1 – ป.3     ใช้เวลา 5 นาที  
3.6.2 ระดับชั้น ป.4 – ป.6     ใช้เวลา 6 นาที  
3.6.3 ระดับชั้น ม.1 – ม.3 (ขยายโอกาส และ สพม.)  ใช้เวลา 7 นาที  
3.6.4 ระดับชั้น ม.4 – ม.6    ใช้เวลา 8 นาที  

3.7 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 
4. เกณฑ์การให้คะแนน 100 คะแนน  

4.1 เนื้อหาสาระเน้นคุณธรรม จริยธรรม มีข้อคิด คติเตือนใจ  30 คะแนน  
4.2 ใช้ภาษาถูกต้องตามอักขระและความต่อเนื่องในการเล่า   20 คะแนน  
4.3 น้ำเสียงและลีลาท่าทางประกอบ     20 คะแนน  
4.4 ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ การใช้สื่อ อุปกรณ์ประกอบเหมาะสม  15 คะแนน  
4.5 บุคลิกภาพ        10 คะแนน  
4.6 ใช้เวลาตามกำหนด       5 คะแนน 

 
 
 



 

 
กลุ่มสาระสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม หน้า 18 งานศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครั้งที่ 70 ปีการศึกษา 2565 

 

หมายเหตุ 1. เกณฑ์การตัดคะแนน หากเล่านิทานเกินเวลาที่กำหนด ดังนี้ 
1.1 เกินเวลา  3 นาที    ตัด 1 คะแนน  
1.2 เกินเวลา  4-5 นาที   ตัด 2 คะแนน  
1.3 เกินเวลา  มากกว่า 6 นาที   ตัด 4 คะแนน 

   2. หากไม่ดำเนินการตามวิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน (ข้อ 3) กรรมการมีสิทธิ์
ตัดคะแนนได้ 
5. เกณฑ์การตัดสิน  

ร้อยละ 80 - 100  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง  
ร้อยละ 70 – 79  ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน  
ร้อยละ 60– 69   ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง  
ต่ำกว่าร้อยละ 60  ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการจะเห็นเป็นอย่างอ่ืน  

 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นสิ้นสุด 
6. คณะกรรมการในการตัดสิน  

6.1 จำนวน 3 คน หรือ 5 คน  
6.2 คุณสมบัติ  

6.2.1 ครูสังกัด สพฐ. ที่มีความรู้เรื่องนิทานคุณธรรม  
6.2.2 ผู้ทรงคุณวุฒิจากหน่วยงานอื่นที่มีความรู้เกี่ยวกับทักษะการเล่านิทาน/ภาษา  

  6.2.3 ครูในกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะท่ีมีความรู้เรื่องการละคร 
ข้อควรคำนึง  

- กรรมการต้องไม่ตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน  
- กรรมการที่มาจากครูผู้สอนควรแต่งตั้งให้ตัดสินในระดับชั้นที่ทาการสอน  
- กรรมการควรมีที่มาจากสำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาอ่ืนอย่างหลากหลาย  
- กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะเติมเต็มให้กับนักเรียนที่ชนะในลาดับที่ 1-3  
- กรรมการควรบันทึกข้อคิดเห็นการตัดสินประกอบการพิจารณา  

7. สถานที่ สถานที่ใช้แข่งขันควรเป็นเวทีหรือห้องประชุมขนาดใหญ่ที่มีเครื่องขยายเสียง 
8. การแข่งขันระดับภาค และระดับชาติ 

8.1 ให้ทีมที ่เป็นตัวแทนของเขตพื ้นที ่การศึกษาเข้าแข่งขันในระดับภาค ทุกกิจกรรมต้องได้คะแนน 
ระด ับเหร ียญทอง ลำด ับที่  1 (คะแนนร ้อยละ  80 ข ึ ้นไป) และทีมท ี ่ เป ็นต ัวแทนระด ับภาค เข ้าแข ่งขัน 
ในระดับชาติ จะต้องได้คะแนนระดับเหรียญทองลำดับที่ 1 (คะแนนร้อยละ 80 ขึ้นไป)  

8.2 ในกรณีที่มีทีมชนะลำดับสูงสุดได้คะแนนเท่ากันมากกว่า 3 ทีม ให้พิจารณาลำดับที่ตามลำดับเกณฑ์ 
การให้คะแนน เช่น มีผู้ที่ได้คะแนนข้อที่ 1 เท่ากันให้ดูคะแนนข้อที่ 2 ทีมใดได้คะแนนข้อที่ 2 มากกว่า ถือเป็นผู้ชนะ 
แต่ถ้าข้อที่ 2 เท่ากันให้ดูคะแนนในข้อถัดไป กรณีคะแนนเท่ากันทุกข้อให้ใช้วิธีจับฉลาก 
9. การเผยแพร่ผลงานที่ได้รับรางวัล  

ผลงานของนักเรียนที ่ได้ร ับคะแนนสูงสุดอันดับที่  1 – 3 คณะกรรมการพิจารณาและนำไปเผยแพร่  
ในเว ็บไซต์ต่อไป ซึ ่งผลงานของผู ้แข่งขัน ถือเป็นลิขสิทธิ ์ของสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั ้นพื ้นฐาน  
เพ่ือใช้ในการเผยแพร่และประชาสัมพันธ์  

 
 

 



 

 
กลุ่มสาระสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม หน้า 19 งานศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครั้งที่ 70 ปีการศึกษา 2565 

 

7. การประกวดมารยาทไทย 
 
1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน  

1.1 นักเรียนระดับชั้น ป.1 – ป.3  
1.2 นักเรียนระดับชั้น ป.4 – ป.6  
1.3 นักเรียนระดับชั้น ม.1 – ม.3  

1.3.1 นักเรียนระดับชั้น ม.1 – ม.3 (ขยายโอกาส)  
1.3.2 นักเรียนระดับชั้น ม.1 – ม.3 (สพม.)  

1.4 นักเรียนระดับชั้น ม.4 – ม.6 
2. ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน  

2.1 แข่งขันเป็นทีมๆละ 2 คน  
2.2 จำนวนผู้เข้าแข่งขัน  

2.2.1 ระดับชั้น ป.1 – ป.3   จำนวน 1 ทีม  ทีมละ 2 คน  
2.2.2 ระดับชั้น ป.4 – ป.6   จำนวน 1 ทีม  ทีมละ 2 คน  
2.2.3 ระดับชั้น ม.1 – ม.3 (ขยายโอกาส)  จำนวน 1 ทีม  ทีมละ 2 คน  
2.2.4 ระดับชั้น ม.1 – ม.3 (สพม.)  จำนวน 1 ทีม  ทีมละ 2 คน  

  2.2.5 ระดับชั้น ม.4 – ม.6   จำนวน 1 ทีม  ทีมละ 2 คน 
ผู้เข้าแข่งขันจะต้องเป็นทีมชาย 1 หญิง 1 ยกเว้น ถ้าเป็นโรงเรยีนชายลว้นหรือหญิงล้วน อนโุลมให้เป็นทีมชายคู่ หญิงคู่ได้ 

3. วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน  
3.1 ส่งรายชื่อนักเรียนผู้เข้าแข่งขัน พร้อมรายชื่อครูผู้ฝึกสอน 2 คน ต่อ 1 ทีม  
3.2 รายละเอียดการแข่งขัน 

3.2.1 ท่าบังคับ ผู้เข้าประกวดทุกคนจะต้องปฏิบัติ  
1) กราบเบญจางคประดิษฐ์ (ทุกระดับชั้น)  
2) ถวายความเคารพแบบโบราณราชประเพณี (เฉพาะระดับชั้น ม.4 – ม.6)  

3.2.2 ท่าเลือก ผู้เข้าประกวดจะจับฉลากเลือกประกวด ดังนี้  
ท่าเลือกจำนวน 2 ท่า สำหรับระดับชั้น ป.1 – ป.3 , ป.4 – ป.6 และ ม.1 – ม.3 ได้แก่  

1) กราบผู้ใหญ่  
2) การเคารพศพผู้สูงอายุ  
3) การเคารพศพพระ  
4) รับของจากผู้ใหญ่ยืน  

  5) รับของจากผู้ใหญ่นั่งพ้ืน 
6) รับของจากผู้ใหญ่นั่งเก้าอ้ี  
7) ส่งของให้ผู้ใหญ่ยืน  
8) ส่งของให้ผู้ใหญ่นั่งพ้ืน  
9) ส่งของให้ผู้ใหญ่นั่งเก้าอ้ี  
10) การไหว้ระดับ 1 ไหว้พระ,ไหว้โบราณสถาน โบราณวัตถุทางพระพุทธศาสนา  
11) การไหว้ระดับ 2 ไหว้ผู้มีพระคุณ เช่น พ่อแม่ ปู่ย่า ตายาย ครูอาจารย์และบุคคลที่เคารพ

นับถืออย่างสูง  
12) การไหว้ระดับ 3 ไหว้ผู้ที่เคารพนับถือโดยทั่วไปที่มีอาวุโสไม่มาก รวมถึงผู้เสมอกัน  



 

 
กลุ่มสาระสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม หน้า 20 งานศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครั้งที่ 70 ปีการศึกษา 2565 

 

ท่าเลือกสำหรับระดับชั ้น ม.4 - ม.6 ประกวดท่าเลือกโดยการจับฉลากสถานการณ์ที ่คณะกรรมการ
กำหนดให้  

3.3  ผู้เข้าประกวดจะต้องเข้าประกวดพร้อมกันทั้งชายหญิง และแต่งกายชุดนักเรียนเท่านั้น  
3.4 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 

4. เกณฑ์การให้คะแนน 100 คะแนน  
4.1 ระดับชั้น ป.1 – ป.3 , ป.4 – ป.6 และ ม.1 – ม.3  

4.1.1 ความถูกต้อง    60 คะแนน  
4.1.2 ทักษะความเป็นธรรมชาติ   20 คะแนน  
4.1.3 การแต่งกาย (สุภาพ เรียบร้อย)  20 คะแนน  

4.2 ระดับชั้น ม.4 – ม.6  
4.2.1 ความถูกต้อง    50 คะแนน  
4.2.2 ทักษะความเป็นธรรมชาติ   20 คะแนน  
4.2.3 ปฏิภาณไหวพริบ    20 คะแนน  

4.2.4 การแต่งกาย (สุภาพเรียบร้อย)   10 คะแนน  
หมายเหตุ : หากไม่ดำเนินการตามวิธ ีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน (ข้อ  3) กรรมการ 
มีสิทธิ์ตัดคะแนนได้ 
5. เกณฑ์การตัดสิน  

ร้อยละ 80 - 100  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง  
ร้อยละ 70 – 79  ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน  
ร้อยละ 60– 69  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง  
ต่ำกว่าร้อยละ 60  ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการจะเห็นเป็นอย่างอ่ืน  

 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นสิ้นสุด 
6. คณะกรรมการในการตัดสิน  

6.1 จำนวน 3 คน หรือ 5 คน  
6.2 คุณสมบัติ  

  6.2.1 ครูสังกัด สพฐ. ที่มีความรู้เรื่องมารยาทไทย 
6.2.2 ผู้ทรงคุณวุฒิจากหน่วยงานอื่นที่มีความรู้เกี่ยวกับเรื่องมารยาท (กรมส่งเสริมวัฒนธรรม)  

ข้อควรคำนึง  
- กรรมการต้องไม่ตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน  
- กรรมการที่มาจากครูผู้สอนควรแต่งตั้งให้ตัดสินในระดับชั้นที่ทำการสอน  
- กรรมการควรมีที่มาจากสำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาอ่ืนอย่างหลากหลาย  
- กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะเติมเต็มให้กับนักเรียนที่ชนะในลำดับที่ 1-3  
- กรรมการควรบันทึกข้อคิดเห็นการตัดสินประกอบการพิจารณา  

7. สถานที ่  ควรเป็นห้องที ่ม ีโต ๊ะหมู ่บ ูชา พร ้อมด้วยธงชาติและพระบรมฉายาล ักษณ์ พร ้อมทั ้งอ ุปกรณ์  
ในการประกวดสำหรับจัดการแข่งขัน (ควรเป็นห้องจริยธรรม) และสามารถเปิดให้เข้าชมการประกวดได้ 
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8. การแข่งขันระดับภาค และระดับชาติ 
8.1 ให้ทีมที ่เป็นตัวแทนของเขตพื ้นที ่การศึกษาเข้าแข่งขันในระดับภาค ทุกกิจกรรมต้องได้คะแนน 

ระด ับเหร ียญทอง ลำด ับที่  1 (คะแนนร ้อยละ  80 ข ึ ้นไป) และทีมท ี ่ เป ็นต ัวแทนระด ับภาค เข ้าแข ่งขัน 
ในระดับชาติ จะต้องได้คะแนนระดับเหรียญทองลำดับที่ 1 (คะแนนร้อยละ 80 ขึ้นไป)  

8.2 ในกรณีที่มีทีมชนะลำดับสูงสุดได้คะแนนเท่ากันมากกว่า 3 ทีม ให้พิจารณาลำดับที่ตามลำดับเกณฑ์ 
การให้คะแนน เช่น มีผู้ที่ได้คะแนนข้อที่ 1 เท่ากันให้ดูคะแนนข้อที่ 2 ทีมใดได้คะแนนข้อที่ 2 มากกว่า ถือเป็นผู้ชนะ 
แต่ถ้าข้อที่ 2 เท่ากันให้ดูคะแนนในข้อถัดไป กรณีคะแนนเท่ากันทุกข้อให้ใช้วิธีจับฉลาก 
9. การเผยแพร่ผลงานที่ได้รับรางวัล  

ผลงานของนักเร ียนที ่ได ้ร ับคะแนนสูงส ุดอันดับที่  1 – 3 คณะกรรมการพิจารณาและนำไปเผยแพร่  
ในเว ็บไซต์ต่อไป ซึ ่งผลงานของผู ้แข่งขัน ถือเป็นลิขสิทธิ ์ของสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั ้นพื ้นฐาน 
เพ่ือใช้ในการเผยแพร่และประชาสัมพันธ์ 

 
Download เกณฑ์มารยาทไทย  
- หนังสือมารยาทไทย (สำนักงานคณะกรรมการวัฒนธรรมแห่งชาติ กระทรวงวัฒนธรรม) 

 https://drive.google.com/drive/folders/1vUkMk3B3g92qb8iODNaPzjLtoY1kekJY?usp=sharing 
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กลุ่มกิจกรรมภาษาอังกฤษ  
(กิจกรรมท่ี 1 – 3) 

 

1. การแข่งขันพูดภาษาอังกฤษ (Impromptu Speech) 

1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 
   1.1 นักเรียนระดับช้ัน ป.4 - 6 
   1.2 นักเรียนระดับช้ัน ม.1 - 3 
   1.3 นักเรียนระดับช้ัน ม.4 - 6 

2. ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน 
  2.1 แข่งขันประเภทเด่ียว  
  2.2 จำนวนผู้เข้าแข่งขัน  
        1) นักเรียนระดับช้ัน ป.4 - 6      จำนวน 1 คน  
        2) นักเรียนระดับช้ัน ม.1 - 3      จำนวน 1 คน  
        3) นักเรียนระดับช้ัน ม.4 - 6      จำนวน 1 คน  

 คุณสมบัติของนักเรียนผู้เข้าแข่งขัน 
 เป็นนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 – มัธยมศึกษาปีที่ 6 ที่มีบิดาหรือมารดา หรือผู้ปกครอง 
ถือสัญชาติไทย หลักสูตรปกติ และหลักสูตรห้องเรียนพิเศษภาษาอังกฤษทุกประเภท สังกัดสำนักงาน
คณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐานและสังกัดอื่น ๆ และต้องเป็นนักเรียนที่ไม่เคยไปศึกษา หรืออาศัยอยู่
ต่างประเทศท่ีใช้ภาษาอังกฤษเป็นภาษาราชการ นานเกิน 6 เดือน 

3. วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
 3.1 หัวข้อเรื่องในการแข่งขันเป็นไปตามเน้ือหาในหลักสูตรกระทรวงศึกษาธิการของแต่ละระดับช้ัน 
ท่ีเหมาะสมกับการพูดแบบ Impromptu Speech ดังน้ี 
  3.1.1 นักเรียนระดับช้ัน ป.4 - 6 หัวข้อเร่ืองเก่ียวกับตนเอง ครอบครัว โรงเรียน 
ส่ิงแวดล้อมเวลาว่างและนันทนาการ และสุขภาพและสวัสดิการ ภายในวงคำศัพท์ประมาณ 1,050 – 1,200 
คำ (คำศัพท์ท่ีเป็นรูปธรรมและนามธรรม) 
  3.1.2 นักเรียนระดับช้ัน ม.1 - 3 หัวข้อเร่ืองเก่ียวกับตนเอง ครอบครัว โรงเรียน 
ส่ิงแวดล้อมเวลาว่างและนันทนาการ สุขภาพและสวัสดิการ การศึกษาและอาชีพ การเดินทางท่องเท่ียว การบริการ 
สถานท่ี ภาษาและวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ภายในวงคำศัพท์ประมาณ 2,100 – 2,250 คำ (คำศัพท์ท่ีเป็น
นามธรรมมากข้ึน) 
  3.1.3 นักเรียนระดับช้ัน ม.4 - 6 หัวข้อเร่ืองเก่ียวกับตนเอง ส่ิงแวดล้อม ความสัมพันธ์ระหว่าง
บุคคลเวลาว่างและนันทนาการ สุขภาพและสวัสดิการ การศึกษาและอาชีพ การเดินทางท่องเท่ียว การบริการ 
สถานท่ี ภาษา และวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ภายในวงคำศัพท์ประมาณ 3,600 – 3,750 คำ (คำศัพท์ท่ีมีระดับ
การใช้แตกต่างกัน) 
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 3.2 คณะกรรมการกลางของการแข่งขันเป็นผู้กำหนดหัวข้อเรื่องที่จะใช้ในการแข่งขัน จำนวน 8 - 10 
หัวข้อ และลงมติเลือก 3 หัวข้อ สำหรับใช้ในการแข่งขันแต่ละระดับ นักเรียนมีสิทธ์ิจับสลาก 2 คร้ัง แล้วเลือกพูด
เพียง 1 หัวข้อ โดยให้เวลาเตรียมตัวก่อนการพูด 5 นาที ผู้เข้าแข่งขันจะพูดตามหัวข้อเร่ืองท่ีจับสลากได้ 
 3.3 เวลาในการแข่งขัน 
  1) ระดับช้ัน ป. 4 - 6   ใช้เวลาในการพูด  3 - 4 นาที 
  2) ระดับช้ัน ม. 1 - 3   ใช้เวลาในการพูด  4 - 5 นาที 
   3) ระดับช้ัน ม. 4 - 6   ใช้เวลาในการพูด  5 - 6 นาที 
 3.4 เวลาในการพูด (บวก /ลบ 30 วินาทีไม่ตัดคะแนน) ใช้เวลาน้อยหรือมากกว่าเวลาที่กำหนด ตัดนาทีละ                    
1 คะแนน (ไม่รวมเวลาท่ีใช้ในการแนะนำตัว)  
     3.5 ไม่อนุญาตให้ผู้เข้าแข่งขันใช้อุปกรณ์หรือเอกสารอื่น ๆ บันทึกช่วยจำ หรือข้อมูลประกอบการพูด  
และอุปกรณ์ส่ือสารทุกชนิดท่ีเอ้ือต่อการแข่งขัน  
 3.6 ผู้เข้าแข่งขันเข้าห้องแข่งขันช้ากว่ากำหนดเวลา ให้อยู่ในดุลพินิจของคณะกรรมการเป็นสิทธ์ิขาด  
 ๓.๗ ไม่อนุญาตให้บุคคลที่ไม่เกี่ยวข้องกับการแข่งขันอยู่ในห้องหรือสถานท่ีจัดการแข่งขันในระหว่าง 
การแข่งขัน 
4. เกณฑ์การให้คะแนน 100 คะแนน 
 4.1 ด้านเน้ือหา (Content)            40 คะแนน 
 ประกอบด้วย 

          - เน้ือหามีความถูกต้องตามหัวข้อเร่ืองท่ีกำหนด (Accuracy and Consistency) 15    คะแนน 
          - ความถูกต้องของภาษาในรูปแบบการพูดสุนทรพจน์  
            (Form & Organization of Speech) 

10    คะแนน 

          - ความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ (Creativity)  10    คะแนน 
          - การตอบคำถามเก่ียวกับหัวข้อเร่ืองท่ีจับสลากได้ 5     คะแนน 
     4.2 ด้านความคล่องแคล่วในทักษะภาษา (Language Competence and Fluency)   40 คะแนน 
 ประกอบด้วย 

         - การใช้ภาษาเหมาะสมกับระดับช้ัน (Difficulty Level) ด้านศัพท์ (Vocabulary)          
  โครงสร้างและคำสันธาน (Structure & Connectors) 

10   คะแนน 

          - ความสามารถด้านการออกเสียง การเน้นคำ การลงเสียงสูงต่ำ การเน้นคำสำคัญ 
   ในประโยคและจังหวะการหยุดในช่วงจบประโยค (Pronunciation, stress,  
   Intonation, rhythm, pausing and pace) 

15   คะแนน 

          - การใช้น้ำเสียงสอดคล้องกับเน้ือหาท่ีพูด (Tone) 10   คะแนน 
          - การตอบคำถามเก่ียวกับหัวข้อท่ีจับสลากได้ 5     คะแนน 

 4.3 ความสำเร็จในการถ่ายทอด (Presentation)                                         15 คะแนน    
          ประกอบด้วย 

          - ความสามารถในการส่ือถึงผู้ฟัง (Communication) 10    คะแนน 
          - บุคลิก ท่าทาง (Personality) 5     คะแนน 
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 4.4 พูดในระยะเวลาท่ีกำหนด (Time)            5     คะแนน 
 หมายเหตุ : กรณีนักเรียนพูดไม่ตรงตามหัวข้อท่ีจับสลากได้ กรรมการพิจารณาตัดคะแนนในส่วนเนื้อหาของ 
เร่ืองท่ีพูด 
                กรรมการจะตัดคะแนนในส่วนเน้ือหา (Content) 40 คะแนน เป็น 0 คะแนน 
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ตัวอย่างเกณฑ์การให้คะแนนการทดสอบการพูดสนทนา/พูดสุนทรพจน์ 
Scoring Rubric  

 

      รายละเอียด 

 

 

 
เกณฑ.การ 
ให1คะแนน 

เนื้อหามีความถูกต1องตาม

หัวข1อเรื่องที่กำหนด 

(Accuracy and 

Consistency) 

15 คะแนน 

ความถูกต1องของภาษา 

ในรูปแบบการพูด 

สุนทรพจน.  

(Form & 

Organization of 

Speech )  

10 คะแนน 

ความคิดริเริ่มสร1างสรรค. 

(Creativity) 

10 คะแนน 

ความสามารถด1านการออกเสียง 

การเน1นคำสำคัญในประโยคและจังหวะการ

หยุดในชPวงจบประโยค 
20 คะแนน 

 

 

Excellent 

13 - 15 

Present ideas 

clearly. Be able to 

express ideas 

fluently. 

9 - 10 

Main idea, supporting 

idea, details, 

examples, and well 

organized. 

9 - 10 

New, relevant,  

and clear idea  

16 - 20 

Clear pronunciation. Use correct 

sentence and word stress. 

Produce clear sounds.  

Key words are pronounced 

correctly. 

 

 

Good 

9 - 12 

Present ideas well 

enough to be 

understood. 

7 - 8 

Miss some of  

the main ideas, 

supporting idea, 

details, and examples. 

7 - 8 

New, relevant,  

and quite clear idea 

11 - 15 

Occasionally mispronounce 

sounds or stress syllables or key 

words incorrectly; however, 

listeners can understand ideas.  

 

 

 

Satisfactory 

5 - 8  

Speak with some 

hesitation but can 

communicate basic 

ideas. 

 

4 - 6  

Contain main idea, 

details, but no 

examples. 

4 - 6 

General,  

somewhat relevant,  

and unclear idea 

6 - 10 

May pronounce key words 

incorrectly or use inappropriate 

stress. Listeners can understand 

main ideas but may not 

understand all details. 

 

Needs 

Improvement 

1 - 4 

Attempt to speak, 

but has difficulty 

communicating 

basic ideas. 

1 - 3 

Confusing main ideas 

and details with 

limited organization. 

1 - 3 

General, irrelevant, 

and unclear idea 

1 - 5 

Pronunciation makes meaning 

unclear which causes 

misunderstanding. Listeners 

cannot understand one or more 

important ideas.  

หมายเหตุ : สามารถปรับใช2ในการให2คะแนน Impromptu Speech ได2แหลFงท่ีมา : Cambridge University, 

UK และ ORTESOL 2008, Mt. Hood Community College 

 
 



 
 
 

งานศิลปหัตถกรรมนักเรียนครั้งที ่70 ปีการศึกษา 2565 กลุ่มสาระการเรียนรูภ้าษาต่างประเทศ หน้า 6 

 
 
 

5. เกณฑ์การตัดสิน 
      ร้อยละ 80 – 100  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
      ร้อยละ 70 – 79  ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
      ร้อยละ 60 – 69  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
     ได้คะแนนต่ำกว่าร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตรเข้าร่วมการแข่งขัน เว้นแต่กรรมการมีความเห็นเป็นอย่าง
อ่ืน ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นส้ินสุด 
6. คณะกรรมการตัดสินการแข่งขัน ระดับช้ันละ 3 - 5 คน และกรรมการควบคุมการแข่งขัน ระดับช้ันละ  
3 คน 
     คุณสมบัติของคณะกรรมการ 
          กรรมการตัดสินเป็นผู้ท่ีมีความรู้ ความสามารถในการส่ือสารภาษาอังกฤษเป็นอย่างดี 
ประกอบด้วย 
   1. เจ้าของภาษา 1 คน (Native Speaker) 
  2. ครูผู้สอนภาษาอังกฤษ/ผู้ทรงคุณวุฒิด้านภาษาอังกฤษ 
     ข้อควรคำนึง 
  - กรรมการต้องไม่ตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน 
  - กรรมการท่ีเป็นครูผู้สอนควรแต่งต้ังให้ตัดสินในระดับช้ันท่ีทำการสอน 
  - กรรมการควรมีท่ีมาจากสำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาอ่ืนอย่างหลากหลาย 
  - กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะเติมเต็มให้กับนักเรียนท่ีชนะในลำดับท่ี 1 - 3  
 สถานท่ีทำการแข่งขัน 
  จัดสถานท่ีแข่งขันเป็น 3 ห้อง ดังน้ี 
  ห้องที่ 1 ห้องเก็บตัว หลังจากผู้เข้าแข่งขันทุกคนลงทะเบียนและรายงานตัวเรียบร้อยแล้ว  
ให้จับสลากลำดับการแข่งขันแล้วนั่งรอในห้อง และควรมีผู้ประสานงานที่มีคุณสมบัติในการช่วยนักเรียนผ่อน
คลายจากความต่ืนเต้นกังวล 
  ห้องที่ 2 ห้องเตรียมตัวก่อนการแข่งขัน (อาจใช้มุมใดมุมหนึ่งของห้องที่ 1) นักเรียนเข้ามาทีละคน
ตามลำดับก่อนเวลาพูด 7 นาที จากนั้นจับสลากหัวข้อเรื่อง แล้วเขียนเรื่องคร่าว ๆ ใส่กระดาษท่ีกรรมการเตรียมไว้ให้ 
ภายในเวลา 5 นาที (กรรมการจับเวลาเพ่ือความยุติธรรม)  
  ห้องท่ี 3 ห้องจัดการแข่งขัน  
หมายเหตุ :  
 - ไม่อนุญาตให้บุคคลใด ๆ เข้า - ออกห้องแข่งขันในระหว่างท่ีผู้เข้าแข่งขันกำลังพูด ต้องให้ผู้เข้า
แข่งขันพูดจบก่อนจึงสามารถเข้า - ออกห้องแข่งขันได้  
 - ไม่อนุญาตให้ผู้เข้าแข่งขันร้องเพลงหรือใช้อุปกรณ์ใด ๆ ประกอบการแข่งขันพูด  
 - ผู้เข้าแข่งขันต้องสวมชุดนักเรียนและยืนพูดให้เห็นเต็มตัว 
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7. การเข้าแข่งขันระดับภูมิภาคและระดับชาติ 
     7.1 ผู้ที่ได้คะแนนสูงสุด ลำดับที่ 1 จากการแข่งขันระดับภูมิภาค ถือเป็นผู้ชนะระดับชาติ (เขตตรวจราชการ 
: Cluster) 
     7.2 ในกรณีท่ีมีผู้ชนะลำดับสูงสุดได้คะแนนเท่ากันมากกว่า 3 คน ให้พิจารณาลำดับท่ีตามลำดับข้อ 
ของเกณฑ์การให้คะแนน เช่น มีผู้ท่ีได้คะแนนข้อท่ี 1 เท่ากัน ให้ดูข้อท่ี 2 ผู้ท่ีได้คะแนนข้อท่ี 2 มากกว่าถือเป็นผู้
ชนะ แต่ถ้าข้อท่ี 2 เท่ากัน ให้ดูในข้อถัดไป กรณีคะแนนเท่ากันทุกข้อให้ประธานกรรมการตัดสินเป็นผู้ช้ีขาด 
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ระเบียบการจัดการแข่งขันการพูดภาษาอังกฤษ (Impromptu Speech) 
 
คณะกรรมการดำเนินงาน 
 วางแผนการดำเนินงานจัดการแข่งขัน 
  1. จำนวนคณะกรรมการตามจุดต่าง ๆ 
      ลงทะเบียนรับรายงานตัว 3 - 5 คน ทำหน้าที่รับลงทะเบียน ตรวจสอบรายชื่อให้ถูกต้อง  
จับสลากจัดลำดับเข้าร่วมการแข่งขันให้นักเรียนให้เรียบร้อย เขียนช่ือ นามสกุลในแบบรายงานตัว 2 ชุด 
  ๒. พิธีกร 1 - 2 คน  
      ชี้แจงระเบียบการแข่งขัน มารยาทในการแข่งขัน สร้างบรรยากาศที่ดี และดูแลนักเรียน 
ก่อนการแข่งขัน 
  3. กรรมการตัดสิน 3 - 5 คน ควรมีชาวต่างชาติ 1 คน 
      - ตัดสินการแข่งขันตามเกณฑ์ด้วยความยุติธรรม 
      - การถามคำถามต้องถามหลังจากผู้เข้าแข่งขันพูดเสร็จในทุกระดับ จำนวน 1 คำถาม  
โดยคำถามจะสัมพันธ์กับหัวข้อที่ผู ้เข้าแข่งขันจับฉลากหัวข้อได้ และคนถามควรเป็นชาวต่างชาติ (Native 
Speaker) เพ่ือจะได้เป็นมาตรฐานและตรวจความเข้าใจในเน้ือหาท่ีนักเรียนพูด 
      - สรุปผลคะแนนของนักเรียนท่ีแข่งขันท้ังหมด ส่งฝ่ายประมวลผลเพ่ือประกาศผลคะแนน 
  4. คณะกรรมการจับเวลา 1 คน 
      กรรมการจับเวลาควรมีอุปกรณ์ ดังนี้ นาฬิกาจับเวลา ป้าย 3 สี (เขียว แดง เหลือง) สีเขียว 
หมายถึง เริ่มพูดได้ สีเหลือง หมายถึง เตือนก่อนหมดเวลา 1 นาที และสีแดง หมายถึง หมดเวลาในการพูด แต่ผู้
พูดสามารถพูดต่อได้ 30 วินาที โดยไม่โดนหักคะแนน การจับเวลาจะเริ่มหลังจากที่นักเรียนแนะนำตัวและพูด
หัวข้อ 
  5. กรรมการท่ีดูแลนักเรียนท่ีเข้าแข่งขัน 1 คน 
      - คุณสมบัติของกรรมการท่ีดูแลนักเรียนต้องเป็นผู้มีจิตวิทยาสูง เพราะนักเรียนท่ีเข้าแข่งขัน 
อาจมีความกดดันและความเครียดในขณะเตรียมตัวก่อนการแข่งขัน  
       - จัดเตรียมกระดาษ A4 ดินสอ และยางลบ วางไว้ท่ีโต๊ะเพ่ือให้นักเรียนร่างคำพูด 
      - จดบันทึกหัวข้อการพูดลงในแบบรายงานตัวท้ัง 2 ใบ ให้พิธีกรและคณะกรรมการ พร้อม
ท้ังส่งตัวนักเรียนเข้าห้องแข่งขัน 
  6. กรรมการเตรียมหัวข้อ ในการแข่งขันให้เป็นไปตามเน้ือหา 
      นักเรียนระดับช้ัน ป.4 - 6 หัวข้อเร่ืองเก่ียวกับตนเอง ครอบครัว โรงเรียน ส่ิงแวดล้อม 
เวลาว่างและนันทนาการ และสุขภาพและสวัสดิการ ภายในวงคำศัพท์ประมาณ 1,050 – 1,200 คำ 
(คำศัพท์ท่ีเป็นรูปธรรมและนามธรรม) แต่ไม่ควรต้ังหัวข้อเร่ือง Myself, Family, school ควรต้ังคำถามท่ีให้ผู้
เข้าแข่งขันได้บูรณาการทางด้านความคิด เช่น หัวข้อเร่ืองเก่ียวกับส่ิงแวดล้อม (Environment) หัวข้อเร่ืองควร
เป็น How to save the energy เป็นต้น 
      นักเรียนระดับช้ัน ม.1 - 3 หัวข้อเร่ืองเก่ียวกับตนเอง ครอบครัว โรงเรียน ส่ิงแวดล้อม 
เวลาว่างและนันทนาการ สุขภาพและสวัสดิการ การศึกษาและอาชีพ การเดินทางท่องเท่ียว การบริการ สถานท่ี 
ภาษาและวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ภายในวงคำศัพท์ประมาณ 2,100 – 2,250 คำ (คำศัพท์ท่ีเป็นนามธรรม
มากข้ึน)แต่ไม่ควรต้ังหัวข้อเร่ือง Myself, Family, Environment ควรต้ังคำถามท่ีให้ผู้เข้าแข่งขันได้บูรณาการ
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ทางด้านความคิด เช่น หัวข้อเร่ืองเก่ียวกับวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (Science and Technology) หัวข้อ
เร่ืองควรเป็น The influence of online marketing in Thailand เป็นต้น 

    นักเรียนระดับช้ัน ม.4 - 6 หัวข้อเร่ืองเก่ียวกับตนเอง ส่ิงแวดล้อม ความสัมพันธ์ระหว่าง
บุคคลเวลาว่างและนันทนาการ สุขภาพและสวัสดิการ การศึกษาและอาชีพ การเดินทางท่องเท่ียว การบริการ 
สถานท่ี ภาษาและวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ภายในวงคำศัพท์ประมาณ 3,600 – 3,750 คำ (คำศัพท์ท่ีมีระดับ
การใช้แตกต่างกัน) แต่ไม่ควรต้ังหัวข้อเร่ือง Myself, Family, Environment ควรต้ังคำถามท่ีให้ผู้เข้าแข่งขันได้
บูรณาการทางด้านความคิด ตัวอย่างเช่น หัวข้อเร่ืองเก่ียวกับวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (Science and 
Technology) หัวข้อเร่ืองควรเป็น The effects of digital learning in schools เป็นต้น  

7. รูปแบบการจัดห้องแข่งขัน 
  - จุดลงทะเบียน 
  - ห้องเก็บตัวและห้องเตรียมตัวควรเป็นห้องท่ีไม่มีเสียงดังรบกวน 

     - ภายในห้องแข่งขัน ควรจัดดังน้ี 
       1. โต๊ะและเก้าอ้ีสำหรับกรรมการตัดสิน 3 - 5 คน 
       ๒. โต๊ะและเก้าอ้ีสำหรับกรรมการจับเวลา 1 คน 

หมายเหตุ : การจัดรูปแบบการแข่งขันนี้เป็นรูปแบบของการแข่งขันระดับชาติ ซึ่งในระดับภาคและระดับเขตพื้นท่ี  
                 การศึกษา อาจปรับได้ตามความเหมาะสม แต่ให้ยึดแนวปฏิบัติในเกณฑ์น้ี 
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2. การแข่งขันการเล่านิทาน (Storytelling) 
 

1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 
   1.1 นักเรียนระดับช้ัน ป.4 - 6 
   1.2 นักเรียนระดับช้ัน ม.1 - 3 
   1.3 นักเรียนระดับช้ัน ม.4 - 6 

2. ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน 
  2.1 แข่งขันประเภทเด่ียว  
  2.2 จำนวนผู้เข้าแข่งขัน  
        1) นักเรียนระดับช้ัน ป.4 - 6      จำนวน 1 คน  
        2) นักเรียนระดับช้ัน ม.1 - 3      จำนวน 1 คน  
        3) นักเรียนระดับช้ัน ม.4 - 6      จำนวน 1 คน  

 คุณสมบัติของนักเรียนผู้เข้ารับการแข่งขัน 
 เป็นนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 – มัธยมศึกษาปีที่ 6 ที่มีบิดาหรือมารดา หรือผู้ปกครอง 
ถือสัญชาติไทย หลักสูตรปกติ และหลักสูตรห้องเรียนพิเศษภาษาอังกฤษทุกประเภท สังกัดสำนักงาน
คณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐานและสังกัดอื่น ๆ และต้องเป็นนักเรียนที่ไม่เคยไปศึกษา หรืออาศัยอยู่
ต่างประเทศท่ีใช้ภาษาอังกฤษเป็นภาษาราชการ นานเกิน 6 เดือน 
3. วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
 3.1 นิทานท่ีใช้แข่งขัน เป็นนิทานพ้ืนบ้านของไทย นิทานของต่างประเทศ หรือนิทานอีสป 
     3.2 เวลาในการแข่งขัน 
       1) ระดับช้ัน ป. 4 - 6  เวลา 5 - 6 นาที 
       2) ระดับช้ัน ม. 1 - 3  เวลา 6 - 7 นาที 
       3) ระดับช้ัน ม. 4 - 6  เวลา 7 - 8 นาที 
       (บวก/ลบ 30 วินาทีไม่ตัดคะแนน) ใช้เวลาน้อยหรือเกินกว่าเวลาท่ีกำหนด ตัดนาทีละ 1 คะแนน 
     3.3 ผู้เข้าแข่งขันต้องส่งบทนิทาน จำนวน 5 ชุด ให้กรรมการตัดสินก่อนการแข่งขันล่วงหน้า 1 วัน  
นับหลังจากแจ้งวันท่ีแข่งขัน  
     3.4 ขณะแข่งขัน ไม่อนุญาตให้ผู้เข้าแข่งขันใช้อุปกรณ์หรือเอกสารอื่น ๆ บันทึกช่วยจำ หรือข้อมูล
ประกอบการเล่านิทาน และอุปกรณ์ส่ือสารทุกชนิดท่ีเอ้ือต่อการแข่งขัน  
     3.5 ผู้เข้าแข่งขันเข้าห้องแข่งขันช้ากว่ากำหนดเวลา ให้อยู่ในดุลพินิจของคณะกรรมการเป็นสิทธ์ิขาด 

3.6 ไม่อนุญาตให้บุคคลที่ไม่เกี่ยวข้องกับการแข่งขันอยู่ในห้องหรือสถานท่ีจัดการแข่งขันในระหว่าง 
การแข่งขัน 
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4. เกณฑ์การให้คะแนน 100 คะแนน 
    4.1 เน้ือเร่ือง (Content) ประกอบด้วย       35 คะแนน  

- เน้ือเร่ืองมีความน่าสนใจ เหมาะสมกับวัย  15  คะแนน 
- รูปแบบการเล่าเร่ือง การนำเสนอ (Form & Organization)  10  คะแนน 
- ข้อคิดในการนำเสนอ (Moral)  10  คะแนน 

    4.2 ความคล่องแคล่วด้านการใช้ภาษา (Language Competence) ประกอบด้วย        60 คะแนน  
- ใช้ภาษาถูกต้องคำศัพท์ โครงสร้างคำสันธานและความเหมาะสมกับระดับช้ัน 20  คะแนน 
- ความสามารถด้านการออกเสียง (Pronunciation) 20  คะแนน 
- การใช้น้ำเสียง และอารมณ์สอดคล้องกับเน้ือเร่ือง (Tone) 20  คะแนน 

    4.3 เล่าตามเวลาท่ีกำหนด (Time)          5   คะแนน 
    หมายเหตุ : การแต่งกายชุดนักเรียน โดยไม่มีการใช้อุปกรณ์ประกอบการเล่าเร่ือง 
5. เกณฑ์การตัดสิน 
     ร้อยละ 80 – 100  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
     ร้อยละ 70 – 79  ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน  
     ร้อยละ 60 – 69  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
 ได้คะแนนต่ำกว่าร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตรเข้าร่วมการแข่งขัน เว้นแต่กรรมการมีความเห็นเป็นอย่าง
อ่ืนผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นส้ินสุด 
6. คณะกรรมการตัดสินการแข่งขัน ระดับช้ันละ 3 - 5 คน และกรรมการควบคุมการแข่งขัน ระดับช้ันละ  
3 คน 
     คุณสมบัติของคณะกรรมการ 
          กรรมการตัดสินเป็นผู้ท่ีมีความรู้ความสามารถในการส่ือสารภาษาอังกฤษเป็นอย่างดี ประกอบด้วย 
   1. เจ้าของภาษา 1 คน (Native Speaker) 
  2. ครูผู้สอนภาษาอังกฤษ /ผู้ทรงคุณวุฒิด้านภาษาอังกฤษ 
     ข้อควรคำนึง 
  - กรรมการต้องไม่ตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน 
  - กรรมการท่ีเป็นครูผู้สอนควรแต่งต้ังให้ตัดสินในระดับช้ันท่ีทำการสอน 
  - กรรมการควรมีท่ีมาจากสำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาอ่ืนอย่างหลากหลาย 
  - กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะเติมเต็มให้กับนักเรียนท่ีชนะในลำดับท่ี 1 - 3  
 สถานท่ีทำการแข่งขัน 
  จัดสถานท่ีแข่งขันเป็น 2 ห้อง ดังน้ี 
  ห้องที่ 1 ห้องเก็บตัว หลังจากผู้เข้าแข่งขันทุกคนลงทะเบียนและรายงานตัวเรียบร้อยแล้ว  
ให้จับสลากลำดับการแข่งขันแล้วนั่งรอในห้อง และควรมีผู้ประสานงานที่มีคุณสมบัติในการช่วยนักเรียนผ่อน
คลายจากความต่ืนเต้นกังวล  
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  ห้องท่ี 2 ห้องจัดการแข่งขัน  
หมายเหตุ 
 - ไม่อนุญาตให้บุคคลใด ๆ เข้า - ออกห้องแข่งขันในระหว่างท่ีผู้เข้าแข่งขันกำลังเล่านิทาน ต้องให้ผู้เข้า
แข่งขันเล่านิทานจบก่อนจึงสามารถเข้า - ออกห้องแข่งขันได้  
 - ไม่อนุญาตให้ผู้เข้าแข่งขันร้องเพลงหรือใช้อุปกรณ์ใด ๆ ประกอบการเล่านิทาน  
 - ผู้เข้าแข่งขันต้องสวมชุดนักเรียนและยืนพูดให้เห็นเต็มตัว 
7. การเข้าแข่งขันระดับภูมิภาคและระดับชาติ 
     7.1 ผู้ที่ได้คะแนนสูงสุด ลำดับที่ 1 จากการแข่งขันระดับภูมิภาค ถือเป็นผู้ชนะระดับชาติ (เขตตรวจ
ราชการ: Cluster) 
     7.2 ในกรณีที่มีผู้ชนะลำดับสูงสุดได้คะแนนเท่ากันมากกว่า 3 คน ให้พิจารณาลำดับที่ตามลำดับข้อ 
ของเกณฑ์การให้คะแนน เช่น มีผู้ที่ได้คะแนนข้อที่ 1 เท่ากัน ให้ดูข้อที่ 2 ผู้ที่ได้คะแนนข้อที่ 2 มากกว่า 
ถือเป็นผู้ชนะ แต่ถ้าข้อท่ี 2 เท่ากัน ให้ดูในข้อถัดไป กรณีคะแนนเท่ากันทุกข้อให้ประธานกรรมการตัดสินเป็นผู้ช้ี
ขาด 
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ระเบียบการจัดการแข่งขันการเล่านิทาน (Storytelling) 
คณะกรรมการดำเนินงาน 
 วางแผนการดำเนินงานจัดการแข่งขัน 
  1. จำนวนคณะกรรมการตามจุดต่าง ๆ 
      ลงทะเบียนรับรายงานตัว 3 - 5 คน ทำหน้าที่รับลงทะเบียน ตรวจสอบรายชื่อให้ถูกต้อง  
จับสลากจัดลำดับเข้าร่วมการแข่งขันให้นักเรียนให้เรียบร้อย เขียนช่ือ นามสกุลในแบบรายงานตัว 2 ชุด 
  ๒. พิธีกร 1 - 2 คน  
      ชี้แจงระเบียบการแข่งขัน มารยาทในการแข่งขัน สร้างบรรยากาศที่ดี และดูแลนักเรียน 
ก่อนการแข่งขัน 
  3. กรรมการตัดสิน 3 - 5 คน ควรมีชาวต่างชาติ 1 คน (Native Speaker) 
      - ตัดสินการแข่งขันตามเกณฑ์ด้วยความยุติธรรม 
      - สรุปผลคะแนนของนักเรียนท่ีแข่งขันท้ังหมด ส่งฝ่ายประมวลผลเพ่ือประกาศผลคะแนน 
  4. คณะกรรมการจับเวลา 1 คน 
      กรรมการจับเวลาควรมีอุปกรณ์ ดังนี้ นาฬิกาจับเวลา ป้าย 3 สี (เขียว แดง เหลือง) สีเขียว 
หมายถึง เร่ิมเล่านิทานได้ สีเหลือง หมายถึง เตือนก่อนหมดเวลา 1 นาที และสีแดง หมายถึง หมดเวลาในการเล่านิทาน  
แต่ผู ้สามารถพูดต่อได้ 30 วินาที โดยไม่โดนหักคะแนน การจับเวลาจะเริ ่มหลังจากที่นักเรียนแนะนำตัว 
และพูดหัวข้อนิทาน 
  5. กรรมการท่ีดูแลนักเรียนท่ีเข้าแข่งขัน 1 คน 
      - คุณสมบัติของกรรมการท่ีดูแลนักเรียนต้องเป็นผู้มีจิตวิทยาสูง เพราะนักเรียนท่ีเข้าแข่งขัน 
อาจมีความกดดันและความเครียดในขณะเตรียมตัวก่อนการแข่งขัน  
      - ส่งตัวนักเรียนเข้าห้องแข่งขัน 

6. รูปแบบการจัดห้องแข่งขัน 
  - จุดลงทะเบียน 
  - ห้องเก็บตัวควรเป็นห้องท่ีไม่มีเสียงดังรบกวน 

     - ภายในห้องแข่งขัน ควรจัดดังน้ี 
       1. โต๊ะและเก้าอ้ีสำหรับกรรมการตัดสิน 3 - 5 คน 
       ๒. โต๊ะและเก้าอ้ีสำหรับกรรมการจับเวลา 1 คน 
 

หมายเหตุ : การจัดรูปแบบการแข่งขันน้ีเป็นรูปแบบของการแข่งขันระดับชาติ ซ่ึงในระดับภาคและระดับเขต
พ้ืนท่ีการศึกษา อาจปรับได้ตามความเหมาะสม แต่ให้ยึดแนวปฏิบัติในเกณฑ์น้ี 
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3. การเขียนเร่ืองส้ันภาษาอังกฤษประกอบภาพ (Pictorial Writing) 
 

1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 
   1.1 นักเรียนระดับช้ัน ป.4 - 6 
   1.2 นักเรียนระดับช้ัน ม.1 - 3 
   1.3 นักเรียนระดับช้ัน ม.4 - 6 

2. ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน 
  2.1 แข่งขันประเภทเด่ียว  
  2.2 จำนวนผู้เข้าแข่งขัน  
        1) นักเรียนระดับช้ัน ป.4 - 6      จำนวน 1 คน  
        2) นักเรียนระดับช้ัน ม.1 - 3      จำนวน 1 คน  
        3) นักเรียนระดับช้ัน ม.4 - 6      จำนวน 1 คน  

คุณสมบัติของนักเรียนผู้เข้ารับการแข่งขัน 
 เป็นนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 – มัธยมศึกษาปีที่ 6 ที่มีบิดาหรือมารดา หรือผู้ปกครอง 
ถือสัญชาติไทย หลักสูตรปกติ และหลักสูตรห้องเรียนพิเศษภาษาอังกฤษทุกประเภท สังกัดสำนักงาน
คณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐานและสังกัดอื่น ๆ และต้องเป็นนักเรียนที่ไม่เคยไปศึกษา หรืออาศัยอยู่
ต่างประเทศท่ีใช้ภาษาอังกฤษเป็นภาษาราชการ นานเกิน 6 เดือน 

3. วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
     3.1 ภาพที่ใช้ในการแข่งขันควรเป็นภาพท่ีเกี่ยวกับโรงเรียน ประเพณีอันดีงาม สถานที่ท่องเที่ยวของไทย 
ผลิตภัณฑ์ทางการเกษตรหรือผลิตภัณฑ์ท้องถิ่นในชุมชนของไทย หรือการรณรงค์สิ่งแวดล้อมในประเทศไทย  
และมีคำที่กำหนดให้ใช้ในการบรรยายภาพประมาณ 5 – 15 คำ โดยคณะกรรมการจัดเตรียมภาพพิมพ์สี  
ขนาด A4 สามารถเห็นได้ชัดเจน จำนวน 5 ภาพ และแจ้งให้ผู ้เข้าแข่งขันทราบในวันทำการแข่งขัน โดย
กำหนดจำนวนคำในการเขียนเร่ืองส้ันภาษาอังกฤษประกอบภาพในแต่ละระดับช้ัน ดังน้ี 
       3.1.1 ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 – 6 ไม่ต่ำกว่า 100 คำ และมีคำที่ใช้กำหนดให้ใช้ประกอบ
ภาพ จำนวน 5 คำ เขียนด้วยปากกาสีน้ำเงิน หรือสีดำ โดยใช้ตัวอักษรอ่านง่าย ถูกต้องตามลักษณะวิธีเขียน  
(กรณีแก้ไขคำผิด ควรลบให้สะอาด และเขียนตัวอักษรให้ชัดเจน) เวลาในการเขียน 40 นาที 
       3.1.2 ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 - 3 ไม่ต่ำกว่า 150 คำ และมีคำที่ใช้กำหนดให้ใช้ประกอบ
ภาพ จำนวน 10 คำ เขียนด้วยปากกาสีน้ำเงิน หรือสีดำ โดยใช้ตัวอักษรอ่านง่าย ถูกต้องตามลักษณะวิธีเขียน  
(กรณีแก้ไขคำผิด ควรลบให้สะอาด และเขียนตัวอักษรให้ชัดเจน) เวลาในการเขียน 50 นาที 
       3.1.3 ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 - 6 ไม่ต่ำกว่า 200 คำ และมีคำที่ใช้กำหนดให้ใช้ประกอบ
ภาพจำนวน 15 คำ เขียนด้วยปากกาสีน้ำเงิน หรือสีดำ โดยใช้ตัวอักษรอ่านง่าย ถูกต้องตามลักษณะวิธีเขียน 
(กรณีแก้ไขคำผิด ควรลบให้สะอาด และเขียนตัวอักษรให้ชัดเจน) เวลาในการเขียน 60 นาที 
 3.2 ผู้เข้าแข่งขันจัดเตรียมกระดาษรายงานมีเส้น ขนาด A4 และอุปกรณ์ประกอบการเขียน เพื่อใช้ในการ
แข่งขัน จำนวน ไม่เกิน 3 แผ่น โดยแสดงให้คณะกรรมการตรวจสอบก่อนการแข่งขัน 
 3.3 ประธานคณะกรรมการตัดสินเป็นผู้จับสลากภาพท่ีจะใช้ในการแข่งขัน 1 ภาพ ก่อนการแข่งขัน 
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4. เกณฑ์การให้คะแนน 100 คะแนน 
   1. ด้านเน้ือหา ประกอบด้วย                                                                 30 คะแนน  
        - เน้ือหามีความสอดคล้องกับภาพการแข่งขันท่ีกำหนด 10  คะแนน 
        - เน้ือหาสัมพันธ์กับหัวข้อท่ีเขียน 10  คะแนน 
        - ต้ังช่ือเร่ืองอย่างสร้างสรรค์ มีความน่าสนใจ กระชับ และเข้าใจง่าย สอดคล้องกับภาพท่ีกำหนด 5    คะแนน 
        - ลำดับข้อความ ความคิดต่อเน่ือง และความสอดคล้องกัน 5    คะแนน 
    2. ด้านการถ่ายทอดเน้ือเร่ือง ประกอบด้วย                                              30 คะแนน  
        - ลำดับการถ่ายทอดเป็นไปตามข้ันตอนรูปแบบการเขียน มีลำดับ 
          ประโยคใจความหลัก และประโยคสนับสนุนท่ีสอดคล้องกัน 

10  คะแนน 

        - ปรากฏใจความสำคัญ อย่างน้อย 1 ใจความของแต่ละย่อหน้า 5    คะแนน 
        - ใช้กลวิธีท่ีน่าสนใจในการถ่ายทอด เช่น ยกตัวอย่าง ทฤษฎี หลักปรัชญา สำนวน เป็นต้น 10  คะแนน 
        - สามารถกระตุ้นและดึงความสนใจของผู้อ่านได้  5    คะแนน 
    3. ด้านการสรุป ประกอบด้วย                                                             25 คะแนน  
        - มีเน้ือหาสัมพันธ์กับส่วนเน้ือหาอ่ืน ๆ 5    คะแนน 
        - มีเน้ือหากล่าวปิด ไม่ปรากฏรายละเอียดท่ีซ้ำกับเน้ือเร่ือง 5    คะแนน 
        - ใช้กลวิธีท่ีน่าสนใจในการสรุป ดึงดูดใจ เช่น สังเขปสาระสำคัญท้ังหมด เน้นย้ำประเด็นหลัก  
          ต้ังคำถามให้ผู้อ่านฉุกคิด เสนอข้อคิดหรือคติเตือนใจ คำคม บทร้อยกรอง ฯลฯ 

10  คะแนน 

        - ใช้คำท่ีกำหนดให้ ครบตามจำนวนเกณฑ์ท่ีกำหนด 5    คะแนน 
    4. ด้านการใช้ภาษา ประกอบด้วย                                                        15 คะแนน  
        - ใช้คำศัพท์ ไวยากรณ์ หรือสำนวนได้อย่างถูกต้องเหมาะสม 10  คะแนน 
        - ร้อยเรียงประโยคภาษาอังกฤษได้อย่างถูกต้องเหมาะสม 5    คะแนน 

5. เกณฑ์การตัดสิน 
     ร้อยละ 80 – 100  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
     ร้อยละ 70 – 79  ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
     ร้อยละ 60 – 69  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
     ได้คะแนนต่ำกว่าร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการเห็นเป็นอย่างอื ่นผลการตัดสินของ
คณะกรรมการถือเป็นส้ินสุด 
หมายเหตุ : กรณีนักเรียนเขียนเนื้อเรื่องไม่ตรงตามภาพท่ีจับสลาก ให้กรรมการพิจารณาตัดคะแนนในส่วน
เน้ือหา 

6. คณะกรรมการตัดสินการแข่งขัน ระดับช้ันละ 3 - 5 คน และกรรมการควบคุมการแข่งขัน ระดับช้ันละ  
3 คน 
     คุณสมบัติของคณะกรรมการ 
          กรรมการตัดสินเป็นผู้ท่ีมีความรู้ความสามารถในการส่ือสารภาษาอังกฤษเป็นอย่างดี ประกอบด้วย 
   1. เจ้าของภาษา 1 คน (Native Speaker) 
  2. ครูผู้สอนภาษาอังกฤษ /ผู้ทรงคุณวุฒิด้านภาษาอังกฤษ 
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     ข้อควรคำนึง 
  - กรรมการต้องไม่ตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน 
  - กรรมการท่ีเป็นครูผู้สอนควรแต่งต้ังให้ตัดสินในระดับช้ันท่ีทำการสอน 
  - กรรมการควรมีท่ีมาจากสำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาอ่ืนอย่างหลากหลาย 
  - กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะเติมเต็มให้กับนักเรียนท่ีชนะในลำดับท่ี 1 - 3  
 สถานท่ีทำการแข่งขัน  
  จัดสถานท่ีแข่งขันเป็น 2 ห้อง ดังน้ี 
  ห้องที่ 1 ห้องเก็บตัว หลังจากผู้เข้าแข่งขันทุกคนลงทะเบียนและรายงานตัวเรียบร้อยแล้ว  
ให้จับสลากลำดับที่นั่งแข่งขันแล้วนั่งรอในห้อง และควรมีผู้ประสานงานที่มีคุณสมบัติในการช่วยนักเรียนผ่อน
คลายจากความต่ืนเต้นกังวล  
  ห้องท่ี 2 ห้องแข่งขัน ผู้เข้าแข่งขันน่ังตามลำดับท่ีน่ัง จากน้ันให้ประธานคณะกรรมการตัดสิน 
การแข่งขันเป็นผู้จับสลากภาพท่ีจะใช้ในการแข่งขัน กรรมการแจ้งคำศัพท์ท่ีกำหนดให้ใช้ประกอบการบรรยาย
ภาพด้วยการติดบัตรคำ หรือเขียนคำบนกระดานท่ีผู้เข้าแข่งขันทุกคนสามารถมองเห็นได้อย่างชัดเจน เม่ือผู้เข้า
แข่งขันพร้อม ให้ผู้เข้าแข่งขันเขียนเร่ืองคร่าว ๆ ใส่กระดาษท่ีกรรมการเตรียมไว้ให้ ภายในเวลา 5 นาที 
(กรรมการจับเวลาเพ่ือความยุติธรรม) แล้วจึงเร่ิมการแข่งขัน 
หมายเหตุ 
   - ไม่อนุญาตให้ผู ้เข้าแข่งขันใช้อุปกรณ์หรือเอกสารอื ่น ๆ บันทึกช่วยจำ ข้อมูลประกอบการเขียน   
หรือพจนานุกรมทุกประเภท และอุปกรณ์ส่ือสารทุกชนิดท่ีเอ้ือต่อการแข่งขัน  
 - ไม่อนุญาตให้บุคคลใด ๆ เข้า – ออกห้องแข่งขันในระหว่างท่ีผู้เข้าแข่งขันกำลังทำการแข่งขัน ต้องให้การ
แข่งขันเสร็จส้ินก่อนจึงสามารถเข้า - ออกห้องแข่งขันได้ 
 - ให้คณะกรรมการน่ังประจำท่ีท่ีสามารถมองเห็นผู้เข้าแข่งขันได้อย่างท่ัวถึง 
 - ผู้แข่งขันสวมชุดนักเรียน 

7. การเข้าแข่งขันระดับภูมิภาคและระดับชาติ 
     7.1 ผู้ที่ได้คะแนนสูงสุด ลำดับที่ 1 จากการแข่งขันระดับภูมิภาค ถือเป็นผู้ชนะระดับชาติ (เขตตรวจ
ราชการ: Cluster) 
     7.2 ในกรณีที่มีผู้ชนะลำดับสูงสุดได้คะแนนเท่ากันมากกว่า 3 คน ให้พิจารณาลำดับที่ตามลำดับข้อ 
ของเกณฑ์การให้คะแนน เช่น มีผู้ที่ได้คะแนนข้อที่ 1 เท่ากัน ให้ดูข้อที่ 2 ผู้ที่ได้คะแนนข้อที่ 2 มากกว่า 
ถือเป็นผู้ชนะ แต่ถ้าข้อท่ี 2 เท่ากัน ให้ดูในข้อถัดไป กรณีคะแนนเท่ากันทุกข้อให้ประธานกรรมการตัดสินเป็นผู้ช้ี
ขาด 
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ระเบียบการจัดการแข่งขันการเขียนเร่ืองส้ันภาษาอังกฤษประกอบภาพ (Pictorial Writing) 

 
คณะกรรมการดำเนินงาน 
 วางแผนการดำเนินงานจัดการแข่งขัน 
  1. จำนวนคณะกรรมการตามจุดต่าง ๆ 
      ลงทะเบียนรับรายงานตัว 3 - 5 คน ทำหน้าที่รับลงทะเบียน ตรวจสอบรายชื่อให้ถูกต้อง  
จับสลากลำดับท่ีน่ังให้เรียบร้อย เขียนช่ือ นามสกุลในแบบรายงานตัว 2 ชุด 
  ๒. พิธีกร 1 - 2 คน  
      ชี ้แจงระเบียบการแข่งขัน มารยาทในการแข่งขัน สร้างบรรยากาศที่ดี ดูแลนักเรียน 
ก่อนการแข่งขัน 
  3. กรรมการตัดสิน 3 - 5 คน ควรมีชาวต่างชาติ 1 คน (Native Speaker) 
      - ตัดสินการแข่งขันตามเกณฑ์ด้วยความยุติธรรม 
      - สรุปผลคะแนนของนักเรียนท่ีแข่งขันท้ังหมด ส่งฝ่ายประมวลผลเพ่ือประกาศผลคะแนน 
  4. คณะกรรมการจับเวลา 1 คน 
      กรรมการจับเวลาควรมีอุปกรณ์ ดังนี้ นาฬิกาจับเวลาในการแข่งขัน โดยกรรมการผู้จับเวลา 
ให้สัญญาณ จำนวน ๓ ครั้ง ประกอบด้วย ครั้งที่ ๑ ให้สัญญาณเริ่มเขียน ครั้งที่ ๒ ให้สัญญาณก่อนหมดเวลา ๑๕ 
นาที และคร้ังท่ี ๓ ให้สัญญาณหมดเวลา 
  5. กรรมการท่ีดูแลนักเรียนท่ีเข้าแข่งขัน 1 คน 
      - คุณสมบัติของกรรมการท่ีดูแลนักเรียนต้องเป็นผู้มีจิตวิทยาสูง เพราะนักเรียนท่ีเข้าแข่งขัน 
จะมีความกดดันและความเครียดในขณะเตรียมตัวก่อนแข่งขัน  
      - ส่งตัวนักเรียนเข้าห้องแข่งขัน และพานักเรียนออกจากห้องแข่งขันเม่ือหมดเวลา 

6. รูปแบบการจัดห้องแข่งขัน 
     - จุดลงทะเบียน 
     - ห้องเก็บตัวนักเรียน ควรเป็นห้องท่ีไม่มีเสียงดังรบกวน 
     - ภายในห้องแข่งขัน ควรจัดดังน้ี 
        1. มีหมายเลขอยู่มุมขวาด้านบนของโต๊ะทุกตัวตามจำนวนและลำดับผู้เข้าแข่งขัน  

โดยมีการเว้นระยะห่างท่ีเหมาะสม มีความสะอาด ไม่มีร่องรอยและไม่มีพ้ืนผิวขรุขระ 
        ๒. โต๊ะและเก้าอ้ีสำหรับกรรมการตัดสิน 3 - 5 คน 
        3. โต๊ะและเก้าอ้ีสำหรับกรรมการจับเวลา 1 คน 

หมายเหตุ : การจัดรูปแบบการแข่งขันน้ีเป็นรูปแบบของการแข่งขันระดับชาติ ซ่ึงในระดับภาคและระดับเขต
พ้ืนท่ีการศึกษา อาจปรับได้ตามความเหมาะสม แต่ให้ยึดแนวปฏิบัติในเกณฑ์น้ี 
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4. การตอ่ค าศพัท์ภาษาอังกฤษ (ครอสเวิรด์) 
 
1. ประเภทและจ านวนผู้เข้าแข่งขัน 
  1.1  ช้ันประถมศึกษาปีที่  1-6   ประเภททีม จ านวน 2 คน 
          1.2  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  1-3  (ขยายโอกาส) ประเภททีม จ านวน 2 คน 
  1.3  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  1-3  (สามัญ)  ประเภททีม จ านวน 2 คน 
  1.4  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  4-6   ประเภทเดี่ยว จ านวน 1 คน 
2. วิธีด าเนินการแข่งขัน  จ านวนเกม/รอบ 
 2.1  ระดับเขต 
 2.1.1  โรงเรียนส่งรายช่ือนักเรียนผู้เข้าแข่งขันตามประเภทที่ก าหนด 
 2.1.2  ระยะเวลาด าเนินการแข่งขัน  1  วัน 
 2.1.3  เขตที่มีจ านวนทีมเข้าร่วมการแข่งขัน 2 ทีม ก าหนดให้ทั้ง 2 ทีมมาแข่งในรอบตัดสิน 2 เกม 
โดยไม่ต้องมีรอบคัดเลือก และผลัดกันเริ่มต้นเกมก่อน - หลัง เพื่อความยุติธรรม 
 2.1.4  เขตที่มีจ านวนทีมเข้าร่วมการแข่งขัน 3 – 6 ทีม ก าหนดให้ทุกทมีแข่งขันกันในรอบคัดเลือก 
แบบพบกันหมด (Round Robin) ตามระบบการแข่งขันสากล ในกรณีทีม่ีทีมแข่งขันไมม่ากและสามารถจัด
แข่ง แบบพบกันหมดได้ในเวลาที่ก าหนด แต่ละทีมจะได้แข่งขันกับคู่แข่งขันทุกโรงเรียน จากนั้นนาทีมทีม่ีผล
คะแนน 
ดีที่สุด 2 ล าดับแรก เข้าสู่รอบชิงชนะเลิศ โดยทาการแข่งขันรอบชิงชนะเลิศ 2 เกม และผลัดกันเริ่มต้นเกมกอ่น 
- หลัง เพื่อความยุติธรรม 
 2.1.5  เขตที่มีจ านวนทีมเข้าร่วมการแข่งขันตั้งแต่ 7 ทีมข้ึนไป ก าหนดให้ทุกทีมแข่งรอบคัดเลือกโดย 
ใช้ระบบแพริ่งแบบ King of the Hill (KOTH) ตามระบบการแข่งขันสากล รอบคัดเลือกจ านวน 5 เกม และ 
รอบชิงชนะเลิศ 2 เกม โดยด าเนินการแข่งขันตามโปรแกรม ดังนี ้
 เกมที่ 1 กรรมการประกบคู่แข่งขันแบบสุ่ม (Random) ด้วยวิธีจับสลาก เมื่อแข่งขันเสร็จให้บันทึกผล 
การแข่งขันในใบมาสเตอร์ สกอร์การ์ด และส่งกรรมการ เพื่อให้กรรมการจัดล าดับคะแนน 
 เกมที่ 2-5 กรรมการประกบคู่การแข่งขันแบบ King of the Hill ในทุกรอบ โดยน าผู้เข้าแข่งขันทีม่ี
ล าดับคะแนนหลังจากจบเกมกอ่นหน้าน้ี มาประกบคู่ใหม่ ให้ทีมที่มีล าดับคะแนน 1 พบ 2, 3 พบ 4, 5 พบ 6, 
7 พบ 8, 9 พบ 10.........ไปเรื่อยๆ หลงัจบการแข่งขันในแต่ละเกม ใหผู้้เข้าแข่งขันบันทกึผลการแข่งขันในใบ
มาสเตอรส์กอร์การ์ด และสง่กรรมการ (หลงัจบการแข่งขันในแต่ละรอบ กรรมการต้องเรียงลาดับคะแนนใหม่ 
ทุกครั้ง) จากนั้นน าทมีที่มผีลคะแนนดีที่สุด 2 ล าดับแรก ในรอบคัดเลือก เข้าสู่รอบชิงชนะเลิศ โดยท าการ
แข่งขันรอบชิงชนะเลิศ 2 เกม และผลัดกันเริ่มต้นเกมกอ่น - หลัง เพือ่ความยุติธรรม 
 2.1.6  หากมีทีมที่เข้าสู่รอบชิงชนะเลิศแน่นอนแลว้ ตั้งแต่ก่อนจบการแข่งขันรอบคัดเลอืก จะใช้ระบบ 
Gibsonize โดยไม่ต้องเล่นเกมที่เหลือ 
 2.1.7  ตัวแทน 1 ทีมเข้าสู่รอบระดับภาค 
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 2.1.8  โปรแกรมจัดอันดับและประกบคู่อัตโนมัติ สามารถดาวน์โหลดได้ที่เฟซบุ๊ค กลุ่มครอสเวิร์ด  
งานศิลปหัตถกรรมนักเรียน  https://www.facebook.com/groups/352702025126870/ 
 
 
 2.2  ระดับภาค 
 2.2.1  ทีมที่ได้เป็นตัวแทนของเขตพื้นที่การศึกษาเข้าแข่งขันในระดับภาค 
 2.2.2  ระยะเวลาด าเนินการแข่งขัน  1  วัน 
 2.2.3  ก าหนดให้ทุกทมีแข่งรอบคัดเลือกโดยใช้ระบบแพริง่แบบ King of the Hill (KOTH) ตาม
ระบบ การแข่งขันสากล รอบคัดเลือกจ านวน 6 เกม และรอบชิงชนะเลิศ 2 เกม โดยด าเนินการแข่งขันตาม
โปรแกรม ดังนี ้
 เกมท่ี 1 กรรมการประกบคู่แข่งขันแบบสุ่ม (Random) ด้วยวิธีจับสลาก โดยจัดเป็นกลุ่มโต๊ะละ 4 ทีม  
 เกมท่ี 2 หลังจบการแข่งขันเกมที่ 1 ให้ผูเ้ข้าแข่งขันสลบัคู่แข่งขัน โดยผู้ชนะจะแข่งกบัผู้ชนะที่อยู่ใน
กลุ่มโตะ๊เดียวกัน และทีมทีเ่หลืออกี 2 ทีม (ผู้แพ้) ในกลุ่มโตะ๊นั้นจะมาแข่งกัน จบเกมให้สง่ใบบันทึกผลการ 
แข่งขัน (ใบมาสเตอรส์กอร์การ์ด) จากนั้นให้กรรมการจัดเรียงอันดับตามผลการแข่งขัน เพือ่ประกบคู่การ 
แข่งขันในเกมที่  3 
 เกมท่ี 3 กรรมการประกบคู่การแข่งขันแบบ King of the Hill โดยน าผู้เข้าแข่งขันที่มลี าดับคะแนน
หลงัจากจบเกมที่ 2 มาประกบคู่ใหม่ ให้ทีมที่มลี าดับคะแนน 1 พบ 2, 3 พบ 4, 5 พบ 6, 7 พบ 8, 9 พบ
10.........ไปเรื่อยๆ 
 เกมท่ี 4 หลังจบการแข่งขันเกมที่ 3 ให้ผูเ้ข้าแข่งขันสลบัคู่แข่งขัน โดยผู้ชนะจะแข่งกบัผู้ชนะที่อยู่ใน 
กลุ่มโตะ๊เดียวกัน และทีมทีเ่หลืออกี 2 ทีม (ผู้แพ้) ในกลุ่มโตะ๊นั้นจะมาแข่งกัน จบเกมให้สง่ใบบันทึกผลการ 
แข่งขัน (ใบมาสเตอรส์กอร์การ์ด) จากนั้นให้กรรมการจัดเรียงอันดับตามผลการแข่งขัน เพือ่ประกบคู่การ 
แข่งขันในเกมที่  5 
 เกมท่ี 5 กรรมการประกบคู่การแข่งขันแบบ King of the Hill โดยน าผู้เข้าแข่งขันที่มีล าดบัคะแนน
หลงัจากจบเกมที่ 4 มาประกบคู่ใหม่ ให้ทีมที่มลีาดับคะแนน 1 พบ 2, 3 พบ 4, 5 พบ 6, 7 พบ 8, 9 พบ
10.........ไปเรื่อยๆ จบเกมใหส้ง่ใบบันทึกผลการแข่งขัน (ใบมาสเตอร์สกอรก์าร์ด) 
 เกมท่ี 6 กรรมการประกบคู่การแข่งขันแบบ King of the Hill โดยนาผู้เข้าแข่งขันที่มีล าดบัคะแนน
หลงัจากจบเกมที่ 5 มาประกบคู่ใหม่ ให้ทีมที่มลี าดับคะแนน 1 พบ 2, 3 พบ 4, 5 พบ 6, 7 พบ 8, 9 พบ
10.........ไปเรื่อยๆ จบเกมใหส้ง่ใบบันทึกผลการแข่งขัน (ใบมาสเตอร์สกอรก์าร์ด) 
 จากนั้นน าทีมที่มผีลคะแนนดีทีสุ่ด 2 ล าดับแรก ในรอบคัดเลือก (6 เกม) เข้าสูร่อบชิงชนะเลิศ และ 
ทีมที่มีคะแนนที่ 3 และ 4 เข้าสู่รอบรอบชิงอันดับที่ 3 โดยท าการแข่งขัน 2 เกม และผลัดกันเริม่ต้นเกมก่อน - 
หลงั เพื่อความยุติธรรม 
 2.2.4  หากมีทีมทีเ่ข้าสูร่อบชิงชนะเลิศแน่นอนแล้ว ตั้งแต่ก่อนจบการแข่งขันรอบคัดเลือก จะใช้ระบบ
Gibsonize โดยไม่ต้องเล่นเกมทีเ่หลือ 
 2.2.5  ตัวแทน 3 ทีมเข้าสู่รอบระดับชาติ 
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 2.3  ระดับชาติ 
 2.3.1  ทีมที่ได้เป็นตัวแทนของภาคเข้าแข่งขันในระดับชาติ 
 2.3.2  ระยะเวลาด าเนินการแข่งขัน 2 วัน 
 2.3.3  ก าหนดให้ทุกทีมที่เข้าแข่งขันจะต้องแข่งรอบคัดเลือกโดยใช้ระบบพบกันหมด (round robin) 
จ านวน 11 เกม หลังจากจบเกมที่ 11 ให้ผู้เข้าแข่งขันส่งใบบันทึกผลการแข่งขัน (ใบมาสเตอร์สกอร์การ์ด)
จากนั้นให้กรรมการจัดเรียงอันดับตามผลการแข่งขัน เพื่อประกบคู่การแข่งขันในเกมที่ 12 และ 13  
 เกมท่ี 12  กรรมการประกบคู่แข่งขันแบบเรียงล าดับ - king of the hill จากผลการแข่งขันเกมที่ 11 
จบเกมให้ส่งใบบันทึกผลการแข่งขัน (ใบมาสเตอร์สกอร์การ์ด) 
 เกมท่ี 13 กรรมการประกบคู่แข่งขันแบบเรียงล าดับ - king of the hill จากผลการแข่งขันเกมที่ 12 
จบเกมให้ส่งใบบันทึกผลการแข่งขัน (ใบมาสเตอร์สกอร์การ์ด) 
 จากนั้นนาทีมที่มีผลคะแนนดีที่สุด 2 ล าดับแรก ในรอบคัดเลือก เข้าสู่รอบชิงชนะเลิศ และทีมที่มี
คะแนนที่ 3 และ 4 เข้าสู่รอบรอบชิงอันดับที่ 3 โดยท าการแข่งขัน 2 เกม และผลัดกันเริ่มต้นเกมก่อน - หลัง
เพื่อความยุติธรรม 
 2.3.4  หากมีทีมที่เข้าสู่รอบชิงชนะเลิศแน่นอนแลว้ ตั้งแต่ก่อนจบการแข่งขันรอบคัดเลอืก จะใช้ระบบ 
Gibsonize โดยไม่ต้องเล่นเกมที่เหลือ 
3. เกณฑ์การตัดสิน  
 ร้อยละ 80 – 100 ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง  
 ร้อยละ 70 – 79  ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน  
 ร้อยละ 60 – 69  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง  
 ได้คะแนนต่ากว่าร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตร  เว้นแต่กรรมการมีความเห็นเป็นอย่างอื่น ผลการตัดสนิ
 ของคณะกรรมการถือเป็นสิ้นสุด 
4. คณะกรรมการตัดสินการแข่งขัน 
 เป็นผู้ทรงคุณวุฒิ วิทยากร นักกีฬา ที่มีความรู้ ความยุติธรรม มีความเข้าใจในระบบการแข่งขัน
ตลอดจนกฎและกติกาการแข่งขันเป็นอย่างดี ไม่จ าเป็นต้องเป็นครูเฉพาะในกลุ่มสาระภาษาต่างประเทศ 
 4.1 กรรมการระดับเขตพื้นที่ ให้แต่ละเขตพื้นที่สรรหากรรมการในเขตที่รับผิดชอบหรือใกล้เคียงเพื่อ 
ด าเนินการตัดสินจากคุณสมบัติเบื้องต้นตามความเหมาะสม 
 หมายเหตุ* ครูที่มีนักเรียนเข้าแข่งขันในรุ่นนั้นๆ สามารถที่จะร่วมเป็นกรรมการตัดสินในรุ่นนั้นได้   
แต่ไม่สามารถตัดสินช้ีขาดในเกมที่นักเรียนของตนแข่งขันได้ ต้องให้กรรมการจากโรงเรียนอื่นเป็นผู้ตัดสิน 
 4.2 กรรมการระดับภาค ส่วนกลางจะเป็นผู้ก าหนดกรรมการตัดสินในแต่ละภาคให้บางส่วน เพื่อเป็น 
กรรมการหลักในการตัดสิน ไม่ให้เกิดข้อผิดพลาด เพื่อให้การจัดการแข่งขันมีประสิทธิภาพ และเกิดปัญหาน้อย 
ที่สุด ส่วนกรรมการดาเนินการจัดการแข่งขันให้ผู้รับผิดชอบระดับภาคของแต่ละภาคประสานงานและสรรหา
ตามความเหมาะสม 
 4.3 กรรมการระดับชาติ ส่วนกลางจะเป็นผู้ก าหนดกรรมการตัดสิน 
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5. กติกาเพ่ิมเติม 
 5.1 กฎและกติกาการแข่งขัน ใช้กฎและกติกาการแข่งขันของสมาคมครอสเวิร์ด เอแม็ท ค าคม และซู 
โดกุแห่งประเทศไทย 
  
 5.2 อุปกรณ์ในการแข่งขัน ผู้เข้าแข่งขันทุกทีมจะต้องเตรียมอุปกรณ์ในการแข่งขันมาเองได้แก่
กระดานที่ใช้ในการแข่งขัน, แป้นวางเบี้ย, ตัวเบี้ย และเบี้ยส ารอง (กรณีตัวเบี้ยหาย) และนาฬิกาหรือโทรศัพท์
ที่มีแอพลิเคช่ันจบัเวลา โดยท าสัญลักษณ์ เครื่องหมาย หรือเขียนช่ือโรงเรียนใหเ้รียบร้อย เพื่อใช้ในการแข่งขัน 
 5.2.1. รุ่นประถมศึกษาใช้อุปกรณ์การแข่งรุ่นประถมศึกษา กระดานขนาด 11x11 ช่อง (เบี้ย 52 ตัว) 
 5.2.2  รุ่นมัธยมศึกษา ใช้อุปกรณ์การแข่งขันรุ่นมาตรฐาน กระดานขนาด 15x15 ช่อง (เบี้ย 100 ตัว) 
 5.3 เวลาในการแข่งขัน 
 5.3.1 ใช้เวลาแข่งขันฝั่งละ 22 นาที โดยใช้นาฬิกาจับเวลาแบบเปลี่ยนสลับ (Switch Toggle) หรือ 
Chess Clock ทุกเกม เพื่อป้องกันปัญหาความล่าช้าในการเล่น การตัดเกม และการถ่วงเวลา 
 5.3.2 หากไม่มีนาฬิกาให้ใช้แท็บเล็ตพีซีหรือสมาร์ทโฟน (แนะน าให้ใช้ระบบ Android) โดยติดตั้ง
แอพพลเิคช่ันสาหรับจับเวลาเพิม่เตมิ ซึ่งสามารถดาวน์โหลดแอพพลเิคช่ันลงบนแท็บเล็ตพซีีหรือสมาร์ทโฟน
เพื่อน ามาใช้จบัเวลาได้ โดยพิมพ์ค้นหาใน App Store ค าว่า “Scrabble Clock” หรือ “Chess Clock” ฯลฯ 
 5.3.3 ผู้เข้าแข่งสามารถนาสมาร์ทโฟนที่มีโปรแกรมนาฬิกาจับเวลามาใช้ในการแข่งขันไดคู่้แข่งขัน 
สามารถตรวจสอบและทดสอบการใช้งานของนาฬิกาที่คู่ต่อสู้เตรียมมาก่อนได้ 
 5.3.4  ก่อนแข่งให้ตรวจสอบแบตเตอรี่ที่เหลือก่อนใช้ทุกครั้ง เพื่อป้องกันเครื่องดับระหว่างแข่งขัน 
 5.3.5 เมื่อผู้เข้าแข่งขันฝ่ายใดฝ่ายหนึ่งร้องขอให้มีการใช้นาฬิกาในเกมนั้น คู่ต่อสู้ไม่มีสิทธิปฏิเสธหรือ 
เลี่ยงการใช้นาฬิกาได้ 
 5.3.6  หากมีผู้เล่นใช้เวลาเกิน จะถูกหักคะแนนนาทลีะ 10 คะแนน เศษวินาทีจะถูกนับเป็น 1 นาที 
ตัวอย่างเช่น นาย A ใช้เวลาติดลบ -3.18 นาที จะถือว่านาย A ใช้เวลาเกิน 4 นาที และจะถูกหักคะแนน 40 
คะแนน ตามกฎ (นาฬิกาที่ใช้ต้องตั้งค่าโปรแกรมให้เวลาติดลบได้) ผูเ้ล่นควรฝึกการใช้นาฬิกาจับเวลาให้
ช านาญ ก่อนแข่งเพื่อใหก้ารแข่งขันเป็นไปตามมาตรฐานสากล 
 5.3.7 ห้ามกรรมการตัดสินทาการตัดเกมการแข่งขัน ต้องใหผู้้เข้าแข่งขันเล่นจนจบเกมเท่านั้น หากมี
การตัดเกมการแข่งขัน ผู้ฝึกสอนหรอืผูเ้ข้าแข่งขันสามารถประท้วงกรรมการผู้ตัดสินได้ หรอืหากต้องมกีารตัด
เกมจรงิต้องได้รบัการยินยอมจากผูเ้ข้าแข่งขันและผู้ฝกึสอนเช่นกัน 
 5.3.8 กรณีไม่ใช้นาฬิกา กรรมการต้องช้ีแจงเงื่อนไขกับผู้เข้าแข่งขันและครผูู้ฝึกสอนกอ่นเริ่มการ
แข่งขัน และต้องได้รับการยินยอมจากทุกฝ่าย และบริหารจดัการเวลาในการแข่งขันอย่างเหมาะสม และต้อง
ปฏิบัติตามกฎข้อ 5.3.7 โดยไม่มีการตัดเกม 
 5.4 การขอตรวจศัพท์ (Challenge) 
 5.4.1 ผู้เล่นจะสามารถขอตรวจศัพท์ได้ก็ต่อเมื่อคู่ต่อสู้ขานแต้มและกดเวลาแล้วเท่านั้น หากคู่ต่อสู้ยัง
ไม่ขานแต้มและไม่กดเวลา การขอชาเล้นจจ์ะไม่เป็นผล 
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 5.4.2 การขอโฮลด์ (Hold) ในกรณีขอพิจารณาค าศัพท์ที่คู่แข่งขันลง คู่แข่งขันจะยังไม่สามารถจบัเบี้ย
ข้ึนมาเพิ่มได้ จนกว่าคู่แข่งขันที่ขอโฮลด์จะยอมรับค าศัพท์นัน้ๆ (เวลาในการขอโฮลด์ ไม่เกิน 30 วินาที) 
 5.4.3 การตรวจสอบค าศัพท์ ให้ใช้คอมพิวเตอรห์รอืโน้ตบุ๊คในการตรวจศัพท์จากโปรแกรมที่ช่ือว่า
Zyzzyva (ดาวน์โหลดจากลงิค์ในเพจ https://www.facebook.com/Crossword.AMath.Kumkom/) โดย
ใช้ดิกชันนารี TWL06 หรือ OWL2.x ที่ใช้ในการแข่งขันภายในประเทศ ไม่อนุญาตให้ตรวจค าศัพท์ในสมารท์
โฟน/แท็บเล็ตพซีีที่นามาใช้จบัเวลาหรือเครื่องส่วนตัวของผูเ้ข้าแข่งขัน ต้องใช้คอมพิวเตอร์หรือแทบ็เล็ต พีซีที่
กรรมการเตรียมไว้ให้เท่านั้น เมื่อมกีารขอชาเลนจ์ให้หยุดเวลา คว่ าเบี้ย รูดถุงเบี้ย ทั้งสองฝ่ายสง่ตัวแทนไป เช็ค
ค าศัพท์ที่เครื่องชาเลนจ์ ห้ามตรวจค าศัพทจ์ากหนังสือศัพทห์รือพจนานุกรม การตรวจค าศัพทผ์ู้เข้าแข่งขัน จะ
เป็นผู้ตรวจค าศัพทก์ันเองจากโปรแกรมตรวจค าศัพท์ กรรมการไม่สามารถบอกได้ว่าค าศัพท์ค านั้นมีหรอืไม่ม ี
 5.5 คะแนนในแต่ละเกม ทีมที่ชนะจะได้ 2 คะแนน , เสมอได้ทีมละ 1 คะแนน และแพ้ได้ 0 คะแนน 
 5.6 การจัดอันดับคะแนน ให้นับคะแนนรวมจากเกมที่ชนะ และเสมอ ก่อนเป็นล าดับแรก หาก
คะแนนเท่ากัน ให้ใช้แต้มผลต่างสะสม (Difference) เป็นตัวตัดสิน 
 5.7 แต้มผลต่างสูงสุดต่อเกม Maximum Difference 
 5.7.1 ครอสเวิร์ดรุ่นประถมศึกษา แต้มต่างสูงสุดไม่เกนิ 100 แต้ม ถ้าเกินกว่าน้ันให้ปัดลงเหลือ 100 
แต้ม เฉพาะเกมสุดท้ายแต้มต่างไม่เกิน 80 แต้ม ถ้าเกินให้ปดัลงเหลือ 80 แต้ม 
 5.7.2 ครอสเวิร์ดรุ่นมัธยมศึกษา แต้มต่างสูงสุดไม่เกิน 250 แต้ม ถ้าเกินกว่าน้ันให้ปัดลงเหลือ 250 
แต้ม เฉพาะเกมสุดท้ายแต้มต่างไม่เกิน 200 แต้ม ถ้าเกินให้ปัดลงเหลือ 200 แต้ม 
 5.7.3 รอบชิงชนะเลิศไม่มี Maximum Difference 
 5.7.4 ชนะบาย (Bye) ในกรณีที่ไม่มีคู่แข่งขัน ผูเ้ข้าแข่งขันจะได้ชนะในเกมนั้นๆ ครอสเวิร์ดรุ่น 
ประถมศึกษาจะได้คะแนนสะสม 50 แต้ม มัธยมศึกษาได้ 100 แต้ม 
 5.8 การหยุดเกม  ในกรณีทีจ่าเป็นต้องหยุดเกมต้องไม่มีการคิดค าศัพท์ และให้คว่ าเบี้ยทุกครัง้ เช่น
ตรวจสอบคะแนนให้ตรงกัน , ตัวเบี้ยช ารุด (ให้เรียกกรรมการเท่านั้น) เป็นต้น 
หมายเหตุ ไม่อนญุาตใหผู้้เข้าแข่งขันเข้าห้องน้ าหรอืลุกจากโต๊ะแข่งขันระหว่างการแข่งขัน ต้องท ากิจธุระให้
แล้วเสร็จก่อนเริ่มการแข่งขันในแต่ละเกม 
 5.9 ห้ามเล่นเครื่องมือสื่อสาร ใส่หูฟัง หรือคุยโทรศัพท์ขณะแข่งขัน 
 5.10 ให้จับถุงเบ้ียในระดับสายตาหรือให้พ้นสายตา จับเบีย้ให้ครบและวางเบี้ยทีจ่ับลงบนโต๊ะกอ่น
ใส่ในแป้นวางเบี้ยเท่านั้น ห้ามวางถุงเบี้ยบนโต๊ะแล้วจบัเบี้ย ห้ามจบัเบี้ยใต้โต๊ะ หรือเปิดเบี้ยดูใต้โต๊ะ ตามกฎ
กติกา และมารยาทในการแข่งขัน ผู้เล่นฝ่ายตรงข้ามสามารถตักเตือนได้หากผู้เล่นอีกฝ่ายมีพฤติกรรมดังกล่า
และสามารถเรียกกรรมการมาตักเตือนหากยงัท าซ้ า เมื่อจับเบี้ยเสรจ็แล้ว ให้รูดเชือกปิดถุงเบี้ยให้เรียบร้อย 
 5.11 การทุจริตในการแข่งขัน ผู้เข้าแข่งขันที่ทจุริตในการแข่งขันจะถูกปรับแพ้ในเกมนั้นๆ ไม่ให้รบั
รางวัล หรือใหอ้อกจากการแข่งขัน และโรงเรียนจะถูกตัดสิทธ์ิจากการแข่งข้ันในปีถัดไปส าหรบักิจกรรม
ดังกล่าว ทั้งนี้ข้ึนอยู่กบัดุลยพินิจของกรรมการตัดสิน 
 5.12 ผู้ฝึกสอนสามารถเขา้ในบริเวณสนามแข่งขันได้ โดยต้องเว้นระยะห่างจากโตะ๊ที่นักเรียนของ
ตนแข่งขันอย่างน้อย 3 เมตร (กรรมการอาจจัดพื้นทีส่าหรับผู้ฝึกสอนบรเิวณสนามแข่งขัน) และไม่สง่เสียงดงั
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หรือรบกวนสมาธิของผู้เข้าแข่งขัน รวมถึงรบกวนการท าหน้าที่ตัดสินของกรรมการ ผูฝ้ึกสอนสามารถพูดคุย
แนะนานักเรียนของตนได้หลงัจบการแข่งขันแต่ละเกมเท่านัน้  ไม่สามารถแนะนาระหว่างทาการแข่งขันได้  
หาก เกิดปัญหาในการแข่งขันสามารถขอฟงัคาช้ีแจงจากกรรมการได้  เพื่อให้เกิดความกระจ่างในการแข่งขัน 
  
 
 
 5.13 กติกาและมารยาทในการแข่งขันเพ่ิมเติม  สามารถศึกษาได้จากแหล่งข้อมูลด้านล่าง 

กลุ่มครอสเวิร์ด  งานศิลปหัตถกรรมนกัเรียน 
https://www.facebook.com/groups/352702025126870/ 

เพจครอสเวิร์ด  เอแม็ท  คาคม  งานศิลปหัตถกรรมนักเรียน 
https://www.facebook.com/Crossword.AMath.Kumkom/ 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



เกณฑก์ารประกวดเล่านิทาน  (Story Telling) เพ่ิมเติม 
ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1-3 

 1.  คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน   นักเรียน ระดับชั้น ป.1-3  
          2.  ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน 
  ระดับชั้น ป.1-3  จำนวน  1 คน 
 3.  วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
  เวลาในการแข่งขัน 3-5 นาที (บวก/ลบ 30 วินาทีไม่ตัดคะแนน) ใช้เวลาน้อยหรือเกินกว่า
เวลาที่กำหนด ตัดนาทีละ 1 คะแนน 
 
หมายเหตุ** : เกณฑ์การแข่งขันข้ออ่ืนๆ ใช้หลักปฏิบัติเช่นเดียวกับรายละเอียดและเกณฑ์การแข่งขันงาน
ศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครั้งที่ 72 สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาสตูล (รายการแข่งขัน
กิจกรรมหลักที่สอดคล้องกับวิชาการ ข้อ 5.ภาษาต่างประเทศ (อังกฤษ) ) 
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1. กิจกรรมลูกเสือ เนตรนาร ียุวกาชาด ผู้บำเพ็ญประโยชน์ 
  1.๑ การผูกเง่ือน เดินทูนของบนศีรษะและโยนลูกบอล 

1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 
     เป็นลูกเสือ – เนตรนารี หรือ ยุวกาชาด  ระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี 1 – 3 

2. ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน 
1) แข่งขันเป็นทีม  ทีมละ  6 คน แต่ละทีมอาจประกอบด้วยลูกเสือ เนตรนารีหรือยุวกาชาด  อยู่ในทีม
เดียวกันได้     

2) จำนวนผู้เข้าแข่งขัน สถานศึกษาละ  1  ทีม 
3. วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
ผู้เข้าแข่งขันปฏิบัติกิจกรรมการแข่งขันในการเดินทรงตัววางของบนศีรษะ  โยนลูกบอล และผูกเงื่อนตามใบ

งาน ดังต่อไปน้ี 
    3.1 วางสมุดลูกเสือปกแข็งบนศีรษะ มือทั้งสองข้างกอดอก แขนแนบลำตัว เดินเท้าเหยียบเส้น ที่กำหนด

อ้อมส่ิงกีดขวาง ระยะทาง 14 เมตร  ไปและกลับ 
    3.2 โยนลูกบอล(ใช้ลูกเทนนิส) ลงตะกร้า ท่ีผูกติดกับไม้ก้ันระยะ 3 เมตร 
    3.3 ผูกเง่ือน 4 เง่ือน  

1) เง่ือนกระหวัดไม้สองช้ัน 
2) เง่ือนพิรอด 
3) เง่ือนขัดสมาธิ 
4) เง่ือนบ่วงสายธนู  

3.4  ให้ผู้จัดการแข่งขันจัดเตรียมเชือกผูกเง่ือนท่ีมีขนาดเท่ากัน ยาว 2 เมตร  จำนวน 5 เส้น  
และเชือกไนลอนขนาดเล็กกว่าเชือกผูกเง่ือน ยาว 2 เมตร  จำนวน  1 เส้น  

    3.5  ผู้เข้าแข่งขันต้องแต่งเคร่ืองแบบลูกเสือ - เนตรนารี หรือยุวกาชาด 
 
4. เกณฑ์การให้คะแนน 
    4.1 เกณฑ์การให้คะแนน  100  คะแนน 
 1)  ผลสำเร็จของการปฏิบัติงาน   (75 คะแนน) 

   1.1  เดินวางของบนศีรษะ คนละ 5 คะแนน   30 คะแนน 
   1.2  โยนลูกเทนนิสลงตะกร้า คนละ 3 ลูก ลูกละ 1 คะแนน        18  คะแนน 
   1.3  ความถูกต้องของการผูกเง่ือน เง่ือนละ 2  คะแนน  1๔ คะแนน 
   1.4  ประสิทธิภาพของเชือกท่ีผูกต่อกัน      1๓ คะแนน 

1.4.1 ประสิทธิภาพของการผูกเงื่อน ๔ คะแนน ให้ผู้เข้าแข่งขันคนสุดท้ายดึงเชือกที่ผูกกับ
ไม้ก้ันต่อกันมา และเชือกบ่วงสายธนูท่ีผูกกับตัวระดับเข็มขัด ถ้าดึงแล้วเชือกหลุดให้ได้คะแนนเป็น  ๐ คะแนน  

1.4.2  ความเรียบร้อยของเง่ือน ๗ คะแนน โดยดูจากปลายเชือกท่ีใช้ผูกเง่ือน  
เง่ือนละ ๑ คะแนน ท้ังน้ีจะต้องเหลือปลายเชือกแต่ละเง่ือน ๓ – ๕ ซม.  

1.4.3  วัดความยาวของเชือกท่ีผูกจากหลักถึงตัวผู้เข้าแข่งขันคนสุดท้าย  
ทีมใดต่อเชือกได้ยาวท่ีสุดได้ ๒ คะแนน และลดคะแนนทีมท่ีได้ความยาวลดลงมาทุก 5 ซม. ต่อ ๐.๕  คะแนน 
 
 
 
 
 



 

ศิลปหัตถกรรมนักเรียนคร้ังท่ี 70 ปีการศึกษา ๒๕65 กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน  หน้า 3 

 

2) ความเป็นผู้นำ ผู้ตาม เคร่ืองแต่งกาย   (20 คะแนน) 
     2.1  บทบาทของหัวหน้าทีมในการส่ังการ  การควบคุมทีม  5  คะแนน 
     2.2  ลูกทีมเช่ือฟังและปฏิบัติงานตามคำส่ังอย่างมีวินัย           5  คะแนน 
     2.3  การแต่งเคร่ืองแบบครบและถูกต้องตามประเภท  5  คะแนน 
     2.4  ความแคล่วคล่องว่องไว  ความมีวินัย     5  คะแนน 
3) เวลาท่ีใช้   ( 5 คะแนน) 
     3.1 ทีมท่ีปฏิบัติกิจกรรมเสร็จโดยใช้เวลาน้อยท่ีสุด  ได้คะแนน  5 คะแนน 
     3.2 ทีมท่ีปฏิบัติกิจกรรมเสร็จใช้เวลามากข้ึน ลดคะแนนลงตามส่วนทุก 1 นาที  
           ต่อ 1 คะแนน 

          4.2 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นท่ีส้ินสุด 
 
5. เกณฑ์การตัดสิน 

ร้อยละ 80 – 100   ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
 ร้อยละ 70 – 79   ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
 ร้อยละ 60 – 69   ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
 ได้คะแนนต่ำกว่าร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตร  เว้นแต่กรรมการมีความเห็นเป็นอย่างอ่ืน 
 
6. คณะกรรมการตัดสิน 

-  จำนวนไม่น้อยกว่า  ๑๐ คน 
     คุณสมบัติกรรมการ 
       -  เป็นผู้ทรงคุณวุฒิท่ีมีความชำนาญในกิจกรรมลูกเสือ 

-  ครูผู้สอนลูกเสือท่ีได้รับเคร่ืองหมายวูดแบดจ์ 2 ท่อนข้ึนไป 
      -  ครูผู้สอนยุวกาชาดโดยผ่านการฝึกอบรมหลักสูตรผู้นำข้ึนไป 
       -  เป็นศึกษานิเทศก์ท่ีรับผิดชอบกิจกรรมลูกเสือ 
     ข้อควรคำนึง 
       -  กรรมการต้องไม่ตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน 
        -  กรรมการท่ีมาจากครูผู้สอนควรแต่งต้ังให้ตัดสินในระดับช้ันท่ีทำการสอน 
        -  กรรมการควรมีท่ีมาจาก สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาอ่ืนอย่างหลากหลาย 
        -  กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะเติมเต็มให้กับนักเรียนท่ีเข้าแข่งขัน 
     สถานท่ีแข่งขัน  
         สถานท่ีจัดแข่งขันควรเป็นลานกลางแจ้ง หรือห้องประชุม พ้ืนราบ   
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แผนผังสนามแข่งขันเดินทรงตัวทูนของบนศีรษะและโยนบอล 

๓ ม. 

๑ ม. 

๕ ม. 

๑ ม. 

๑ ม. 

๑ ม. 

๑ ม. 

๕ ม. 

๑ ม. 

๓ ม. 

จุดผูกเงื่อน 
ไม้กั้น 

สูงจากพื้น 20 ซม. 
ซม. 

ตะกร้าแชร์บอลผูกติดกับไม้กั้น 

ระยะห่างระหว่างกรวย 
กับเส้น 50 ซม. 

เส้นรอ 

จุดผูกเงื่อน 

ตะกร้าแชร์บอล 

โต๊ะ 

เส้นทางเดินทรงตัว กว้าง ๔ นิ้ว 

กรวย 

สมาชิกในทีมผู้เข้าแข่งขัน 

เส้นเริ่มต้นและสิ้นสุดการเดินทรงตัว กว้าง 1 นิ้ว 

เส้นหยุดรอและยืนโยนลูกบอล กว้าง 1 นิ้ว 
 

จุดเริ่ม 
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7. การเข้าแข่งขันระดับภาค  
     7.1 ในกรณีที่มีทีมชนะลำดับสูงสุดได้คะแนนเท่ากันมากกว่า 3 ทีม ให้พิจารณาลำดับที่ตามลำดับข้อของเกณฑ์
การให้คะแนน เช่น มีทีมท่ีได้คะแนนข้อท่ี 1.1  เท่ากันให้ดูคะแนนข้อท่ี 1.2 ทีมใดได้คะแนน  ข้อท่ี 1.2 มากกว่าถือเป็น
ผู้ชนะแต่ถ้าข้อท่ี 1.2 เท่ากัน ให้ดูคะแนนในข้อถัดไป กรณีคะแนนเท่ากันทุกข้อให้ใช้วิธีจับฉลาก 
 

คำแนะนำสำหรับคณะกรรมการ 

๑.การตัดสิน 

๑.๑ คณะกรรมการให้คะแนนตามเกณฑ์ท่ีกำหนด 
๑.๒ การให้คะแนนเคร่ืองแบบ ดูความถูกต้องของการแต่งเคร่ืองแบบตามประเภทของผู้เข้าแข่งขัน 
๑.๓ ทีมท่ีเข้าแข่งขัน อาจจะประกอบด้วยลูกเสือ เนตรนารี และยุวกาชาด อยู่ในทีมเดียวกันก็ได้ 
๑.๔ คณะกรรมการมีอำนาจในการสั่งการให้ผู้เข้าแข่งขัน แก้ไข เปลี่ยนแปลงการแต่งกายและทรงผม หรือ

พฤติกรรมอ่ืนใด ท่ีจะก่อให้เกิดการได้เปรียบเสียเปรียบในการแข่งขัน ก่อนอนุญาตให้เข้าแข่งขัน 
๑.๕ คณะกรรมการรวบรวมผลการแข่งขัน สรุป และรายงานผลการแข่งขัน 

๒.การจัดเตรียมอุปกรณ์ใช้ในการแข่งขัน 
๒.๑ ลูกเทนนิสสำหรับใช้ในการแข่งขัน จำนวนลู่ละ 18 ลูก  
๒.๒ ตะกร้าแชร์บอล ขนาดเท่ากัน  
๒.๓ สมุดลูกเสือปกแข็ง  
๒.๔ นาฬิกาจับเวลา  
๒.๕ เชือกผูกเง่ือน ขนาดเท่ากัน ยาว 2  เมตร  
๒.๖ เชือกไนล่อน เส้นเล็กกว่าเชือกผูกเง่ือน ความยาว 2 เมตร  
๒.๗ ไม้กลมขนาดเส้นผ่าศูนย์กลาง 1- 2 นิ้ว ยาว 5 – 6 เมตร 2 อัน นำมาต่อกัน ผูกกับหลักไว้เพื่อให้ผู้เข้า

แข่งขันใช้ผูกเง่ือนและผูกตะกร้าแชร์บอลสำหรับการโยนลูกเทนนิส 
          ๒.8  โต๊ะนักเรียนหรือโต๊ะอ่ืนท่ีมีขนาดใกล้เคียง ไว้สำหรับวางสมุดและลูกเทนนิส ลู่ละ ๒ ตัว 
          ๒.9  ฉลากหมายเลข 1 - 6 ใส่กล่องทึบแสง  

        ๒.10 กรวยยางหรืออุปกรณ์อย่างอ่ืนท่ีมีลักษณะเดียวกัน  
        ๒.11 วัสดุสำหรับทำเส้น ใช้เดินทรงตัว  

2.12 กระดาษกาวสีแดงและสีเหลืองขนาดกว้าง 1 น้ิว 
2.13 ตะกร้าใส่ลูกเทนนิส ลู่ละ 1 ใบ  

๓.การจัดเตรียมสถานท่ีแข่งขัน 
๓.๑ สถานท่ีสำหรับการแข่งขัน เป็นลานซีเมนต์พ้ืนราบ   
๓.๒ จัดทำลู่ไม่น้อยกว่า 3 ลู ่ ความยาวลู ่ละ 22 เมตร กว้างไม่น้อยกว่า 3 เมตร แต่ละลู ่ขีดเส้นทำ

เคร่ืองหมายและวางอุปกรณ์ดังน้ี 
     - ระยะ 3 เมตรแรก  ตีเส้นทึบสีแดงกว้าง 1 น้ิว เป็นจุดยืนรอของสมาชิกทีมท่ีเข้าแข่งขัน   
     - ระหว่างจุดรอถึงจุดเร่ิมต้น ระยะ 1 เมตร ตีเส้นสีเหลืองกว้าง 1 น้ิว วางโต๊ะ 1 ตัว สำหรับวางสมุด

ลูกเสือปกแข็ง 1 เล่ม   
  - จากจุดเร่ิมต้นถึงจุดส้ินสุดการเดินทรงตัว  ระยะ ๑๔ เมตร  ตีเส้นทึบขนาดกว้าง ๔ น้ิว ดังรูป     
  - จากจุดสิ้นสุดการเดินทรงตัว วางโต๊ะ 1 ตัวชิดเส้นสีแดง ไว้สำหรับวางสมุดและวางตะกร้า ใส่ลูกเทนนิส  

ตะกร้าละ 18 ลูก 
   - จากจุดส้ินสุดการเดินทรงตัว ระยะ 1 เมตร ตีเส้นทึบสีแดงกว้าง 1 น้ิวเป็นจุดก้ันยืนโยนลูกบอล  
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   - จากจุดไม้กั้น ระยะ 3 เมตร ปักหลักผูกไม้กั้นย่าวไม่น้อยกว่า 9 เมตร สูงจากพื้น 20 เซนติเมตร ไว้ให้ผู้
เข้าแข่งขันคนที่ 2 ผูกเงื่อนยึดติดกับไม้และผูกตะกร้าแชร์บอลลู่ละ 1 ใบ ให้วางตะกร้าแชร์บอลลู่ละ 1 ใบ โดยอาจจะนำ
หินหรืออิฐ ผูกไว้นอกก้นตะกร้า เพ่ือถ่วงยึดกับพ้ืนกันล้มได้ แต่ห้ามใช้วัสดุอ่ืนใดใส่ไว้ในตะกร้า 

๓.3 ให้ผู้เข้าแข่งขันยืนเข้าแถวที่จุดรอห่างจากจุดเริ่มต้น 1 เมตร ห้ามผู้เข้าแข่งขันล้ำเส้นจากจุดรอจนกว่า 
ผู้เข้าแข่งขันคนก่อนจะกลับมาสัมผัสมือ 

3.4 ห้ามผู้เข้าแข่งขันยืนเหยียบเส้นจุดก้ันยืนโยนลูกบอล 
 ๓.5 ขณะแข่งขันให้ผู้เข้าแข่งขันถอดหมวก 
๔. การดำเนินการแข่งขัน 

๔.๑ ผู้จัดการแข่งขัน ควรดำเนินการจัดการแข่งขันให้เสร็จส้ิน ภายใน 1 วัน 
๔.๒ แจกใบงานให้ผู้เข้าแข่งขันทุกทีมพร้อมๆกัน ให้เวลาแต่ละทีมอ่านใบงาน และสังเกตการสั่งงาน การ

ปฏิบัติงาน ความเป็นผู้นำผู้ตาม 
๔.๓ ให้ผู้เข้าแข่งขันแต่ละทีม (ทุกคน) มาจับฉลากหมายเลข เมื่อจับได้แล้วให้ถือไว้ก่อน ห้ามเปิดออกดู

จนกว่าจะได้ยินสัญญาณ ให้สังเกตการส่ังงานของหัวหน้าทีม  การปฏิบัติงาน ความเป็นผู้นำผู้ตาม 
๔.๔. มอบเชือกท่ีจัดเตรียมไว้ให้แก่หัวหน้าทีม ทีมละ 6 เส้น (ประกอบด้วยเชือกผูกเง่ือน 5 เส้น และเชือกไน

ล่อน 1 เส้น) เพ่ือให้หัวหน้าทีมดำเนินการมอบเชือกให้สมาชิก คนละ 1 เส้น เพ่ือใช้ในการแข่งขัน 
เมื่อได้เชือกประจำตัวแล้ว ให้ผู้เข้าแข่งขันทุกคนเก็บเชือกประจำตัวแบบลูกเสือ  เสร็จแล้วให้ใส่ไว้ ในกระเป๋า

กางเกงหรือกระโปรงของแต่ละคน 
๔.๕ เม่ือได้ยินสัญญาณนกหวีด จึงเร่ิมปฏิบัติตามใบงานและเร่ิมจับเวลา 
๔.๖ เริ่มการแข่งขัน ให้ผู้เข้าแข่งขันคนที่ 1 เดินจากจุดรอมาที่โต๊ะวางสมุด หยิบสมุดลูกเสือปกแข็ง  วางบน

ศีรษะ เอามือทั้งสองข้างกอดอกแขนแนบลำตัว เดินจากจุดเริ่มต้นเหยียบไปบนเส้นท่ีกำหนดจนถึงจุดสิ้นสุด แล้วหยิบ
สมุดจากศีรษะวางไว้บนโต๊ะตัวที่ 2 หยุดและยืนหลังเส้นสีแดง หยิบลูกเทนนิสในตะกร้า ครั้งละ ๑ ลูก โยนลูกเทนนิส
ลงตะกร้า จนครบ ๓ ลูก เสร็จแล้วให้ดึงเชือกประจำตัวจากกระเป๋า                   เดินข้ามเส้นสีแดงไปผูกเงื่อน
กระหวัดไม้ 2 ชั้น กับไม้กั้นตรงจุดท่ีกำหนด แล้วดึงปลายเชือกไปทางจุดเริ่มต้น    ให้ตึง ท้ิงปลายเชือกไว้ เดินไปหยิบ
สมุดปกแข็งจากบนโต๊ะตัวที่ 2 วางบนศีรษะ เอามือกอดอกแขนแนบลำตัว เดินย้อนกลับไปตามเส้นทางเดิมจนถึง
จุดเริ่มต้น หยิบสมุดจากศีรษะวางบนโต๊ะ แล้วไปสัมผัสมือกับสมาชิก     ผู้เข้าแข่งขันคนต่อไปเพื่อเข้าปฏิบัติกิจกรรม
ดังเช่นผู้เข้าแข่งขันคนแรก 

ผู้เข้าแข่งขันคนใดทำสมุดตกระหว่างทาง ให้หยุดตรงจุดท่ีสมุดตก หยิบสมุดวางบนศีรษะแล้วเดินต่อไป 
กรรมการตัดคะแนนผู้เข้าแข่งขันคร้ังละ 1 คะแนน ทุกคร้ัง ในกรณีต่อไปน้ี 

- ทำสมุดตกจากศีรษะ  คร้ังละ ๑ คะแนน 
- ทำกรวยล้ม  กรวยละ 1 คะแนน 
- เท้าเดินออกนอกเส้น ก้าวละ 1 คะแนน 
- ใช้มือจับหรือหยิบสมุดก่อนถึงจุดท่ีกำหนด คร้ังละ ๑ คะแนน 
- เท้าเหยียบเส้นสีแดงขณะยืนรอและโยนลูกบอล คร้ังละ 1 คะแนน 
- กรณีผู้เข้าแข่งขัน ปฏิบัติผิดขั้นตอนตามที่กำหนด ให้ทำการแก้ไขและแข่งขันต่อไปได้ แต่ให้ตัด
คะแนน คร้ังละ ๑ คะแนน  

๔.๗ เมื่อผู้เข้าแข่งขันคนต่อไปสัมผัสมือกับผู้เข้าแข่งขันคนก่อนแล้วให้ปฏิบัติเช่นเดียวกับผู้เข้าแข่งขันคนแรก
จากจุดเริ่มต้นไปจนถึงจุดสิ้นสุดการเดินทรงตัว หยิบสมุดปกแข็งบนศีรษะวางไว้บนโต๊ะ แล้วหยิบ        ลูกเทนนิสใน
ตะกร้า ครั้งละ ๑ ลูก โยนลูกเทนนิสลงตะกร้า จนครบ 3 ลูก เสร็จแล้วดึงเชือกประจำตัวจากกระเป๋า ไปผูกเงื่อนกับ
ปลายเชือกท่ีผู้เข้าแข่งขันคนก่อนท้ิงปลายเชือกไว้ เสร็จแล้วดึงปลายเชือกไปทางจุดเริ่มต้นให้ตึงท้ิงปลายเชือกไว้  แล้ว
ไปหยิบสมุดปกแข็งจากโต๊ะตัวท่ี 2 วางบนศีรษะเดินกลับตามเส้นทางเดิมไปท่ีจุดเร่ิมต้น หยิบสมุดปกแข็งบนศีรษะวาง
บนโต๊ะ แล้วไปสัมผัสมือผู้เข้าแข่งขันคนต่อไป เพ่ือปฏิบัติกิจกรรมตามลำดับ  
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๔.๘ ผู้เข้าแข่งขันคนสุดท้ายเมื่อผูกเงื่อนตามที่กำหนดทั้ง 2 เงื่อนเสร็จสิ้นแล้ว ไม่ต้องไปหยิบสมุดจากโต๊ะตัว
ที่ 2 แต่ให้ดึงปลายเชือกให้ตึง และร้องไชโยขึ้น ถือเป็นการสิ้นสุดการแข่งขัน กรรมการบันทึกเวลาที่ปฏิบัติกิจกรรม
ของแต่ละทีมไว้เพ่ือใช้ประกอบการให้คะแนน 

๔.๙ การวัดความยาวของเชือก ให้วัดจากจุดท่ีผูกเชือกไปจนถึงส้นเท้าของผู้เข้าแข่งขันคนสุดท้าย  
ท่ียืนในลักษณะท่าตรง 
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ใบงาน 
กิจกรรมพัฒนาผู้เรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 1 – 3 
การผูกเง่ือน  เดินทูนของบนศีรษะและโยนลูกบอล 

1. ให้ผู้เข้าแข่งขันไปยืนตั้งแถวในจุดที่กำหนดให้  อ่านใบงาน  เมื่อเข้าใจแล้วให้ส่งใบงานคืนกรรมการ  
กรรมการจะมอบเชือกให้แก่หัวหน้าทีม ทีมละ 6 เส้น 

2. ให้ทุกคนในทีมจับฉลากหมายเลขลำดับเพ่ือปฏิบัติกิจกรรม  
3. เม่ือได้ยินสัญญาณจากกรรมการ  ให้ทุกคนเปิดอ่านหมายเลขท่ีจับฉลากได้ แล้วต้ังแถวตอนเรียงตามลำดับ

หมายเลขท่ีจับฉลากได้   
4.  หัวหน้าทีมมอบเชือกให้สมาชิก คนละ 1 เส้น ให้ผู้เข้าแข่งขันทุกคนจัดการเก็บเชือกประจำตัวแบบลูกเสือ  

เสร็จแล้วให้ใส่ไว้ในกระเป๋ากางเกงหรือกระโปรงแล้วปฏิบัติดังต่อไปน้ี 
 หมายเลข 1 เดินจากจุดรอหลังเส้นสีแดงไปที่จุดเริ่มต้น หยิบสมุดปกแข็งบนโต๊ะวางบนศีรษะ เอามือกอดอกแขน
แนบลำตัว เดินจากเส้นสีเหลืองทูนสมุดปกแข็งบนศีรษะเท้าเหยียบไปตามเส้นท่ีกำหนดจนถึง     เส้นสีเหลืองหยิบสมุด
ปกแข็งบนศีรษะวางบนโต๊ะตัวที่ 2 หยิบลูกเทนนิสในตะกร้า ครั้งละ ๑ ลูก ยืนหลังเส้นสีแดง โยนลูกเทนนิสลงตะกร้า จน
ครบ 3 ลูก แล้วหยิบเชือกจากกระเป๋าออกมาแก้ออก นำปลายเชือกข้างหนึ่งไปผูกกับไม้กั้นด้วยเงื่อนกระหวัดไม้ 2 
ชั้น ตรงจุดที่กรรมการกำหนด ดึงปลายเชือกไปทางจุดเริ่มต้นให้ตึง          ปล่อยเชือกทิ้งไว้ แล้วไปหยิบสมุดปกแข็ง
จากโต๊ะวางบนศีรษะ มือกอดอกแขนแนบลำตัว เดินจากเส้นสีเหลืองกลับไปตามเส้นทางเดิม ถึงเส้นสีเหลืองให้หยิบ
สมุดปกแข็งบนศีรษะวางบนโต๊ะ แล้วว่ิงไปสัมผัสมือกับ          ผู้เข้าแข่งขันคนต่อไป เสร็จแล้วให้ออกจากลู่แข่งขัน  
 หมายเลข 2 ปฏิบัติเช่นเดียวกับผู ้เข้าแข่งขันหมายเลข 1   แต่ให้นำเชือกไปผูกต่อกับปลายเชือกของ
หมายเลข 1  ด้วยเง่ือนพิรอด 
 หมายเลข 3  ปฏิบัติเช่นเดียวกับผู้เข้าแข่งขันหมายเลข 2   และให้นำเชือกไปผูกต่อกับปลายเชือกของ
หมายเลข 2 ด้วยเง่ือนพิรอด   
 หมายเลข 4  ปฏิบัติเช่นเดียวกับผู้เข้าแข่งขันหมายเลข 2   และให้นำเชือกไปผูกต่อกับปลายเชือกของ
หมายเลข 3 ด้วยเง่ือนขัดสมาธิ   
 หมายเลข 5 ปฏิบัติเช่นเดียวกับผู้เข้าแข่งขันหมายเลข 2   และให้นำเชือกไปผูกต่อกับปลายเชือกของ
หมายเลข 4  ด้วยเง่ือนขัดสมาธิ 
 หมายเลข 6  ปฏิบัติเช่นเดียวกับผู้เข้าแข่งขันหมายเลข 2  และให้นำปลายเชือกด้านหนึ่งไปผูกต่อกับปลาย
เชือกของหมายเลข 5  ด้วยเง่ือนพิรอด  เสร็จแล้วนำปลายเชือกอีกด้านหน่ึงผูกเง่ือนบ่วงสายธนูกับตัวระดับเข็มขัด ดึง
ปลายเชือกที่คล้องตนเองไปทางจุดเริ่มต้นให้ตึง  เมื่อเชือกตึงแล้วให้ร้อง “ไชโย” ถือเป็นการสิ้นสุดการแข่งขัน  
ไม่ต้องไปหยิบสมุดเดินย้อนมาที่จุดเริ่มต้น แต่ให้ยืนนิ่งไว้จนกว่ากรรมการจะตรวจให้คะแนนเสร็จจึงออกจากลู่
แข่งขัน 
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1.2.การใช้เข็มทิศ การคาดคะเนและสะกดรอย 
1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 

 เป็นลูกเสือ-เนตรนารี ยุวกาชาด ผู้บำเพ็ญประโยชน์ ระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 - 6   
2. ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน 
 2.1 การแข่งขันใช้ระบบการแข่งขันแบบทีม แต่ละทีมอาจประกอบด้วยลูกเสือ เนตรนารี ยุวกาชาดหรือผู้
บำเพ็ญประโยชน์อยู่ในทีมเดียวกันได้ 
 2.2 ทีมเข้าร่วมแข่งขัน มีจำนวนผู้เข้าแข่งขันทีมละ ๖ คน 
 2.3 สถานศึกษาสามารถส่งทีมเข้าร่วมการแข่งขันได้สถานศึกษาละ 1 ทีม 
3. วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
 3.1 ทีมเข้าร่วมการแข่งขันปฏิบัติตามคำสั่งในใบงานที่กำหนดให้ โดยใช้เข็มทิศ การคาดคะเนและการสะกด
รอยประกอบการหาตำแหน่งและเป้าหมาย 
 3.2 ให้ทีมเข้าร่วมการแข่งขันเดินทางโดยใช้เข็มทิศ และเคร่ืองหมายสะกดรอย ไปตามจุดท่ีกำหนดให้  และ
ตอบคำถามในใบงานให้ครบถ้วน 

3.3 คณะกรรมการจัดการแข่งขัน เป็นผู้จัดเตรียมอุปกรณ์ให้ครบถ้วนทุกรายการ 
 3.4 ทีมเข้าร่วมการแข่งขันต้องแต่งเครื่องแบบลูกเสือ เนตรนารี ยุวกาชาด ผู้บำเพ็ญประโยชน์ให้ถูกต้องตาม
กฎกระทรวงว่าด้วยเคร่ืองแบบ 
 

4. เกณฑ์การให้คะแนน (100 คะแนน) 
4.1 ความสำเร็จของงาน  ( 54 คะแนน) 
 1) ค้นพบเป้าหมาย  จำนวน  10  จุด 30 คะแนน 
 2) ตอบคำถามคาดคะเนระยะทาง จำนวน 2 จุด   6 คะแนน 
 3) ตอบคำถามคาดคะเนความสูง จำนวน  2 จุด    6 คะแนน 

 4) 
5) 
ตอบคำถามการหามุมแอซิมัท (Azimuth) จำนวน  2 จุด 
ตอบคำถามจากการสะกดรอย จำนวน 2 จุด 

  6 คะแนน 

  6 คะแนน 

4.2 การใช้เข็มทิศ   10 คะแนน 
4.3 
๔.๔ 

การคำนวณระยะทาง 
การคาดคะเน 

10 คะแนน 
๑๐ คะแนน 

4.๕ การแต่งกายและระบบหมู่ (๑๑ คะแนน)  
 1) บทบาทหัวหน้าทีม   5 คะแนน 

 ๒) การแต่งเคร่ืองแบบถูกต้อง ครบถ้วน ความมีวินัยและเป็นระเบียบเรียบร้อย   ๖ คะแนน 

    

4.๖ เวลาท่ีใช้ในการทำกิจกรรม 45 นาที   ( 5 คะแนน)  
 1) ทีมเข้าร่วมการแข่งขันปฏิบัติกิจกรรมเสร็จภายในเวลาท่ีกำหนด  ๕ คะแนน 
 2) 

 
ทีมเข้าร่วมการแข่งขันใช้เวลาเกินจากท่ีกำหนด ตัดคะแนน 1 คะแนน ต่อ 2 นาที   
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5. เกณฑ์การตัดสิน 
ได้คะแนนเฉล่ียร้อยละ 80-100 ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
ได้คะแนนเฉล่ียร้อยละ 70-79 ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
ได้คะแนนเฉล่ียร้อยละ 60-69 ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
ได้คะแนนต่ำกว่าร้อยละ 60  ได้รับเกียรติบัตร  เว้นแต่คณะกรรมการจัดการแข่งขัน                                                             
มีความเห็นเป็นอย่างอ่ืน 
 

6. คณะกรรมการตัดสิน  จำนวนไม่น้อยกว่า ๑5  คน 
 6.1 คุณสมบัติกรรมการ 

1)  ผู้ทรงคุณวุฒิท่ีมีทักษะและประสบการณ์ในการใช้เข็มทิศ  การคาดคะเน  การสะกดรอย  
2)  ครูผู้สอนกิจกรรมลูกเสือ-เนตรนารี ท่ีได้เคร่ืองหมายวูดแบดจ์  2  ท่อนข้ึนไป 
3)  ครูสอนยุวกาชาด โดยผ่านการฝึกอบรมหลักสูตรผู้นำข้ึนไป 
4)  ครูผู้สอนผู้บำเพ็ญประโยชน์ โดยผ่านการฝึกอบรมหลักสูตรหัวหน้าหน่วยข้ึนไป 
5)  กรรมการอย่างน้อย 1 คน ควรผ่านการอบรมวิชาแผนท่ี-เข็มทิศ หรือมีประสบการณ์ในการ 

สอนวิชาเข็มทิศ การคาดคะเน การสะกดรอย 
 6.2 ข้อควรคำนึง 

1) กรรมการตัดสินต้องไม่ตัดสินในกรณีท่ีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน 
2) กรรมการตัดสินควรมาจากสถานศึกษาหรือสำนักงานเขตพ้ืนท่ีท่ีหลากหลาย 
 

7. การเข้าแข่งขันระดับภาค  
 7.1 ในกรณีที่มีทีมเข้าร่วมการแข่งขันชนะลำดับสูงสุด ได้คะแนนเท่ากันมากกว่า 3 ทีม ให้พิจารณาลำดับท่ี
ตามลำดับข้อของเกณฑ์การให้คะแนน  คือ  ถ้าคะแนนรวมเท่ากัน ให้ตัดสินด้วยคะแนนรวมในข้อที่ 4.1 ถ้าคะแนน
รวมในข้อที่ 4.1 เท่ากัน  ให้ตัดสินด้วยคะแนนรวมในข้อที่ 4.1 รวมกับคะแนนรวมในข้อที่ 4.2 และ ๔.๓ ทีมใดได้
คะแนนมากกว่าให้ถือเป็นผู้ชนะ แต่ถ้าคะแนนยังคงเท่ากันอีก ให้ใช้คะแนนรวมใน  
ข้อถัดไปตัดสิน กรณีคะแนนรวมเท่ากันทุกข้อ ให้ตัดสินด้วยวิธีการจับฉลาก 
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คำแนะนำสำหรับกรรมการ 
๑.การตัดสิน 

๑.๑ คณะกรรมการให้คะแนนตามเกณฑ์ท่ีกำหนด 
๑.๒ การให้คะแนนเคร่ืองแบบ ดูความถูกต้องของการแต่งเคร่ืองแบบตามประเภทของผู้เข้าแข่งขัน 
๑.๓ ทีมท่ีเข้าแข่งขัน อาจจะประกอบด้วยลูกเสือ เนตรนารี ยุวกาชาดและผู้บำเพ็ญประโยชน์ อยู่ในทีม

เดียวกันก็ได้ 
๑.๔ คณะกรรมการมีอำนาจในการส่ังการให้ผู้เข้าแข่งขันเก็บอุปกรณ์เคร่ืองมือส่ือสารของผู้เข้าแข่งขัน 

เปล่ียนอาวุธประจำกาย และอุปกรณ์อ่ืนใด ท่ีจะก่อให้เกิดการได้เปรียบเสียเปรียบในการแข่งขัน ก่อนอนุญาตให้เข้า
แข่งขัน 

๑.๕ คณะกรรมการรวบรวมผลการแข่งขัน สรุป และรายงานผลการแข่งขัน 
๒.การจัดเตรียมอุปกรณ์ใช้ในการแข่งขัน 

๒.1  เข็มทิศแบบซิลวา จำนวน 2 เรือน/ทีม และเป็นเข็มทิศรุ่นเดียวกันท้ังหมดท่ีใช้ในการแข่งขัน 
๒.๒  ผ้าสีแดง สีเหลือง สีฟ้า สีละ ๒ ผืน : ทีม 
๒.๓  ไม้พลอง สำรองสำหรับผู้เข้าแข่งขันท่ีใช้ไม้พลองผิดกติกา จำนวนไม่น้อยกว่า ๓๐ อัน 
๒.๔  นาฬิกาจับเวลา  
๒.๕  ไม้และธงสี สำหรับเป็นเคร่ืองหมายในการคาดคะเนความสูง และความกว้าง 

 ๒.๖  แผ่นรองเขียนกระดาษใบงานและคำตอบ ทีมละ ๑ แผ่น 
๓.การจัดเตรียมสถานท่ีใช้ในการแข่งขัน  

๓.๑  จัดเตรียมสถานท่ีการแข่งขันให้เหมาะสมกับกิจกรรม และมีต้นไม้เป็นท่ีวางจุดอย่างน้อย   
5 เส้นทาง    

๓.๒  แต่ละเส้นทางให้มีจุดในการเดินเข็มทิศและปฏิบัติกิจกรรม จำนวน ๑๐ จุด  ระหว่างจุด 
ให้มีระยะทางและกิจกรรม  ดังน้ี 

๓.๒.๑ ระยะทางระหว่างจุด ต้ังแต่ 35 – 45 เมตร จำนวน ๓ ระยะทาง ให้มีกิจกรรม 
สะกดรอย ๒ จุด 

๓.๒.๒ ระยะทางระหว่างจุด ต้ังแต่ ๔๕ – 60 เมตร จำนวน 4 ระยะทาง ให้มีกิจกรรม 
คาดคะเนความสูงของวัตถุ ๑ จุด และคาดคะเนความกว้าง ๑ จุด  

๓.๓.๓ ระยะทางระหว่างจุด ต้ังแต่ ๗๕ – 90 เมตร จำนวน ๓ ระยะทาง ให้มีกิจกรรม 
คาดคะเนความสูงของวัตถุ ๑ จุด และคาดคะเนความกว้าง ๑ จุด  

๓.๓.๔ จุดท่ีมีกิจกรรมคาดคะเนความสูงของวัตถุ ให้บอกตำแหน่งท่ีต้ังของวัตถุน้ัน   
เป็นค่ามุมแอซิมัท (Azimuth) ด้วย 

๓.๓  การจัดทำสนามแข่งขัน  
           ๓.๓.๑ กำหนดเส้นทางโดยบอกค่ามุมแอซิมัท (Azimuth) และกำหนดระยะทางเป็นเมตร   ให้ผู้เข้า
แข่งขันเดินไปสู่เป้าหมายเพื่อบันทึกรหัสคำตอบ จำนวน 10 จุด รหัสคำตอบแต่ละจุดควรติดตั้งให้สามารถมองเห็นได้
ในระดับสายตา แต่ไม่ควรใช้รหัสคำตอบท่ีเป็นอักษรหรือตัวเลขเรียงลำดับท่ีผู้เข้าแข่งขันคาดเดาได้  

๓.๓.๒ เส้นทางที่กำหนดให้มีกิจกรรมสะกดรอย ให้ทำเครื่องหมายสะกดรอย ให้ผู้เข้าแข่งขันหา
คำตอบ และปฏิบัติตามคำส่ังในรหัสคำตอบน้ัน เพ่ือเดินทางต่อไป  

เคร่ืองหมายสะกดรอยท่ีกำหนดน้ี ให้เว้นช่วง ไม่ควรวางต่อเน่ืองกัน   
๔. การดำเนินการแข่งขัน 

๔.๑ ทีมท่ีเข้าแข่งขันรายงานตัวลงทะเบียน 
๔.๒ กรรมการตรวจเคร่ืองแบบ 
๔.๓ หัวหน้าทีมจับฉลากลำดับท่ีเข้าแข่งขัน และเส้นทางท่ีจะเข้าแข่งขัน 
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๔.๔ กรรมการดำเนินการแข่งขัน โดยปฏิบัติตามข้ันตอนต่อไปน้ี 
 ๔.๔.๑ กรรมการให้สมาชิกในทีมทุกคนจับฉลาก ผู้ทำหน้าท่ีประจำทีม 
  - ผู้ใช้เข็มทิศ จำนวน ๒ คน ให้ผูกผ้าสีแดง 
  - ผู้คำนวณระยะทาง จำนวน ๒ คน ให้ผูกผ้าสีเหลือง 
  - ผู้คาดคะเนและสะกดรอย จำนวน ๒ คน ให้ผูกผ้าสีฟ้า 
 ๔.๔.๒ กรรมการมอบใบงาน กระดาษคำตอบ และเข็มทิศ  
 ๔.๔.๓ กรรมการจับเวลา และให้สัญญาณเร่ิมต้นการแข่งขัน 

 ๔.๕ กรรมการให้คะแนนความเป็นผู้นำ การใช้เข็มทิศ การคำนวณระยะทาง การคาดคะเน และการสะกด
รอย ต้องติดตามและสังเกตการทำงานของทุกทีมท่ีเข้าร่วมการแข่งขัน โดยให้คะแนนตามเกณฑ์การแข่งขัน 

๔.๖ เวลาที่ใช้ในการแข่งขัน ไม่เกิน ๔๕ นาที การให้คะแนนเวลาที่ใช้ในการแข่งขัน เป็นไปตามเกณฑ์ท่ี
กำหนด เมื ่อหมดเวลาแข่งขัน ให้กรรมการเป่านกหวีดให้สัญญาณยุติการปฏิบัติกิจกรรม และเริ ่มตัดคะแนนเวลา
 ๔.๗ ควรจะจัดการแข่งขันให้เสร็จสิ้นภายใน ๑ วัน หากไม่สามารถดำเนินการได้ ให้กรรมการปรับเปลี่ยนใบ
งาน เส้นทาง และกิจกรรมการแข่งขัน  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

ศิลปหัตถกรรมนักเรียนคร้ังท่ี 70 ปีการศึกษา ๒๕65 กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน  หน้า 13 

 

ใบงาน 
กิจกรรมพัฒนาผู้เรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 - 6 
การใช้เข็มทิศ การคาดคะเนและสะกดรอย 

............... 
               ทีมของท่านได้รับมอบหมายให้เดินทางสำรวจตามเส้นทางท่ีกำหนด ภายในเวลา ๔๕ นาที  โดยใช้เข็มทิศ 
และทักษะทางลูกเสือในการคาดคะเน และการสะกดรอย ให้ปฏิบัติกิจกรรมตามคำสั่ง และบันทึกคำตอบลงใน
กระดาษคำตอบ  เมื ่อปฏิบัติกิจกรรมเสร็จให้ร้อง “ไชโย” แล้วเดินทางไปพบกรรมการ  ที ่จุดรับคำสั ่ง  ส่ง
กระดาษคำตอบและเข็มทิศคืนคณะกรรมการจัดการแข่งขัน 

 
....................................... 

 
ตัวอย่างคำส่ังและกระดาษคำตอบ 

เส้นทางท่ี   ..... 
ทีมโรงเรียน..................................................เขตพ้ืนท่ีการศึกษา........................................................................... 
ลำดับท่ี คำส่ัง คำตอบ 
๑ จากจุดเร่ิมต้น ใช้เข็มทิศต้ังมุม......องศา เดินทางไป

ระยะทาง.......เมตร จะพบรหัสคำตอบท่ี ๑ 
รหัสคำตอบ ท่ี ๑ คือ ......... 

๒ จากจุดท่ีพบรหัสคำตอบท่ี ๑ ใช้เข็มทิศต้ังมุม......องศา 
เดินทางต่อไประยะทาง.......เมตร จะพบรหัสคำตอบท่ี ๒ 
และให้คาดคะเนความกว้างระหว่าง......ถึง....... 

รหัสคำตอบท่ี ๒ คือ ......... 
ความกว้าง.......เมตร 

๓ จากจุดท่ีพบรหัสคำตอบท่ี ๒ ใช้เข็มทิศต้ังมุม......องศา 
เดินทางไประยะทาง...๓๘....เมตร จะพบเคร่ืองหมาย
สะกดรอย ท่ี ๑ และคำส่ังให้ปฏิบัติต่อไป 

เคร่ืองหมายสะกดรอยท่ี ๑  คือ....
คำส่ังให้ปฏิบัติ............................. 
(เดินทางไป......เมตร มุม......องศา) 

๔ จากคำส่ังของเคร่ืองหมายสะกดรอยท่ี ๑  ออกเดินทาง
ต่อไป  จะพบรหัสคำตอบท่ี ๓  และให้คาดคะเนความสูง
ของ.............และตำแหน่งท่ีต้ังของ........ 

รหัสคำตอบท่ี ๓ ......... 
ความสูง.......เมตร 
มุม.......องศา 

 ฯลฯ  
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เกณฑ์การประกวดกิจกรรมการเต้นประกอบเพลง Cover Dance Contest  
โครงการสร้างจิตสำนึกเยาวชนไทยห่างไกลยาเสพติดด้วยกิจกรรม Cover Dance 

***************************************** 

1. เกณฑ์การเต้นประกอบเพลง Cover Dance Contest 2022      

2. ผู้ส่งผลงาน  นักเรียนทุกสังกัด 

        - ระดับประถมศึกษา (ป.1 - ป.3) 
- ระดับประถมศึกษา (ป.4 - ป.6)  

        - ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น (ม.1 - ม.3) 
        - ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น (ม.1 - ม.3) (ขยายโอกาสทางการศึกษา) 
        - ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย (ม.4 - ม.6) 

3. ประเภทการประกวด 
 ประเภททีม  
 ทีมนักเรียนในสถานศึกษาเดียวกัน (สมาชิกแต่ละทีม 10 คน) 

                     - ระดับประถมศึกษา (ป.1 - ป.3) 
- ระดับประถมศึกษา (ป.4 - ป.6)  

         - ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น (ม.1 - ม.3) 
          - ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น (ม.1 - ม.3) (ขยายโอกาสทางการศึกษา) 
          - ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย (ม.4 - ม.6) 

4. กติกาการส่งผลงานเข้าประกวด 
 1. สถานศึกษาทุกสังกัด สามารถส่งผลงานประเภททีมเข้าประกวดได้ 
 2. การสมัคร ให้สมัครผ่านช่องทางโปรแกรมงานศิลปหัตถกรรมนักเรียน ตามกำหนดระยะเวลาเท่าน้ัน 
หากเกินกำหนดเวลาไม่รับผลงาน ไม่ว่ากรณีใด ๆ ท้ังส้ิน 
 3. กรณีนักเรียน ให้มีหนังสือรับรองจากสถานศึกษา (ลงนามรับรองโดยผู้อำนวยการสถานศึกษา หรือ
รักษาการในตำแหน่ง) 

4. หลักเกณฑ์และเง่ือนไขการประกวด 

1)  ใช้เพลง Scout Anti Drug ของสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั ้นพื ้นฐาน โดยในวันแข่งขัน 
คณะกรรมการจัดการประกวด จะเป็นผู้จัดเตรียมเพลง Scout Anti Drugs สำหรับผู้เข้าประกวดทุกทีม 
          2) การใช้ท่าเต้นท่ีทำให้เกิดประโยชน์ต่อสุขภาพและสอดคล้องกับจังหวะดนตรี   
              ท้ังน้ี บังคับเฉพาะท่าจบเพลง ให้เป็นไปตามต้นฉบับ ของคลิปเพลง Scout Anti Drug สพฐ.  

3) การเต้น มีอารมณ์สนุกสนาน และทำให้ผู้ชมมีอารมณ์คล้อยตามเพลิดเพลินไปกับการเต้น  
4) การจัดลำดับการแข่งขัน ใช้จับฉลากเพ่ือเรียงลำดับก่อนการแข่งขัน 30 นาที  
5) การแต่งกาย เหมาะสมกับการเต้น และเกิดความสวยงามสมวัย 

          6)  ผลการตัดสินของคณะกรรมการให้ถือเป็นท่ีส้ินสุด  
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5. กำหนดการประกวด 
 ๑. การประกาศรับสมัคร   

Ø สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน แจ้งประชาสัมพันธ์โครงการ 
ผ่านสำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษา วันท่ี ……………………………. 

Ø    ผู้สมัคร สมัครและส่งข้อมูลการสมัคร 
   พร้อมผลงาน (ทาง Google form)    วันท่ี ................................. 

6. รางวัลการประกวด 
         การประกวดประเภททีม 
   ระดับประถมศึกษา ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น (ขยายโอกาส)  
และระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย  
          รางวัลชนะเลิศ   เกียรติบัตร      
      รางวัลรองชนะเลิศ  อันดับ ๑  เกียรติบัตร 
      รางวัลรองชนะเลิศ   อันดับ ๒         เกียรติบัตร 
      รางวัลชมเชย  เกียรติบัตร 
7. เกณฑ์การพิจารณาและตัดสินผลการประกวด 
  เกณฑ์การพิจารณา         
  7.1 เกณฑ์การให้คะแนน  100 คะแนน  
       7.1.1 ท่าเต้นมีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์    30 คะแนน 
       7.1.2 จังหวะและการเช่ือมท่า    20 คะแนน 
       7.1.3 ความพร้อมเพรียง เป็นระเบียบ   20 คะแนน 
       7.1.4 ภาพรวมการแสดง การส่ืออารมณ์ และบุคลิกภาพ 20 คะแนน 
        7.1.5 การแต่งกายถูกต้องตามระเบียบเคร่ืองแบบลูกเสือ 10 คะแนน 

7.2 เกณฑ์การตัดสิน  
        การตัดสินการแข่งขันทั ้งในรอบคัดเลือกและรอบตัดสิน โดยคณะกรรมการตัดสินผู ้ทรงคุณวุฒิ 
จัดอันดับผลการแข่งขันตามคะแนน เป็นรางวัลชนะเลิศ รางวัลรองชนะเลิศ และรางวัลชมเชยโดยกำหนดเกณฑ์ดังน้ี  

ร้อยละ 80 - 100 ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง   
ร้อยละ 70 - 79  ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน   
ร้อยละ 60 - 69  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง  
ต่ำกว่าร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการจะเห็นเป็นอย่างอ่ืน  

ท้ังน้ี ผลการตัดสินของคณะกรรมการให้ถือเป็นท่ีส้ินสุด    
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 





                    “เลิศล้ำวิชาการ สืบสานศิลปหัตถกรรม ก้าวนำเทคโนโลยี ตามวิถีเองสตูล” 1 
 

งานศิลปหัตถกรรมนักเรียน ระดับชาติ ครั้งที่ ๗๐ ปีการศึกษา ๒๕๖๕ ภาคใต้ จังหวัดสตูล  

 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
การประกวดพูดในที่ชมุชน 

 
๑. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 
 ระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๔-๖  
๒. ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน 
 ประเภทเด่ียว 
๓. วิธีดำเนินการและหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
 3.1 หัวข้อการแข่งขันคณะกรรมการกลางของการแข่งขันเป็นผู้กำหนดหัวข้อท่ีจะใช้ในการแข่งขันท่ีเหมาะสม
กับการพูดในท่ีชุมชน จำนวน 8-10 หัวข้อ และลงมติเลือก 3 หัวข้อ สำหรับใช้ในการแข่งขัน โดยจะแจ้งหัวข้อ
ก่อนการแข่งขันไมน่้อยกว่า ๒ สัปดาห์ 
 3.2  นักเรียนจะพูดตามหัวข้อโดยวิธีการจับสลาก  ก่อนการพูด  ให้เวลาเตรียมตัว  5 นาที โดยนักเรียนจับ
สลากพูดเพียง  1  หัวข้อ 
 3.3 เวลาในการแข่งขัน ใช้เวลาในการพูด ๕ นาที  
 3.4 เวลาในการพูด (บวก /ลบ 30 วินาทีไม่ตัดคะแนน)  ใช้เวลาน้อยหรือมากกว่า เวลาท่ีกำหนดตัดนาทีละ 
1  คะแนน (ไม่รวมเวลาท่ีใช้ในการแนะนำตัว) 
 3.5 ขณะพูดห้ามใช้อุปกรณ์ เอกสารอื่นๆ และบันทึกช่วยจำประกอบการพูด  
 3.6 ผู้เข้าแข่งขันที่มาช้ากว่ากำหนดเวลาให้อยู่ในดุลพินิจของคณะกรรมการ เป็นสิทธิ์ขาด 
๔. เกณฑ์การให้คะแนนประกวดการพูดในที่ชุมชน คะแนนเต็ม ๑๐๐ คะแนน   
 ๔.๑ โครงสร้างการพูด  ๓๖  คะแนน 
  ๔.๑.๑ คำนำ (การแนะนำตนเอง นำเข้าสู่เนื้อเรื่อง)    ๖  คะแนน  
  ๔.๑.๒ เนื้อเรื่อง ผู้เข้าประกวดพูดได้ตรงกับเรื่องท่ีกำหนดให้   ๖  คะแนน 
  ๔.๑.๓ การดำเนินเรื่อง พูดเรียงลำดับความสำคัญของเรื่องท่ีนำเสนอ  
                       และสอดคล้องสัมพันธ์กันตลอดเรื่อง            ๑๒  คะแนน 
  ๔.๑.๔ การสรุปของเรื่องท่ีนำเสนอ      ๘  คะแนน 
  ๔.๑.๕ ตรงตามเวลาท่ีกำหนด       ๔  คะแนน 
 ๔.๒ ศิลปะการนำเสนอ  ๓๐  คะแนน 
  ๔.๒.๑ ลีลาวาทศิลป์ชวนฟัง       ๖  คะแนน  
  ๔.๒.๒ น้ำเสียงชัดเจน ไม่ตะกุกตะกัก เว้นจังหวะการพูดได้ถูกต้องหนักเบา  
                       และสอดคล้องสัมพันธ์กับเรื่อง               ๖  คะแนน 
  ๔.๒.๓ ภาษาท่ีใช้เข้าใจง่าย เหมาะสมกับระดับช้ัน และกาลเทศะ              ๖  คะแนน 



                   “สืบสานหัตถกรรม เลิศล้ำภูมิปัญญา  ก้าวหน้าเทคโนโลยี สู่วิถีชาวสตูล”  2 

 

งานศิลปหัตถกรรมนักเรียน สำนักงานเขตพื้นทีก่ารศึกษาประถมศึกษาสตูล ปีการศึกษา ๒๕๖๖  

  ๔.๒.๔ ออกเสียงอักขระท่ีถูกต้อง                 ๖  คะแนน 
  ๔.๒.๕ สามารถสร้างบรรยากาศท่ีดึงดูดใจผู้ฟังได้ดี               ๖  คะแนน 
 ๔.๓ ความคิด (24 คะแนน) 
  ๔.๓.๑ มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์      ๖  คะแนน  
  ๔.๓.๒ มีเหตุผลน่าเช่ือถือสอดคล้องกับเรื่องท่ีเล่า     ๖  คะแนน  
  ๔.๓.๓ มีไหวพริบในการแก้ปัญหา      ๖  คะแนน 
  ๔.๓.๔ ข้อเสนอแนะเป็นรูปธรรมสามารถทำตามได้    ๖  คะแนน 
 ๔.๔ บุคลิกภาพ (๑๐ คะแนน) 
  ๔.๔.๑ ปรากฏตัวด้วยความเช่ือมั่น ไม่แสดงอาการประหม่า   ๔  คะแนน  
  ๔.๔.๒ กริยาท่าทางขณะพูดเหมาะสมสอดคล้องกับเรื่องท่ีพูด หรือเนื้อหา  ๔  คะแนน  
  ๔.๔.๓ ขณะพูดมองผู้ฟังได้อย่างเป็นธรรมชาติ     ๒  คะแนน 
  หมายเหตุ ในกรณีท่ีผู้เข้าประกวดได้รับคะแนนรวมเท่ากัน จะใช้คะแนนเรียงลำดับความสำคัญจากข้อ 
๔.๑ เป็นเกณฑ์ 
    *** การตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่ส้ินสุด 
  



                   “สืบสานหัตถกรรม เลิศล้ำภูมิปัญญา  ก้าวหน้าเทคโนโลยี สู่วิถีชาวสตูล”  3 

 

งานศิลปหัตถกรรมนักเรียน สำนักงานเขตพื้นทีก่ารศึกษาประถมศึกษาสตูล ปีการศึกษา ๒๕๖๖  

การประกวดกล่าวสุนทรพจน ์
 

๑. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 
 ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี ๑-๓  
๒. ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน 
 ประเภทเด่ียว 
๓. วิธีดำเนินการและหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
 3.1 หัวข้อการแข่งขันคณะกรรมการกลางของการแข่งขันเป็นผู้กำหนดหัวข้อท่ีจะใช้ในการแข่งขันที่เหมาะสม
กับการพูดในท่ีชุมชน จำนวน 8-10 หัวข้อ และลงมติเลือก 3 หัวข้อ สำหรับใช้ในการแข่งขัน โดยจะแจ้งหัวข้อ
ก่อนการแข่งขันไมน่้อยกว่า ๒ สัปดาห์ 
 3.2  นักเรียนจะพูดตามหัวข้อโดยวิธีการจับสลากก่อนการพูด  ให้เวลาเตรียมตัว  5 นาที โดยนักเรียนจับ
สลากพูดเพียง  1  หัวข้อ 
 3.3 เวลาในการแข่งขัน ใช้เวลาในการพูด ๕ นาที  
 3.4 เวลาในการพูด (บวก /ลบ 30 วินาทีไม่ตัดคะแนน)  ใช้เวลาน้อยหรือมากกว่า เวลาท่ีกำหนดตัดนาทีละ 
1  คะแนน (ไม่รวมเวลาท่ีใช้ในการแนะนำตัว) 
 3.5 ขณะพูดห้ามใช้อุปกรณ์ เอกสารอื่นๆ และบันทึกช่วยจำประกอบการพูด  
 3.6 ผู้เข้าแข่งขันที่มาช้ากว่ากำหนดเวลาให้อยู่ในดุลพินิจของคณะกรรมการ เป็นสิทธิ์ขาด 
๔. เกณฑ์การให้คะแนนประกวดกล่าวสุนทรพจน์ คะแนนเต็ม ๑๐๐ คะแนน   
 ๔.๑ โครงสร้างการพูด  ๓๖  คะแนน 
  ๔.๑.๑ คำนำ (การแนะนำตนเอง นำเข้าสู่เนื้อเรื่อง)    ๖  คะแนน  
  ๔.๑.๒ เนื้อเรื่อง ผู้เข้าประกวดพูดได้ตรงกับเรื่องท่ีกำหนดให้   ๖  คะแนน 
  ๔.๑.๓ การดำเนินเรื่อง พูดเรียงลำดับความสำคัญของเรื่องท่ีนำเสนอ  
                       และสอดคล้องสัมพันธ์กันตลอดเรื่อง            ๑๒  คะแนน 
  ๔.๑.๔ การสรุปของเรื่องท่ีนำเสนอ      ๘  คะแนน 
  ๔.๑.๕ ตรงตามเวลาท่ีกำหนด       ๔  คะแนน 
 ๔.๒ ศิลปะการนำเสนอ  ๓๐  คะแนน 
  ๔.๒.๑ ลีลาวาทศิลป์ชวนฟัง       ๖  คะแนน  
  ๔.๒.๒ น้ำเสียงชัดเจน ไม่ตะกุกตะกัก เว้นจังหวะการพูดได้ถูกต้องหนักเบา  
                       และสอดคล้องสัมพันธ์กับเรื่อง               ๖  คะแนน 
  ๔.๒.๓ ภาษาท่ีใช้เข้าใจง่าย เหมาะสมกับระดับช้ัน และกาลเทศะ              ๖  คะแนน 
  ๔.๒.๔ ออกเสียงอักขระท่ีถูกต้อง                 ๖  คะแนน 
  ๔.๒.๕ สามารถสร้างบรรยากาศท่ีดึงดูดใจผู้ฟังได้ดี               ๖  คะแนน 



                   “สืบสานหัตถกรรม เลิศล้ำภูมิปัญญา  ก้าวหน้าเทคโนโลยี สู่วิถีชาวสตูล”  4 

 

งานศิลปหัตถกรรมนักเรียน สำนักงานเขตพื้นทีก่ารศึกษาประถมศึกษาสตูล ปีการศึกษา ๒๕๖๖  

 ๔.๓ ความคิด (24 คะแนน) 
  ๔.๓.๑ มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์      ๖  คะแนน  
  ๔.๓.๒ มีเหตุผลน่าเช่ือถือสอดคล้องกับเรื่องท่ีเล่า     ๖  คะแนน  
  ๔.๓.๓ มีไหวพริบในการแก้ปัญหา      ๖  คะแนน 
  ๔.๓.๔ ข้อเสนอแนะเป็นรูปธรรมสามารถทำตามได้    ๖  คะแนน 
 ๔.๔ บุคลิกภาพ (๑๐ คะแนน) 
  ๔.๔.๑ ปรากฏตัวด้วยความเช่ือมั่น ไม่แสดงอาการประหม่า   ๔  คะแนน  
  ๔.๔.๒ กริยาท่าทางขณะพูดเหมาะสมสอดคล้องกับเรื่องท่ีพูด หรือเนื้อหา  ๔  คะแนน  
  ๔.๔.๓ ขณะพูดมองผู้ฟังได้อย่างเป็นธรรมชาติ     ๒  คะแนน 
  หมายเหตุ ในกรณีท่ีผู้เข้าประกวดได้รับคะแนนรวมเท่ากัน จะใช้คะแนนเรียงลำดับความสำคัญจากข้อ 
๔.๑ เป็นเกณฑ์ 
    *** การตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่ส้ินสุด 
  



                   “สืบสานหัตถกรรม เลิศล้ำภูมิปัญญา  ก้าวหน้าเทคโนโลยี สู่วิถีชาวสตูล”  5 

 

งานศิลปหัตถกรรมนักเรียน สำนักงานเขตพื้นทีก่ารศึกษาประถมศึกษาสตูล ปีการศึกษา ๒๕๖๖  

กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและ วัฒนธรรม 
การประกวดสวดมนต์สรภญัญะ 

 
๑. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน แบ่งเป็น ๒ ระดับ 
 ๑.๑ ระดับประถมศึกษาปีท่ี ๑-๖ 
 ๑.๒ ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี ๑-๓  
๒. ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน 
 ประเภททีม ๕ คน 
๓. บทสวดที่ใช้ในการประกวด  
 ๑. บทนมัสการพระรัตนตรัย (อะระหัง สัมมาสัมพุทโธ ฯลฯ)  
 ๒. บทนมัสการพระพุทธเจ้า (นะโม ตัสสะ ภะคะวะโต ฯลฯ)  
 ๓. บทพุทธคุณ ภาษาไทย (องค์ใดพระสัมพุทธ ฯลฯ) สวดทำนองสรภัญญะ  
 ๔. บทธรรมคุณ ภาษาไทย (ธรรมะคือคุณากร ฯลฯ) สวดทำนองสรภัญญะ  
 ๕. บทสังฆคุณ  ภาษาไทย (สงฆ์ใดสาวกศาสดา ฯลฯ) สวดทำนองสรภัญญะ  
 ๖. บทชยสิทธิคาถา ภาษาไทย (ปางเมื่อพระองค์ปะระมะพุท - ฯลฯ) สวดทำนองสรภัญญะ 
๔. วิธีดำเนินการและหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
 ๔.1 ผู้เข้าประกวดเตรียมความพร้อม ณ สถานท่ีประกวด 
 ๔.2  ผู้เข้าประกวดเดินเข่าไปยังเบ้ืองหน้าโต๊ะหมู่บูชา นั่งแถวหน้ากระดานเรียงหนึ่ง กราบเบญจางคประดิษฐ์ 
๓ ครั้ง แล้วทำความเคารพธงชาติ และพระบรมฉายาลักษณ์ ตามลำดับ หัวหน้าทีมนั่งตรงกลาง (ลำดับที่ ๓ หรือ 
๔) เพื่อเป็นต้นเสียง   
 ๔.3 ผู้เข้าประกวดเดินเข่าไปยังจุดท่ีคณะกรรมการกำหนด 
 ๔.4 ผู้เข้าประกวดทุกคนนั่งคุกเข่าประนมมือเตรียมความพร้อม 
 ๔.๕ หัวหน้าทีมนำสวดบทนมัสการพระรัตนตรัยแบบสวดนำ (อะระหัง สัมมาสัมพุทโธ ภะคะวา ฯลฯ)  
 ๔.๖ สวดบทนมัสการพระพุทธเจ้า (นะโม ตัสสะ ภะคะวะโต ฯลฯ)  
 ๔.๗ สวดบทพระพุทธคุณ ภาษาบาลี (อิติปิ โส ภะคะวา ฯลฯ) ทำนองสังโยค เสร็จแล้ว สวดบทพระพุทธคุณ
ภาษาไทย (องค์ใดพระสัมพุทธ ฯลฯ) ทำนองสรภัญญะ จบแล้วกราบ ๑ ครั้ง  
 ๔.๘ สวดบทพระธรรมคุณ ภาษาบาลี (สวากขาโต ภะคะวะตา ธัมโม ฯลฯ) ทำนองสังโยค สวดบทพระ
ธรรมคุณภาษาไทย (ธรรมคือคุณากร ฯลฯ) ทำนองสรภัญญะ จบแล้วกราบ ๑ ครั้ง  
 ๔.๙ สวดบทพระสังฆคุณ ภาษาบาลี (สุปะฏิปันโน ภะคะวะโต ฯลฯ) ทำนองสังโยค สวดบทพระสังฆคุณ
ภาษาไทย (สงฆ์ใดสาวกศาสดา ฯลฯ) ทำนองสรภัญญะ จบแล้วกราบ ๑ ครั้ง  
 ๔.๑๐ สวดบทชยสิทธิคาถา ภาษาบาลี (พาหุง สะหัสสะ.. ฯลฯ) ทำนองสังโยค สวดบทชยสิทธิคาถาภาษาไทย 
(ปางเมื่อพระองค์ปรมพุทธ ฯลฯ) ทำนองสรภัญญะ จบแล้วกราบ ๑ ครั้ง วางมือ ลงอยู่ในท่าเตรียม  
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 ๔.๑๑ กราบลาพระรัตนตรัยเบญจางคประดิษฐ์ ๓ ครั้ง และเดินเข่าออกจากสถานท่ีประกวด ถือเป็นการเสร็จส้ิน
การประกวด 
๔. เกณฑ์การให้คะแนนประกวดสวดมนต์สรภัญญะ คะแนนเต็ม ๑๐๐ คะแนน   
 ๕.๑ ความถูกต้องของอักขระ     ๒๐ คะแนน  
 ๕.๒ ความถูกต้องของจังหวะ     ๒๐ คะแนน  
 ๕.๓ ความถูกต้องของทำนอง     ๒๐ คะแนน 
 ๕.๔ ความไพเราะของน้ำเสียง     ๒๐ คะแนน  
 ๕.๕ มารยาทและท่าทาง       ๑๐ คะแนน  
 ๕.๖ ความพร้อมเพรียงโดยรวม     ๑๐ คะแนน 
 
  หมายเหตุ กรณีที่สถานศึกษามีผลคะแนนสูงสุดเท่ากัน ให้พิจารณาลำดับที่ตามเกณฑ์การให้คะแนน 
เช่น ผู้ที่ได้คะแนนข้อที่ ๑ เท่ากัน ให้พิจารณาคะแนนข้อที่ ๒ ทีมใดได้คะแนนข้อที่ ๒ มากกว่า ถือว่าเป็นผู้ชนะ   
แต่ถ้าข้อที่ ๒ เท่ากัน ให้พิจารณาข้อถัดไป กรณีคะแนนเท่ากันทุกข้อให้คณะกรรมการตัดสินการประกวดใช้             
ดุลยพินิจในการพิจารณาตัดสิน ท้ังนี้ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่ส้ินสุด     
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แบบฝึกหัดสวดมนต์หมู่ฯ ทำนองสรภัญญะ 
บทนมัสการพระรัตนตรัย (ทำนองสวดนำ) 

 อะ.ระ.หงั.  สัม.มา.สัม.พุท.โธ..  ภะ.คะ.วา..  
 พุท.ธัง.  ภะ.คะ.วัน.ตัง.  อะ.ภิ.วา.เท..มิ.      (กราบ)  
 สะ.หวาก..ขา..โต..  ภะ.คะ.วะ.ตา..  ธัม.โม..  
 ธัม.มัง.  นะ.มัส.สา..มิ.        (กราบ)  
 สุ.ปะ.ฏิ.ปัน..โน..  ภะ.คะ.วะ.โต..  สา.วะ.กะ.สัง.โม..  
 สัง.ฆัง.  นะ.มา..มิ.           (กราบ)  

บทนมัสการ (ทำนองสังโยค) 
 (นำ) นะ.โม..  
 (รับพร้อมกัน)  ตัส./สะ.  ภะ.คะ.วะ.โต..  อะ.ระ.หะ.โต..  
      สัม.มา..สัม.พุท./ธัส.สะ.       (๓ จบ) 

คำแนะนำในการใช้แบบฝึกหัด บทภาษาบาลี 
. หมายถึง ให้ออกเสียงส้ันหรือเบา   
.. หมายถึง ให้ออกเสียงยาว หนัก หรือเต็มคำ  
/ หมายถึง สัญลักษณ์ของการหยุดในคำท่ีเป็นตัวสังโยค  
การสวดทำนองสังโยค คือการสวดหยุดตรงคำท่ีกำหนดไว้ โดยมีคำท่ีเป็นตัวสะกดในแม่ กก กด กบ  
เป็นตัวกำหนด การสวดหยุด เป็นการหยุดส้ันๆ เพียงเล็กน้อยเหมือนกับการลักหายใจ ไม่ใช่หยุดนาน  
ในกรณีที่มีสังโยคซ้อนกัน ๒ ตัว ให้หยุดเฉพาะตัวหน้า  
             ในคำท่ีมีเสียงยาว ๒ ตัว เช่น  อะภิวาเทมิ ให้ออกเสียงยาวเฉพาะตัวหลัง ตัวหน้าไม่ต้องออกเสียง
ยาว ให้ออกเสียงเต็มคำตามปกติ  
             ในบทพาหุง / ในคำว่า นิจ/จัง จะคงไว้หรือตัดออกก็ได้ เพราะเป็นคำลงท้ายบท แต่ท่ีสำคัญคือ ต้อง
ลงท้ายบทจบให้ไพเราะน่าฟังอย่างมีลีลาเป็นดีท่ีสุด 

 
บทสวดพระพุทธคุณ (ทำนองสังโยค) 

 (นำ) อิ.ติ.ปี. โส..  
 (รับพร้อมกัน)  ภะ.คะ.วา..  อะ.ระ.หัง.  สัม.มา..สัม.พุท./โธ..  
   วิช./ซา..จะ.ระ.ณะ.สัม.ปัน.โน..  สุ.คะ.โต..  โล..กะ.วิ.ทู..  
   อะ.นุต./ตะ.โร..  ปุ,ริ.สะ.ทัม.มะ.สา..ระ.ถิ.  
   สัต./ถา..  เท..วะ.มะ.นุส./สา..นัง..  พุท./โธ..  ภะ.คะ.วา..ติ.  
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บทสวดพระพุทธคุณ (ทำนองสรภัญญะ) 
 (นำ)  องค์..ใด..พระ.สัม..พุทธ.. (รับพร้อมกัน)  ส.ุวิ.สุท..ธะ.สนั..ดาน..  
 ตัด..มูล..กะ.เลส..มาร..       บ.มิ.หม่น..มิ.หมอง..มัว..  
   หนึ่ง..ใน..พระ.ทัย..ท่าน..    ก็.เบิก.บาน..คือ.ดอก..บัว..  
 รา..คี..บ.พัน..พัว..       สุ.วะ.คน..ธะ.กำ..จร..  
  องค์..ใด..ประ.กอบ..ด้วย.. (หยุด)  พระ.กรุ.ณา..ดัง.สา..คร..  
 โปรด..หม..ประ.ชา..กร..      มะ.ละ.โอฆ..ฆะ.กัน..ดาร..  
   ชี้..ทาง..บรร.เทา..ทุกข์..     และ.ชี้.สุข..กะ.เษม..สานต์..  
 ชี้..ทาง..พระ.นฤ..พาน..       อัน.พ้น.โศก..วิ.โยค..ภัย..  
  พร้อม..เบญ..จะ.พธิะ..จัก..- (ต่อ)   ษุ.จะ.รัส..วิมล..ใส..  
 เห็น..เหตุ..ที่.ใกล้..ไกล..       ก็.เจน.จบ..ประ.จักษ์..จริง..  
   กำ..จัด..น้ำ.ใจ..หยาบ.. (หยุด)   สัน.ดาน.บาป..แห่ง.ชาย..หญิง..  
 สัตว์.โลก..ได้.พึ่ง..พิง..       มะ.ละ.บาป..บำ.เพ็ญ..บุญ..  
   ข้า..ขอ..ประ.ณต..น้อม..     ศิ.ระ.เกล้า..บัง.คม..คุณ..  
 สัม..พุท..ธะ.กา..รุญ..- (หยุด)     ญะ.ภาพ.นั้น..นิ.รัน..ดร.. (กราบ)  
 

บทสวดพระธรรมคุณ (ทำนองสังโยค) 
 (นำ) สะ.หวาก..ขา..โต..  
 (รับพร้อมกัน) ภะ.คะ.วะ.ตา.. ธัม.โม. สันทิฏ./ฐิ.โก.. อะ.กา..ลิ.โก..  
 เอ..ห.ิปัส./สิ.โก.. โอ..ปะ.นะ.ยิ.โก.. ปัจ./จัต.ตัง.  
 เว..ทิ.ตัพ./โพ.. วิญ.ญู..หี..ติ. 
 

บทสวดพระธรรมคุณ (ทำนองสรภัญญะ) 
 (นำ)  ธัม มะ คือ คุ ณา กร (รับพร้อมกัน)     ส่วน ชอบ สา ธร  
 ดุจ ดวง ประ ทีป ชัช วาล  
  แห่ง องค์ พระ ศาส ดา จารย์     ส่อง สัตว์ สัน ดาน  
 ส ว่าง กระ จ่าง ใจ มนท์  
  ธรรม ใด นับ โดย มรรค ผล      เป็น แปด พึง ยล  
 และ เก้า กับ ทั้ง นฤ พาน  
  สม ญา โลก อุดร พิส ดาร      อัน ลึก โอ ฬาร 
 พิ สุทธิ์ พิ เศษ สุก ใส  
  อีก ธรรม ต้น ทาง ครร ไล      นาม ขนาน ขาน ไข  
 ปฏิ บัติ ปริ ยัติ เป็น สอง  
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  คือ ทาง ดำ เนิน ดุจ(จะ) คลอง     ให้ ล่วง ลุ ปอง  
 ยัง โลก อุ ดร โดย ตรง  
  ข้า ขอ โอน ออ่น อุต ตะมงค์ (หยุด)   นบ ธรรม จำ นง  
 ด้วย จิต และ กาย วา จา     (กราบ)  
 

บทสวดพระสังฆคุณ (ทำนองสังโยค) 
 (นำ) สุ.ปะฏิ.ปัน.โน..  
 (รับพร้อมกัน)  ภะ.คะ.วะ.โต..  สา..วะ.กะ.สัง.โฆ..  
   อุ.ชุปะฏิ.ปนัโน..  ภะ.คะ.วะ.โต.. สา..วะกะ.สัง.โฆ..  
   ญา..ยะ.ปะ.ฏิ.ปัน.โน.. ภะ.คะ.วะ.โต.. สา..วะ.กะ.สัง.โฆ..  
   สา..มี..จิ.ปะฏิ.ปัน.โน.. ภะ.คะ.วะ.โต.. สา..วะ.กะ.สัง.โฆ..  
   ยะ.ทิ.ทัง.. จัต,/ตา..ริ. ปุ.ริ.สะ.ยุ,คา..นิ. อัฏ/ฐะ.  
   ปุ.ริ.สะ.ปุค./คะ.ลา.. เอ..สะ. ภะ.คะ.วะ.โต.. สา..วะ.กะ.สัง,โฆ..  
   อา..หุ.เนย.โย.. ปา..หุ.เนย.โย.. ทัก./ขิ.เนย.โย..  
   อัญ.ชะ.ลี..กะ.ระ.ณี..โย.. อะ.นุต./ตะ.รัง. ปุญ.ญัก/เขต.ตัง.  
   โล..กัส./สา..ติ. 

คำแนะนำในการใช้แบบฝึกหัด บทภาษาไทย 
. หมายถึง ให้ออกเสียงส้ันหรือเบา   
.. หมายถึง ให้ออกเสียงยาว หรือ หนัก หรือ เต็มคำ  
ในการสวดบทภาษาไทย จะมีการใช้ลีลาหรือลูกเอื้อนเข้ามาช่วยได้ตมความเหมาะสม เพื่อให้เกิดความไพเราะ
ในอรรถรสแห่งบทประพันธ์นัน้ๆ  
การอ่านและการสวดบหภาษาไทยในอินทรวิเชียรฉันท์ แบ่งเป็น (ซ้าย) ๒-๓ (ขวา) ๓-๓     
เช่น (อ่าน) องค์ใด พระสัมพุทธ สุวิสุท ธสันดาน  
(สวด) ในช่องเว้นวรรคระหว่างคำอ่าน ให้ใส่ลีลาลูกเอื้อนเข้ามาช่วยให้เกิดความไพเราะ  
การอ่านและการสวดบทภาษาไทยในวสันตดิลกฉันห์ แบ่งเป็น (ข้าย) ๒-๒-๔ (ขวา) ๓-๓  
เช่น (อ่าน) ขุนมาร สหัส สพหุพา หุวิชา วิชิตขลัง  
(สวด) ในช่องเว้นวรรคระหว่างคำอ่าน ให้ใส่ลีลาลูกเอื้อนเข้ามาช่วยให้เกิดความไพเราะ  
การอ่านและการสวดบทภาษาไทยในกาพย์ฉบัง ๑๖ ให้อ่านโดยแบ่งเป็น วรรคแรก ๒-๒-๒  
วรรคสอง ๒-๒ วรรคสาม ๒-๒-๒ ให้สวดโดยใช่ลีลาช่วยเพื่อให้เกิดความไพเราะ  
การอ่านกับการสวดนั้นต่างกัน การสวดใช้ลีลาลูกเอื้อนเข้ามาช่วยให้เกิดความไพเราะน่าฟัง จึงห้ามหยุด 
 เป็นวรรคๆ เหมือนการอ่านเป็นอันขาด 

 
 

บทสวดพระสังฆคุณ (ทำนองสรภัญญะ) 
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 (นำ) สงฆ์ ใด สา วก ศาส ดา (รับพร้อมกัน)    รับ ปฏิ บัติ มา  
 แต่ องค์ สม เด็จ ภะ คะ วันต์  
  เห็น แจ้ง จตุ สัจ เสร็จ บรร- (ต่อ)  ลุ ทาง ที่ อัน  
 ระ งับ และ ดับ ทุกข์ ภัย  
  โดย เสด็จ พระ ผู้ ตรัส ไตร (หยุด)    ปัญ ญา ผ่อง ใส  
 สะ อาด และ ปราศ มัว หมอง  
  เหิน ห่าง ทาง ข้า ศึก ปอง      บ มิ ลำ พอง  
 ด้วย กาย และ วา จา ใจ  
  เป็น เนื้อ นา บุญ อนั ไพ- (ต่อ)     ศาล แด่ โล กัย  
  และ เกิด พิ บูลย์ พูน ผล  
      สม ญา เอา รส ทศ พล       มีคุณ อ นนต์  
    อ เนก จะ นับ เหลอื ตรา  
      ข้า ขอ นบ หมู่ พระ ศรา- (ต่อ)     พก ทรง คุ ณา- (ต่อ)  
    นุ คุณ ประ ดุจ รำ พัน  
      ด้วย เดช บุญ ข้า อภิ วันท์      พระ ไตร รัตน์ อัน  
    อุ ดม ดิ เรก นิ รัติ สัย  
      จง ช่วย ข จัด โพย ภัย       อัน ตราย ใด ใด  
 จง ดับ และ กลับ เสื่อม สูญ  (กราบ) 
 

บทสวดชยสิทธิคาถาหรือบทพาหุง (สวดทำนองสังโยค) 
    (นำ)  พา..หุง.  
    (รับพร้อมกัน)  สะ.หัส./สะ.มะ.ภิ.นิม.มิ.ตะ.สา..วุ.ธัน.ตัง.  
        ครี..เม..ขะ.ลัง. อุ.ทิ.ตะ.โม..ระ.สะ.เส..นะ.มา..รัง.  
        ทา..นา..ทิ.ธัม.มะ.วิ.ธิ.นา.. ชิ.ตะ.วา... มุ,นนิ.โห..  
     ตัน.เต..ชะ.สา.. ภะ.วะ.ตุ.เต.. ชะ.ยะ.สิท./ธิ. นิจ..จัง.  
 

บทสวดชยสิทธิคาถา (ทำนองสรภัญญะ) 
   (นำ) ปาง..เม่ือ..พระ.องค์..ปะ.ระ.มะ.พุท.. (รับพร้อมกัน) ธะ.วิ.สุท..ธะ.ศาส..ดา..  
     ตรัส....อะ.นฺต..ตะ.ระ.สะ.มา..(ต่อ) ธิ.ณ.โพ..ธิ.บัล..ลังก์..  
     ขุน..มาร..สะ.หัส..สะ.พะ.หุ.พา..(ต่อ) หุ.วิ.ชา..วิ.ชิต..ขลัง..  
  ขี่..ดี..ริ.เม..ขะ.ละ.ประ.ทั้ง.. คะ.ชะ.เหี้ยม..กระ.เหิม..หาญ..  
     แสร้ง..เสก..ส.รา..วุ.ธะ.ประ.ดิษฐ์.. กะ.ละ.คิด..จะ.รอน..ราญ..  
     รุม..พล..พะ.หล..พะ.ย.ุหะ.ปาน.. พระ.ส.มุท..ทะ.นอง..มา..  
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     หวัง..เพื่อ..ผ.จญ..วะ.ระ.มุเนิน...(ต่อ) ทะ.สุ.ชิน..นะ.รา..ชา..  
     พระ..ปราบ..พะ.หล..พะ.ยุ,หะ.มา..(ต่อ) ระ.มะ.เลือง..มะ.ลาย..สูญ...  
     ด้วย..เด..ชะ.องค์..พระ.ทะ.ศะ.พล..(หยุด) สุ.วิ.มล..ละ.ไพ.บูลย์..  
     ทา..นา..ทิ.ธัม..มะ.วิ.ธิ.กูล.. ชะ.นะ.นอ้ม..มะ.โน..ตาม..  
     ด้วย..เด..ซะ.สัจ..จะ.วะ.จะ.นา..(หยุด) และ.นะ.มา..มิ.องค์..สาม..  
     ชะ.ยะ.สิท..ธิ.ทุก..วาร.. ขอ..จง..นิ.กร..พะ.ละ.ส.หยาม..  
     ถึง..แม้..จะ.มี..อะ.หริ.วิ.เศษ.. พะ.ละ.เดช..ชะ.เทยีม..มาร..  
  ขอ..ไทย..ผ.จญ..พิ.ชิ.ตะ.ผลาญ.(หยุด) อะ.หริ.แม้น..มุ.นิน..ทร..  
  กราบ ๑ ครั้ง แสดงถึงการสวดจบในบทนี้ แล้วกราบลาพระรัตนตรัยอีก ๓ ครั้ง 
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การประกวดอาซาน 
 

๑. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน แบ่งเป็น ๒ ระดับ 
 ๑.๑ ระดับประถมศึกษาปีท่ี ๑-๖ 
 ๑.๒ ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี ๑-๓  
๒. ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน 
 ประเภทเด่ียว 
๓. วิธีดำเนินการและหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
 ๓.1 ผู้เข้าประกวดเตรียมความพร้อม ณ สถานท่ีประกวด 
 ๓.2 ใช้เวลาอาซานไม่เกิน ๕ นาที   
 ๓.3 ไม่อนุญาตดูเอกสารประกอบ 
๔. เกณฑ์การให้คะแนนประกวดอาซาน คะแนนเต็ม ๑๐๐ คะแนน   
 ๔.๑ ความถูกต้องของอักขระ (ตัจวีด)   ๔๐ คะแนน  
 ๔.๒ ความไพเราะของน้ำเสียง     ๓๐ คะแนน  
 ๔.๓ ช่วงจังหวะการอาซาน      ๒๕ คะแนน  
 ๔.๔ ท่าทางบุคลิกภาพ        ๕ คะแนน 
 
  หมายเหตุ กรณีท่ีสถานศึกษามีผลคะแนนสูงสุดเท่ากัน ให้พิจารณาลำดับท่ีตามเกณฑ์การให้คะแนน 
เช่น ผู้ท่ีได้คะแนนข้อท่ี ๑ เท่ากัน ให้พิจารณาคะแนนข้อท่ี ๒ ทีมใดได้คะแนนข้อท่ี ๒ มากกว่า ถือว่าเป็นผู้ชนะ แต่
ถ้าข้อท่ี ๒ เท่ากัน ให้พิจารณาข้อถัดไป กรณีคะแนนเท่ากันทุกข้อให้คณะกรรมการตัดสินการประกวดใช้ดุลยพินิจ
ในการพิจารณาตัดสิน ท้ังนี้ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่ส้ินสุด   
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ปฐมวัย 
การประกวดเริงเล่นเต้นประกอบเพลง 

 
๑. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน  
 ระดับช้ันอนุบาลปีท่ี ๒-๓ 
๒. ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน 
 ประเภททีม ๕-๗ คน 
๓. หลักเกณฑ์การแข่งขันและเง่ือนไขการประกวด 
 ๓.1 เพลงท่ีใช้ในการประกวดเป็นแนวเพลงสร้างสรรค์  
 ๓.2 การแต่งกายเหมาะสม 
 ๓.๓ การใช้ท่าเต้นท่ีสอดคล้องกับจังหวะดนตรี   
 ๓.๔ เวลาท่ีใช้ในการประกวดทีมละไม่เกิน ๗ นาทีรวมการแนะนำตัว 
 ๓.๕ ครูผู้ควบคุมทีมท่ีจะทำการประกวดจะต้องเตรียมแผ่น CD เพลงมา และให้แจ้งรายละเอียดช่ือเพลงก่อน
ล่วงหน้าเพื่อจัดเก็บลงในคอมพิวเตอร์ 
๔. เกณฑ์การให้คะแนนประกวดเริงเล่นเต้นประกอบเพลง คะแนนเต็ม ๑๐๐ คะแนน   
 ๔.๑ ท่าเต้นมีความคิดสร้างสรรค์      ๓๐ คะแนน  
 ๔.๒ จังหวะและการเช่ือมท่า        ๒๕ คะแนน  
 ๔.๓ ความพร้อมเพรียงเป็นระเบียบ        ๒๕ คะแนน  
 ๔.๔ ภาพรวมการแสดง การส่ืออารมณ์ และบุคลิกภาพ    ๒๐ คะแนน 
5. เกณฑ์การตัดสิน 
 ร้อยละ 80 – 100   ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับเหรียญทอง 
 ร้อยละ 70 - 79     ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับเหรียญเงิน 
 ร้อยละ 60 – 69    ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับเหรียญทองแดง 
 ได้คะแนนต่ำกว่า ร้อยละ 60   ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการจะเห็นเป็นอย่างอื่น 
 *** ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นสิ้นสดุ 
6. คณะกรรมการการแข่งขัน จำนวน 3 - 5 คน 
     คุณสมบัติของคณะกรรมการ 
  - เป็นศึกษานิเทศก์ท่ีรับผิดชอบงานการศึกษาปฐมวัย 
  - เป็นครูผู้สอนระดับปฐมวัย 
  - เป็นผู้ทรงคุณวุฒิด้านการศึกษาปฐมวัย 
    หมายเหตุ 
  - กรรมการควรช้ีแจงกติกาการแข่งขันและเกณฑ์การให้คะแนน ก่อนท้าการแข่งขัน 
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  - กรรมการต้องไม่ตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน 
7. สถานที่จัดแข่งขัน 
 ห้องท่ีไม่มีเสียงหรือส่ิงรบกวนจากภายนอก 
8. การเข้าแข่งขันระดับเขตพื้นที่การศึกษา 
 กรณีที่มีทีมชนะลำดับสูงสุดได้คะแนนเท่ากัน 2 ทีมขึ้นไป ให้พิจารณาตัดสินจากคะแนนในหัวข้อ 4. 4.1     
ท่าเต้นมีความคิดสร้างสรรค์เป็นหลัก ทีมใดมีคะแนนมากกว่าถือเป็นผู้ชนะ หากมีคะแนนเท่ากันให้พิจารณาตัดสิน
จากคะแนนในหัวข้อ 4.4.2 จังหวะและการเชื่อมท่า กรณีคะแนนเท่ากันทุกข้อให้ประธานกรรมการตัดสินเป็น             
ผู้ช้ีขาด 
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เกณฑ์การแข่งขัน 
 

ภาษาไทย 

 

นักบินนอ้ย 
สพฐ. 

 
    

คณิตศาสตร์ 

 

สังคมศึกษา 
ศาสนาและ
วัฒนธรรม 

 
    

วิทยาศาสตร์ 

 

หุ่นยนต์ 

 
    
    

ภาษาต่างประเทศ 

 

กิจกรรม
พัฒนาผู้เรียน 
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Soft Power 

 

บริบท 
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บรรณานุกรม 
 
กำหนดการจัดงานศิปลหัตถกรรมนักเรียน ระดับชาติ คร้ังที่ ๗๐ ปีการศึกษา ๒๕๖๖ . (๒๕๖๗).[ออนไลน]์. 

เข้าถึงได้จาก https://www.obec.go.th/archives/936272 เมื่อวนัท่ี ๑๐ พฤศจิกายน ๒๕๖๗. 
ประวัติงานศิลปหัตถกรรมนักเรียน. (๒๕๖๕).[ออนไลน์]. เข้าถึงได้จาก 

https://sites.google.com/site/silphatthkrrm๑๑๒๒/prawati-yx เมื่อวันท่ี ๘ ธันวาคม ๒๕๖๕. 
สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน. (๑๖ กันยายน ๒๕๖๗). ประกาศสำนักงานคณะกรรมการ

การศึกษาขั้นพื้นฐาน เร่ือง การจัดการแข่งขันงานศิลปหัตถกรรมนักเรียน ระดับชาติ คร้ังที่ ๗๑             
ปีการศึกษา ๒๕๖๗. 
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คณะผู้จัดทำ 
ที่ปรึกษา 
1. นายภิรมย์  จีนธาดา    ผู้อำนวยการสำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาสตูล 
2. ว่าท่ี รต.บุญทิพย์ แก้วเนื้ออ่อน รองผู้อำนวยการสำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาสตูล 
3. นางวิยะดา บุญไชย    รองผู้อำนวยการสำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาสตูล 
4. นางรัชดา บุญสิทธิ์   รองผู้อำนวยการสำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาสตูล 
คณะผู้จัดทำ 
๑. นายนภดล ยิ่งยงสกุล   ผู้อำนวยการกลุ่มนิเทศติดตามและประเมินผลการจัดการศึกษา      
๒. นายอับดลรอหมาน ปะดูกา  ศึกษานิเทศก์                    
๓. นางหนึ่งฤทัย วิจิตรจรรยา  ศึกษานิเทศก์ 
๔. นางสาวจันทรัสม์ เอี่ยวเล็ก  ศึกษานิเทศก์ 
๕. นายซัครียา หมาดบากา  ศึกษานิเทศก์ 
๖. นางสาวกัลยาณี พิพัฒนวรสกุล  ศึกษานิเทศก์ 
๗. นายเจนวิทย์ อุสสวิโร   ศึกษานิเทศก์ 
๘. นางสาวศุภวัลย์ ชูมี   ศึกษานิเทศก์ 
๙. นางสาวหมะหานี มิเหาะ  ศึกษานิเทศก์ 
๑๐. นายพีรธัช เพชรเกตุ   ศึกษานิเทศก์ 
๑๑. นายอับดุลเล๊าะ ลอเด็ง  เจ้าพนักงานธุรการ 
บรรณาธิการ 
๑. นายนภดล ยิ่งยงสกุล  ผู้อำนวยการกลุ่มนิเทศติดตามและประเมินผลการจัดการศึกษา                                
   สำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาสตูล 
ออกแบบปกและจัดรูปเล่ม 
๑. นายนภดล ยิ่งยงสกุล  ผู้อำนวยการกลุ่มนิเทศติดตามและประเมินผลการจัดการศึกษา                           
   สำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาสตูล 
 
 
 
 


